SCRIPTOR

Ce prograsse vous peraettra d’augeenter les capacités
de votre imprisante DPM {.Vous aurez la possibilité de
choisir entre siz polices de caractéres entidrement
prograsmables.

Ces polices sont préprograsmées de la manidre suivantet

SCRIPT 11 c'est une copie du jeu norsal .

SCRIPT 2 script normal, avec 1'addition de caractéres
sinuscules descendant sous la ligne, par ereeple pour

q: Y jv pe? q-

SCRIPT 3t un style ¢légant
sinuscules et majuscules liés.

avec des caracléres

SCRIPT & un style futuriste.

SCRIPT S:une écriture en caractéres

gras.
SCRIPT &: /talique.
De plus: chaque police peut etre affichée en inverse
video, en double largeur, ou les deur. Vous pourrez

aussi afficher #s et s sans avoir besoin de commuter les
interrupteurs sur 1" imprimante. Une fois SCRIPTOR chargé
en aémeire, il devient totalement transparent pour
I'utilisateur. On passe d'une police & 1’autre avec des
Codes de controle, et les polices de caractéres peuvent

!

aingi etre utilisées avec AMSHORD et TASHORD 464. Print
88 ou LIST 88, etc... seront isprisntes dans la police
choisie.

SCRIPTOR peut @tre activé et désactivé en utilisant:SCON
et :SCOFF, et on peut ainsi envoyer ses propres
inforaations graphiques. Un pregraese trds facile &
utiliser, DESCRIBE. est inclus. Il permet de redéfinir
n’isporte laquelle des pelices de caractéres ci-dessus,
Coeme vc#;ig';ouhitez. C’est-d-dire avec des dessins,
sous 1a ligne, en alphabet étranger efc...

INSTRUCTIONS

Resettre 1'ordinateur & zéro (RESET) ea appuyant sur
CTRL SHIFT ESC simultanément, et charger SCRIPTOR avec
RUN® (obtenu avec CTRL et la petite touche ENTER) &
partir d'une K7, et RUN" SCRIPTOR 4 partir d’une
disquette. Une fois 1le prograsse chargd, il
sélectionnera SCRIPT 2 et la larqeur 88 colonnes, ot
imprimera READY. Toutes les impressions envoydes vers
1’ isprisante seront imprimées avec  1'écriture
sélectionnée.

Les codes de controle suivants peuvent ttre utilisdst
PRINT #8, CHR$(1) sélectionne 1’écriture 1.

PRINT 88, CHR$(2) sélectionne 1’écriture 2.
PRINT 88, CHR$(3) sélectionne !’écriture 3.

SCRIPTOR

PRINT 8, CHR®(4) sélectionne 1'écriture 4,

PRINT #8, CHR$(S) sélectionne |’écriture S.

PRINT #8, CHR$(4) sélectionne 1’écriture 6.

PRINT #8, CHR$(8) comsute |'inverse vides.

PRINT #8, CHR$(14) met en fonction 1'¢criture agrandie.
PRINT #8, CHR(13) met hors fonction cette écriture.

SCRIPTOR est arreté avec 1SCOFF, et remis en route avec
1SCON. Avec SCRIPTOR en fonctionnement on doit utiliser
erclusivement les codes ci-dessus; 1’utilisation
d’autres codes aura des effets indésirables. C’est
pourguoi il faut utiliser tSCOFF avant d¢'envoyer des
inforsations graphiques, etc... Notez aussi que le fait
de sélanger du terte normal avec du texte agrandi sur
une séme ligne peut entrainer que la ligne ne sera pas
utilisée sur toute sa largeur avant 1’envei du retour
chariot.

avec AMSWORD

Charger ¢’abord SCRIPTOR, puis AMSWORD. AMSMORD tiendra
compte automatiquement du fait que SCRIPTOR est en
sésoire,et la quantité marimus de terte est ajustée en
conséquence. f
dans

Nous recommandons les wmodifications suivantes
ASWORD, pour tenir coepte des nouvelles polices
disponibles : Entrez CUSTOMISE PROGRAM et choisir

1"option DEFINE NORMAL PRINT CHARS. Mettre 127 pour le
signe Livre ( ), puis choisir 1’option DEFINE PRINTER
CONTROL CODES, et faire les modifications suivantes:



A, a4, B3, b=2, (=1, =2, D=2, d=2,
Fed, {=2, [=4, 1=2, J=1, IQ- L=14, 1=195
Maintenant sauvegardez vetre pregrasme personnalisé.

Ceci entraine que le code de controle de 1’ordinatey:
A ou a pereettra de comsuter entre affichage nersal et
inverse video. ;
B sélectionnera SCRIPT S, C sélectionnera SCRIPT 1, !
F sélectionnera SCRIPT 4, [ sélectionnera SCRIPT 6, e!
J sélectionnera SCRIPT 3. b, ¢ D & f0 is s |
stlectionneront 1'dcriture par défaut,SCRIPT 2. |
eettra en service l'écriture agrandie, ot | l{

stoppera,

DESCRIBE

Ce programse vous perset de redéfinicr des caractéren
envoyés a 1'isprisante sar wne grille de & par 7?
SCRIPTOR doit etre chargé avant DESCRIBE.

INSTRUCTIONS

Les touches 1 & & sélectionnent les écritures de | & 6. .

N vous persettra de choisir un caractére.
C  effacera la grille.

P acceptera uae entrée & impriser dans la nouvclli

pelice .
T en isprimera un ereagle .

S sauvegardera les caractéres et le code pour les

exécuter.

chargeur  BASIC de SCRIPTOR,

L chargera les caractéres ot le cods .

Utiliser les touches de commande du curseur pour
déplacer celui-ci. et la tauche COPY pour alluser ou
¢teindre un point. Lorsque vous sauhaitez charger les
nouveau: caractéres et le code, vous pouvez utiliser le
en arretant la baade
sagnétique aprés 1'ispression dy titre et en la
resplagant par vetre propre K7. Vous pouver aussi
utiliser le code suivant!

SYNBOL AFTER 256t MEMORY 38999: SYMBOL AFTER 248
LOAD* SCRIPTOR .BIN"s

CALL 39089t SCON:PRINTSE,CHRS (2);tHIDTH 69

it comme ume commande directe, soil dans un
prograsse en BASIC.

REMARQUE .

SCRIPTOR se peut pas etre utilisé en etee teaps qQue
PRINTER PAC 1 ot il est peu probable qu'il puisse
fonctienner avec d’autres programses offrant des
polices de caracléres differentes.
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