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(¢ VIXDOV.IXC L2
(* .)
(¢ Bibliothek zur Text-Vindow Bearbeitung fuer SCHNEIDER CPC6128 L2
(¢ unter CP/X 3.0 (Plus). (3]
s .
(¢ zusammengestellt von Hans-Verner Fromme {m Maerz 1987 (3]
(* .
(#-=mm - L2
(s CPC-Firmware-Routinen werden ueber die Adresse der L 2]
(s BIOS-Funktion Nr. 30 (USERF) = &FCS5A initialisiert L2
( L 3]
(s  VINDOV. INC beinhaltet folgende Prozeduren: »
[{] L3
(#  Textlnit; Initialisierung des Text-Packs L 2]
(¢ TextReset; Ruecksetzen des Text-Packs (2]
(s )
(#  VinSelect (VindowNr:byte); Wahl des aktuellen Fensters L 2]
(¢ VinEnable(S1,Z1,S2,Z2:byte); Festlegung der Fenstergrenzen LRl
(¢  VinFrameEnable .
(s (81,21,82,Z2: byte); wie VinEnable, jedoch mit Rahmen L2
(¢  VinSwap(VinFrl,VinNr2:byte); Parameteraustausch zweier Vindows 3}
(¢  VinClear; Aktuelles Fenster loeschen L2
(* 3]
(¢  VinSetCursor(X,Y:byte); Cursor im akt. Fenster positionieren #)
(#  VinGetCursor (VAR X,Y:byte); Position des Cursors abfragen L2
(¢  V¥inCursorOn; Cursor einschalten L2
(¢  VinCureorOff; Cursor abschalten L3l
( “©
(¢  VinSetPen(PenNr:byte); Schreibfarbe f. akt. Fenster setzen #)
(s  VinSetPaper (PaperNr:byte); Hintergrundfarbe f. akt. F. setzen ®)
(¢ Vinlnvers; Pen- und Paper-Farbe tauschen L 3]
(¢  VinSetBack(Modus:byte); Vahl des Hintergrund-Modus (2]
* L
(8 VinVrite(ASCII:char); Zeichenausgabe im akt. Fenster (2]
(#  VinRead (VAR ASCII:char); Zeichen aus dem akt. Fenster lesen #)
[£] .
(¢ GetVin(VAR S1,Z1,82,22:byte); Abfrage der akt. Fenstergrenzen )
* L2
¢ ssese P )

: PROCEDURE TextInit;
¥

BEGI
inline($cd/85a/8fc/84e/3bb)
END;

: PROCEDURE TextReset;

BEGIN
inline($cd/85a/8fc/851/8bb)
END;

: PROCEDURE VinSelect (VindowNr:byte);

BEGIN

inline ($3a/VindowNr/$cd/$5a/8fc/$b4/sbb)

END;

BEGIN
inline ($3a/81/$67/%3a/82/857/

: PROCEDURE VinEnable(S1,Z1,82,22: byte);




$3a/21/86£/83a/22/85¢/
$cd/$5a/8£c/$66/8bb)
END;

: PROCEDURE VinSwap(VinNrl,VinNr2:byte);

BEGIN
inline($3a/VinKr1/$47/83a/VinNr2/84¢/
$cd/s5a/8fc/$b7/8bb)
END

: PROCEDURE VinClear;

BEGIN
inline($cd/$5a/$fc/$6c/$bb)
END;

: PROCEDURE VinSetCursor (Zeile,Spalte:byte);

BEGIN
inline($3a/Zeile/$6F/$3a/Spalte/$67/
$cd/85a/8fc/875/8bb)
END;

: PROCEDURE VinGetCursor (VAR Zeile,Spalte:byte);

BEGIN
inline(8cd/$5a/8£c/$78/8bb/
$7c/$32/Spalte/$7d/332/Zeile)
END;
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(s  VINDEMO.PAS *
(s Demonstrationsprogramm zur Textfestertechnik )
(s CPC 6128 - Turbo-Pascal - CP/X 3.0 L
(* (3]
] bencetigt wird VINDOV. INC L)
(® L 2]
(s zusammengestellt von Hans-Verner Fromme {im Maerz 1987 L3
(s 12

(easssses treae " )

: PROGRAX windemo;

: CONST textl ='### CPC6128 - TURBO PASCAL - Fenster-Demonstration #8s';

48+ Bitte Taste druecken ###';
text3 ='### Ende der Vorstellung ##s';

: VAR chr:char;

k,i:integer;

{81 window.inc )

: BEGIN

ClrScr;
TextInit;

(aesnnse . Textfenster #0 sssss sraee)
VinSelect (0);
VinFrameEnable(2,2,78,2);
Vinlnvers;
VinClear;
VinSetCursor(1,1);
FOR 1:=1 TO length(textl) DO VinVrite(ord(copy(textl,i,1)));
VinCursorOff;

(SSS843843 343000003000 8830000¢ Textfenster #1 $1RRRRRREEN)
VinSelect(1);
VinFrameEnable(2,21,78,21);
Vinlnvers;
VinClear;

VinSetCursor(1i,1);

FOR 1:=1 TO length(text2) DO VinVrite(ord(copy(text2,1,1)));
VinCursorOff;

read (kbd, chr);

(SRSB4 S0804834300000038080
VinSelect (2);
VinFrameEnable(2,5,39,18);
VinClear;

VinSetCursor(1l,1);
VinCursorOff;
REPEAT
FOR 1:=33 to 255 DO VinW¥rite(i);
1:=1;
UNTIL Keypressed;
VinSelect(1);
delay(1000);
VinClear;
delay(1000);
VinSelect (2);
VinClear;

#¢ Textfenster #2 * sa00e)

(s sene ##% Textfenster #3 #880883888003 000000000000 0)
VinSelect (3);
VinEnable (44,5,76,18);
Vinlnvers;
VinClear;
VinSetCursor(7,3);
FOR {:=1 to length(text3) DO VinVrite(ord(copy(text3,{,1)));
VinCursorOff;
delay(3000);

TextInit;
ClrScr
END.




