ALTERNATIVE
SOFTWARE

GAME PLAY ASTEROID SECTION

You have to guide the ‘space turret’ through the asteroid field
by skillfully moving to avoid asteroids or blasting them to
pieces by firing electric bolts at them with the turrets lightning
conductor. The negotiation of the asteroid field is muge more
difficdu(l:dby the appearance of satellites and these must also be
avol &

GAME PLAY PLANET CUTE ~

You have to guide Duckula past various obstacles and cute
<4 2 ; toys to find the lightning conductor. On the way you collect
N\ ’ ; cereal packet tops which help Duckula become like his hero
Tremendous Terence tor a short fime and be ,
invul ies. You can also pick up
rt ot the “cuties,”
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LOADING INSTRUCTIONS

Cé4:

Press SHIFT and RUN STOP together.
Spectrum 48k «

Type LOAD"" and press ENTER.
Sypectrum 128k: & ide B)

Switch on and press NTER on loader.
Amstrad 464/664

Press CONTROL and small ENTER together.

CONTROLS

JOYSTICK
UP Jump
DOWN & FIRE Call Tremendous Terence
LEFT Walk left
RIGHT Walk right
FIRE Fire sauce.

NB. Spectrum 48k and Amstrad versions do not have an
asteroid section.
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GRAF DUCKULA 2

Graf Erzefeing von ing hat an einem der Schloftiirme
eine Rakete befestigt, welche den vegetarischen Vampir und seine Kumpanen ins
Weltall transportiert.

Zuerst glaubt Duckula, daf das Gefiihl des Fhegens von Nannys Trunk
herrishrt (verstindlicherweisel), doch als sie auf ein Asteroidenfeld stoBen, wird
Duckula und seinen Gefahrten klar, daf3 die Lage emsthaft ist.

Zum Gliick erscheint Tremendous Terence, Graf Duckulas grofier Held,
und bringt Rettung, indem er das Turm-Raumschiff auf einen nahe gelegenen
Planeten beférdert.

O nein! Es st der Planet Niedlich! Igittigittigitt! Duckula haBt alles Niedliche und
merkt bald, daB auch er und seine Gefahrten der Niedlichkeit zum Opfer fallen
werden, wenn sie léngere Zeit auf diesem Planeten verharren.

All die niedlichen Kreaturen, Pippchen und Teddybdren wollen Duckula einen
schmolzigen KuB aufdriicken (g ..., um das Niedlichwerden zu beschleunigen

Es glbv nur eines: Duckula, Igor und Nanny miissen schnellstens den
Planeten verlassen. Doch bei der Bruchlandung haben sie ¢ den Bllrzablelﬁer
verloren, densie zu lhrer Flucht L hen. Kann' If
Werden sie entkommen? Es liegt in deiner Hand.

DAS SPIEL: DER PLANET NIEDLICH
Auf der Suche nach dem Blitzableiter mufit du kula an verschied
Hindeni d £ ol +

und niedli ihelfen. Ui gs sammelst du

Gutscheine von Comflakes-Paketen, die dazu verhelfen, auf kurze Zeit

wie sein Held Tremendous Terence zu werden, d.h. gegen den Einfluf3 der

Niedlichen gewappnet zu sein. Du kannst auch Ketchup-Flaschen sammeln, aus
s

RATSCHLAGE UND TIPS
Im Hnuptspell hast du viel Zeit und bruuchsf dlch nicht zu beeilen. Rlchve dich mit
deinen Sprii nach der B ler Pl , die emem

Rythmus folgt. BeschieBe die Nledhchen mit Ketchup, um an ihnen
vorbeizukommen. Fiille deinen Ketchupvorrat auf, idem du Flaschen sammelst.
Durch Sammeln von vier Gutscheinen auf Comnflakes-Paketen wirst du
voriibergehend immun gegen alles Niedliche. Wenn du einen Bildschirm zu
schwierig findest, rufe Tremendous Terence — doch vergif} nicht, du kannst
dies nur einmal tun.

LADEANWEISUNGEN

C64:
SHIFT und RUN STOP gleichzeitig driicken.

STEUERUNG
JOYSTICK
Aufwirts springen
Abwarts und Feuer Tremendous Terence rufen
Links nach links gehen
Rechts nach rechts gehen
Feuer mit Ketchup schieBen
COUNT DUCKULA 2

Von Goosewing, l'arcinemico del Conte Duckula, ha fissato un razzo ad
una delle forrette del castello ed ha fatto schizzare nello spazio il Vampiro
e i suoi accolifi.

denen Duckula die Niedlichen bespritzen kann, wodurch sie
harmlos werden.

Umb d hwierige Hindemisse zu iiberwinden, kann sich kula auf
Tremendous Terence Hilfe shnzen, doch nur ein puarmul ‘Wenn Duckula
Igor trifft, wird er mit Broccoli-Butterbroten erfrischt, so daf er seine Suche nach
dem Blitzableiter fortsefzen kann.

hlieBlich— wenn kula durch deine vor dem Niedlichwerden
blieben ist heint der Blitzableiter; doch da sitzt ein grofles,
flauschiges, lieb Stoff-Hundebaby im Wege! Igor hat alles getan, was

im Moment nicht arrelchbur —also
helfen, an dem
zu holen?

er konnte, und Tremendous
blecbb nur noch Nanny. Kann sie
k und den Blitzablei

DAS SPIEL: IM ASTEROIDENFELD

Du muBt den ‘Raumfahrt-Turm’ geschickt durch das Asteroidenfeld stevern. Hierbei
muﬂ' du dna Asteroiden entw sr mmden oder durch aleldnschs SOoBe aus dem
wird

Das D
auBerdem durch Satelliten erschwert, dl: ebenhlls zu meiden sind.

Duckula, perd, crede che il movimento della torretta sia un effetto collaterale
dell'aver bevuto la pozione della Balia (comprensibile, in verita), ma presto si
accorge della situazione quando incontrano un campo di asteroidi.

Per fortuna, il Formidabile Terenzio, I'ero del Conte Duckula, viene alla
riscossa mandando la “forretta spaziale’ sulla superficie di un vicino pianeta.

Ma si fratta, perd, del pianeta Carino! — Puch! Duckula odia le cose carine, e
si rende presto conto che se lui e i suoi amici rimangono su questo pianeta anche
solo per un po’, anche essi diverranno . .. Carini . . . aagghh!

Tutte le grazoise bamboline e gli orsacchiotfi vogliono dare al nostro amico un
grosso bacione umido (Schifol) per accelerare il processo di ingraziosimento.

C'é solo una cosa da fare, Duckulo, Igor e Balia devono iuggure ullu svelm
da questo difortuna

che adesso gli serve per fugglre Riuscira il Formidabile Terenzio ad aivtarli
ad andarsene? Sta afe.

ESECUZIONE DEL PIANETA CARINO

Tu devi guidare Duckula a sup ri astacoli e giocattoli iosi e a frovare
il parafulmine. Lungo la sOradu, puoi raccogliere le chiusure delle confezioni di

fiocchi d'avena che servono a Duckula per diventare brevemente come il suo
eroe Terenzio ed essere invulnerabile agli effetti graziosi. Puoi anche raccogliere
bottigliette di salsa che Duckula pud schizzare sui “carini” rendendoli
temporaneamente innocui.

kula pusi il For Te perfarsi aivta P
ostacoli davvero temibili, ma solo per un limitato numero di volte, e quando
Duckula i ritrova con Igor, si rinfranca con panini ai broccoli, continuando
cosi la sua ricerca del parafulmine.
lnﬁne, se sei nuscno finora ad |mpedlrs che Duckula dlvemn conno, appareiil

iolo sbar Igor ha giafatto
tutto quello che puo eil Formidabile ‘l‘oronxlo rion pud essere contattato al
momento, il che fa nmcnere solola Iallu Rlusclm questa ad aivtare Duckula
a superare il ea P

ESECUZIONE DELLA SEZIONE ASTEROIDE

Dovrai uldure la‘forretta spaziale’ il campo degli asteroidi doti
con abilfa per evitarli o facendoli saltare a pezzefiinisparando scariche elefiriche
con il parafulmine della forretta. La navigazione fra gli asteroidi viene resa pid
difficile dalla comparsa di satelliti che devono essere anch’essi evitati.

SUGGERIMENTI E CONSIGLI

Ne gioco principale, haitutto il tempo che vuoi, per cui non correre. Calcolaisalti
sul movimento delle ploﬂuforme, le quah seguono un modolo ﬁsso Spara la salsa
sui ‘Carini’ per superar, igliette. Raccogli
quattro chiusure di confezioni di fiocchi d'avena per oftenere una invulnerabilita
ter-poranea. Se una videata ti sembra troppo difficile, chiama il Formidabile
Terenzio, ma ricorda che lo puoi utilizzare solo una volta.

ISTRUZIONI DI CARICAMENTO

C64:
Premi contemporaneamente SHIFT e RUN STOP.

COMANDI
JOYSTICK
Su Salta
GIUVEFUOCO Chiama il Formidabile Terenzio
SINISTRA Cammina a sinistra
DESTRA Cammina a destra
FUOCO Spara la salsa



