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BRAVESTARR™

As the courageous Marshall Bravestarr, save your
friend Shamen from the evil clutches of Stampede
and save New Texas from his total domination. In
your quest you must dodge and destroy the evil
friends of Stampede and Tex Hex. Entering the
bars and other buildings of Fort Kerium where yoa
gather the information and solve the clues to lead
you to the final encounter with Stampede.
Information is not easy to gain, so exchange
gathered objects for money which can be used as
a bribe in the seedy bars of the Fort. Travel to
locations revealed on the map on your saddle
rocket to explore all of New Texas. (Look out for
amulets, left by your adversaries which increase
your firepower or hold time for a few seconds.
Over the nine days of your quest the Sun will rise
and set many times — watch out for large bombs
which REALLY DO KNOCK THE DAYLIGHTS OUT OF
Your

CONTROLS:
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BRAVESTARR™

AMSTRAD — Joystick or Keys. UP = A, DOWN = Z,
LEFT = <, RIGHT = >, FIRE = SPACE, PAUSE =
ENTER, ABORT = ESC.

LOADING INSTRUCTIONS

AMSTRAD CPC Cassette: Press CTRL and small
ENTER Keys. Press PLAY on the cassette recorder.

En tant que Marshall Bravestarr partrouillant les
désérts du New Texas, votre tache est simple.
Arrachez votre ami des griffes de Stampede et
sauvex New Texas de sa domination totale. Au
cours de votre périple, vous devrez éviter et
détruire les compagnons maléfiques de Stampede
et Tex Hex. Vous entrez dans les bars et autres
batiments de Fort Kerium ot vous rassemblez des
renseignements et découvrez les indices qui vont
vous mener jusqu’a I'affrontement final avec
Stampede.

Les informations ne sont pas faciles a obtenir
aussi il vous faut échanger les objets trouvés en
chemin contre de I'argent pour pouvoir soudoyer
les individus qui fréquentent les bars louches du
fort. Rendez vous aux endroits qui apparaissent
sur la carte grace a votre fusée de selle pour
explorer tout le New Texas. Repérez les amulettes
laissés par vos adversaires qui augmentent votre
capacité de tir ou arréte le temps pendant
quelques secondes.

Au cours des neuf jours de votre périple, le Soleil
se lévera et se couchera de nombreuses fois.
Attention aux grosses bombes QUI VONT EN FAIRE
VOIR DE TOUTES LES COULEURS!!!



