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Befehl: IAUTO

Nach Anwahien dieses Meniipunktes brauchen Sie fir

die Ausfiihrung verschiedener Programmpunkte keine

rameter S0 wird bei IT

Beispiel das néchstiolgende Programm von Kassette
Namen auf Diskette

geschrieben. Zu lange Programmnamen werden au-

tomatisch gekiirzt.

Befehi: IMANUAL
Im Gegensatz zum IAUTO-Kommando wird mit
IMANUAL der manuelle Modus eingeschaltet, das heit,
daf Sie alle Programmparameter per Hand eingeben
miissen. Dieses hat aber auch seinen Sinn,
gramme, die einen zu langen Programmnamen fi
die Arbeit mit Diskette haben, nach lhren Wiinschen
umbenannt werden konnen.

Befehl: ITAPETAPE
Dieser Befeh! erstellt die Kopie eines Programms von
Kassette auf Kassette.

Befehl: ITAPEDISC
Durch diesen Befehl werden Programme von Kassette
auf Diskette Uberspielt,

Befehl: IBACKUP
Disser Befel ertolt i exakto Kopie ener Disket
te auf einer anderen Diskette. Die Laufwerksangaben
missen dabel (e im Be'ehl DISCDISC) in Anfiih-
rungsstrichen erfolgen. Bitte beachten Sie, da8 Sie
mit diesem Befehl auch Disketten kopieren konnen,
die nicht das Standart-Format besitzen, die teilweise
zerstort oder nicht formatiert sind.

LOCKSMITH Kopierprogramm

LOCKSMITH ist ein versténdliches TAPE-DISC Ko-
plrprogramm fr die Schnlef Comoutr CPC ded

'C 6128, Es ist auf Kassette
Diketts vettigbat und 14t dem Arwends: i Hand
fir 18 neue RSX-Kommandos. Obwohl die Haupt-
aufgabe von "LOCKSMITH" darin liegt, Diskettenbe-
nutzem das Uberspielen inrer Software-Library von
Kassette auf Diskette zu ermdglichen, ist man nach
dem Erwerb dieses Programmes ebenfalls in der
Lage, von Kassette auf Kassette, von Diskette auf
Diskette und von Diskette auf Kassefte zu kopie-
ren

Alle Kommandos kinnen entweder direkt durch Vor-
anstellung des RSX-Striches eingegeben werden, oder
sie werden aus einem Meni ausgewaht, das durch
Eingabe des Befehls "llock” auf dem Bildschirm an-
gezeigt wird. Ein besonderes “lIhelp™Kommando gibt
die Liste aller Kommandos und ihrer Syntax aus und
als zusétzliche Hilfe noch die Anzah und Form
Parameter, die von den verschiedenen Befehien be-
notigt werden.

Befeh: IDISCDISC

rere Programme von Diskette auf Diskette. Als Quell-
laufwerk wird dabei das unter AMSDOS durch IDRIVE
eingestellte Laufwerk benutzt. Das Ziellaufwerl

50 moglich wie Kopien mit einem Laufwerk. Bei Ko-
pien mit einem Laufwerk werden immer dann Meldun-
gen ausgegeben, wenn Sie die Diskette in Ihrem Lauf-
‘werk wechseln miissen,

Befeh: IDISCTAPE
r Programmpunkt erstellt die Kopie eines Pro-
‘gramms von Diskette auf Kassette.

Befeh: IHCOPY
Mit IHCOPY kbnnen Sie headerlose Programme von

issette auf Diskette kopieren. Positionieren Sie dazu
einfach die Kassette vor das zu ladende Programm
Geben Sie den Befe o und folgen Sie dann den
Anweisungen auf dem Bildschirm. Das korrekte Syn-
chronbyte finden Sie, indem Sie sich das it
spracheprogramm im Ladeprogramm mit einem Di-
sassembler ansehen. Es sieh dann ungefahr so aus:

LDHL tuu 21 uutt -
LD DE, www 11 www -

Programmidnge

A, xx xx = Synchronbyte
GALL 8BCA1 CD AT BC - Laderoutin
9P yyz C3zzyy - Sprung nach yyzz

Mit Hiffe dieser Angaben solite es Inen nicht schwer
fallen, das Programm nun zu Kopieren. Dem Kopier-
ten Programm wird dann ein normaler Header vor-
angestellt.



Befehi: IERA
auf der Diskette.
Befehl: IREN

Durch IREN erhalten Sie die Mdglichkeit, ein Programm
auf Diskette umzubenennen.

Befeh: IHEADER
Dieses Kommando zeigt die Information an, die im
Header des angewahiten beziehungsweise folgenden
Programms stehen. Ein Diskettenheader sieht so aus:
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G Bpe. % Basic ~ (Programm
Start 3000 e ckonae tos Prousi
o &1000  (Linge des Prog

End Addr 24000 dadresse cos Programms)
Exec. Addr 83800  (Eisprungadrosse)

User Number ~: 00 (User-Nummer)

Bei Programmen, die auf Kassette abgespeichert sind,
wird anstatt der User-Nummer die Blocknummer an-
gezeigt.

Befehl: IPLOAD
Dieser Befehl ladt ein mit save "Programmname’
als geschiitzt abgespeichertes Programm in den Spei-
cher ein und macht es listbar.

Befeh: ISPEED.
5 K anto s e 6 ol sty
Kot cle Werte von 14 sanelimen Kann. Dabel

Befeh: ISTATUS

ISTATUS gibt alle wichtigen Informationen aus, die

ber die Ein- Auslesegeréte, Druckerstatus, Aufzeich-

nungsgeschwindigkeit, aktuelles Laufwerk und User-

nummer existieren. Eine Beispielausgabe kann so aus-
en:

Version No 10 (Versionsnummen)
Input Stream Disc  (Einleseger)
tput Stream Disc  (Ausgabegerdt)
TapeDisc Mode : Auto  (Eingabemodus)
rinter Off  (Druckerstatus)
Speed Write 0 (Aufzeichnungs-
geschwindigket)
Default Drive A (Atuelles Laufwerk)
User Number 0 (User-Nummen)

Betent IPRINTON

dtivieren dieses Kommandos werden alle n-
Tormationen, de *LOCKSWITE au! der Bidachim
bringt, auch auf einem angeschiossenen Drucker aus-

Befeh: IPRINTOFF
Dieser Befehl hebt Iprinton auf.

Befehl: IHELPL
Nact T dieses Befehls werden zuerst alle
“Locksmit Kommandos i e S tax seegeben:
Danach wird die Belegung der Funktionstasten ang
zeigt

Befehl: ILOCK
Nach Emgabe dieses Befehls wird das Hilfsmenii aus-
gegeben.
Befeh: ILOCKOFF

jeses Kommando loscht das "Locksmith'-Programm
aus dem Speicher und gibt den gewonnenen Spei-
cherplatz fi andere Programme fre.
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