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-yeau puisqu’il s’agit de la
>y fusion d» CPC-TNT et du l L.e corps-a-corps (Unarmed combat):
RAPARCE. Vous pouvez et Sans/Avec le bouton de feu:
vous devez contacter la (ou 74 g 1 Bond sur place/Coup de pied volant
les) rédactian(s) pour nous 2: Uppercut/Coup de pied haut
communiquer I0US wos trucs sur §i o . 3: Marche en avant/Coup de piad moyen
T0U5 les genres de softs. Lies S 4: Coup de poing bas/Coup de pied has
contacts sont: Bavid Liechti, §: Esquive en se baissant/saut en arribre
;H que Gérard Philipe, 78198 TRAFPES (38.51.82.88 par le 6: Pas d’effet/Pas d’effet
{04 powr les Provinciawx) ou Christophe au 76.71.23.81 (par 7: Pour se dérober/Pour se retourner
ile 18,1 pour les Parisiens) aprds 18k ou le 35.15 MMSTRAD bal | 8: Coup au cou/Coup de pied haul en arridre
!ZYK Loes dew rédactions se sont assocides powr ne pas dis- La lutte au baten (Pole fighting):
- enareiteeglars aides-novs-en ;;ah‘zar.. MECAME partout Saut yors Io haui/faut wers 1'auant
parbout partout parowr partout parteut 8 : hre um coup au-essus/ Coup haut
Anusez-veus bien et que le 280 soit avec vous, §| 3: Pour avancer/Jab moyen
e e ————— CQW has/toup bas
S - : Pour esquiver en se baissant/Saut vers I'arridre
- : Pour esquiver en se baissant/Jab bas
: Pour se dérober/Pour se retourner
» Coup au-dessus/Jab haut
La lutte 3 1’épée des samourais (Samourai sword
fighting)
1 Saut vers le haut/Saut vers 1’avant
+ Pour parer un coup haut/Coup horizontal & la téte
Pour avancer/Coup horizontal au corps
: Pour porter une botte/Coup horizontal aux Jjambes
: Pour esquiver en se baissant/Saut vers 1’arribre
: Pour décrire im arc bas/Pour décrire um arc bas
: Pour se dérober/Pour se retourner
: La cérénonie des épées/Coup vertical 2 la thte
f ce niveau il est possible que certains adversai-
-res posshdent des aptitudes supplémentaires que
vous n’dtes pas en mesure de reproduire alors faites
attention i vous. Uous pouvez retourner au meny i
tout instant en appuyant sur (CONTROL) et CESCAPE:,
Maintenant, essayez donc de devenir um ninga !
Maitre Z¥X
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The Dark Side n'est autre que la suite de Driller.
Uotre but est de détruire le Zéphywr One; il vous faudra
donc comprendre son systme d'alimentation. Lo Zéphyr
One tire son énergie du soleil, vous trovverez donc de
nosboei panneaux solaires sur Triscupid, la lume d'Evath
sur taguelle vous vous trouvez et c’est ces parmeawx qu’il
faut détruire. Un conseil, le sous-sol est plein de passa-
-ges qui peuvent se réuéler trés utiles. Mais je ne vous
révélerai pas toutes les finesses de ce jeu splenide, cher-
 -chez vous-Abae .
W2 cauche/broite — ESPICE ; Mode FeueaMode Déplacement
P/L : Pour regarder vers le haut/bas
+ hvancer/Reculer — I : Pour charger, sauver une partie
1 Fusées dorsales On/Off _. U : Demi-towr
¢ Pour monter/descendre, quand les fusées sont allumées
! fugsenter/Diminuer 1'angle de rotation
: fugnenter/Dininuer la longueur des pas

: Pour pencher la thte & gauche/droite _ COPY : Feu
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|BLADE

De US GOLD

Titus a encore frappé, Et cette fois,
le jeu est carrément dénent, Uous pilotes
wme petite raquette et une baballe doit dét-
-puire toutes les briques qui se présentent,
Mais non, Titan n'est pas un bbte casse-
briques de plus, car la balle peut aller par-
-tout, tout au moins au début. Dbs le 2nd
tableau, on croit devenir fou tellement c'est
bon! De plus certaines briques ont des pro-
spriétés spéciales, Ce jeu, ¢'est du délire,
Titan est en mode Q, tout bien coloré, Les

L

NS M

-res sont bons. L.'fcran a été redéfini style

le décor qui scrolle, et & quelle vitesse! Si

e a4 L

13 la tote tellement 1'animation est fluide et rapide,
i, J'y retourne encore.... NOTE: 19/20
Alli Ghator.

s

[ |THUNDER

graphisaes sont trés soignés, les effets sono-
Airkanoid, Uotre raquette ne bouge pas, c¢’est

s'arrete pas de teaps en teaps, on peut en attrapper

3

On I’attendait avec impatience, la voild! Mais
de quoi s'agit-i1? Tout sinplement de 1’adaptation
de Thunder Blade sur nos trds chers CPC. Eb
bien, permettez-noi d'btre décu.

fiprés ume page de présentation, vous choisisses
de jouer avec le joystick ou les touches, Si vous
choisissez le baton de joie vous pouvez comsander 1'ac-
-célération soit au clavier (E/D) soit av joystick., Powr
le second cas, vous deves maintenir le bouton de feu ap-
-puyé tout en inclinant le manche & balai vers le haut ou
vers le bas. Dans le jeu proprement dit, vous devez tout
dégommer en parcourant différents paysages. Lie graphisme
est bon mais sams plus. L.es sons collent bien 3 la situ-
-ation mais l‘animation laisse quelque peu & désirer, Ce
Jeu est 2 réserver au inconditionnels du genre. Moi, Jje
vais me faire un petit Titan... NOTE: 12/20
Alli Ghator.

L <p<¢ Pun <lud

Le Club le plus branché, et
sur 228U, ca décoiffe 1!

Lie CPC Fun Club propose & ses adhérents:
- Des bidouilles, plans, pokes, trucs...pour tous vos
Jjeux préférés (en tout 12371),

i UENDRE (PC 6128 couleur,
1 an, trds bon état + 58 disquettes
(+ de 208 logiciels) + revues +
Jjoystick + doubieur de joystick. Le
tout S806Frs. Sylvio LOPEZ ,

N
1!.”

= I (Pensez 2 ceux qui n’ont pas encore
A

Z

15 Avenue Washington, 38188 CRENOBLE

- Des listings (plus de 1008 lignes) pour ies plus
courageux d’entre vous.,

- Des nini-listings (noins de 1008 lignes) pour ceux
qui sont un peu moins courageux!

--Dos oonscils, Vous aver o probldne aves votre O,
desandez et on essaiera de le résoudre.

- Des concours.

- Des adresses, Toutes les adresses que vous désirez
connaitre (éditeur, revendeur...),

- Un hit parade.

O— Li’adhésion au club coute SBF (les timbres et les

IR BEN

Crazy Cars IX va sortir d’ici peu sur nos CPC, J'ai

ut 1’occasion d'y jouer sur ST (QUOI! Un Atari! Sacrildge!)
t 22 décoiffe m max! Si la version CPC est bonme, ce dont je
s doute pas wu les antécédents de Phillipe PANART, le progras-

photocopies ne sont pas gratuites) powr 7 mois i
partir de ler février,

Uous dtes intéressés? Qui, alors écrivez &
Hervé COLLOMBAR, La Salle, 74110 WORZINE ou phonez
a Hervé le mercredi matin au 58/7%/8%/62.

cuLite F

déja

o
N

sear, Crazy Cars T X risque de déclencher des passions. Sur
3T, la conduite de la Ferrari est trés dure. Uous pouvez en
owte tranquifité enchainer 2 thtes & queues et repartir a plus
e 208K/H, Uous avez d votre disposition 2 vitesses: L (low)
t § (high), des voitures de police essaient de vous faire sortir
e 1a route et quelques barrages la barrent quelquefois. Uous
vez quelques minutes pour vous rendre jusqu'd 1'arrivée, seul le
onpS intin?rte, vous pouvez casser autant de F48 que vous le sou-
haiter!!!
Prix public conseillé (2 tout hasard): 148 (K7) et 188 (disc)
Maitre Z'ﬁ(

Ha itre I

Vous voila riche et puissament arné alors voild
les derniéres touches qui activent les différents
aan!mnts et autres babioles u%iles.

Boabe Energie TAB
Ordinateur arrimnage marche :

Capsule de secours + ESC
Effets sonores marche 8 |
Effets sonores arrdt iR

SALUT A TOUS ET A TOUTES!

IOTOCORIAN=000 . AORICHCE=000
MCCEIBOGO-000 . OOONCT=000
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'WUMERO 0 MEGRMS
COTOLOGUE D€ PROTECTION

»

o iy SO S 5

Q000
Q010:
0020
OOZ0:
Q0402
00S0:
D060
0070¢
0080 :
0O20:
00AO:
O0BO:
O0CO:
QODO:
O0OEQ:
OOFO:z
01Q0:
0110
0120z
D130
0140:
0150:
01&0:
0170:
0180
0190:
O1A0:
21BO:

0o
Q0
Qo
Q0
a0
o0
(818]
00
Qo
Q0
o0
Q0
Q0
Q0
00
(6]6)
(818
o0
Q0
00
(818
Qo
Q0
00
Q0
(818
Q0

02

04
00
0b
00
4%
00
A6
00
21
00
47
00

A
Jroagrea

00
48
00
23
00
49
00
24
00
46
00
25
00
S0

o0

Taille:

(1)
00
1D
Q0
06
00
(87
00
0b
00
(7.5
o0
06
Qo0
Q&
o0
Qé
Q0
D&
0o
06
0
0&
00
Qb6
Q0

Pl 4

OO0

1C
0]0)
00
(ala)
1€
00
iF
Q0
20
Q0
iF
00
1C
00
20
00
47
Qo
OF
o0
1iC
00
1A
00
OF
00
aF
no

00

oy o

(nln}
o0
05

Q0

08
Q0
41
00
04
00
19
o0
OF
o0
QF
Q0
03
00
0h
00
11
00
Q&
Q0
17
o0

U
D0312

oC

53
00
01
Q0
04
o0
q1

Q0
00
00
11
Q0
20
00
20

1618]

BTN
00
3 8
Q0
13
00
OF
00
473
(818)
OF
6 18)
45
6 18]
4D
00
2D
(818)]
14D
00
(818
815
p 3
o0
15
00
20
00

15
Q0
00
(618]
15
(818)
02
00
20
(615]
05
618]
o0
(518)
45
(818)]
15
00
55
oo
15
00
11

Q0
00
00
20
816]

O
on
(B1n]
Q0
00
Q0
5 g
0o
15
o
13
00
15
(618]
15
00
(818
Q0
15
(6]8)
o0
00
15
(0]10]
00
00
20
Q0

Q0
00
(4]0
00
00
618)
Qo
00
1)
Q0
0
00
o0
(sl8]
00
00
Qo
00
00
o0
00
Q0
(S18]
(018]
Q0
Q0
A2

00

(910]
(818)]
(B18]
00
00
Q0
D0
00
Q0
Q0
00
Q0
a0
816]
00
o0
018
00
Q0
Q0
Q0
Q0
(&18)
00
o0
Q0
19
a0

00
00
0o
Q0
IB1N
00
(18]
00
(B18]
00
Q0
8 ]8)
(818
00
(nls)
00
(518
oo
o0
o0
00
00
Qo0
o0
Qo0
Q0
1E
o0

A la demande de 1'un d'entre vous,je vais vous parler du catalogue
de "protection".Tout d’abord il faut savoir que celui-ci est placé
sur les 4 premiers secteurs suvivant les 3 formats printcipaux:
DATA PISTE 8 SECTEURS C1.C2.C3.C4
UENDOR PISIE 2 SECTEURS 41.42.43.4
PC PISTE | SECTEURS 01.02.83.84

Sur la piste du catalogue,le fichier est noté comme suit,le user,

les 8 lettres du nom + |’attribut de 3 lettres sans le . La machi-

prendre les 12 lettres et les afficher en mettant un point aprés
la huitidme lettre puis le nombre de Ko.Pour éviter cela on ACK
ou NACK,ce qui signifie,on autorise la prise en conpte ou non de
ce qui est éerit.

ACK

-> 86

NACK

-» 15

0
Q0
[l
Q0
(515
00
Q0
00
Q0
(810
Q0
(81s]
0
00
O
0o
00
al8)
o0
00
(ala]
oo
00
Q0
(818
00
(8]8)
00

Fiste:

00
o0
00
o0
00
8]5]
00
00
00
00
818
Q0
515)
o0
(518
00
(81d]
Q0
(515
00
00
00
00
Q0
00
00
00

Qo

00
819)]
Q0
00
(B18)
00
00
00
0o
o
o0
00
00
o0
Q0
Qo
00
(0]0]
00
00
(518]
no
o0
0o
alel
00
(818
o0

0
00
00
00
00
(818]
Q0
(818
Q0
00
(5]8]
00
00
QO
00
O
s
(ala]
(A1)
oo
Q0
{ala]
(BI)
Q00
[3ln]
Q0
01
00

L

PAGE 3

OO0 MNb gect.: 009

----------------

----------------

----------------

La ligne de zéro,correspont aux bloc occupés,
La prenitre chose 3 faire est de délimiter 1’
ordre en prenant une échelle,ci-dessus 29 ot
40 car la machine va lire 2 échelles et les
écrire par ordre alphabétique et non |’ordre
d’écriture au catalogue.On voit ces codes
devant le 86 (ACK);il faudra aussi domner 2
fois de suite la méme échelle pour préciser
laquelle est prioritaire.Ensuite il n’y aura
plus qu’'a jongler avec les caractires de con-
trdle détaillés Chapitre 7 Page 3 & 6 dans le
“manuel AMSTRAD pour 1'effet escompté.

PS :N'oubliez pas de ACKER et NACKER le

point et les Ko.Entrer le catalogue ci-dessus
comle exeaple sur le secteur ot 2 viste
voulue. by

P E s EEE RS ssEEEE SR e e EE .-

CROYOCORICE=00
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Bréve introduction sur le cpmt @

le cpa 25t un programme en LA
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trds souvent pour ne pas dire toujours,logé a 1'adresse £8108.11
est placé sur le sectewr #41 de la pisie 8.Ce sectewr sera chargé
est exécuté par la fonction dcpm.En ce qui concerne le cpn 2.2,
il suffit d’écrire son programae,sur la piste B steceur 342 et de

recopier le format systime,

DAMS -~ CPN + --
ORC #1600 y
LD ML, 8188 inplantation cpa ¢ Jk  WEZ,COULUER
{ b C,EFF b BK chargeaent
CALL ¥BD16 ) LD  HL,NON1
CALL ¥BCCH réinstallation des commandes fichiers Lb DE,¥008
LD HL,E¥BAFT : CALL #BC77
w N b HL,B4089
CALL #BCCE CALL EBC83
LD  HL,FINPROG CALL #BC78
CALL #BCD4 JP B4698 exécution TITUS.B82
* i@ Nowi  DERY TITIS .em2
CALL B1B COULADR DEFB §8,30,10,80,88,84,50,10
D 488 node DEFR #2,39,40,19,10,89, 80,10
CALL #BCOE FINPROG ADD 4,C
XR A border
b BC.H8
CALL #BC38
L 48 les 16 inks i
LD  HL,COULADR L’ exemple ci-dessus,mais sous CPN le jeu TITUS CLASSIQUES
COULVER 1b C,(HL) GAMES . hprds avoir concocté votre fichier loader,vous irez
b BC placer celui-ci sur la piste B secteur 341,
e PS : N’ oubliex surtout pas le ADD A,C & la fin de votre
CALL #8032 programae source seus peine de RESUNE NISSING IN .
POP HL Cette fois-ci ce fut lomy mais, 1’interrét est gramd....
PP AF .
I & F.P et G.A.G voici un bon petit truc & vous i[
N nettre sous la dent. t
‘. Tous mes remerciements 4 mr
/L\ KEMMAT pour sa BD centrale

MOCOCOEIGD=000 . OCRICOGE=000

PISYSIBOCB=000 , DOANCE=000
000 GvG8 000 CC0L BOOYRCA
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DOC EN FOUILLIE

<parton
XVAK s

Crafton & xunk ast un jeu copyright
1986 ere informatique
Ce jeu =& charge par run“crafton”
Il =¢ joug Zoit au joustick Zoit au
keyboard suivant les 4 options :
1: joystick directionnel
2:joystick tourne puis avance
S:curseur key directionnal
d:curseur key tourne puis ovanca
Le but au Jeu eFt d2 volsr Uordi-
nateur &t s'enfuir Pour ceta il
faut Feuhur un code qui donne (o=

: ' MANOSUVIESS l.'& EKECU.@QI"‘

F:POSER UN OBJET R:SIFFLER XUNK
[ESPACE ] :PRENDRE UN OBJET

Decodage du code

1:HAUT :OROITE
3:BRAS 4 GRUCHE

BOOOVIGGLG OCLE |

MEES N KCTIN : LIVE AND LET DIE
POKE &7484, &FF:POXE 47488, 428
HAD MIX GAME MKE #2043

ROLLING THUNDER MK 24648,8:

NI 44729,8
FROST BYTE MK &17,0

KL N ncmh OPERATION WOLF -
Resplacer en piste 7 sactewr 5 : - octet 3A1 3D en 80
-octet 36 Dentd

LANTRE DU
FIRATEC

Pour éliminer la lecture du secteur de la protecticn
STARTER dans QUAD poker en &6FF8 la valewr &C3.

Sur la lancée,vous prenez SPACE RACER et faites
sauter les 2 proteciwns JARRY MASTER et STARTER
Vous allez avec disco en plste B secteur &47,13 vous
reaplacer & 1'adresse &1C CD.2B.AB par 6@ m 4]
lancez le programe,puis lorsque 1'écran est noir

- octet 3FA 28.3A en 08.88 | tapez : INK 1,26 puis CALL &AB2B puis INK 1,26 puis

Le petit journal est devenu wm MAG de la fusion du RAPACE et
CPZ-THT,continué & le faire connaitre et i envoyer DOCS,BI-
DEWTLLES et SOLUTIONS.Merci & toutes les Iectrices et lecteurs
du WEGMS.J'awais encore des choses & dire,mais la plice n'y
art pas.Tant pis, ce sera powr le prochain

AN, BYE-BYE OR Dot

POKE &3B4,444:POKE 4485, 428:POKE £486,45D: POKE &48?
&2C: POKE HBS 8:F0R A-8423 T0 #427: POKE f,8:NEXT &
SAVE"SP2",B, mz 49778, 8342 >

Un petit salut & W SPE auteur de nombreux déplomba-
ges pour son effet dans L’ARCHE DU CAPITAIN Bl.oob,am
CRACK'ERS BEUL'1 powr lewr scrolling dans INERTIE et

A& FIRNIS pour sa dextérité i protéger son nom (ATF)

>OVYOCOCICB=000
DOCYEIEO0CE=000

QLCHCRACE=000
DOONCE=000
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