APOINT AND CLICK ADVENTURE FOR AMSTRAD CPC
THE KEY | EP. 2 - THE FRAGILE SILENCE
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i Face new puzzles and riddles in this second episode

of The Key, which will take you through new areas of
the house, to the very depths of the Carfax Mansion
in search of the hidden relics.
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¢ PKT ¢ | Controles
i PANETE SOFT it )
| ; PAKETE SOFT © < Cursores o joystick: mover el puntero.
= H .
g ) ' | Tabulador o botén 2: conmutar entre acciones
i a_: (coger, usar, examinar, hablar).
|
o O ~ ; Sl s
' 5 [ | Espaciooboton 1: ejecutar accion.
1]
1 =
“‘ w | i [ u: conmutar entre objetos del inventario.
ST el
je Adicionalmente...
! 2 Presiona mayUsculas para mover el puntero con

mayor precision.

-

> Doble clic al icono Fque aparece en el borde de
la pantalla para salir directamente de ella sin
recorrerla entera.
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THE KEY | £

Presiona “m” para apagar / encender la misica.

El juego permite guardar y cargar situacion en
cinta.
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AMSTRAD CPC 464 (472 / 664 / 6128




