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INSTRUCCIONES DE CARGA

ANSTRAD 464

1. Rewebina la cinta pal principio ya puede ser con
un boli y paciencia o con el botén destinado a
tal efecto (REW, que le llaman en algiin sistema
moderno).

2. Prieta las teclas CONTROL e INTRO a la vez con
cuidao de que no te pille un calambre, que
t una edad. B el PLAY en el cassette
y dale hasta el fondo.

3. Presiona la llave ANY (si no la encuentras podria
estar en el fondo del mal, matarile-rile-rile) o
cualquier tecla.

(NO...) CONTROLES (...MiS SENTIDOS)

Q = Saltar Si tienes dinero también puedes
usar un fostic, un yoistik o
como se escriba, eso que es un
mando, vamos.

A = Agacharse

0 = lzquierda
NOTA: En realidad Tarzanete ni
dispara ni se agacha porque es
pacifista y bajito, en ese orden.
g Pero lo he puesto igual porque asi
ESPACIO = Disparo | parece que hace mas cosas. Pero
no es asin.

P = Derecha

HISTORIA

Tarzanete mide poco mas de un centimetro, y eso
siempre le ha dado disgustos.

Sin ir mas lejos, esta misma mafhana andaba
haciendo parkour (extremo) por la cabeza de un hipi
cuando se cruzd con un piojo que le dio un susto
de muerte. Tropezd con tan mala suerte que cayé
directo a la boca y fue engullido sin que nadie se
enterara de su desdicha.

Ahora se encuentra dentro de un cuerpo humano y
debe encontrar la salida. Un cigarro enorme impide
que vuelva por donde ha entrado (y es que Tarzanete
si algo tiene es que es sano sanote y pasa de
ahumarse con nicotina y/o alquitranes).

Su destino esta mas lejos. En una parte donde
no suele tocar el sol. Abajo, muy abajo, cuerpo
adentro. En el Ohio, el hojaldre, el 0.G.T., el
burejolculo... Debe ser digerido y usar cualquier

cosa que encuentre para llegar

\“ al legendario Agujero y
> volver a casa pa la hora
de cenar.

Acompanalo para que
logre cruzar la Frontera
Final y sea libre de
nuevo para hacer el
Bien por el mundo.
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Ni desarrollado en laboratorios por
complots en sitios exdticos ni nada
de eso. Es un virus de los de toda la
vida. Pero si te pilla molesta, eso si.

GASES DE MAL ALIENTO 7
o
El bocadillo de atin con gruyere y ]
ajo que se ha metido esta manana el C( 'i)

colega junto al cigarro en ayunas es E_&/u} )
una combinacion letal.

GLOBULO ROJO

Estos corpisculos tienen la funcion
de defender el organismo de cuerpos
extrafos. Y para cuerpo extrano el
tuyo, asi que ojo con ellos.

CACA

Vamos a ver, que si te persigue un
zurullo con patas corriendo no hace
falta que te diga que lo evites ¢no?

TECNOLOGIA PUN)TERA
FX S.S.S. (STATIC SCROLL SYSTEM)

“Tarzanete: de la boca al ojete” incorpora un sistema
de pantallas fijas una a una que mejora la calidad
visual al evitar desplazamientos borrosos y molestos
del fondo y permite que te centres en el gamepayo.

FX MULTICOLOR ACTION

El juego esta hecho con colores. Varios colores.

SISTEMA VIONOLOAD

Todo el contenido y toda la accion con una sola
carga. ¢No te explota el cerebro pensar como hemos
conseguido meter tanta informacion en un solo caset
a una cara? Flipas.

FX 0.G.T.

La tecnologia 0.G.T. (Original Graphic Text) ofrece
una brillante rasterizacion de textos en pantalla
A TODO COLOR (creo que lo del color ya lo hemos
puesto antes pero por si acaso). No dudes en leerlos
para saber qué estas haciendo (no confundir con
hacienda) en cada memento.

EQUIPO (EL "A" NO ESTABA, PUES ESTE:)

DIRECCION Jaume Bitterhoff
PROGRAMACION Jaume Bitterhoff
MAPEADQO Jaume Bitterhoff
GRAFICOS Jaume Bitterhoff
MUSICA Jaume Bitterhoff

SFX Jaume Bitterhoff

DISENO Jaume Bitterhoff
MARKETING Jaume Bitterhoff
RRHH Jaume Bitterhoff
PORTADA Jaume Bitterhoff
MAQUETACION Jaume Bitterhoff
CAFE No tomo, gracias.
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