10 XX ERREEFEEEEREEEFERERXKEFFHX
20 ¥ ECKKARTE x
38 ¥ VoN ¥
40 '* BERND EHRIG *
50 % FUER "
60 *¥  SCHNEIDER CPC-WELT M
70 % CPC 464/664/6128  JEx
8O TREXEEXKEFEEEEERFXEEXEEFEEEXREHR
98 *

100 HODE 1

110 DIN k$(32) :DIH aus (32):DIH wer
t(32)

120 DATA 7,8,9,18,B,D,K,A

130
140
150
168
170
184
190
200
210
220
234

FOR i=226 TO 229

FOR 1=1TO 8

READ x$

z=z+] :w=wtl
k$(z)=CHR$ (i)+x$
wvert(z)=vw

NEXT |

w=8 :RESTORE 128

NEXT

PAPER 1 :PEN @:BORDER 18:CLS
WIKDOW 2,39,2,24:CLS

(24C3>
(249B)
2487>
(2493)
(247E)
(2454)
(24D1)
(244E)
<(87BF>
<8778)>

(2787)
17597
1855>
(BE2F)
(BA5C)
(1C3A>
(1D44)
(173F>
(BAF8>
(180FA)
(BA15)
(1838>
118¢C>

248 DRAW 0,0 :DRAW 8,399 ,8:DRAV 639
,399 :DRAW 639,80 :DRAW 8,8

250 'xxxSpielerklaerung ¥¥%

260 LOCATE 9,3:PRINT CHR$(222)STRI

2778>
(1C83)

¥G$(19,287)CHR$(223) (2894
278 LOCATE 9,4:PRINT CHR$(287)"
"CHR$ (207 ) (2CCC

2880 LOCATE 9,5:PRINT CHR$(287)” F

CKEARTE "CHR$(287) 2C78)
298 LOCATE 9,6 :PRINT CHR$(287)"

"CHR$ (287 ) (2C32)
300 LOCATE 9,7 :PRINT CHR$(221)STRI
NG$(19,2087)CHRE (228) (20D3)

318 PAPER 2:LOCATE 7,10 :PRINT CHRS
(164)” 7/1987 by Bernd Fhring”:PA

PER 1 (325C)
320 LOCATE 1,12:PRINT”Dies ist ein
Kartenspiel fuer 2 bis 8” (3484>

330 LOCATE !,13:PRINT”Personen. Es
wird um Geld gespielt. In”

348 LOCATE 1,14:PRINT” jedem Durchg

ang erhaelt jeder Spieler” (347F>
350 LOCATE 1,15:PRINT”zvwei Karten
(eine links, eine rechts).”

(34C6>

(3448>



368 LOCATE 1,16 :PRINT"Je weiter di

e Karten im Wert auseinan-" <(34D4)
378 LOCATE 1,17 :PRINT"derliegen,
desto groesser die Chance,” (345C)

380 LOCATE 1,18:PRINT”das die fol
¢ende Dritte Karte im Wert”
398 LOCATE 1,19 :PRINT”dazwischen p
asst. Vorher ist der Ein-"
400 LOCATE 1,20:PRINT”satz zu best
immen. Passt die Karte da-"
410 LOCATE 1,21 :PRINT”zwischen vir
d der doppelte Einsatz vom”
4280 GOSUB 610 :PAPER 2:PEN B:LOCATE
7,23:PRINT"Bitte eine Taste druec
ken!”:CALL 8BB0@6 :PAPER 1 :PEN 8:CLS
(48DE)
438 LOCATE 1,]1:PRINT”Spieler entno
mmen.Der Finsatz darf nie”
448 LOCATE 1,2:PRINT"groesser sein
als der Kassenstand! Man”
450 LOCATE 1,3:PRINT”kann auch ste
ts um alles spielen. Ist”
468 LOCATE 1,4:PRINT”die dritte K
arte aber gfroesser oder”
478 LOCATE 1|,5:PRINT”kleiner im We
rt, muss der Spieler den”
488 LOCATE 1,6 :PRINT”getaetigten E
insatz in die Kasse zah-"
498 LOCATE 1,7 :PRINT”zahlen. Ist |
edoch die dritte Karte im”
500 LOCATE 1,8:PRINT”Wert gar ein

(344E)

(3489)

(3475

(3447)

(339E>

(33BB)
(336C>
(3314)

(33BE)

(33F8>

<33D7)

e gleiche wie seine linke” (338F)
518 LOCATE 1,9 :PRINT”oder rechte

Karte, so muss er seinen” (33BE>
5280 LOCATE 1,1@:PRINT”doppelten Ei

nsatz in die Kasse zahlen.” (34DD)

5380 LOCATE 1,12:PRINT”Ist die Kass
e leer (wie auch am Anfang”
548 LOCATE 1,13:PRINT”des Spieles)
;50 zahlt jeder den Grund-"
5580 LOCATE 1,14:PRINT”einsatz ein,

(3432>

(342C)

der frei vereinbart wer-" (34cCC»>
568 LOCATE 1,15:PRINT”den kann.
Wenn alles klar ist, bitte” (3492)
5780 LOCATE 1,16:PRINT”eine Taste
druecken und die Namen der” <(34D8>
580 LOCATE 1,17 :PRINT”Spieler eing
eben. Viel Spass.........!"”:GOSUB
618 (3921)
598 CALL &BB@6 (B9EB)
608 GOTO 638 (B954)

618 FOR so=15 TO 8 STEP-1:SOUND !,
128,7 ,s0 :NEXT so :RETURN

620 '¥x¥Eingaben der Namen und des
Einsatzes***

638 CLS

640 LOCATE 1,1:PRINT”Bitte geben S
ie die Anzahl der Spieler”

650 LOCATE 1,2:PRINT”ein. Mindesie

ns 2, maximal 8 Spieler !”

(247 D)

(3118)
8619

(3397)

(33C4>

668 x$=INKEY$:IF x$=""THEN 664

678 s=VAL(z3)

680 IF s<2 OR s>8 THEN GOSUB 618:G
0TO 664

698 LOCATE 7 ,4:PRINT”Es nehmen”s”S
pieler teil .” (2AE3)
700 LOCATE 1,6:PRINT”Bitte geben S

(19D8)
(1228)

(1DA9>

ie die Namen der Spieler” (3332)
7180 LOCATE 1,7 :PRINT”ein.(Maxinma!

8 Buchstaben) und beenden” (3308)
7280 LOCATE !,8:PRINT”Sie jede Eins

abe nit der [ENTER]-Taste” (33F2)
738 FOR i=1 TO s (118B>
748 LOCATE 1,9+ (BE88)
758 PRINT””i”. Spieler/Name: =) ”
;:LINE INPUT n$ (i) (30F8)

760 IF LEN(n$(i))<! OR LEN(n$(i)))

8 THEN GOSUB 618 :LOCATE 1,9+i :PRI¥
TII

”:GOTO 748 {64B4)
770 NEXT i (QA78)
788 CLS (B645)
790 LOCATE !',1:PRINT”Die Kamen si
nd eingegeben. Bestimmen” (3382)
808 LOCATE 1,2:PRINT”Sie bitte den
Grundeinsatz in DM. Fuer” (33EF)
818 LOCATE 1,3:PRINT”58 Pfennig ge
ben Sie z.B. ein 8.50 —-" (335C)

820 LOCATE !,4:PRINT”stets durch P

unkt '.’ trennen.......!!” (331E)
8380 LOCATE 1,6 :INPUT”Betrag eingeb
en und [ENTER]: ”;grund (338C)

848 IF grund>99 THEN LOCATE 1,7 :PR
INT"Bitte nicht mehr als DM 99,08
Einsatz!”:FOR t=1 TO 2300 :NEXT t:L
OCATE 1,7 :PRINT”
":GOTO 838

858 IF grund<=0 THEN GOSUB 618 :G0T
0 838 (1A19>
868 LOCATE 1,8:PRINT”Grundeinsatz
pro Spieler ist DM ;USING”### ##";
grund (3FB7)
878 FOR i=1 TO s:geld(i)=geld(i)—¢
rund:pot=pot+grund :NEXT i
888 LOCATE 1,13:GOSUB 618 :PRINT” Da
s Spiel kann beginnen. Viel Glueck

i (39C8)>
890 'xx*Spielfeldaufbauk** 1c81>
900 WINDOW#!,3,7,3,9 :PAPER#!,2:PEN
#1,0 (1C61>
919 WINDOW#2,12,16,3,9 :PAPER#2,2:P

(8744)

€53.11)

EN#2,0 (1E72)
928 WINDOW#3,21,25,3,9 :PAPER#3,2 :P
EN#3,0 C1ECB)
938 WINDOW#4,28,39,2,24 :PAPER#4 3 :
PEN#4,1 (1F3E)
948 FOR t=1 TO 2088 :NEXT t:CLS  (1814)
958 CLS:LOCATE 1,1:PRINT CHR%(158)
STRING$(5,154)CHRS (156) C21F7)

968 LOCATE 18,1:PRINT CHR$(158)STR



ITNG8(5,154)CHR (156) (2084)
978 LOCATE 19,1:PRINT CHRe(158)STR

ING$(5,154)CHR$ (156) (28F3)
984 FOR i=1 TO 7 (BEFB)
998 LOCATE 1,1+ :PRINT CHR$(149)"

"CHR$ (149) (239D)
1880 LOCATE 18,1+i:PRINT CHR$ (149)
" "CHR$ (149) (24DA>
18018 LOCATE 19,1+i:PRINT CHR$(14%)
' "CHR$ (149) (248BE)
18280 NEXT i (BA6C)
1838 LOCATE 1,9 :PRINT CHR$(147)STR
INGS(5,154)CHR$ (153) (1FFB)
18048 LOCATE 18,9 :PRINT CHR$(147)ST
RINGE(5,154)CHR$ (153) (2008
1058 LOCATE 19,9 :PRINT CHRE(147)5T
RINGE(5,154)CHRg (153) (207F)

1068 CLS#1:CLS#2:CLS#3:LOCATE 1,11
1 0| | RS
~——-":PEN 8 (3969
1878 GOTO 1148 a981>

1888 LOCATE 1,12:PAPER 3:PEN 1:PRI
NT”Spieler—-Kapitaluebersicht” :PAPE

R 1:PE¥ @ (3388)
1898 FOR m=1TO s (11E5)
1108 LOCATE 1,13+m:PRINT n$(m) (1B4B)
1110 LOCATE 18,13+m:PRINT USING"DM

+RURBH BB ;geld (m) (2FB6>
1128 NEXT m BA44)
11380 RETURN (B6FF)
1148 GOSUB 1088 <8992)>

1158 LOCATE 1,23:PAPER 2:PRINT”Kas
senstand: " ;USING"DN ###### #H" ;po

t :PAPER 1 (3888)
1168 'xxxSpielbeginnk*¥ (187B>
1178 r=r+l (184C)
1188 FOR i=1TO s (1198>

1198 FOR j=1 TO 4:CLS#j:NEXT j  (1BAD>
1208 LOCATE#4,1,1:PRINT#4,”%Runde

" USTHG” HBHAR" ;1 2834
1218 LOCATE#4,1,4:PRINT#4,7=======

Y

Stmms (1F45>
1220 LOCATE#4,1,5:PRINT#4," An der

Reihe” (1FA3)
1238 LOCATE#4 1,6 :PRINT#4 "=======
St (1F8D)

1240 PAPER#4,2:PEN#4,0:LOCATE#4,1,
8 :PRINT#4 ,n¢ (i) :PAPER#4,3:PEN#4,! (33AB)

1250 R1=INT (RND(TIME)%32+1) (1AC4)
1268 [F aus(k1)=1 THEN 1258 ELSE a
us(k1)=1:ka=kat! (386D)
12780 R2=INT (RND(TIME)*32+1) (1A89)
1288 IF aus (k2)=1 THEN 1278 ELSE a
us (k2)=1:ka=kat! (387F)

1290 dif=ABS(wert (kl)-wert (kR2)):IF
dif=8 OR dif=1 THEN aus(k1)=80:aus

(k2)=8:CLS#1:CLS#3:G0T0 1258 <6089
1308 IF wert (kl)<wert (R2)THEN wel=
wert (k1) :we2=wert (k2) (4Fp4)>

1318 IF wert (kl))wert (R2)THEN wel=

wvert (k2) :we2=wert (kl) (4F3C>
1328 LOCATE#1,1,1:PRINT#1 ,k$(k1):L
OCATE#1,2,7 :PRINT#1 ,k$ (k1) <(34D2)
1338 LOCATE#3,1,1:PRINT#3,k$(k2):L
OCATE#3,2,7 :PRINT#3 k8 (k2) <34C1>
1340 dif=ABS(wel-we2) :IF dif-1)1T
HEN LOCATE 1,18:PRINT"++++"dif-1"K
arten passen ++++”ELSE LOCATE 1,18
:PRINT"+++++"dif-1"Karte passt +++

F (7EBS)
1358 GOSUB 618 :LOCATE#4,1,18:PRINT
#4,"Iar Einsatz:” (25ED>

13680 LOCATE#4,1,19:PRINT#4 ,"Spiel
Grund-":LOCATE#4,1,28 :PRINT#4 ,"ein
satz nur”:LOCATE#4,1,21:PRINT#4,”

ENTER-Taste!” (5804)
1378 LOCATE#4,1,12:1NPUT#4,”DN" ;sa

tz (1EB5)
1388 IF satzdpot THEN GOSUB 618:G0

TO 1378 (1EC5)
13980 IF satz(¢rund OR satz=08 THEN
satz=grund (3174
1408 LOCATE#4,1,12:PRINT#4,USING”

DY #u#####" ;sat 2z (28B8)
14180 kR3=INT (RND(TIME)%32+1) (148D)
1428 IF aus (k3)=] THEN 1418 ELSE a

us (k3)=1:k=k+1 (3679>
1430 we3=wert (k3) (1A6D)

1448 SOUND 1,358,17,13:SOVKD 3,988
,13,14:S0UKD 5,1908,9 ,15:FOR t=1 T

0 1000 :NEXT ¢ (3CF8)>
1458 LOCATE#2,1,1:PRINT#2 kS (k3):L
OCATE#2,2,7 :PRINT#2 k¢ (k3) (3414>

1460 IF we3<wel THEN LOCATE#4,3,14
:PRINT#4,"Kleiner-":geld(i)=geld (i
)-satz:pot=pot+satz:LOCATE#4,3,16:
PRINT#4 ,”"VERLOREN” :GOTO 1518 <821D)
1470 IF we3)we2 THEN LOCATE#4,3,14
:PRINT#4,"Groesser” :geld(i)=geld (i
)-satz:pot=pot+satz:LOCATE#4,3,16:
PRINT#4 ,”VERLOREN” :GOTO 1518 (8266
1488 IF we3=wel OR we3=wel THEN FO
R mu=2222 TO 111 STEP-25:S0UND I,m
u,2,14:NEXT mu (4898
1498 IF we3=wel OR we3=we? THEN LO
CATE#4,2,14 :PRINT#4 ,”¥ECKEARTE*" :G
0SUB 23H@:geld(i)=ge1d(i)—saiz*?:p
ot=pott+satzx2:LOCATE#4,3,16 :PRINT#
4,”=DOPPELT” : LOCATE#4,3,17 : PRINT#4
,"VERLOREN” :GOTO 1518 (B3D7)
1508 LOCATE#4,1,17 :PRINT#4,”==GEW0
NNEN==":FOR n=3000 TO 188 STEP-38:
SOUND 1,n,1,13:NEXT n:GOSUB 1878:G
0SUB 610:geld(i)=geld(i)tsatz:pot=
pot-satz (886 B)
1518 GOSUB 1898 :GOSUB 618 (BEDA>
15280 LOCATE 1,23 :PAPER 2:PRINT”Kas
senstand: " ;USING”DH ###### ##";po
t :PAPER 1 (386E)
1538 IF ka)>18 THEN LOCATE 1,18:PRI



NT”=Karten werden gemischt=":FOR
f=1 TO 32:aus(f)=8:SOUND 1,133,4,1
3,4,3,12:FOR t=1 TO 108 :NEXT t:§EX
T f:GOSUB 618 :ka=8

1548 IF pot<{grund THEN LOCATE 1,18
:PRINT”== Alle neu einzahlen ==":
FOR ¢g=1 TO s:GOSUB 1998 :¢eld(g)=¢e
ld(g)-grund:pot=pot+grund :NEXT ¢ :G
OSUB 1898 :FOR t=1 TO 1888:KEXT ¢ <(A395)
1550 LOCATE 1,23:PAPER 2:PRINT”Kas
senstand: ";USING”DM HE##ZH .##" ;po
t :PAPER 1

1568 IF i=s THEN GOTO 1598

1578 LOCATE 1,10:PRINT”*x% BITTE E
INE TASTE! ***” :GOSUB 618

1588 CALL &BBA6 :FOR z=1 TO 4:CLS#z
(NEXT =z

(81CE)

(38AB)
(146C)

(2C08>

(2833)
1598 NEXT i (BAE3)
1608 LOCATE 1,10:PRINT”(1) WEITER
/ (2) ENDE ?” (27 AC)

1618 d$=INKEY$ :1F d$=""THEN 1618 (1943)

1628 IF d$="]1"THEN GOTO 1148 (13E5)
1638 IF d$="2"THEN GOTO 1668 (133B>
1648 GOTO 1618 <(B92F)
1658 ’%¥¥¥Endabrechnung ¥*% (1AA6)

1668 CLS:LOCATE 1,1:PRINT”Das Spie
| ist beendet. Endabrechnung :”
1678 teile=pot/s:FOR g=1 TO s:geld

(3548)

(g)=geld(gl+teile :NEXT ¢ (5184
1688 FOR i=1T0 s (1174
1698 LOCATE 2,2+i (BE76)
1788 PRINT n$(i) (1892>
1718 LOCATE 14,2+i :PRINT USING”DM

#AHRE BB ;geld (i) (2DE8)
1728 LOCATE 26,2+i (BFDB)>

1738 IF geld(i)=8 THEN PRINT”....+

- JULL” (25FC»
1748 IF geld(i)>@ THEN PAPER 3:PE
1:PRINT”....GEWONNEN” :PAPER 1:PEN
8 (31DE>

1758 IF geld(i)<@ THEN PRINT”....V

ERLOREN” (25E6)
1768 NEXT i (BA37)
1778 PRINT :PRIANT <88Dnc>

1788 PRINT”Der Kasseninhalt betrug

o "SUSING” DY #### #E” pot (39FC)
1798 PRINT”und wurde durch die Spi
eler geteilt. . !” (2EAB)
1808 PRINT :PRINT (B814A>

1818 PAPER 2:PRINT” (1) Noch einmal
spielen oder (2) Ende”:PAPER [:G
0SUB 618 (3946
1828 c$=INKEY$:IF c$=""THEN 1828 <(198C)

1838 IF c$="1"THEN RUN <1831)
1848 IF c$="2"THEN 1868 (12DA)
1858 GOTO 1828 <BI6E)

1868 LOCATE 1,23:PRINT” Spiel been
det. Auf Wiedersehen ....!”:FOR t=
1 TO 3333:NEXT t:GOTO 1898

1878 FOR mus=3333 TO 111 STEP-58:S

(4AC2)

QUKD 2,mus ,2,13:NEXT mus :RETURN  <381C)
1888 ’'xxxAbschluss¥xx (1673>
1898 MODE @ <B76F>
1988 PAPER B :PEN 1:CLS <8crv8>

1918 LOCATE 6,12:PRINT"GAHE OVER”

(18B8>
1928 FOR i=25 TO 1| STEP-1 (1295)
1938 18K 1,i <8C96>
1948 FOR t=1 TO 66 :NEXT ¢ <159C»
1958 NEXT i (BAB3)>
1968 FOR t=1 TO 1800 :NEXT t (1625)

1978 MODE 1:INK 1,25:PAPER B:PE¥ |

:BORDER | {16DD>
1988 LOCATE 2,2:PRINT”BASIC 1.8":P
RINT :END (1A38)

1998 SOUND 1,588,3,13,15:RETURN  (1581)
2888 FOR k=1 TO 78:far=INT (RND(TIN
E)%24+1) :BORDER far :NEXT k:BORDER
18 :RETURN (3446)



