1@
=2
0
4@
5@
60
&5
78
80
b’

100
110
120
130
140
150
160
170
175
180
190
200
210
220
230
240
25

255
260
270
280
250
300
10
370
325
330
340
IS0
360
70
=80
90
400
410
420
425
470
340

REM 3693 3 6 36 3 3 36 3 6 63333 H HH K HXHHHIHIFERERNENEEREREEEEET TR RRITRALLREE

FEM #*#%%%%%#¥% L A% TORRES: ANGEL LARUMEBE 224 # 3% X%REXEELXAEEARL 4
REM 5% 5% % % 5 5% 3 5 506 3 5 % 5 9505 % 36 3 63 36 3 3 3 8 3 5 56 3 0 4 35 05 30 3 ¥ B F BB
MODE Ziforma$=CHR$(14Z):DIM torredll,1@)

DIM arriba{(3)

ON BREAE STOF

REM e e CEEAETION BDE (4SS RBEGARLIES USODIISE e e ma e
FOR i=1 T0O 1@

cuadE (1)=cuads$ (1} +format: torre(l, 1@)=1

NEXT

FOR i=1 TO 8

cuad#® (D =cuads (Z)+formad:torre(l,8)=1

NEXT

FOR v=1 TO 6

cuad® (I =cuad$ (F)+formas: torref{l, =1

NEXT v

cuad® (4)=formas+formas+formas+formadstorreil, $1=1

arriba(l)=4

REM == o0 DIBLIO DE 1. & CAREGERA ——r-——re—ronmee e
WINDOWELD, 1,80,1,C
WINDOWEZ, 1,80,280,22

WINDOWES, 5,20,5,10

WINDOWES,21,36,5, 10

WINDOWES, Z7,52,5,10

CLSE£1:L O0CATEE] 180, 1:FRINTE1,"TORRE 1"
EOEATERL 25,1 s PRINTDE], " TORRE. 2"

LOCATELL,4@, 1:FRINTEL, "TORRE ="

REM - oo DEBLUIE BE L e TRRRE TNIOIOL e cn e ne s
EOR 1=4 10 1 STEE —1

1Dng=LEN(cuad$(i)):blanCD=INT(amang/E}

FOR j=1 TO blanco

FRINTES, & e

bt
]

NEXT

FRINTEZ, cuad$ (i)

NEXT

REM ———rc e INTREDUCE TON DE MOVIMIENTOS = e i o

CLSEZ: INPUTEZ, "Origen",o%: o=VAL (0%)

IF o<1 OR o>3 THEN 330

CLSEZ: INFUTEZ, "Destino",ds: d=VAL (d%)

IF d<1 OR d>3 THEN 350

IF arriba(o)<>8 THEN 400

CLSEZ:FRINTEZ2, "MOVIMIENTO ILEGAL";: INPUTEE,” ",B$

GOTO 330

IF arribat(d)<arriba(o) AND arriba(d)< =@ THEN 3283
VECES=VECES+1

torre(o,arriba(o))=0@:arriba(d)=arribafo!) :torreld,arribalc) =1
REM _______________ D I BUJ D DE LQ TDRRE DF,- ]' GE N e R A L R
CL5fo+2

FOR i=arriba(o) TO 1@ STEF 2



450
44603
47@
480
420
500
S1@
520
53

oS40
S50
o660
=70
580
a8S
590
f=1ra17]
610
50
&ED
&HAE
&
fds
&FE
HER
HFE
730
70
718
728
i
7T4Q
TEa
7&E
TT0
780
TR
b rals}
805
510
820
B0
8342
B850
8460
870
880
B390
00
10
2@
IR

ficha=4:1IF i=6 THEN ficha=3

IF i=8 THEN ficha=2

IF i=10 THEM ficha=1

IF torref{o,i)=0 THEN FRINTE£o+2," ":60T0O S4@

long=LEN {(cuad#$ (ficha))iblanco=INT(8~1lcng/2)

FOR j=1 TO blanco

ERINTEa£2, ! s

NEXT j

FRINTE£o+2,cuad®{ficha)

NEXT

arriba(o)=0

FOR i1=arriba(o) TO 18 STEF 2

IF torre(o,i)<>*@ AND NOT w THEN arriba(o)=i:60T0 590
NEXT

RER e e DIBUJO DE LA TORRE DESTIND == e
CLSE£d+2

FOR i=4 TO 1@ STEF 2

IF torre(d,i)=@ THEN FRINTLd+Z2,Y% "2GOTO 782
ficha=4: IF i=& THEN ficha=Z

IF i=8 THEM ficha=2

IF i=10@ THEN fichas]l
?mhg"'Fleumd$.‘1:h«"rblamCOﬂINT(B ----- long/3)

T B lanco
! bR
NE ST
FRIMTLE+-2, cuads (fichal
MEXT

BEM —eomaasiiocc o0 COMPRODRAC ION BECEINALE DESIUEGU emma s
FOR i=4 TO 16 :

ldee +nr'ref_.i‘“i THEN cuenta=cusntat+l

NEXT

IF cuenta=4 THEN 770

cuanta=g

GEOTO 5@

FOR i=1 TO 150
SOUND 1,i,2
NEXT

CLS

UM oo e oo (L T TG T TINED S - oo o o o o o s o e
rest="HAY QUE ENTRENARSE BASTANMTE MABY

IF veces>=18 AND veces<=20 THEN res$="HAY QUE FRACTICAR UN FOCOY

IF veces=17 THEN res$="ESTA BIEN"

IF veces=1&6 THEN res$="MUY BIEN JUGADDY

IF veces=15 THEN res$="53E NOTA QUE TE ENTRENAS"

IF veces<ls THEN rest="HA SIDC INCREIEBLE"

FRINT "L0 HAS LOBRADD EN ";VECES;"™ INTENTOS.";RESS
INFUT "Quieres jugar otira vez "ijy$
contests=LEFTS (yv$, 1)

IF contest$="5" OR contest$="s" THEN RUN

FOR =150 .00 1 STER =

SOUND 1,1,2

NEX FsRRINT T TES LR IERDES R END




