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ZX Spectrum’
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El capitan submarino Robinson se adentra en
las profundidades del Mar Negro para buscar
tesoros y descubrir todos los secretos que

i “guardan esas aguas.
' El pequeiio batiscafo tiene un depdsito de

oxigeno muy limitado, por lo que tendra que

. ir a los puertos cercanos para recargar las

bombonas.

Debes tener cuidado de no molestar a los
habitantes del mar si no quieres acabar en las
profundidades del Mar Negro.

MJuego:
. Tu mision es encontrar todos los tesoros

escondidos en el Mar Negro.

| Hay algunas zonas bloqueadas por lo que

tendras que conseguirlos.
Recuerda recargar los tanques de oxigeno en
los puertos de los submarinos.

i Las criaturas de las profundidades son
,‘ peligrosas, si no las molestas no te haran

dafio.

Las minas colocadas por los piratas te
mataran en el acto, esquivalas.

Cuando hayas recuperado todos los tesoros

i habras completado tu mision, buena suerte.

8 Controles ZX Spectrum:

. Teclado
. 3 Kempston
* ¢ Joystick

‘ d h: pausa
| ¢ s: encendido/apagado de la musica

Controles Amstrad CPC
464/6128/664:

.} Teclado redefinible

'} h:pausa

Carga ZX Spectrum:

. Compatible con ZXSpectrum 48k/128k
Carga "" , introduccion y reproduccion

Carga Amstrad CPC:

464: run”
6128/664:|tape run"
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| Programador: Manuel Garcés @mananuk

Graficos y musica: Manuel Garcés

| Pantalla de carga ZXspectrum:
; @Errazking
. Pantalla de carga Amstrad: Titan

o

Mejora grafica Amstrad: Radastan
Programacion adicional Amstrad:
Kukulcan

Testeo: Sr.Patata

. Portada: Fran "MasterKlown"

| Agradecimientos especiales: Sebastian

' Braunert

Editado por: Felipe Monge @vakapp
Logo, maquetacion y edicion fisica: Felipe
Monge @vakapp
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Submarine Captain Robinson goes deep
into the Black Sea to search for treasures
and discover all the secrets that those
waters hold.
The small bathyscaphe has a very limited
“ oxygen deposit, so you will have to go to
the nearby ports to recharge the
» cylinders.
You must be careful not to disturb the
inhabitants of the sea if you do not want
to end up in the depths of the Black Sea.

How to play:

Your mission is to find all the hidden

treasures in the Black Sea.

There are some areas locked so you will

have to get them.

Remember to recharge the oxygen tanks
in the submarine ports.

The creatures of the depths are

dangerous, if you don't bother them they

won't hurt you.

The mines placed by the pirates will kill

you on the spot, dodge them.

When you have recovered all the

treasures you will have completed your
mission, good luck. .
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(=] Spec1al ThankS‘ Sebastlan Braunert

Controls (Zx Spectrum):

J Keyboard ¢ h: pause
¢ Kempston J s: music on/off
3 Joystick

Controls (Amstrad cpc):
¢ Redefinable Keyboard
J h:pause

Joystick

Load (Zx Spectrum):

ZXSpectrum 48k/128k compatlble
Load "", intro and play

oad (Amstrad CPC):

464: run"
6128/664' |tape run”

Coder: Manuel Garces @mananuk
Graphics and music: Manuel Garcés
Loading screen Spectrum: @Errazking
Loading screen Amstrad: Titan

Graphic improvement Amstrad: Radastan
Aditional programming Amstrad:
Kukulcan

Test: Sr.Patata

Cover: Fran "MasterKlown"
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<<Thank you, pixel-brick lover, for wanting
to dive deep into "BLACK SEA".>>

TREASURE HUNTERS
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Descargate este y otros juegos desde este enlace mediante
om the OR code: htt

el cédigo OR o desde: https

OR code or fr

iy
Scan me




