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Jem’étais venu que pour me reposer.
Fuir les salles de rédaction, les appels incessants, les urgences
enchainées. Le monde pouvait bien tourner sans moi quelques
jours. Et moi, j’étais Ia, sur une plage oubliée du Pérou, le sable
~»—-*'ﬁéae“§9us mes pieds, bercé par le souffle lent de I’océan.

~ Clestalors que tout a basculé.

Mon regard s’est posé sur un éclat étrange, un objet aux reflets
- - ternes, chargé d’un silence que le vent n’osait troubler. Je I’ai
NNTRUOHS]ETESIHE-HERNS ! ramassé, sans trop savoir pourquoi. Une impulsion, peut-étre. Ou
pe™ = une voix lointaine, ancienne, venue d’un autre temps.
TITANR Z it
Je ne savais pas encore que ce fragment d’artefact allait me mener
loin. Treés loin.
Dans les profondeurs de la jungle, au cceur de temples abandonnés,
_ HEXAPOEEHD au bord du vertige de I’inconnu.
LA GITE PERDUE DE PATGHAEEA Chaque symbole gravé, chaque pierre déplacée, chaque murmure
o S ¢ du passé m’attiraient davantage vers une vérité oubliée. Une cité
Gi::';‘?::é :E:Elrcicc::lsllazi::lele(-{':::? :&) effacée des cartes, des piéges millénaires, des énigmes dont la clef
Programmation : Eric Cubizolle (TITAN) semblait toujours m’échapper d’un souffle.

dabiss G g s Je n’étais plus en vacances.

() 03/08/2025 ) étais en quéte.

Une quéte de sens, de mémoire... et de quelque chose de bien plus
ancien que I'Histoire elle-méme.
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Pour mener a bien votre aventure, pensez a dessiner un plan et a
noter tout ce qui vous semble important : lieux, symboles, objets,
noms... rien n’est anodin. Certains indices cruciaux peuvent se
cacher dans les premiéres étapes du jeu, alors qu’ils ne prendront
tout leur sens que bien plus tard : ils constituent parfois la clef
d’énigmes rencontrées bien apres leur découverte.
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Hexapucchu propose une aventure interactive aux mécaniques
simples et accessibles, inspirées des célébres “Livres dont vous étes

e héros”.

Le giéfoulement repose sur une succession d’écrans, chacun

~“ représentant un lieu que vous explorerez au fil de votre périple. Sur

Ia partie gauche, vous découvrirez une illustration de I’endroit dans
lequel vous vous trouvez. A droite, un court descriptif vous donne le
contexte de la scéne, les éléments importants a observer ou a
retenir. Enfin, en bas de I’écran, plusieurs actions vous sont
proposées.-

A vous de faire votre choix en appuyant sur la touche numérique
correspondant a ’action désirée.

Mais attention : chaque décision peut influencer le cours de votre
aventure. Certaines méneront a la découverte, d’autres a une
impasse... voire pire.

Le jeu regorge de petits indices dissimulés dans les descriptions, les
images, ou les choix eux-mémes. Ces éléments vous permettront de
mieux comprendre les secrets enfouis, et de résoudre les énigmes
qui jalonnent votre progression.

Encore faut-il avoir I’ceil... et Paudace d’explorer P'inattendu.
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