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Salut les anciens et les est réalisé 4 100 % sup illustrations ont été obtenues grace
plus  jewnes 1 Clest un AMSTRAD CPC G128 avec au d;gltﬁllSﬁUT VIDI. Les wpages ont
repartl pour un mouveau notamment les luﬂlclels ensuite été imprimées avec une CANON BJ
NUMEr 0 ' Conme SEMHORD, OXFORD PAQ et 280 directement relide au CPC,
d’habitude, ce fanzine OCP ART STUDIO . Les On aurait pu utiliser la fameuse DMP
2168 mais comme vous pouver le
constater, le réencrage du ruban a été
fastidieux...et puis entre 38 nminutes
guur imprimer une page avec la DMP et

a 4 minutes avec la BJ...on n'a Eas
hésité trés longtemps pour étre tout &
fait homnéte avec vous, )
Ce numéro n'aurait pas existé sans
Amstrad Maniague, Bertrand DEBEVER,
Bde Irom, Candg, ﬂenshlrUTE, Kukulcan,
Madran, chool is  heautiful,
Qurson Retrogames RetroPoke,
Roudoudou, $1upe, TomebJerry, Temps Nux
et Turkigd. _
Le prochain numéro sortira début 2025
si tout wva hien . Dlici li vous
purrez lire G4NOPs #3, CPC  Fanz
Z2H #3 et CPC Anachronie #2. Pour ceux
gu1 ont acheté le tome 1 de Memory
ull, sachez qu'un tome 2 est en
réparation,

6té fanzine disc, vous pourrez lancer
FATMAG #3 .Enfin, sachez que la BND
Coding Party #4 aura lieu du 31710 au
B3/11, Toutes les infos iei !
https://hndeodingparty.nemoryfull .net/
Sur ces honnes paroles, howne lecture!

Pour contacter la rédaction, deux
adresses | kenshiro?2momail.com ou
ucpnfanzinemgnail.con.

Titi
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uC'PH Je Jogo par Slgpe

QCFM, le logo @ moi=s comment

Il 8 a gquelques temps, sur le site officiel

M, nous yous avons proposé un making-of du
fan31ne en trois parties., fyvec 1'arrivéde du
nouveau logo dans ce numéro 11 fallait ahsolument
que Slype, de la team Crack n’ Rom / CPC Fanz BZH,
nous Yarle de sa superhe création., Laissons-lul
dunc a ?arule pour nous narrer les origines et la
réalisation de ce nouvel embléme du fanzine, C'est
a toi Slype, le nicro est ouvert..

Coeta it une premiere pour moi !

Créer un logo ayu pixel-prés pour son utilisation
sur un seul logiciel (Oxford PAO (FR) alias
MicroDesign (EN) puur e pas les mommer), Tout
cela Tuur épouser 1'ensemble de la  largeur
u551h e de la page, Fa1tes gaffe auy cartouches
‘encre, n'a pas l'air comme ca derritre som
allure trbﬁ légére 1l est pourtant hien encré. En
néne temps tait aussi mon idée, hien ancrer le
logo dans ia téte de tous ! ;-)

Je ne sais pas si je peux vous faire un topo de la

gonception, enfin plutét du PALCOUrs neurahordello
que cette créa a faite avant d'en arriver la

Eszoygon=s _

fiu dégart J'avais dans |'idée de créer en
parallele uutre logo et celui de Cpe Fanz Bzh., Ce
3u1 au £1na1 s'est avepd difficile, r:.':u',I Puur l
FB (Cpc Fanz Bzh) que nous on aEpe le fanZ "
ou le " Z " pour faire plus court, lul n'aura_ pas
de logo fixe. J'ai pris le parti de le laisser
vivre au gré de ses envies, néme s'il aura
toujours les memes forces et contre- furnes qui
waintiendront un certain équilibre, Il s’adapiera
tuuguurs a son enviromement, E01dennent c'est de
fait, plus de travail, mais c'est hien oi ca,
tuuauurs en mouvenent.

Mais revenons au lu?g uCPM. J'ai longtemps planché
sup une version stylisée, dpurde, dans la mouvance
actuelle de toutes les refontes de logo en tous
genres des grandes margques hien connues de  tous,

MEMU, .. . X
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Urnae favicon de SLYFE Zoux
Micro Dex<ign ~ Oxford FAO

Mais cela risquait de dépersommaliser  votre
identité, Les quelques tests  (non-montrables)
faits sur des formes, ou un néme avec un
persomnage (c'était ma premidre idde) se sont
avérds hien étranges, avec une sensation que 1'on
eut avoir avec cer ains rohots humanu1des, ou
"on dit qu ‘ils traversent la vallée de 1'dtrange,
qui fait, dérangent lus qu'ils ne
rassurent. Sult, complatement 1finverse du hut
recherché,

Alors Jge we suls recentré sur le nom. Ce wom hien
particulier, qui commence par un caractére peu
utilisé et qui plus est, est {toujours en
minuscule, Alors 3ue.le reste du nom lui, deweure
tougours fier et droit et s'affiche toujours en
majuscule,

I FAR=E =




Il ne fallait pas aller _ plus  loin, tout hien particulier du fanzine, car c'est 1’axe

était déja la, dans ce non, I1 fallait gJuste le absolu du fanzine, J'entends par lia, gquand wvous
mettre en valeur, 1'habiller sans  rien lui ouvrez le fanzine en son centre (autant de pages
ajouter, Partant de ce constat, et du fait que de part et d’autre), li o0 on voit les agrafes si
depuis |'instant ol je m'étais dit "propose-leur vous préférez, la double page centrale quoi. &ui
de refaire leur loge" (c'était dés la sortie du est pour moi, le point le plus important, Juste
numéro 1 d’OCPM (Qui, Jje suis cachottier)). aprés la couverture,
Donc, depuis ce temps-1a, un seul é&lément était J'avais poussé le zoow de Photoshop & son  max
ultra évident pour moi, cet &lément, ofétait ( % 1680 ) pour travailler au pixel-prés, c'est la
"le Elxel". Je tenais ahsolument que i*on voit les que la solution a sauté & mes yeux. Dans cette
pixels sans vrainent les woir. Encore une idée configuration, les petits carrés représentant
tortueuse, qui m'a fait faire hien des jongleries chague pixel sont tous espacés d'un  contour
avec mes neurones et leurs zomes d'influence. neutre" pour justement hien les différencier les
uns des autres, Elle était 13 wa solution ! Il me
A cette époque, j'étais déji sur la mise en scéne restait plus qu’a trouver les honnes proportions
de chague page du fanzine Gpc Fanz Bzh, et plus et agpllquer cela aux contraintes décrites au
articulitrement sur le dossier "démos", ol ge dehut de ce texte. Tout le reste nest pour moi
ravaillais au pixel-prés, Et c'est & un nowment, que de 1'exédcution aidé par 1'expérience,

uand je hossais sur 1'image que Jj’'ai  recomposée .
et nodifide pour coller 3 mon idée) de la démo Et woila !
"30 years Megademo", qui se trouve & un endroit
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Kenshiro?2alu CPCTANZ B2H #2

CPC FAMZ BZH 2 : Le Fanzine Nouvelle Génération
68 pages Ad édition spéciale, tirage en couleur
www,cpcfanzhzh, net/store

En cette année du quarantiéme anniversaire du CPC
464 le temps est au heau fixe sur les sorties de
nouveaux fanzines ! fu début 2023 le sémillant
Toug, ayant officié & la grande épogue sur les
ind1spensahles fanzines et disczines Crack’'n Ron
et Le Canard Dechainé nous proposait le premier
nunéro de son fanzine CPC Fanz BZH.

Et pour un Yrenier tome d'une trentaine de pages
en couleur le résultat était déji trés hon, ultra
riche et varié, respirant 1'authenticité, (n yrai
concentré de_nustalgle anstradesque et de fun,
Bref un fanzine fait avec le coeur sous Publisher,
désolé je n'ai pas pu resister.

Et fort heureusement pour nous cette nouvelle
aventure ne s'est pas arpétée sur ce premier
effort plus qu'encnurageant. En_ effet pour ce
gecond numéro Toug s'est entourd de trois nouveaux

numgarses de choc, avec Franck'n_ Hild, autre vous sautent au visage et flattent la rétine.
nenbre fondateur du famzine Crack’n Rom, Slupe le C'est d'un niveau professionnel tout simplement,
"Master of Pixels " et rédacteur de la_ team, et et ce n’est pas si ¢lommant vu son expérience dans
qul de plus a concu le nouveau logo 4’ UCPM | Sans le donaine, gU’ll nous expose Justement dans son
ouhlier Scr33dtch, & la rédaction et correction. interview présente dans les pages du fanzine,
Alors quid de ce numére 2 "nouveau ecru" 7 Four Pour qui est hahitué aux vieux fanzines d’époyue
parler avant tout de la forme nous sommes en et par rapport au premier numéro, le contraste es
présence d'une édition tDUF en couleur Chormis 4 salslssani, on est clairement dans une autre
pages en noir el hlang, E reviendrai) imprimé dimnension. Cela peut paraitre surchargé dams um
professionnellement, de toute heauté, Le papier remier temps, mais ce n'est qu'une impression
est éFal5& et FT““E£ de pésister 4 1'dpreyve du gugace car une fois la lecture entamée on est
t?MPS et des nombreuses PEIEEtUFES peu inporte instantananent happé par cette mise en page pensée
endroit de la dégustation, ¢'est un sans-faute. de f a2 pour notre plaisir de lecteur/lectrice.

Petite précision : au noment de |'écriture de cet
article la premiere série de 58 exemplaires du
fanzine éta1t_Eresqug dpuisée, il sera peut-étre
encore disponihle s’

Et Jjustement parlons du contenu, On nage en
terrain connu, guidé par ce far, euh pardon ce
hare hreton, le lunf des 68 escales de cette
elle nr9151§re sur la goélette "La Recouvrance

C". Mais pas gue, car gquelgues articles nous
enmgnent sur d’autres rivages tel gque  celul
consacré 4 la console de type Pong ¢ la Visiomatic

i e £'il y a une réimpression, Dans

la négative une édition au format pdf gratuite est

Tréuue,_et disponible sur le site officiel (comme
a version imprimée),

Voygns ce que nous proposent ces "4 FantastiTues 181, avec en honus 1’'interview de son créateur.
du CPC" avec ce numéro 2 au heurre demi-sel ? Mol qui suis amateur de consoles de ce tupe,
Alors 1a c'est du trés trés lourd, comme um fahrlquées autrefois chez moi dans ma pampa _par
Kouign-anann | Tout d’ahord ce gqui saube aux ¥eux Occitel, ce refour dans le temps des Pung
instantanément c’est la mise en page (maguetie), Bréhlitﬂflquei a_été un vrai hain de Jouvence
absolument somptususe, réalisée de main de maitre ulles (de cidre),

par Slype, Gomme sur unm how vieux CTM les couleurs [FREE a |




Ugus retrouverez dgalement des rubrigues plus
classiques, telles que des interviews, dont celle
(en 4 pages noir et hlanc) de won puﬁe Titi, le
créateur de ce fanzine ! Si ce n'est pas une
exclusiyité ?a I Ainsi que des tests _un_repurtage
(avec photos) sur la convention Benediction 2623,
ainsi que divers d0551ers, dont un consacré aux
énulateurs, qui m’a heaucoup intéressé car Jje me
suis pas trbs au fait de 0 qui se fait dans le
domaine. Et oui ici & la "Casa GCEM" on ne tripote
gque nos vieilles hécanes guadragénaires.

Au menu égalenent du plateau regas sur le punt une
trés  intéressante rétrospective deénos
indispensahles & découvrir ou redécuuurlr, un
CONCOUES pour les plus eréatifs d'entre vous,
ainsi que d'autres sucreries que Jje wous laisse
découvrir, le tout en dégustant un hon Chouchen
des familles (avec modévation). Tout ce ue 1'on
est en  droit  d’attendre d’'une publication
consacrée au CPC est 1a de fort helle manitre, et
méne plus,

pour conclure, citer umn
guur un fan21ne noderne, et

sauulr e cuurs de hanklng
sur le superhe (mais un ficile) Seu Magica.
Uérltahlement passionnan puur un candide tel que
moi qui n' a1 Jana1s utilizd un édlteur hexaddcinal
gue pour changer le nom de 1'auteur d um luglclel
par le mien, Qui auauurd hui encore J’al honte, ne
) getez pas la pierre s'il vous plalt, ou alors
Juste des Ponce de chez Pilate.

Je wais quand nmeme,
article fort ur1%1na1
qui mérite le détour,

D'ailleurs en parlant d'hexadécinal e ua15 aussi
yous préeiser que la nunérutatlun ¥a925 du
fanzine est en mode hinaire ! Euh je cun p55@ TR
pas l‘avoir trouvé tout seul, J'ar cru gque les
petits carrds étaient 13 Jjuste pour décorer, et
encore un rdateau pour Kenshiro?2., Décidément je
vals finir par me réfugler dans une grotte et
finir ernite cpciste !

Et voila c’en est fini, nous sommes de rebour au
port de Saint-Malocépécé, ce fut un heau et
magnifigue voyage en compagnie de notre quatuor
virtuose, Merci vous la  team Cpc  Fanz
Bzh / Crack’n Rom pour ce fastueux fanzine aussi
délicieun gu'une galette fourpde de caramel au
beurre salé, vous avez fait trés trés fort |

Et je dirais meéme plutot "Magazine", ta
niveau est élevé, et gne d’etre puhllé da
kiosque a Gu1berun et néwne artuut allleurs.
yenez ni plus nl noins que d’inventer le
Mext Generation" pour les fans de la Crocoma

Je m'incline hien has nal?ré na lombalgie de
crouton, en espérant ] numéru 3 sera
bhow, Mais Jje me uu e déga qu'il sera
meilleur, Il me tarde déja de reparti
croisitre en yotre compagnie. Uous les lecte
lectrices d' OCPM vous savez maintenant ce
yous reste & faire ;-)

Mersi hras deoc'h, kenavo emherr

PS5 pour Titi :
avec Oxford PAD, mais OCPM 6 doit étre aussi

que Cpc Fanz Bzh 2, Tu as quelques wois pour te
t ge ne veux rien ent
el

mettre a niveau, e
fuand on veut, on

_ I Comment ca démissi
Mais pars pas c'es

une hlague !

"Fanzine

hon tu te débrouilles comme fu veux

nt le
ns_un
Vous

chine,

vieux
aussi
eNcore
rooen
urs et
qu'il

heau

endre,
m M

MAEICH - 20 1%

I FAR=E S




Les deux Jignes de RétroPoke

retropoks .canmalbelog sCom

Deux lignes.... Uous m'avez dit deux lignes ?

En effet, je suis hien 101 Euur vous parler de mes
programmes en 2 lignes B

Heu... d’ accurd mais, ca signifie quoi au Juste
"deux lignes" ?

Un ‘dewx lignes' ou voire méme, un ‘deulignes’,
¢'est un petit programme qui tient sur deux
lignes, éerit en langage BASIC,

Une ligne peut contenir 256 caractéres, donc dans
deux lignes, on peut ? caser 512 caractéres pour
en faire tout un romnage... Qupsss, tout un
progranme, pardon !

Mais, si c'est du langage BASIC, <¢a peut aussi
fonctionner sur d’autres ordinateurs, Jje présume ?

Qui, mais non, en fait ce w'est pas_si simele,
Chagque micro- urdlnateur fonctionme différemment,
et une commande préyue pour un ordinateur peut ne
pas &tre présente ou s'dcrire autrement 5ur um

autre ordinateur, Ce qui risqgue de pas :
fonctiommer, ou de ne pas entrer en seulenent deux FetroPohe
lignes pour ohtenir le méme résultat, essayer de l'adaiter en 2 lignes, . .
Et parfois, c'est 4 la suite de plusieurs essais
fh, d'accord, mais si tu avais un urdlnateur autre que cerfains programmes maissent,  comme par
que 1’AMSTRAD, tu écrirais quand méme des petits exemple, mon tout premier deux lignes “MOZAIC
Programmes en daux lignes, ﬂEIN lE dernier "CROCOFEST! ue j'ai uudé a Partlr
) d'une démo en plusieurs lignes, que j'avais fait
Surement gue oui, ou peut-etre que non. Mon pour une autre occasion.
premnier ordinateur étalt un Thowson Tﬂ? 8. Bien
gue rudinentaire, ¢’est avee lui que J'ai commence En ce qui concerne de savoir comment Jje nm'y
apprendre le langage BASIC. S1 Je n’avals que prends, au déhut, Je me vise que des petits
& pense que Jjlarriverais aussi &4 sorbtir des Programhes sans aleune fiopiture que Jje code sup
E Erugrannes en 2 lignes, Mais 1’AMSTRAD est plusleurs llgnes assez aerdes, Puls je le retouche
uralnen le plus doué dans ce domaine. Jusqu’a ce qu'il fonctiorme hien. Aprés, e
. gonmenge le nunpautage Il nly a pas de ngstére...
Bon, revenons & tes deux lignes sur le CRC, C'est long et souvent je reviens en arriere pour
Comment tu procedes et d’ob sors-tu tes idées de gagner le plus petit octet possible, Mais avec le
programmation ? enps, 3 al acquis %uelques astuces qui we font
_ ] gagner des minutes tout en évitant des erreurs.
Ho, hen, maintenant tu me tutoies, Renargue, ] , L ]
sera plus facile pour la suite, Pour repondre 4 ta Tiens en parlant d'astuce, en voici une gqui par
question ‘d’od viennent mes idées’.,. je ne sais exemple, remplace une condition,
pas quoi te répondre, parfois je vois un progranme L
en plusieurs lignes et je me dis, tiens je vais Et sachant qu’en deux lignes, les conditions ne

sont pas des plus faciles & 1ncorporer...
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Prenons l'exemple d’une variable qui une fois quelques fioritures,,. Comme la redéfinition d'un

qu'elle a atteint le nombre 268, doit retomber a 1 caractére, wne petite musique, des effets de
a=atl:IF a=200 THEN a=1 couleur, ete...etc...
Cette Ligne, peut tlre remplacée par : 0K, ok, ¢’est un grand travail tout ¢a, et sa n'a

dommé fainm. Tu n'as pas quelque chose a me mettre
sous la dent ?

Et cela nous fait quelques caractéres de gagnés,

Mais ¢ est avec toutes les fonctions BASIC que je Non, desolé.,. Mais si, en fait ! J'ai un petit

dois mininiser au maximun. deux lignes tout Erét i étre taEé et qui devrait
) ) ] t'occuper un petit moment., Il y a weme la

Parfois, dans mon programme, je dois enlever des redéfinition d’un caractére pour représemter le

options, comme du hruitage, ou la gestion, d'upe holide qui doit éviter Ies vacanciers et les

nanette, Mais parfois, j'a1 la surprise d'aveir ivrognes du dimanche.

encore un peu de place et c’est la, que j'y ajoute Allez, vite & ton clavier...

1 MODE @:DEFINT a-z:INK @,9:INK 2,13:c=9:d=5:v=9:5YMBOL 255,24, &AS, &DB,&A5, 36, 4B
D,&E7, %BD: v=CHR$ (R55) :WINDOMER 5. 121,25 : PAPER#2, 2:WHILE d:k=k+1:PRINT CHRE(3m)
E gEﬁ:gﬂ%hﬁ*iélﬂﬂ:CLSHE:HIHDOH#é,ﬁ,d+?,1,1:LOCHTE T+ +RND#G, 11t=1+t:HHILE t}vit=
2 PRINT v$; :MEND:s=s+1:PRINT CHR$(11):PEN 1:LOCATE C,25:PRINT v$:HHILE TEST(cx32
-9,28)=0:PEN 3:PRINT"Score"s:HHILE INKEY(47):SOUND §,439+RND%299,5: HEND : RUN :HEND
:c:§¥ngi§,nﬂﬁ64,c+IHRE!(1)-IHRE!(a))):d:MIN(la,Mnx(5,d-1+nﬂn*a)):r:r+1:uEHn:r:ﬂ:
Yoy H

\ f Foz de panigue,. il
0y Aony oo que SxELignes !

Dis-moi, tu m'as encore l'air d'avoir trés faim. ..
Fa te dirait une petite démo pour le fun du
anzine d’0CPM ? Alors voila, et honne digestion !

10 SYMBOL AFTER 32:z-HIMEM-255:MODE 0:FOR k=D T0 8:INK k,ASC(MIDS("023(3: 6HB" k¢

1))-48:NEXT:k=15:FOR az1 10 4:FOR 1=8 10 B:ﬁi:BIN@(PEEH(z+H5C(HID$("ﬂCPH 3, 10)%

E*ﬁﬁﬁﬂﬁ’ﬂ°§g“=ﬂ T0 6:i=VAL(MID$(p$,c+L, 1)) HHILE i:x=c*pB+axi2-172:MOVE x, b+ 1%3
H a

50 DRAHR 28, 0:DRANR B,-26:DRANR-28,8:MOVE x,373-1%24:DRAKR B, 28,2+4:DRAKR 28,8:D

RAKR @,-23:DRANR-28,0 i=0:HEND :NEXT ¢, 1,2:CALL &BBOG:NHILE kiFOR az2 10 k:PRINT

Euﬁﬁégéﬂﬁnnica):ant:saunn 3,450,5,k-1:FOR a-4 T0 k:LOCATE &i,25:PRINT:NEXT :k=k-

IPHEE 0




enediction Coding Party #3
l’ar TOﬁ ELIERRY

Cela faisait gquelques années que je n'avais pas
mis les pieds & une_ convention CPC (depuis le
Covid en fait), La Benediction 2023 était donc
1"occasion de  renouer avec ¢ette activité
sulfureuse, Biem que n'ayant rien produit de
concret depuis des années sur la machlnej g e
suis dit que me replonger dans  1'ambiance
(fantasnée ?) d'un neeting me remettrait un peu
Jour sur ce qui se passe en ce moment sur la
machine, et me downerait de la motivation pour
retravailler sérieusement sur CPC,

Je suis dong part1 un peu & l'aventure dans cette
yerte contrée qu'est la Normandie. Cette amnnde,
Olivier avait loué une salle Eulgualente dans la
etite commune de Gavray sur Siewne, Il E _avait
argenent assez de place pour la tremtaine de
par 1c1pant5 qui se sont succédds sur les quatre
Jours qu'a duréd la convention. La salle était
yaste et lumneusel gquipée de san1ta1res d'une
belle cuisine et d’un parking a 1'entréde, La seule
faihlesse inhérente &4 ce tupe de hatiment, le
nuunhage, avait astuuleusenen été partiellenent
Ea chée par la location d’un gite pruxlnlté
uelques croltons (dont Je fais partie) s’y sont
reposds au grand ualne e5 vrais sceners eux  ont
dormi 4 la dure sur 1’ estrade dans la salle, c’est
heau la jJeunesse :-), Un rétro rugecteur était de
a Eartle. et permettait de diffuser des démos
C64 principalenent),

Pour las non avertis, un meeting CPC, cela peut
senbler un pey austere et terne, Contrairement aux
conventions rétrogaming EUI fleurissent depuis des
années  un  pau rtout, 1’ amh1ance 8st
habituellemnent paisih e et calne, on wn'est pas
ohligé de s'exiler a 1'extérieur pour papoter avec
585 voising & cause du niveau sonore. On me
5 Ennuie pas Tuur autant. il y a toujours moyen de
s’'occuper si 1'on n'est pas codeur ou graphiste,
Les journées sont ponctuées de repas qui avec le
temps se sont paffinds, Cette amnde, nous avons
déuuuuert up des talents cachés de Roudoudou,
I'art de faire des pizzas (des wvraies, awvec
ELjot, . préparation de la pate et tout et tout 1)

Doctaur &F organisation de metting CPC
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On retrouve sur la liste des convives des piliers
de hars, mais 1l y avait aussi pas mal de petits
nouyeaux ou de "revenants". Les gartlclpants sont
arrivés entre le vendredi et le inanche, tout le
monde a plié les gaules dés le lundi midi (en
partie a cause des horaires des trains).

Le cadre étant flxe 3ue s'est-il passé de concret
gendant la BHD fiu niveau sortie de
ogiciels, pas grand chose en fait, La période n'a
pas semhlé propice a3 la présentation  fe
nouveautés, Les différents concours ont accouché
d’une helle démo faite par Eliot (Stand Up!), de
clnq écrans gra hliues e qualité par des hahituds
(R ex£ Hrls acdeath) ou des petits nouveaux, et
c'est tout,
AST a montré la préversiun d'ume future démo qui
contient heaucoup d'effets hardware, Je pense que
comme sa dernidre production, elle wécessitera une
extension mémoire pour fonctionner,

La dernibre démo Logon System, DSCH4, sortie deux
Jours avant la convention, a_ 6té visionnde et
conmentée, J'avoue que si sur le plan technique,
c'est heau, jge n'al pas été convaincu par le
graphisne de la partie principale (marmotte verte
irradide 73,

Petite surprise, une heta d'un  Jeu déja
intéressant a été montrde, nghtg Castle Adventure
de Yogtze. 5i le style laisse penser & une
1n5€1rat1un Ca5tleuan195gue, les  décors se
montrent lMPPESSlﬂﬁnaﬁtS dés que 1'on gpinpe dans

étages, C'est loin d'etre fini, mais le Jew
5 annunce pronatteur,

J! al Eu douer avec le Ghost'n’gohling CRG+ de

Golen eu n'est hélas pas encore houcléd, les
%raph15me5 es derniers mniveaux n'étant  pas

epmings, Le programme est vraiment chouette, et
malore ifficulté, comme ftoute conversion

d’arcade d1gne de ce nom, on a envie d'y
retuurner !

3u1er a nontré de son coté une preview de
Gul orak, un 5huut'em'up dans le wonde 1mpitoyahle
du manga ruhuthue. C'est Jjoliment réalisé et cela
tourne sur CPC Plus Date de sortie pas trup
lointaine & ce que J'al cru comprendre, courage !

Toto m’a nmontré un exenﬁlaire complet d’Alcon
ciel, 1'adaptation cartouche de la horne d'arcade
plus connue sup CPC sous le wom de Slap fight,

L’exemplaire en gquestion contenait tout le
nécessaire pour falre tourner le jew sur un CPC
(extension cartouche + carte ménoire/son). Du hel
ouvrage, walheureusement plus disponible. Selon
Rluhard, d'avtres Jjeuw utilisant ce  hardware
devraient soriir a terme, _ ]
Le meeting a été 1'occasion pour Hicks de revenir
sur la genese du livre “Hemurg Full 1", dont les
EEE exenqla1res papier ont éte distribués il v a

elques participants ont pu récupérer le

uuqu1n sur place,

EMD =0z=Z - GFx COMFO-LIRIFLU

Roudoudou a de son coté grésenté son gurtaﬂe d HCE

sur  Linux, Hindows Machs

énulateur, geuvre de Phlllgpe ﬁlmaurn, ] étalt
utilisahle jusgu’a maintenant que sur des systémes
under?ruund (Hurphus et Haiku), C’est une honne
nouvelle qu’il soit disponible sur d'autres
systémes, car cet énmulateur est trés hon (1l avait
servi a 1'époque & vérifier les sunchros des
parties de la years mégadéng). Les fulures
évolutions seront probablement orientées vers les
développeurs, Roudoudou soutenant toujours son
assenbleur 240 mnaison, RAS

En fin de neeting, Zik et Offset ont gquasiment
réussi & me vepdre une extension_ Qlbires. Zik a
repris le stock de cartes de PulkoMandy et en
assure malntenant la diffusion (tant qu’il en
reste si Jj'ai tout compris). Installée dans un CPC
Plus, couplée & UniDos et & un logiciel encore en
cours de développement, les deux fréres n'ont
grésenté ce qu1 gst pour moi 1'ahoutissement de
out qup de stockage moderne sur cpc : un
logiciel qui permet de lancer confortahlement ume
?russe gartle de la logitheque cpc ! La “killer
eature” du logiciel, c'est de pouveir retrouver
rapidement un  titre & partir d'un critére de
recherche, Plus la peine de se taper des
arhorescences a4 la con ou des clics en pagaille
sur des boutons récalcitrants avant de retrouver
1'inage d’'un programne, Seule grosse contrainte
les logiciels utlllsahles doivent etre au forma
fichier, Je sens que Je vals me remettre & faire
qu cracking... A priori, pas de date de diffusion
de cette merveille prévue pour 1’ instant.
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En vrac, dans les potins glanés de-ci de-1a : pas
de démo Vanity prévue pour la Revision 2824
Fatmag 2 sortira un Jjour (retardé en partie &
cause de moi,.. )} . Targhan hosse sur une version
3 d’'Arkos tracker (en refaisant tout 1), Un
fanz1ne CPC va prubablenent revoir le Jjour sous
forne 8 EIEP, Crack’'n'rom, 51 cela ne vous dit
rien, CNR a été & la fin de vie commerciale du CPC
un des fanzines sur disquette les plus  connus
(neuf numéros entre 1991 et 1994). Mild et Toug
ont montré un brouillon de 3@ pages, et ont hien
1"intention de sortir quelque chose de finalisé
rapidenent,

Pour continuer avec les perdus de vue, des memhres
d'un groupe franeais hien conmmu & la fin des
années 98, DBT (Da Boxon Team), sont venus faire
un stage d inmersion, Nicky one, Bouba et Giheren,
J'ai hon espoir que cette visite de courtoisie se
traduise par un regain d'activité sur CPC de mos
Compires.,

Breizhtiger a fait quelﬁues dumis de programmes
ori 1naux (cassettes et disquettes) qui seromt
8 ablement mis & disposition prochainement sur
PC Power, A ma grand surprise, les squurts que
J'avais amenés se sonk avérds pour la plupart

Uoila, a part cela, comme lors de chague meeting,
Genesish a re longé dans les entrailles de som
site, qui malgrd son grand Age, est toujours
vailiant (le site, pas Ewmanuel :-) ). Fait
notahle, une épidémie de chute capillaire semble
frapper une homne partie de la scéne CPC, les
chauves devenant de plus en plus nombreux,

Enfin, comment ne pas parler de ce qui fait
souvent le charwe de ce genre de petit meeting,
'inyité surprise ! Cette amnéde, c'est un
participant Serbe, Teopl, qui est venu avec um
superhe ElanfLansag Enterprise fonctiomnel ! sur
ce que % ai compris, la machine faisait partle
d'un lot destiné & une hangue dgyptienne et qui
étéd revendu il y a quelTues années, Elle étalt
parfa1tenent functlunnel e et accunpagnée d’une
carte d'extension "tout en un". Teopl s'intdresse
aussi au CPC et a déja péalisé en 2019 un Jeu
"Ludie¢ Break The Loop" présenté au  concours
cperetrodey. byterealns,

Uoila, j'ai probablenent oublid plein de choses,
J esphre Juste gue ce petit article wvous donnera
envie de venir 4 une prochaine convention Amstrad.
Un grand werci 4 Eliot pour ayoir organisé avec

maestria cet dvinement qui reste un vwrai nmoment

facilement lisihles, d'évasion !
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Kenshiroza a interviewe

Gronde premitre pour GCPM ice me  sepa pas  la
dernitre) woici l'interview d'un développeur de
Jeu d'fpoque. Sorti en 1987 chez Lericiels, Relief
Hetiom est  le feuit du travail de plusieur:
personnes, dont Bertrond Debever, qui o genbimént
gcceptf de rfpondre & mod auetkion:, chousiez wod
lumettes 30, o'esh partiooe.

Bomjour Bertrand, et merci  beoucoup  d'avoir
accephé cethte entrevue pour GCPM, Pour celles et
CEUX gui mE voul conmaliiemt pad pouver-vou:l  noud
faire ung préseptation ropide 7

Bongjour & tous, Jje m'appelle Bertrand Dehever et
J'al 56 ans. Je suis ingénieur en électronigque, et
e travaille dans_la conception de systene
'alarme sans fil, Plus particulibrement sur les
transceivers RF et les protocoles radios
propriétaires,

FouvEz=yous noud porlér de& wobre découverte de
1'Amstrad CPC 7 Vod  preémifres  impréstiond  Sur
cette wmachine 7

J'ai débuté 1’'informnatique en seconde avec une
calculatrice TISEC, Nous 1'avons acheté avec non
frére & 1'1nsu de nos parents, Au liew de partir
skier, on mettait 1'argent de cété, J'ai programmé
un jeu de Space Invaders dessus, Les chiffres
indiguant la hauteur des missiles, et la wvirgule
la base pour tirer. Je pouvais passer des heures
pour écononiser un pas de mémoire ! A cetie
époque, chaque octet comptait,

Puis nos parents wous ont offert un 2X81, Le hasic
¢'était hien, mais o'était lent. Trés vite il a
fallu apprendre 1'assembleur. Je suis rapidement
devenu un expert du Z88, Peu de temps aprés, nous
avons grugranné le geu du serpent, et nous sommes
allés le présenter a Loriciel, Il s'en est fallu
de peu pour qu‘il soit commercialisé, Puis nous
s0MMes passés au Zx spectrum,

Christophe Courier, un ami passionné de dessin et
de 3D aualt.prggrammé_ les fornules 3D dans sa
TI58C et faisait des images tralt_gar trait,  puis
inage par image pour faire de petites animations.

JAQUETTE DU JEUI RELIEF ACTIOMN =137
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I1 a acheté un Oric, et a commencé a faire de la

dessus, Mous avons commencé relief action avec
ChrlstnYhe, mon frére et mol sur Zx  spectrum.
Loriciel nous a prété des Amstrad CPC 464 pour que
nous fassions le développement sur une machine qui
avait plus d’avenir gue le Zx spectrun.

Fuant de porticiper & la réalisation de Relief
Ackion en 1987 aviez-vour dEjd développf sur
d'autres machine: 7

Qui, principalement sur Zx81 et Zx Spectrum.

Relief Action est trds: original de par 3on concept
de  Jjeuxr diaventure en 3 dimertieont dans  un
yaisteay tpatial, Guelle: zamt les influepces &
l'origine de celui=ci 7 Est=ce aque le  film
horritigue Alien (1979) wouir o fEpvl &n parkie
d'intpiration 7

Qui, le scénario est inspiré du film Alien. Nous
souhaitions appeler le jeu le Bibme passager, mais
peu de temps avant sa sortie, un feu du nom les
passagers du vent est sorti. I1 n'était plus
possible de conserver le nom initial, et Loriciel
a pgnpnsé Relief Action. Mom que je n’ai Jamais
aimé,

Combien de personnes Etaient impliouées dans  son
€laboration, et aquel o E4F le  kemp:  dE
développement depuis lo gembse du projet 7

Il a fallu 2 ans a 4 pour écrire  le jeu,
Christophe Courrier s'est occupé de la partis 3D,
Christophe Grosjean du jeu, mon frere de la
gestion des nmessages el moil  des  parties
suivantes : défilement des mnessages pixel par
pixel, traué de drulte. déplauenent du monstre
avec un al aurl thme rdcursif, gestion des ictnes et
affichage de la téte de nort.

Liinterface du  jeu 234 4pds movakrice pour
| 'épague, avec ce moteur de Jeu En temp: péel et
le aystéme d'icones pour 13 ochionz, Etoit-cé un
choiz dElibéré au aviez-vous Ehu15a§§ diubilizer
urg interfoace plus pudimentaire ob 1 on aurait  du
toisie deéd mobd pour owonceér &t inbérogir dons e
valsseau 7

Depu15 le départ, nous voulions upe, interface
arap ique de qualité avec de grandes icomes el um

éf1lenent des me5ﬁaaes pixel Ear pixel sans
scintillement, fAu gran désespulr ¢ Loriciel qui
nous avait prété es Amstrad, et qui espérait um
JEU EN UN AN, NOUS Avons pr15 notre temps pour
nous faire plaisir et faire de la qualité,

d'zores I.DOUTJEnn
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Pourgquol E3t-c@ gue 18 Jéu mé  propode  pod  de
bruibeses 7 Avez-voud mengué dE ploce pour 183
intégrer 7

Persomne dans 1’ é?u1pe n'avait les compétences
nusicales, et jJe n'al Jamais almé ces musiques de
deux répébitives et solvent penihles,

Commemt  &7'@3t  passée lg colloborabion  avec
Loriciels 7 Eet-ce gue | ajout d une poire de
lunebtes onoglyphes est une 1dée de leur port 7

Comme indiqué précédemment, mon frére et mul AVONS
proposé un Jjeu i Loriciel sur ZX81, qui w'a Pas

¢ refenu, nais nous avons gardé le contact. Hous
avons réalisé la traduction d'un  jeu d'aventure
sup Zx spectrum en  espagnol et  quelques autres
petites taches, Nous habitions en hanlieue
Ear15lenne, pas trés loin des locaux de Loriciel.

oncernant les lunettes, N 'est une ftrés  honne
questlun, mais Jje ne m'en souviens plus. Ce
n'était pas une bomme idée, car pour nous c’'etait
dfahord un Jeu d‘aventure en 3D, pas un Jeu
d'action,
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Avez-vaus  wume  ou  plusieuprs  anecdobes de
développement de Relief Action & nous partoger 7

Atteindre une fréguence de 4 ima?es par seconde
avec 50 segwents fut un vrai chal enge._Tuut a gté
optinisé dans les  nmoindres tails.  Les
multiplications ont été rédécrites en supprimant
les houcles ; ¢’est autant de cycles gagnés, Il y
a des multiplications 6  hits x 6 hits,
7 hits x 7 hits , 8 hits x § hits, signées ou non
signdes, et heaucoup d’'essais pour optimiser au
plus Jjuste la précision des caleculs.

Pour éyiter le scintillement, toutes les images
sont calouldes dans un écran virtuel, Pour gagner
du temps CPU, le transfert est fait en sugprlnan
les in errup£1uns, en déplacant le pointeur de

ile wers 1'deran réel et  en utilisant

"instruction PUSH BC, En effet 1'instruction PUSH
BC est particulibrement efficace Yuur transférer
151h1t5 d'un coup et incrémenter le pointeur de
pile,

La neme astuce a été utilisée pour le défilement
des textes pixel par pixel, avec en plus une
gnchrnnlsa ion avec le rafraichissement de
1"écran, Tous les décalages étaient précalculés &
I'avance, el malgré cela, il a fallu raccourcir
d'un  caractére 1'affichage pour avoir ce
défilement fluide et sans scintillament.

L'algorithne de déplacement du monstre est un
al?urlthne réuur51£ en assembleur, Conscient de la
difficulté, je 1'ai développé avec heaucoup
soin, I1 éﬁalt hon du premnier cuua mais 1l n' en
était pas de mene de la_fonetion e test huggée &

lusieurs endroits. J'ai donc passé des heures et

es heures & relire mon code sans comprendre d’od
pouvait provenir 1°'erreur,

Faire tenir tout le code et les downées dans moins
de 64K fut un vrai challenge, Tous les textes sont
comprimnds en utilisant un dictiomaire de i
mnots. Une forme de ZIP avant 1'heure,

Lorsque la veille du bac francais, j'ai passé une
nuit hlanche a prugrammer sur Relief action
petit matin, J'al eu le droit 3 une ﬁelle
engueulade de mon pére...Bizarre hizarre,

Guels ont #té lex retours & 1'époque opréz o
Sortit de RELlief Ackion 7 Efifz-voud Sabidfait du
pesultat  final, ou rEgrELEEZ-yous Encare
aujourd 'hul  des  chodes  guE wouir  ourifzr pu oy
radouter 7

Le jeu s'est trhs nal vendu, et je suis convaincu
que le nom qui n'était pas en adéguation vy est
pour guelque chose, A 1 époque nous avons chacun
BU UNE Avance sur rovalties de 9008 francs, avec
laguelle j'al acheté ma premiére moto.

Continuegz-wous B progranmer aujourd 'hui
ubilizer-vous Bncore ce: "vieux ordinodoures", que
cf soit sur du wmabfriel  d'fpogue,  ou wid
lJéMUlﬂtiDh 7

1"époque  j'ai  fait une overdose de
ru Fanta lun, et Jje me suis tourné vers le
ardware et la radio, Je travaille dans les
alarmes radio sans fils, sur les protocoles
radios,

Un dernier mot pour nos lecteurs et lectrices 7
Uous avez carte blanche,

C'était une dpogque fantastigue ol  les  jeux
pouvaient étre écrits par de petites équipes, sans
nunnalssanne graphique, ni comnaissance nusicale,
Dés qu'un jeu sortait sur le Zx spectrum, il
fallait qu an le hack pour se rendre invincible.
Souvent c'était ?lus challeng1ng gue le jeu
lui-néme, fvec 1'habitude, 11 nous fallait
geulenent quelques heures,
Je e souyiens d'une fu15, of Loriciel avait perdu
la cassette master d'un Jjeu. Il leur etait
inpossible de ressortir une Rrumu avee plusieurs
dewt, Ils nous ont demandé d’hacker leur propre
Jeu, c'était un heau challenge.

grand mercl a Christophe Courler pour sa
EaSSIUH de la 3D, a mon frgre, et a Christophe
rosjean sans qu1 ce Jeu n'aurait jamais wu le
Jour,
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Au temps de Fruity
par Turkisal

Salut les vieux, el und ORDRO WIGH SCORE OnOTn |

R,
oy [

Je dois vous avouer que Je suis trés fier de
Euuuu1r écrlre ¢es  gquelques mots dans  OCPM,

autant plus que ma passion pour les fan21nes
remonte & la merveilleuse dpogue oil fe i’ exercals
a écrire mes premibres lignes journalistiques sur
le fameux PAO AMX Pagemaker.

Bien dvidenment, mes premiers articles dtaient
trés mawvais, mais quel plaisir de manier ma toute
nouvelle souris AMX afin d’agrénenter mes quelques
ehrases de heaux graphismes.

Mais, je dois vous confesser Tue Je n'avais pas la
carrure Euur faire un véritahle fanzine, alors je
me rahattais sur les jeux qui étaient 1Y une des
pringipales raisons Buur lague]le ge ' etais
acheté un Amstrad neme si j'élais awssi
secretenent attiré par 500 langage Basic, mails
walheureusement 13 aussi j'étais mauvais,

La =ouriz AMX MOUSE - 1927 Fﬁultg e p——

Pour faire court, les Jjeux étaient donc a cette
méme dpoque mon passe-temps favori sur cette
machine, Je ?uurrali vous en clter des centaines
wais aujourd hui, J'ai Say it ain’t so de Murray
Head qui m'accom agne et cetie nusique ne raméme
directenent en 1988 o0 avec mon aml Kof on avait
gar habitude, aprés_ chague  entrainement de

oothall, de jouer a Fruity Frank.

Chague mercredi soir, notre rituel était sacré,
nous rentrions éreintes de 1’ entralnenent et aprbs
avoir vidé un litre de Tang chacun, nous nous
enfernions dans ma chanhre pour das parties
effrandes de cet excellent clone de Mr Do,

Nous ne jouions jamais 1'un contre 1'autre, la
conpétition ne nous intéressait pas, notre hut
étalt d’arriver le plus loin possihle car conme
nhanun le salt plus uuus avancez dans Fruity
Frank et plus {e Jeu s'accélére et lorsque le mode
Fast s enclenche c'est Juste une pure houffée

d’adrénaline, [FreE 19]
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Mous avions donc par habitude de Jjousr un niveau HIINA FRESENTS
chacun en se passant successivement la manette.

Pour ceux qui ne connaissent pas Fruity Frank
ﬁ'Eﬁt un .Jeul dans leque& g%us dirigez unlpetlf

onhonme au long nez qui doit creuser des galeries
R R R TR U Gt TRy | “OoFVYRIGHY & STEVEN HRLLIS 1984
sortes d'ennenis seront la pour vous en ewmpécher, ...
Heureusement vous avez pour wous défendre une
houle qui aura un effet immédiat sur 1’élimination
de vobre ennemi mais attention, une fois atteint
son oh ectlf vous devez attendre un certain tenps
avant d’en obtenir une autre, il faut 1'utiliser
uniquement lursque vous etes pris au pitge, Il
existe aussi d DRMES gul pourront etre poussées
dans le 01de a in d'écraser un ou_ plusieurs
ennemis & la fois, L auwssi il faut faire frés
attention car si vous restez truE lungtenps s0US
une pgmme celle-ci vous écrase et ¢ une mort
assurde,

Cette dernibre te%hnlqge é%ait lnntre tfav?rlte )
nous creusions un long tunne a wverticale ot ][R

nous attendions que plusieurs ennenis le remonte | ISl BONUS . SUPER BOWUS FUINTS
pour lacher une pomme qui les détruisait en
ajoutant & motre score des points de fagon
exponentielle en fonction du wonbre d’ennemis tuds
avec la meme pomme, Je dois avouer que lorsgue
cette stratégie réussissait, c'étail une véritahle
Jouissance que de voir wos ennenlis disparaitre um
a un et notre compteur de score augmenter.

Beaucoup de jeux marqueront mes années Anstrad
mals s1 jge ne devals en garder Tu um ce  seralt
celui-1a, Ce qui me uhagrlne le » usi u ‘est que je
n'al aucun souvenir du Jour od je découvert
malgré tous wes souvenirs de " prem1ér95 fois "
que J'ai pu écrire pour d’autres jew:, Je trouve
ca dommage car encore aujourd'hul c'est le jeu
auguel je Joue le plus souvent meme 51 mon aml Kof
we mangue terriblement pour assurer ma relbye
lorsque mes doigts de vieux Jjoueur se fatiguent,

Le Retroblog de Turk182

Eleretrohlogdeturkl1B?
g turki82 canalhlog.com
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Les pokes par Kukulcan

REUVENGE OF TRASMOZ

Joueur 1 :
Nombre de vies :
poke &7E2D, nh (481 & &03)

Uies infinies :
poke &493B, le &BD en &00

Invulnérahle
poke 44926, le &CD en &CH

Nomhre de flanmes :
poke &7EZF, nh (&EB a &8d)

Niveau suivant (avoir au moins 1 flanne) :
poke &7E31, &84

BLACK SER

CHEAT MODE (vies infinies) !

Redéfinir les touches en tapant le mot : "BLACK",
'cheat mode on’ doit apparaifre, )

Redéfinir & nouveau les touches pour jouer,

OCTOPUS GX 40080
CHEAT MODE (Vair la fin) :

Appuyer et relacher la touche P pour mettre le jeu

e pause. Le texte "Pause" est maintenant visible

et nous avons le droit & une musique,

Enfoncer la touche P pendant 28 secondes minimun

TUIS relauher la pour accéder directement &
gcran de

OCTOPUS DELUXE

CHEAT MODE (Voir la fin directement) :

Faire un score jui vous pernette de saisir cowme
non “*HELPOGMEX", ce dernier sera remplacé par
"sCHEAT ON»" )
RecONMENCEr ung Hartle et apfuyer tout simplement
sur la touche "F" pour woir la fin du jeu,

MAGIChH
Niveau courant |
poke &ADE1, nh (&BO a &31)

Time 1
poke &AB92, nb

Nomhre de vies ! Time infini !

poke &AB94, nh poke &454F, le &FD en &00
. poke 44558, le &35 en 400

Vies infinies !

poke &4F99, le "$35 en 400
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PEHGUIN ATTACHK wv1.8.2
Monbre de vies :
poke &B8BA3, nh

Uies infinies !
poke &6609, le &32 en &34

Changer de niveau :
poke &BBCC, niveau-1 (&08 i &14)

RED S5UMSET «<wv20.5H)

LEUEL 1
Mombre de vies !
poke &3DDC, nh

Vies infinies !
poke &351F, le &35 en &BY

Hombre de homhes :
poke &3DDD, nh

Bomhes infinies
poke &2F63, le &3D en &00

Vies infin !
poke &35EQ, le &35 en &BY

Momhre de homhes !
poke &460D, nh

Bomhes infinies
poke &30810, le &3D en &08

LEUEL 3 _
Homhre de vies :
poke &461F, nb

Uies infinies :
poke §35F2, le &35 en &B7

Momhre de homhes !
poke &4828, nh

Bomhes infinies
poke &3069, le &3D en &00

RED» SUNSET
(vw2b.b52
édité par Bitmat Soft

LEVEL 1 .
Mombre de vies :
poke &3DA3, nh

Jies infinies :
poke &34ES, le &35 en &B7

Hombre de homhes :
poke &3DA4, nh

Bonhes infinies
poke &2F83, le &3D en %080

LEUEL 2

Mombre de vies !

poke &3FCC, nh

Vies infinies :

poke &35A8, le &35 en &B7

Hombre de homhes :
poke &3FCD, nh

Bomhes infinies
poke &301E, le &3D en &00

LEUEL 3 )
Nowhre de vies
poke &3FE2, nh

Uies infinies :
poke &35A7, le &35 en &B7

Nowhre de honhes :
poke &3FE3, nh

Bomhes infinies
poke 3877, le &3D en &00

SHOUEL ADUEWTURE
Nowhre de vies
poke &8399, nb

Vies infinies !

poke &7B2F, le &35 en &80
Time :

poke &8383, nb

Tine infini :

poke &79ES, le &35 en &00

poke &79FS, le &35 en &00

fictiver la sortie du
niveau ;poke &0414, &01
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YOUTUEE

{ti 2 interviewe
Amstrad Haniaque

Mepci d'avoir accepké cette petite entpeyue,  Taouk
d'obord, aui & coche derritre le  youtubeur
Fmstrad Moniague 7

Merci Titi pour ton invitatiom et vravi de
Rartlc1per a cette interview Enur ton Fanzine,
essaierais de répundre a toutes tes questions
dans la mesure u E0551hle finstrad Maniague est
une Id, voili c'est tout
Hon plus sérieusement, ' a1 48 ans, barhu aux
cheveux grisonnants, consultant dans i’ immobilier.
Mes loisirs sont 1 hnstrad ot la musique, Je suis
aussi pongiste dans un club depuis plus de 38 ans.

En quelle omrée os=tu eu bon premier Amitrod CRC 7
At-tu 2u ou ob-tu diautres ordinabeurs des  années
B@/90 7 Et auel motériel Amstrad  possides-tu
ctuellement 7

Déja avant d’avoir mon premier Awstrad, J’ai
comnnence trés Jjeune par les jeux électroniques tel
ue Formula 1 - (Tomy), Games & Watch (Parachute,
anic Qil... ). Par la suite de¢ passais  mes
nercredis aprbs-nldl sur la console Colecolision
appartenant & mon voisin avec gui ge Jouais A
Dunke¥ Kowg ou hien Zaxxon. Puis en 86 je découvre
’fmstrad chez mon oncle. C'était un CBC 464

monochrone avec Harrier Attack tournmant dessus,
Décenhre 87, sous le sapin, mon prenier Anstrad
m'attend et c’est un CPC 6128 avec la compil
"Oeean's Al Star Hits". Enfin en 98 je mebts au
lacard non Amstrad CPC 6128 pour passer
euxidme machine de coeur, 1'AMIGA oag,
Actuellement je posséde toujours mon CPC 6128 mais
au551 un CPC 464, 6128+ et une GX4B80 achetée
dans les années 200072085 pour wune houchée de
Ealﬂ Je possede une soixantaine de jeux urlglnaux
PC  disquette, uassette, cartouche GX
confondu, . . Ah oui ! J'ai aussi un Multiface II

Cepuis auond la chaLﬂE YouTube  Amitrod  Mamiague
Exéstegt-elle T Comment k'ec vepue 1'idée de la
CREER

Ma chaine a été créée le 2 aout 2813. En cherchant
sur YT je me suis aper¢u que la plupart des jeux
auxgquels je jouais plus Jeung ne flquralent pas, Ju
coup J'al commencé a faire des let’s play rapldes
d'une winute a deux minutes, histoire de montrer
le game play des Jjeux, 3 ans aprdés j'ai commencéd &
falre des longplay, Et ca a eu un tel succes que
J'al décidé de repartir & zéro, c'est-a-dire de
supprimer tous mes let’s play et de proposer
unlquement des longplay sur ma chaine.
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C'est ozzexr bluffant de wolr que tu termines  bous
les jeux, Jous-tu sur um CPC au sur un émuloteur
7 Est-ce péalizé soams  trucmge A 7 Combien de
temps te foub-11 pour terminér un Jeu avont de  1e
mettre epn ligme ou commEnt b 9 préndi-tu
gxactement 7

Je ne ternine pas tous les jeux, y en a ﬁlEiﬂ qui
ne résistent,Par exemaple un jeu comme " Mission "
de chez Loriciel (1387) : aucune solution ou
lungplaa dlspun1hle sur la toile. J'étais donc
Plogué dans une des salles, J' ai mis le jeu en
standhy gendant 3 ans puis cette année g’y al
reauue et 13 Jj'ai trouvé la solution, Ca ne sert &
rien d'insister, mieux vaut revenir plus tard avec
un autre re?ard Bref 1 Je joue principalement sur
PC sous émulateur sur un écran de 34 pouces, trés
pratique quand tu joues i des jeux ol sa se joue
au plxel prés, et jge capture avec 0BS Studio, Le
temps 3u 11 faut pour terminer un Jjeu dépend du
style de jeu et de sa difficulté. Je peux terniner
des jeux en 5 minutes et d’autres en une ou
lusieurs semaines ue1re des nuls Une fois le Jjeu
erminé et enregistré, ge ne le mets pas forcément
tout de suite sur YT, J'ai plein de jeux finis et
enregistrés en attente et préts & étre diffusés,

fuel jeu oi-to mis 1e plos 1e temps & finie &b &
conbrario leguel at-tu fini 18 plud ropidément 7

2 nois pour finir " L'Arche Du Captain BLOOD ".
Crétait 1l % ab ans et personne sur la toile ne
l'avait fait, Eh qui Le premier longplay de
"L'frche Du Captaln BLOOD a etéd turché sur
fimstrad ! J'al quand méne h1en galéré,,. J'avais
fait une carte de la galaxie avee toutes les
planttes et  traduit tous les synholes
extraterreetree

Cen est tes ume £1erte nais le Jjeu 1e plus rapide
que j'ai terminé ¢'est Iznogoud. Je 1'a1 fini en 3
nin et je suis sur que je peux faire encure tisux,

Ton top 5 8t ton flop 5 des Jeux sur CPC 7

Top Barbharian, Chase H&, Gryzor, Target
Renegade, Le Passager Du Temps

Fles Pit-Fighter, Bionic Commando
Soldier, Iznogoud, Les Aventures de
Mexique

Psycho
fépl to fu

15351

Hormis 1es JEux, B oouelle(s) occotion(s) obtilises-
tu ton CPC 7 Regardes-tu led démes 7 Suis-tu la
sckre CPC em géméral 7 50 oul, ton avis sur  la
sctne fronfaoise et étrangéee T

J'utilise mon CPC prlnclpalenent pour les jeux,
Une fois tous les 2/3 nois, % 'invite mes potes
d'enfance et on se fait une petite soirde cowne au
hon yieux temps sur Amstrad CPC et Amiga 500 et
sur les vraies hécanes, En ce qui concerne les
dénos Anstrad, ge ne suis pas trop fan, je préfére
regarder des démos AMIGA. Sinon je vais ftres
raremnent dans les conventions. Je suls membhre dans
Trat1 uement tous les groupes FB Hmstrad et sur
orums sous un autre pseudo qu’  Amstrad
Maniague. Du cﬂté de la scéme étrangére nos  amis
les aspagnols n'ont pas a rougir car ils restent
tuuauurs les tlus pruduet1f5 La_ scene frangaise
les falonne et se porte plu tot hien avec des geux
sortis ou qui vont sortir, tel que Puzzle Bobhle,
Toki, Goldorak, Bubhle Quest, Senle GX... Sans
oublier tous les fanzines Buu uheurs, forums et
les indispensahles sites de hase de données tel
gue Cpc Power et CpoRulez,

Jeote loitsie le mot de la fin

Je te remercie et remercie tous les CPCistes ef
aussi les gens qui me laissent des commentaires
sur YT, Je n'ai pas le temps de repundre a tout le
nonde mais je les lis pratiguenent tous,

Lun?ue vie 4 not re machine de coeur et longue vie
au fanzine OCPM !

Q§h' W& @ﬁ? i*%-:;
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Les programmeurs et Jes

graphistes sont des cachottiers
par kukulcan & kenshiro?2

Nous continuons aujourd'hui avec une adaptation
d'un jeu d'arcade sorti en 1985 par 1'éditeur
“3ega Enterprises, Ltd. [Tokyo, Japanl", sous le
titre "Space Harrier".

Cotte ada?tat1un pour Amstrad CPC est sortie en
1986, réalisée par la socidété Elite Systems.

Sur la gaquette, nous pouyons admirer une helle
horne d arcade et des captures derans de celle-ci,
hien entendu, la conversion pour Amstrad CPC n'a
rien & voir avec 1'original,

Dans ce geu notre personnage peut courir ou
voler, doit éviter les obstacles et tirs
ennenls, Faites preuve d'adresse pour arriver au
terme des 16 niveaux, chacun se terminant par un
affrontenent avec un bhoss, Jusque-la, rien de
nouveau 4 1'ombre des cocotiers,

On a heau regarder dans le feu, aucune trace ou
information concernant le  nom  complet  du

Erugranneur (La seule information accessible est
ans le HI-SCORE avec comme initiales PDH AND DAZ

JOF). 5i on examine la notice, la Ja?uette oU Mene
le EUEEDPt magnétigue du  Jjeu Cassette uu

Disquette), le résultat est le nénm
UE ngﬁcgue informations : ELITE S?STEﬁS LTD IHBE
g

ENTREPRISES LTD 1985, Mais qui  est
1'auteur de la conversion pour Amstrad CPE

Heureusement, le programmeur a &té malin, et nous
a laissé plu51eur5 indices,

INDICE n'1

Le prenler indice se situe dans 1'écran titre du
deu, tiens, tiens, c'est la méme idée que pour
reen Beretf,

51 vous avez l’'original disquette,
disquette et  saisissez  les
suivantes :

MEMORY &8DEC : LOAD"ELITE ., " :POKE
&8DBA, 6:CALL &8DED

Par défaut les encres 3 et 4 sont noires, sur fund
noir, je n' % vols que du noir, logique, mais c'est
14 sous wotre nez.

insérez  votre
instructions

&8DBY, 24 : POKE

STICHER SFACE HARRIER 13EE




Le programmeur a hien db rigoler  lorsque
son travail a été controlé et  que persowne w'a
rien vu,

Le fait d’avoir modifié les encres 3 et 4 de
1"écran titre, wous permet de voir le texte

suivant
%EECE HARRIER WRITTEN BY PAUL DAVID HUMTER, 68068,

Ine trés bowne astuce du programmeur, qui  permet
néme avec un éditeur de secteur de passer i coté
de ce genre d’'information, Nous savons maintenant
a qui correspond les initiales PDH,

Par contre, si lors du contrdle, les couleurs
avaient élé changées, le mystére aurait  été
dévoilé et le wom de 1’auteur aurait pu etre
effacé, Du coup, celui-ci a rajouté un autre
indice,

INDICE w' 2

Sur une digTuette par défaut nous_ regardons dans
1'USER @ (il faut 1na¥1ner les USER un peu comme
un immeuhle et par détaut wous avons accks A la
liste des habitants dont le nom n’est pas caché de
1’étage zéro uniguement), En BASIC nous pouvons
changer d’user par la fonction !

IUSER,x {(x=B & 15) avec un clavier QWERTY
ou ﬁUéEHlx avec un clavier AZERTY,
Les fichiers effacés se trouvent dans 1'user 229
% en hexadécimnal), Pour pouvoir y accéder, vous
devez utiliser POKE &A701,229 (et oui, grace a ce
poke, nous ne sommes plus hlugués i 16 valeurs (D
a 16) nous avons accks tous les  user,
¢'est-a-dire, du @ 2 255),

J’ai pris pour habitude de tuuguurs regarder ce
ui se cache dans les différents user, et
‘examiner les fichiers effacés. Ce qui permet de

faire parfois de petites découvertes.

Revenons & nos moutons, I1 existe 3 fichiers
effacés qui n'ont pas de nom, ni d’extension (pour
étre précis, que des espaces, donc impossible de
les charger en 1'état) dont uwn qui a
sauvegardé en BASIC protégé dans 1'user 229, Ce
qui veut dire qu’un examen rapide de la disquette
ne permet pas de lire le contenu du fichier
effacé, Et si on utilise un éditeur de secteur
(comme DISCOLOGY), les informations contenues dans
ce fichier ne seront pas visibles_ en clair,
L’astuce consiste 4 modifier la  FAT  (Tahle
d’allocation des fichiers), déja en passant les
entrées de 1'user 229 & 1’user B, puis de  changer
le nom du fichier (un seul espace en une lettre et
ga sera bon), Pour ceux que c¢a intéresse, pour
ﬁace Harrier ¢a se passe en piste 2, secteur

et ¢’est la Géme entrée (chague entrée est stockée
sur 2 lignes et utilise 32 octets).

=) SELA198T

.|'\.-'.|.l-|- #l.l.nfg_ ;'I' Ir.“\"ﬂ|l| i,
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ECRAM TITRE SFACE HARRIEFR - 1956

Premitre ligne :

Qctet B = User (ici &ES donc entrée effacé)

Qctets 1 4 8 = Nom du fichier

Qctets 9 4 11 = Extension du fichier,

Qctet 9 = 51 on a +&8B au premier caractére de
1’extension, alors le fichier est READ ONLY
(lecture seule) )

Qctet 10 = si on a +480 au deuxibme caractére de
l'extension, alors le fichier est HIDDEN
(invisible iursquun fait CAT), )
Qctet 12 = Contlent @ si le fichier a une taille
inférieure ou égal a 16 Ko (16 hloecs). Dés que ¢a
dépasse, d’autres entrdes du catalu?ue sont
utilisées et 1’'octet comportera les valeurs 81,

B2, 83 ou b4,

Ocket 15 = Taille générée automatique, 5i &80
alors logiquement il y a une autre entrée mais pas
tougjours.,

ES | 20 20 20 20 20 20 20 20 |1 20 20 20 1 @0 1 00
80 1 84

Deuxibme ligne : Muméro des hlocs utilisés pour
1"entrée, maximum 16 hlocs par entrées, ce qui
domwne 16 Ko maximum car chague bloc utilise
secteurs de taille 2 (512 octets, soit B,5 Ko),
43 B0 0 00 60 09 00 0O 69 OB 6O 6 0O 05 o 69

Une trés honne astuce du programmeur pour etre sur
u'il reste une trace de sa paternité sur ce
pgiciel, Voici le nessage décodé, puisqu’il était

sauvegardé en hasic protégé !
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% Space Harrier was written hy E

* Paul David Hunter d
ch ': for Elite Systems L.T.D. :

* *
- uz::*****************************
INDICE n'3

Jamais deux sans trois, il faut bhien confirmer le
vieil adage. . _ )

Cette fois-ci ¢a se situe dans la méwoire vive du
PC, aprés avoir chargé le jeu, vous pourrez
visualiser a 1'adresse &16B8, le nom de 1'auteur :
"WRITTEN FOR ELITE BY PAUL DAVID HUNTER"

Bien entendu a l’épugug du CPC pour aller voir en
ménoire c¢'était pas evident. Pour les faignants
vous ayiez hesoin d'un outil comme la Multiface 2
ou le Hacker,..{¢a pouvait aussi vous permetire de
passer pour des as du crack sans grand effort) ou
Buur les plus malins (Merci a TIN du oroupe The
altons pour n'avoir montré plusieurs techniques
utilisant Basic/ASM) 1'ajout d'une petite routine
en assemhleur pour détourner le code du Jeu et
sauvegarder ensuite la mémoire et ainsi pouvoir se
balader dedans. Mais ceci est ume aufre histoire,

Je laisse la parole a Kenshiro?2, histoire de
cloturer en heauté cet article,

Merci Kukulcan de me passer le relais, meme 51 Je
suis une tortue sur piste, Ce que Jje constate avee
le recul c‘est_gue de nos jours les créateurs de
Jeux sont considérés & leur juste valeur, et pour
gertains sont méme devenus quasi des superstars,
conme Shigeru Miyamoto (Mario Bros) ou dans le cas
présent Yu Suzukl (pour Space Harrier)., Il est
navrant de constater, & la legture de tes lignes,
qu'un créateur ait dd user de subterfuges pour
pouvair 51gner son_oeuvre (meme pour um gurtage)
au nez et a la harhe de 1'éditeur, quitte 3 ce 3ue
ca soit découvert de nombreuses ammees plus tard,

Concernant mon vécu douloureux sur Space Harrier
version cpc J'avals  heaucoup = aimé cette
adaptation, Surtout au niveau nusical avec ces
hemes qui vous restaient en téte, malgré une
Jouahilité un peu fouillie pour hien situer son
personnage dans 1'espace de Jjeu et viser
correctement. Ahhhh et ces fameux "arbres" que
J'al di percuter par milliers sans faire expres,

"en ai encore des hosses !

e tenps de soigner ¢a el nous wvous donnons
rendez-yous dans le prochain numéro pour  en
découvrir plus sur cet univers impitoyable des
messages cachés.
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¥-DR- rend Ses comptes de Ja
OMVENT TON nzrmsmmzs c-:-MF-HEEI-:-MMéEs aka GLUF‘ “xm uzzm.a

In compte rendu pour une fois non saupoudré
d’hunour, Avec tout ce qui 38 passe dans le nonde,
ge serait aussi malveny gqu’une roguette SUF U
hépital gazaoui. Ce qui me fait penser que j'adore
1'arugula, Je fonctionne heaucoup par assoclations
d'idées, Un peu tro { néme, Qrganiser ma défense
avec du ?uacann e étail assez maladroit, et j'ai
Eerdu a la fois mon procés et toute dignité,
rowdfarning ne n'y reprendra plus,

Mote : ce texte n'est pas cautionné par Super.
J-1

Pour Harquer le coup, Jj'ai décidé de bhoucler un
effet que j'avais dans les cartons, Avec deux axes
principaux : a qui dommer le pain

- Faire participer (3 la démo) les participants
(au neeting), )

- Sortir le houzin en 1'état & la fin de la
réunion,

Je neé sais pas ce gu’en pensent les auktres, je ne
leur ai pas demandd.

En 1"état pourquoi pas, encore faut-il qu'il e

soit pas trop délabré, Du fravail nm'attend,
J'interromps donc 1'écriture de ce

J-8 Matin
Memory Full c'est veaiment hon.

Hru5tu déhoule de tout 1'élan de sa Jeunesse, Il
s'est garé wn'importe o0 et doit déplacer sa
voiture, A cet instant Je pense encore a tuut
noter, Tuur remplir cet exposé (étant paa
ligne-a-ligne), C1nq minutes aprés, J'oublie de
consigner quol gque ce soit, Un mélange étudiant,
ce n'est pas forcément ce que vous croyez.

%e rgpas pst excellent (spoiler @ ils le seront
ous

Pour we dépanner, Krusty (encore lui !) propose de
compiler Hireshark, ume tuerie d’Edredon, musigue

vV
s

Mesting &n lLice pounr 2025

attitrée de la Glup démo. Hrusty prévoit de
dénuntrer la souplesse du nruss-deueluynent )
Erupusan méme un petit code de test anecEa

irectement dans 1'énulateur, Deux heures aprés
¢a ne marghe toujours pas ! Le probléme vien
potentiellement :

= Du, plaver AKG, qui n'arrive pas a gérer
1'enpilement d’effets déployéds ¥ar Edredon pour
produire des sons toujours plus fous, Maintenant,
% urashe garrénent,

- De l'assenbleur,
- D& 1'énulateur, .
-D'un souei de config  non
localisahble,

De mon coté, e navance %ubre non plus, Le
prohléme vient potentiellement :

- D*un mangue de focalisation (Eliot n'est pas
encore 1al,

- D'un cerveau hrumeux, _

- D'un mangue de concentration,

- D'une incapacité a me concentrer.

innediatenent
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Krusty améliore son assemhleur pour accueillir la
syntaxe Orgams, dont certains choix restent
dlscutables Les 3eux dans le 01de, Jje contemple
mon existence, Je passe ¢ lptune, fakehit

?nthuave (Lukhash, Tiasu, Zahutom.. our nous
plonger dans 1’ amhlance et t&cher Alavoir un
support  sonore propice A l'arrét A la
concentration. Ca ne marche pas.

Soirement arrluent Eliot et Super Sylvestre, qui
apparennent n'apprécie pas les ginitiales de son
Erupre pseudo,  Je  pense Buiner puurquul

ienvenue a eux, Succulent repas par "Mamou", qui
a réu551 a (dé)pécher un sommelier, Il senhle
3 vaut nmieux servir le Graves avant le
hateauneuf Du Pape, MNon seulement 1'ahus d’alcool
est dangereux our la santé, mais son simple usage
est délétere gprend également heaucoup sur
Huille-sur- 0uette

J+1 Matin

Me rappelle rien. #h si ! La journée commence pour
Krusty and Moi par un peu d’exercice, motivés par
Panela Reif, Les autres gloussent. S'ensuit un
pebit-dé; hien méritdé, mais pas par tout le monde,

J+1 Soir

Pulkomandy déharque de ses répdtitions. Il nous
ra?pellera qu'un amateur délivrle plus d'efforts
gu un professionnel. En outre, i1l a encore réussi

uréer un superhe effet éeonome de rotation
croisde Eact sinilaire & un coeur-croise,
Mes ueux luuc ent) ha5ée S5UF  Un cgcla% de
gouleur, Peuchére, qu'arrivera-t-il & atteindre
avec un hudget conséquent ?

Aussitot 11 est recruté par Hru5t% ui a hesoin
d'une wusique pour son écran d’introduction, C'est
1’occasion de se remettre a Starkos, Une fois la
muslque préte, 1l faut la retransférer dans
1’ enyivonnenent de cross  développenent., Clest
parti pour une conversion de fichiers HFE en D3K,
extraction de fichiers contenus dans 1'image de
disquette (1'outil de Krusty ne_savait pas encope
traiter les fichiers  ASCII), et  enfin
d’intégration dans la démo, Malgré ces acrobaties,
le pésultat semble satisfaizant,

J+2

Drill apporte des vienmoiseries de la meilleure
huulangerle des Landes (blague Pr1uée. yous
n'aviez qu'i venir), alors uq_ Krusty et bhihi
suivent les exercices du Jour ' {(cette fois par
JuicekToya), Leurs physigues parfaits (ceux de
JuicekToya) sont abondamment commentés {ceux de
Krusty & hihi),

JUIGE & TOYA-o0od

ﬁu repas, Drill dévoile plusieurs techniques de

nrge, ol 1’art se méle & la technique, Je crois
qu'on appelle <¢a l'artisanat. Le hougre est
p3551u?né nalheureusement les gens sont cons (je
Fésune

fiprés le repas, Erace a certaines techniques de
négociations du Jlarrive & convaincre Drill
de se renettre au CﬁC ! Il dérouille UIte (cela
prete A confusion, mais 1'amhiguité est Erngre a
une certaine forne de pﬁﬁﬁle lide a I1'XCY Il
travaille sur un historique des modifications
Organs (CONTROL-M) deluxe. A venir dans la version
Gloire & Grandeur héta §

Buant aux autres, Jje ne sais pas du tout ce qu'ils
Eﬂt fontu !
51,

fprés  1'avoir supplié pendant 4 Jours (%)
Sylvestre se propose spontandwent pour aider a
transcender mon effet par des palettes dignes de
Grez-en-Boudre, Mes essais de harres dégra das en
26 couleurs ayant échoué, Jje me retrouve wnon
seulenent Gros-Jean comme devant, mais avec um
rendu trés proche de celui de fire-Au-Flan (ce
Tassage est censé etre dehité facom rap, sur

insteu d’0SCH3). Une palette luxuriante ne sera
donc pas du luxe,

UM MEETIME SFORTIF
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Trés vite, i1 devient pénible de tester les
alettes en modifiant le source, Je w'attelle donc
produire une capture de I'effet sur forme
d dcran 16k, Je n'utilise pas d'émulateuwr (dieu
i’ en ﬂarde), comment diable transformer un effet
CRIC "ligne pépétée et changée au fil de 1'eau" en
hitmap ? Cogitations, C'est facile, finalewent.
Sylvestre triture encres et couleurs sous BASIC,
ca reste sous-optimal. Je me mets donc en tete de
cnder un éditeur de palette pendant que 1'effet
5'exécute, Au deépart 51npl15te, les propositions
et demandes affluent (copie d'ume couleur sur la
suivante, raccourci pour passer de @ &4 26 en um
tenps deux mouvements sgnétr1es diverses...), Le
Jeu en vaut la chande

Uoie de la raison, Passer un peu de temps pour
Eagner du temps. .

e #un peu* est important. Quand tu es en train de
refaire un n-iéme éditeur pour "crnss-deyelngper",
e n'est tas un gain de temps, mais !

rocrastination pour éviter de coder du 288 (je

iens 1'ohservation de Krusty, qui applique unme
techn1que similaire), L

final, on s'en fout de la Eruductlulté,

uérltahle attrape -nigaud (cf fAlan Hatts),
Iei, il s'agissait de rendre le processus de
création aussi plaisant et favorahle 4 la
sérendipité que possible, )
Pari réussi, 5glue5tre Super s'amusalt comme un
petit fou, sans  plus  négessiter  aucune
programnation ou programmeuse, laissait courir ses
Inspirations les plus déhridées (voir citations).

HMADRAM DIRECTEUR OF L'OFFICE GU TAURISHE

J+1 (Ouil Ma maitrise du flashhack est aussi
ahoutie que celle de Christopher Molan Lapie)

Je partage une technique d’adressage écran, qui
Termet de gérer la position ¥ sur le poids fort et

a position X sur_le poids faihle, sans aveir a
recourir a une RUI gourmande comme dans la MHaves
Preview de vous savez gqui.

J+2

Eliot arrive i (faire) bhoucler les scrolls
arallaxes dconomes qui agrémenteront la Glup
emo, tout en assurant le rdle de DJ, Peu de

groupies se manifestent, mais notre gratitude est

?ran e, Pulkomandy donne plusieurs coups de main
son coté Mike Tgsun) C'est tout ce que Jje suis

autorisé & raconter.

Confus, Jje me rends cun te (hien auant ce comple
rendu, mais un peu tard) que je ne dispose plus
3ue de quelques heures pour profiter des lecteurs

" et 3,5" présents (puur un total de E 5" HE
ne n’ahuse, et Je n'abuse souyent) af 1n
transférer mes vieilles archives, Flchtre, pas de
copieur adéguat !

- Unidos ne sait pas {encore) faire de copie
gloh-ale

- Symhos ne ¥ére pas 1’'alhireo

1 énpdus ne fonctlomne pas de concert avec Unidos

Gu’est-ce c'est que ce hordel ?

Exalté Par le neet1n9, Je dédcide sur un_ coup de
(ou agr s u coup sur la tete, les

témulgna?es ivergent) de coder un petit copieur 2

gtoiles ("%, %") Cuuy)

Hul besoin d’lnterface, cela copie toute une face,

I1 offrait que je recommencasse, par doux appul

sur espace,

Jous croyez & une farce ? Parfois point suis

faindasse,

Joie, Jje retrouve 1'outro de la Croco Chanel

Edéﬂuﬁ?atlun X7 Y/ rouleau sur un superhe graph

g Be

J+3
Ak merdre tout le monde se harre,

- o
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Les citations

"J'ai hesoin d'etre tenu en laisse" (persomne)

"Sylvestre est une persomme qu'il faut savoir

?enlr eg)lalsse.“ Targhan (ahsent, présent par

espri

Yadr(t) = adr(t-1) + delta" (?7)

"allune tuut" (eliot)
sans regarder £a narche"
"over cash-flow" (eliot)

na filleule, c’est une horreur” (eliot)

"j'aurai £1n1 ?a ce matin, Et pourtant je ne suis
pas du matin" (Sy)

Je vais essayer d’acheler wn sandyich dans le
train, mais Je ne suis pas slr qu'il y en ait
assez pour tout le monde (Pulke)

- Ils sont plusieurs dans sa téte ? (Krusty?)

-- Sly (Séme colowne)

ou 1= Al 1IE JANVIER Z0&4d
LIEY : LE TEICTH (FEAMCE!D

FARTICIFANTS : DRILL
ELIQT
ERLUETY
MADRAM
FULEOMARMDY
SUFERSLY

Ahsolument (Vestre)

- Ah ovais (madram) .
(C'était drdle le jour - nene,
pourguoi)

On peut mettre une hite (Pulko?)

- 8 hits | (Su er) A prononcer avec un "e",
Facile mais efficace. Comme ma bhite (ce tgpe
d’hunour n'est Tas représentatlf du meet1n?
standing hien plus élevé, D'ailleurs 1'exc amatlun
suspicieusemen enthousiaste de Supersly répondait
a tout autre chose, Glissement freudien ? Comme
avec ma hite)

Jje ne sais plus

(xﬂéﬂ ?uins que ce wne soit Soulge-sur-Vicoin,
s5ite..,

?xx) Dramatisation requise par la production,

(exx) On frble sans arrét le génie humoristique,
sans Jjamais 1'atteindre.

COMTACTEE PAR LA REDACTIOH .
FAMELA MOUE A DIT ETRE TRES
INTERE=SEE FOUR LA FROSCHAINE
SoOMVYERMTION DE MADRAM

IPHEEEE

FAMELA REIF-Z0Z4d




Kenshiroza g teste
Octopus GX /DeJuxe

QCTOPUS GX / DELUXE la Pieuvre par deux
(Team Galaxy) 7 wuw, cpc Euuer.cun
CPC 6128 128k (dsk) / 6128+ (cpr, dsk)

Qctopus ? Octopus ? Pour la plupart des vieux
routards et méne des génératluns actuelles, ce non
est sgnnngme d'un docteur nulti-tentacules (madame
deual tre  contente 1) antagoiste de
1'Homme- aralgnée (Spiderman), une des fi ures de
Eruue de 1'univers Marvel. Mais ?ulnt de Doc' OQck
ans ce test puisque 1'on va s'aventurer plutht
dans l'univers lnpltnaahle des Jjeux électronigues
du déhut des années 8

Il était une fois au pa?s du soleil
Heune Géo Trouvetou local du nom de Gunpei, Yokoi.

u détour d’un vovage en train (peut-etre um
Shinkanzen) il vit sur la hanquette contigué 3 la
sienne un Jjeune cadre, costume costard cravate
occupé & Jouer fidureusement (et avec ﬂlSGTétlﬂﬁs
avee 53 petite caleulatrice 3 cristaux liguides,
Et, comme une évidence, une idée germa dans son
esprit fertile,

Jeume enployé chez Nintendo et directeur de la
division R&D 1 il était déja le créateur de
nombreux Jjouets ayant connu énormément de succés
au Japon, tel que le fameux Ultra-Hand (madame
devait ébre contente aussi !), Cette renuuntre
fortuite lui doma 1’ ldée de dével uEEer de petits
Jeux électroniques afflcha D nonochrome
noir, le Game & Natch dtait né

levant um

Erem1er de la série, Ball, était clairement
des iné aux enfants, avec 501 Petlt Persunna?
Jongleur tout mignon. Mais au fur et a3 mesure Ia
gamme s5'étoffera de modéles de plu5 en plus
SﬂFhlstl%UéS et luxueux : wide screen, douhle
screen, tahle top et encore d’autres. Mais nous
allons nous concentrer sur cette double adaptat1un
qu modele Octopus, yoila J'y arrive enfin, 1’ un
des plus connus "wide screen” des nombreux Game
Hatch de Sensei Yokoi.

Dans ce jeu on incarne un scaphandrier pret i tout
pour récupérer un fahuleux trésor dans wn coffre

QCTOFUE VERESION X S0Z32

échoué au fond de la mer, et le remunter petit &
etit sur sa harque. Mais il vy a un gros hic, sous
a forme d'une énorme pieuvre bLenace, qui wa

passer son temps a tenter de vous 1nterceyter avec
g5 E tentacules et yous réduipe 1'état de
"scaphandrif lasque",

La prem1ére adaptation livrde par la team Galaxy
est 1'exacte repruductlun de la version d'origine

électronique de 1, elle est disponible pour la
console Gh4RAA et 195 modéles + de la marque au
groco, Je Pussbde toujours mon GEM  Qctopus
d'époque; j'ai donc pu faire une comparaison au
niveau des sensations de Jeu.

Cette premiére wversion GK (en MODE 1) aprés
plusieurs gorans de présentation et les crédits de
rigueur, s'ouvre directenent sur la reproduction
fidele du Jeu électronique d’origine. ! Les
couleurs, car oui il y avalt un décor peint sur la
plaque vitrde, sont parfaitement reprudu1tes, on
5'y croirait. Ceci mis a part que I’ écran CTH
tient heaucoup moins hien dans la wain qu’un petit
geu  électronique, La tLean décline par
allleurs toute responsabilité en cas d’écrasenent
fatal de vos pieds, nous ne fournirons pas de
héquilles {ou de palmes) pour votre convalescence.
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Les 3 vies dont on dispose sont représentées par 2 Je ne vais pas Jjouer au jeu des 7 erreurs et wous

avatars supplémentaires sur la barque, Comme _son différencier les 2 versions sur les wodes de Jeu,
ancétre en Jjeu électronique on dispose de deux le gameplay et les sensations, car Jje les al
nodes de jeu : GAME A ET GAME B, ou dans ce wode trouvées en tous points identiques, Les plus de
les tentacules somt plus rapides dés le début du gette version sont, outre 1'habillage splendide
geu, Les bruitages originaux ont hien été 1’écran  avec  sauvegarde, que  l'on peut
1nplénentds, rien a dire on s’y croirait, Au réinitialiser & 1'envie, ainsi que d'autres honus
niveau des contrdles c’est simplissine, %auche ou %ue Je vais vous laisser découyrir, Ceci est un
deroite au clavier ou au joystick, A mnoter qu'en est pour vous domner 1'envie d'essayer ce jeu et
3unu5 uE gggan %g Pén, ge perte de vie, et ?eéﬁame pas le Compendiun de Octopus en 88 volumes.
ver. ont. integres. Je n'al jamais wu 1°écran Alors & qui sont destindes ces adaptations ? En
5Ei"igt°1re vu mon niveau de joueur aux gros premier lieu je dirais ceux (et ceY!es) qui  ont
gis. : 5 o conmu le  gew  électromigque original. Ils

Alors que penser de celte version GX ? C'est une retrouveront avec honheur leurs semsations (et
franche réussite, les sensations sont la, méme si frustrations) ressenties 3 1'épogue. Par contre
Je le trouve un {Etlt peu plus facile que la conme tous les jeux de cette gamme on a affaire
version Game & Watch, Sans doute que jouer sur un ici a un jeu de scoring sur un simple écran.
gfa“ﬂ écran facilite la lecture de déplacenent des Beaucoup brouveront £a huper linité et siwpliste,
entacules de la pieuvre, vraiment tres Dien pour pas dire ch., et ils. auront en partie
PEPPUd“lt; C'est 40“9 une excellente surprise, raison, mais le chalienge est la et il vaut la
nais ce n'etait quiun apéritif pour la versimn gine de poser ses ventouses sur le clavier. Le
sortie quelques temps plus tard, la hien nomnée ravail effectué sur ces conversions est de trés
eluxe, . ?rande gualité et mérite le détour, félicitations
Octopus ? Qctopus ? Pour la plupart des vieuy a team Galawy, J'ai hate de découvrir wvos
routards et méme des génératluns actuelles,., 5TOP prochaines productions,

STOP ne partez pas c'était une hlague ! Revenons a Alors releverez-vous le défi de la péche au
nos pieuvres, trésop 7

A contrario de la version GX cette DELUXE est en
MODE B afin de profiter d’une plus grande palette
de couleurs disponibles. Et sur ¢e plan o'est le
festival pour vos rétines tant la yalette choisie
et chatoyante, on a presque 1 impression de
découvrir un nouveau jeu, méme si le challenge va
s'avérer tout aussi corsé,

T
A AR
N n\\\ \%\\
Arci ZAN T AN
fu démarrage on peut choisir de visionmer une A \\\\\\\\\\\\m s \“\\"\\

, A i
superbe séquence animde qui fait prélude au Jeu hi\# o ) b
roprement dit. Superbes agraphismes mettant en \ﬁh \\\ PR 3
unitre (dclairs) un galion en_ pleine mer saisi " AN .
par un Céphalopode Octopodidae (oui hon une A
¥1euure uoi), Cela ayant pour conséquence
acheuse la perte du trésor au fond de 1'eau, On R
va méne assister a 1‘équ1€enent du scaphandrier a R
la mnaniére d'Opération Holf version arcade. Qu'on |
peut retrouver en version revisitée sur cpe depuis |
quelques mois d’ailleurs,

Mais Je n'oublie pas pour autant d’évogquer R
l'anbiance sonore de toute heauté, avec un théwe |
qui se grave dans votre téte tel une ventouse de
pileuvre, Uous retrouversz d’ailleurs d’autres EERF.s Y/ W
nusiques dans les divers derans du Jjeu, toutes e T A
d’excellente qualité, Comme toujours les (dé)golts . ' \gggﬁ” 0

A

et les couleurs, nmais persommellement J'aime | \\ I I.ﬂ&h; 4
heaucoup toutes les pibces musicales, & \:\}\%\:%\Qm&m@
! ) . )
CONCERT ORIGINAL : MINTENOD \-'f'\:‘,-ﬁ..‘\\n.\ Ly L
GROUPE : CPG-POWER.OOM / TEAM GALAXY . '
FROGRAMHATION : MAXIT KUKULGAN ALIAS QUETZALCDATL L*INTRO D OCTOFUS VERSION DELUXE 2023

& RUKULCAM ALIAS LEXIL ALIAS GFK
GRAFHISTE : ERIC CUBIZOLLE ALIAS ERIK LE EAREARE ALIAS TITAW

DIGITALISATIONS VOCALES : MAXIT MUSICIEN = FULSOFHOMIC I FRGEE ==

&
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Kenshiro72 a interviewe
0LD SCHOOL is tequtiful

Figure de proug dams 1e "VeuTube Gamg" franfais, 1’ épogque c¢'était dingue, de la science-fiction
le sieur Michel Louvet est & lou tete de la chalne dans le salom, epuis  ce nnnent, la
Oldtchool i: Beoutiful depuiz déjé plus de 12 micro- 1nfurmat1que et I'infornatique ne n'ont plus
and ! qu1tté J'en ai néwe fait non métier, méme si
Fyamt dfcouvert le CPC BL23 il 9 & guelagues c'est hien moins fun dans le domaine pro:)
onnées, 11 étolt indizpenzable de le  confronter Peux-tu nous  parler  de ton ackivité  de
gux guestions perfides de vobre Servitéur. développeur 7 Sur gquelles ontiques mochings  os-tu
En piste | réalitf det odoptationd de jeux 7 DEd exemples  de
] ] . . te: création: ou nouvelles werslon: 7 Es-tu
Hello Mickel, et welcome im OCPM 5. Allez B waid toujours développeur de not jours, Bt 81 ouwl  Eop
Etre arig@hal pour ume foii @ oune petige Bio de aquelle ploteforme 7
présentation pour nos lecteors et lectpices 7 J’'ai toujours voulu développer un jeu vidéo. J'ai
Salut tartuus " Je suis un gars du Pas de Calais réalisé une tonne de functiunnafité pernettant
zu1 pst né en 1 TUI a grandit avec Goldorak, d'afficher des graphismes, faire des scrollings et
lhator, Capltalne F les livres dont vous étes cuntrﬁler le tout au clavier/manette sur PC. Mais
le hérusi Do uns et ﬁraguns et hien slr les ¢a o n'est gque la partie invisible de 1'icehers,
salles d'arcade ! Mais le plus gros game_ changer et Je me suis arrété i cela,
de na vie ca a 6té la découverte du 2ZX81, un Jusqu'au jour ol je me suis acheté une console de
nicro-ordinatesr " familial " oo plut@t &eu nommée la GPI2 qui était livrée avec un kit de
'initiation, que g'a; vu pour la premiere fois Eueluppenent Toute la partie technlque était
chez une tante. C’était de la magie pure de woir gérde, Je n'avais plus d’excuse devais
une machine demander mon nom et me saluer en nme progranmer toute la partie logique d’ un JEU
gitant... . ) . J'al  commencé  pour déconmer A ripper  les
Ok, maintenant gue Je sais que ¢'est 2 lignes de graphisnes de Pang (Buster Bros) et aniner le
basic, c’est beaucoup molns magique, mais a persomage, en le faisant tirer,

S,
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YOUTUBE : coldschoo|IsBeautiful
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J'al posté cette petite démo sur un forum dédié,
et il y eu une petite " effervescence " autour de
la démo, On me enandalt quand allait sortir le
g Lque  Je n'avais as vraiment préve  de
erminer :) Mais deuant 'engouenent Jje réalisais
une ver51un " compliete ".

Comte j'ai libéré les sources, le Jjeu a été porté
par d'autres sur PSP, Linux, et on le trouve néme
encore sur  les cunsuleq chinoises  vendues
actuellement )  Aprés  Je suis  passé  sur
Colecovision, _
Le déclic est venu d'un portage de Ghost’n goblins
sur la machine, J'étais persuadé gue le jeu était
fait en assenhleur, nais non c'était du € avec ,un
kit de dev ?ratu1t Maltrisant le langage Jj'ail
réallsé au final une 18 aine de Jjeux sur la
machine, ¥u15 quelques portages sur M5X, les
machines étant quasi identiques.

J'ai doalement participé au w” 58 du fanzine
Revival avec un remake de Lock'n ChasesurPCen¥1ne
CD avec un mode multijoueur & 5. Et puis j'ai fait
aussi  gquelques hidouilles sur Dreamcast, Mais
faire un Eeu sur une machine 128 hits demande
énormement de temps pour proposer un contenu
conségquent, et...Je suis de nature impatiente,

Je ke talt grand (Enorme) omobeur de Commodore B4,
mais commg noud dommed dond un fanzing condacré ou
cpo, pEUx-tu nout parler de la découverte  de
celul=ci (un B128) pour tes 4B anz 7 Te: premiéres
Impréss lond sur cebtE maching (forces,
faiblesses) 7

Le CPC quand étals Seune était la machine dont
e e moguais, e scrolling, musique sans
effe ", Bpef les 9r1e£5 a la noix d'une guéguerre
de mach ine, Parce qu'en secret, je hauals evant

585 Jjeux d'aventure en francals ?ue Je n'avais pas

syp GB4 at surtuut...sun hasic !

Heureusement que j'avais un Cunmudure 128 et que

ce dernier avait un hasic hien wmolins pr1m1t1f que

les PEEK et les POKE sur CB4 sinon J'aurais
vrainent été malheureux,

Et puis, je ne sais plus pour quelle raison j'ai

voulu acauérlr unm Anstrad beaucoup plus  tard, et

uu1 quand avais 4B ans. La erise Peut tre ....)
t j'ai découvert plusieurs choses. D'abord que je
n'avais plus la patience de Jouer a des Jeux

d auenture textuel, mais aussl des copverslons

d'arcade EUI valaient leur pesant de cacahubte,

Ce qu1 est hien avec ce trio Commodore, Amstrad,
Z% c¢'est quion 2 3 machines totalement ﬂlfférentes
avec des défauts (et des qualités hien slr) qui
font leur charme. Pour ce qui est des forces et
les faiblesses des machines en général, o'est le
talent et le temps consacré au développeur pour
faire cracher les tripes a la wachine,

J'aine dire dans #a grande sagesse (et ma nodestie
légendaire) qu'il n'y a pas de mauvaise machine,

mnals des machines mal exploitées. Et a notre
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épogque, on arrive A faire falre I’ lﬂ?ﬂSSlhlE A ces
viellles hécanes sans avoir esuln ajouter aucun
hardware sugplémentalre, et c'est 13 que la nmagie
réapparait!

En poralléle & tout cela tu s le cpéoteur de lo
fameuse (et piguonte) chaing YouTube "Oldicheol i:
Beautiful"”, Que peux-t-om g tpouver, et  pourguold
Elesty loncé dons ce média (volonké de parkage ou
gutre chesel 7

Je me suis lancé dans la vidéo pour 2 choses,
D' ahord &e voulais aEErendre a maltriser un
logiciel de montage J une fois le Jjoujou um
peu en main, parler feux amateurs sur ces
anciennes machines, La cha ne a hien sur evolué
depuis, mais elle reste sur une ligne directrice
qu1_est toujours la méme : faire ce que J'ai
Envie,
Alors j'al plus d'une lﬂalne de format. Ca doit
¢tre dur pour les gens de s’y refrouyer, mais Jje
n'aine pas ne netire dans une seule catégorie,
Quand Jg'al la flemme mals que J’al envie de arler
d'u trug, ge fais un format rapide, et guand j’'ai
envie moi-néme de découvrir un truc de manlére
lus “profond" et bien la widés sera plus
raua1l ge, peu importe 1'audience, Le hut o'est
de me faire plaisir avant tout.
Ung question plus  indiscréte . fu ropporte de
1'orgent ou de la célébrité d'étre goububeur Jeux
vidéo rétro 7 Jushement B4t cf que cela m'est  pas
toupce de stpei: @y owu o de: pepsonng: mal
intentionnées ogqu'on peut  porfois (ouwenkl oy
croiser damd lBS commEnbaires 48 teh vidéad 7

fu vu du temps passé a faire des vidéos ¢a
rapporte peau de zob ! Une 68 aines d'euros par
mols qui sont réinvestis dans des trucs que e
teste sur la chaine généralement Les mois fastes
g'est trois fois plus, mais c'est & mois _dans
1’anmée et encore il baut que je ponde 3 widdos
par semaine...
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Mals, si Jje devais résumer ma vie auJuurd'hui avec

YouTube, je dirais gque c¢’est d'ahord des
rencontres, Des gens qui m'ont tendu la main
peut étre a un noment ol JE ne pouvais pas, oll

J'étais seul chez wmoi, Et c'est assez curieux de
se dire que les hasards, les rencontres forgent
une destinde,
Parce que 3uand on a le golt de la chuse, guand on
a le gobt de la chose hien faite heau geste,
parfols on ne trouve pas 1'1nterlncuteur en face
HE d1ra15, le miroir 4qui vous aide & avancer,
lors qu'avec YouTuhe oui :) @)
Pour les " Haters " on ne va pas dire que ¢a fait
plaisir, ¢a serait faux cul,., Mais,.. Franchement
certains commentaires sont tellement d'un niveau
en dessous de celui de la mer que je prends
plalslr a troller le trolleur:d:) Qui Jje sais
¢'est pas hien, gnagnagna...et mes houles elles
font le pendule,
Et puis au hout d'un mowent on 5'y fait,
tape... Le monde est ainsi fait, et
gquelques commentaires d'abrutis qui
arréter,

Le futur de to chaine 7
tecret] en courd 7 Comment
EBeautiful dant 5 ang 7

Aucune idée || ¢a viendra comme J'en aurals envie
I"idée,,.Je n‘al aucune anbition pour la chaine, A
part celle de me faire plaisir et J'espére falre
plaisir aussi. faire chier certains au
passage...ca fait plaisir aussi:) ),

Jgimerais avoir ton aviz éclaird (ou éteint olest
selon wu le contexte) zur lo ickre CPC rpétro
froancophong 7

Dure question ! Je teste systématigquement (ou
presque) toutes les pouveautds CPC, Je le peuy
car...elles sont nmoins nombreuses que sur les
autres 5uppurt5 (ﬂu1, haissaz-nol 1!

Qu alors n‘ai  pas la  homme source
d’lnfurna£1un €uur truuuer les nouveautés ) J'y
trouve géndralement de Tual1té I J'aine
Part1nu11brenent déuuuurlr lef a CPC RetroDev qui
apporte souvent un heau lot de nouveauté !

Pour rester dant 18 domaing cpoiite (logiqué wu ol
noud noud brouvons) 83t c® oque, ouond o Jougd
des  jtux Sur GPC, tu utilises  1e makériel
d'origine, ou préferes-tu pacier par | émulation 7
Et pourquoi 38lon ton choix 7

Je n'arrive pas i jouer au CPC en dmulation !
C'est soit sur GX4008 avec C4CPC ou sur le 6128
avec un Gotek, Un 464 devrait d'ailleurs déharquer
dans Pas lun?tents A la nalsun, avee des wrais
R A mol enps de chargement interminable
(le plre c'est que J'adore ga...). faut que Je
houge mes fesses pour aller le uhernher, mais 1l
n'est réservé,

o 5'en
c'est pas
me feront

De:  projets (méme  bop
wois-tu Old&chool it

Je ne saurais pas donner une raison lnglque a la
1"Amiga en
le Conmodore ca depend non humeur, mais

chose, Je peux sans soucis Jjousr A
énulatlnn,
1'fmstrad et le ZX Spectrum c'est sur
réelle.,. Va falloir me psychanalyser pour
une logigue la-dedans ...

Je vais redevenir aorlginal, tes Jjeux

Mes préférés 3 Mister Heli, Dragon Ninga

TV, Astro marine corp, Dead on tlme {une tuerie 11
Je'ne comprends pas pourquoi il n'est pas porté

sur d’autres supports), plein d’autres, et
la magnrlté des derniers honebrews
Détest Giana sisters, Turr1can,
Grgznr (haissez moi encore plus
d’autres ...

carke bancaire § partager 7

Ornithoryngue, Parce
toujours quand on me demande un not de
que de toute faiun Je ne sais pas conclure
Je trouve ce mot rigolo ! :) Merci en tout
i'accorder quelques caractéres pour nes

dans ton fanzing ! Et vive 1'Anstrad (et
Aes naghlnes qui font encore réver népe

ge 11},

préfépfs Bt
détestés tup Amstrod CPC lamciens ou récents) 7

sortis..

Bu??# Bu

Je ke laizze le mok de lo fin, ure derniére
¥ gjouter, unm me3Soge A faire pasier, un numéro de

ue c'est ce que fe rrépnnds
a fin

machine
trouver

, Smash

En 9!‘05

chose

' et que
cas de
inepties

toutes
mon
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Le cas, pas de boJ
pap Kukulcan & Kenshiroza

Je 5u15 avant tout un joueur et j'aime hien aller
fusqu au huut des Jjeux gque Jje posséde surtout

orsque | accruche avec ledit jeu. Mais parfois le
mauvais sort s'acharne sur nous,

Cette fois-ci, ¢a concerne Crazy Cars II (si on
écrit le deux en chiffres romains ¢'est que nous
sommes 1'heursux  possesseur de  la  version
disguette, sinon il aurait fallu édcrire le 2 en
chiffre arahe),

Mais de quu1 il nous parle l'aninal ? Nom, non le
Kukulean n’est pas en train de délirer, voici les
éléments cher lecteur,

La version disquette de "Crazy Cars II" a un dcran
en OUERSCAN (Plein écran ou quasiment) acconpagné
d'ume wusigue digitalisée et la version cassette
"Crazy Cars 2" a un dcran elassique de 16 Ko sans
musigque,

Ce qui est marquant, c’est le gas5aie de 1'dcran
titre (CRIC R1=46) au jeu (CRIC Rl=32) avec la
version disquette, on se dit tout de suite que ca
a réduit au lavage.

Le registre Rl du CRIC correspond au nomhre de
colonne affichée, 11 faut savoir gue par défaut la
valeur est & 40 (attention, rien 3 voir avec le
nonbre de colonnes affichable suivant le Mode
graphique),

Donc, les largeurs sont de 388 pixels (dcran
titre), 320 pixels (écran standard), 256 pixels
(doran du jeu), vous comprenez mieux ? En Plu5,
pixels de large, c’est le standard
portages spectrum, les fameux "speccy port".

Comme Jje n'aime pas truE Juuer avec mes urlglnaux
(tuuduurs peur de les ahimer), |’ auals fait une
TIE de mon original d15quetEe Et Jj'al eu ume
le 5urPr1se, car il Yy a_un hug volontaire
cun re les mauvaises copies. Et ce qui est malin,
c'est que le 3eu 58 lance sans probléme et que
YOuS POUVET MENE Y Juuerﬁ 23 Pernet a l'éditeur

d'avoir une deémo Jouahle du Jeu en cas de

ScRAK TITRE WERSIOM CASSETTE - 1585

diffusion {on ne compte plus les cracks foireux
disponihles sur le wet pour ce jeul,

5i votre copie est mauvaise, vous vous en rendrez
conpte lorsque vous essayerez de prendre la
premiere hifurcation a gauche. Votre FKerrari F46
explosera en plein virage sans aucune raison
apparente (sortie 285),

51 vous ne_cuglez pas la piste 48 (celle contenant
la protection) sur un véritahle Amstrad CPC le
chargement hloguera aprés 1'éeran d'introduction
81 OVerscan.,

Le scénario du jeu m’a dommé envie d'aller plus
loin dans le jeu :

Uuus etes agent du FBI, charaé de dénasquer des

ﬁu iciers ripoux, voleurs de wvoitures de luxe,
eureusenent gque yous conduisez  ume  superhe

Ferrari F48, sinon la poursuite serait limitde...
un jeu a 327 Kn/h

On nous vend une Euur5u1te avec des écrans de la
yersion nnlga au dos de la Jaguette mais au final
un ne poursuit rien du tout. On évite une voiture
¥ul1ce et une harriére de fagon répétitive et
aut juste rallier la prochaine destination. Et
Fuur ca, vous avez ohligatoirenent hesoin du plan
ournl avec votre original.
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Sinon vous vous perdez et vous perdez soit parce
gque le temps est écoulé, soit parce que vous étes

sortis des limites du jeu.

J'étais décidé 4 finir le jeu f’auais alluné mon
fidele CPC 464 + DDI-1 (Le Dbi-1 “est” un lecteur
externe 3 guuces) le matin trés tot et j'avais
cunnencé Jouer., Petite pause déjeunsr, on
reprend la route, grande pause repas et on vy
retourne, Trés pratique la pause avec la  touche
;P“, iurtuut ne pas appuyer sur ESC sinon on meurt
irec

Hprés g auu1r Joué pendant au moins 8h, % arrive a
ﬁ ﬂe suis 4 YUMA/ARIZOMA et je dois
aller a LIHO /COLORAD)
Et 1a, incrovahle, |’ ai le droit 3 un heau hu%
avec ume destlnatlnn cunplbtenent farfelue @
1ncumpréhen51hle Heu n'a ?as de fin et i1 est
ggé. "LES BOULﬁS LH HAINE 111" et je vous fais
ce de tous les wnoms d'oiseaux gque j'ai pu
Gl er,

Urainent hizarre qu’ un tel hug soit passé lnaperf
sur ce jeu et le pire dans tout Ea, c'est que
version en cartouche pour GX 4000 sortie en 19908
posséde le méme hug,

En 2028, Roudoudou a eu la gentillesse d’appliquer
un patcﬁ au jeu en ? rajoutant un message de
congratulation spécial si on arrive 4 finir le
Jeu,

Je garde un trés mauvais souvenir de Crazy Cars II
a cause de cette Pameu5e Journge, Surtuut que le
EIPE avep ce Jeu, ¢’est de ne pas s'endormlr car
out ca est vraiment beaucoup trop ré étitif et
5u?ur1f1que méne si grayhlquement c'es
Eu au nlueau des animations ¢’est trés hien fait,
animation de notre Ferrari F48 faisant un
degrés est de toute heauté, Mais um feu heau
graghlquenent Peut devenir thlPlﬂE alors que
parfols un Heu moche avec un suufgun de reviens-y
vols accroc
yous lasser,

A noter qu'il existe deux versions cassette pour
Crazy Cars 2, 1'une avec le not CONGRATULATION en
§4300 et l’autre en 84308, L' 'adresse  de
destination a atteindre est elle aussi décaléde de
&4078 a %4285, Mais apré5 test avec 1'énulateur
"Caprice Forever", 11 5 avhre 3ue néme 511 y a eu
une correction entre eUX verslons ¢a
n'impacte pas la fin qui est toujours foireuse,

Je me suis sacrifid et j'ai testd la version pour
EX Eectrun (je déteste cetle machine, oh que
¢'est moche au niveau des coulsurs), si réellsment
¢'est un Purtage, nous devrluns auu1r le néme hu?
J'al utilisé ]'énulateur "ZXSEC". J'ai utilisé Ie
DSK (inage disque), La premiére étape a consisté i
repérer o gtait inscrit le mot CONGRATULATION, yu

n &EGO2E puis ensuite trouver 1'adresse de la

heau &t

era pendant de trés longs moments sans

FATCH DE ROUDQUDOL

destination a atteindre, Ca a été rapide, c'était
en &GFA8 (Donc on a hien &B6 soit 134 octets
d'décart que 0e soit sur CPC ou ZX Sfectrun). I1 ne
reste plus qu’a passer les niveaux trés rapidement
en saisissant la méme wvaleur que le niveau &
atteindre en &5FA9.

Et vlan, dans les dents, "YOUR NEXT DESTINATION IS
990 GAME OUER" et on continue A Jouer mais on
perdra forcément,

fu final pas de jaloux, versions foireuses pour
Anstrad CPC, GX 4008 ot 2x Spectrunm,

Henshiru?ﬂ, qu'est-ce que tu penses de tout ca ?

Je reprends le volant, merei  Adjudant
Huﬂulcan I Ce que j'en pense b Bt hien que e
£1chu syndrune "Airwolf" du jeu pas fini est hien
T us courant gue ce ﬁue Je pensals. A croire que

g syndromne du Crunch (pas le chocolat) était dega
fort répandu 3 cette  dpogue et que les
programmeurs sous pression nous  livrealent des
yersions hu guées et encore pire néne a5
ternindes ! il épugue pas de patch disponihle
sur disquette ou via 3 .euh fincharge, si
J'eh crois mes souvenirs puussléreux

Et pour parler de mon expérience face & cette
seconde itération de Craz? Cars cela reste
dgalement un souvenir douloureux, car Jj'avais
adoré le Eren1er volet, Dans le cas présent malgré
la_superhe {que % aurais voulu pigquer
Philippe Bouvard) je m'élais énormément ennuyé
parcourir des centaines de kilomdtres dans le vide
Intersidéral des secteurs de ma version disquette,
malogré la superbe image _ présentatlun en
overscan et 1'excellente réalisation thlqu
Comte 4quoi une helle  hagnole rutilante
tournoyante ne fait pas tout.

Tout cela est une histoire sans fin et celle-ci se
Euursu1ura dans  le proghain numére , restez
ranchés sur la fréquence GCPM

L1
Lidlde LILLL
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De I'importance d’étre résistant
par Roudoudou

Depuis que j'expérimente le FDC, je suis tomhé
plusieurs fois sur des prublénes de compatihilite
en passant du Gotek & un vrai lecteur pouces.

C'est un peu le lot comsun de beaucoup de
productions plus ou moins récentes, Avant de
conprendre que c'était hétement le signal Ready
qui  était en cause, plu519ur5 personnes e
parlalent de vieillissement de 1'électronique car
c'est un Ehénumene ohservé par exemple sur des
wachines d'arcade.

Maiz Ju’ an gtait-il wraimant 7T

Pour nos lecteurs de disquette ainzi que notre FDC
qui fonctionne de facon asynchrone, ce ne sont pas
quelgues dventuslles microsecondes de décalage qui
poseront prohleéne,

Légende urbaine que le vieillissenent des lecteurs
respunsahles de guul que ¢e su1t Tout simplenent,
on a trop utilise des lecteurs 3.5 avec le Headg
forcé sur la nappe, des Gotek %Pl font pareil e
bien entendu, la quasi-totalité des dmulateurs qui
simulent trés sommairement le couple FDC+Lecteurs,

Hu551 quand Monsieur . et Monsieur P. (qui ont
tenu 3 ce que ge préserue ! anungna initiales
modifides) sont venus me vwoir propos d’'une
nunmande our utiliser la nénulre étendue du £128
qui onctionne Eas J'ai halagé peu
rapldement du reyvers fa “main “cetle hlStDlPE

Hais en y regardant de plus prés, le OUI enuu?é
n'adressait pas que le PAL (responsable de la
gestion mémolre sur CPC), Il faisait aussi  coucou
au CRTIC, Et le CRIC, de ia nene fasun que le FDC,
réagit indifférennent aux accas

Conprendre par-1a que le CRIC ne tient pas compte
que 1'acces I/0 so1t en lecture ou en dcriture.

va réa ir. Dans le cas gu1 me fut remonté, le CRIC
Erena1 la main sur le hus de données rap Eurt au

80, alors que c'est normalement le 288 qui
conserve la main.

Aprés gquelques dchanges avec Offset qui  me
soutenait qu’il n'avait pas le probléme, fe
testais sur deux de mes CPC, 1'un avec un CRIC
dovant des coudes, 1'autre won,

Il semhlerait que la résistance Interne du 280
soit en cause, Cela peut étre d0 au vieillissement
de la puce ou méme a l'alimentation électrique
utilisée pour fournir le CPC en courant,

Damn ! Ce n'est Pas la prenikre fois que la
resistance interne d'un composant joue des tours.
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Une panne bhien connue sur CPC/Plus est due 3 la
ré515tance interne de 1'AY sur le GPIO  qui
s'atténue avec le tenps S'en suit qu'au hout de
guelques dizaines d'années, ]’appui d’une touche
va entrainer 1fappui simultand de  plusieurs
touches. Plusieurs cas de figure se présentent.

Sur CPC un emplacement est prévu pour un punt de
résistance, au cas ol la version de 1'AY n'avait
pas de résistance interne. Il faut alors ajouter
cette résistance de 2.2K0hns, 51 1'AY a déja été
remplacé par une version sans  pullUP néne
correction, mettre le pont de résistance, Jur Plus
les ponts de résistance ont 6té mis par défaut
alors que certains ont été liverds avec un AY qui
contient sa résistance, Mettre deux résistances
équivalentes en paralléle divise par deux cette
résistance,

La solution la plus simple reste de couper le pnnt
de résistance pour faire remonter celle du AY,
noins quelques temps,

Conclusion @ Qui, nos machines vyieillissent wais
si certalns prngranment ne functlunnent pas sur
pouces, ¢ est surtout qu'ils  ont  été  mal
programmés |

Merci a MrEarwig, Offset et Tokto pour les détails
technigues 1)

Frogramme mettant en @vidence wn phaenomane

d uzure 2lectronique dons nos PG
18 MODE &
ad S?HBOL HFTER 256
30 DEFINT
h)=&C4+px8+h

i DEF FNid (s
53 MEMORY §3btF

TB FOR Eage TT08 STEP 1
88 FOR hank=3 T0 @ STEP-1 _

99 OUT &7F00,FNid(page,bank):POKE &4000,FNid(page, hank)
BB NEXT hank,page

ng warsion d Ace oot 4 L atudes,
Zimalant cette dégrndnt ion du wmateriel

iég OuT &?Fﬂﬂ:gﬂa:POHE #4000, &C0

30 PRINT"Test GRTIC to force hits to 1"
48 OUT &BCBB 15:0UT &BDOO, &FF

158 GOSUB

60

TB PRINT

lﬁﬂ PRINT"Test GRIC to force hits to @"
288 OUT %BCOA,15:0UT &BDOG,&C4

218 GOSUB E3ﬂ

228 END

23 '

o4 QT &7rF68,aCA

asa FOH R page=d 1 =h 10 ;

ank=4

&, hank)

E?ﬂ GUT &JF08, Fﬂld( %
288 PRINT " &“ HEX$
238 NEXT hank

Jo8 PRINT

316 NEXT gaae

328 OUT &7F00,&CH

338 RETURN

FNid(page,bank),2);" = &";HEX4 (PEEK(&4008) ,2);

http =SS _roodoudon comSARCE-DL
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Une inClexible apres-midi
par TEMPS NYX

YOLUTUEE : BLamp=rigx

1989, L'hiver semble enclin & délaisser les champs
en01runnants, posant tout de méme une naln grise
sur 1'épaule de ce fréle printemps qui s'annonce,

En ténulgnent les  températures suffisamment
clémentes pour Tue nes parents laissent la porte
séparant la salle a wanger de la véranda ouverte,
ne pernettant ainsi de profiter du chant des
divers oiseaux qui peuplent cette ruralité que
J'affectiome tant.

Bien que mon regard se perd rapidement vers cette
nature s1 vivante, mon attention est accaparéde
1" égran de mon cpc 6128 en vadrouille sur la fa le
de la salle a manger., Un peu plus tard, na nére ne
fera remarquer que l'imposant moniteur laisse
?uelques traces sur la toile ciréde, Je dois aussi
aire attention a ne pas faire tomber cette
horrible coupe de fruits aux couleurs criardes,
déja réfarée suite & un précédent accident. Malgré
tout, 1'éeran ne parvient pas 4  éclipser
1’ inposante télévision cathodique qui trone sur le
buffet juste en face. Derriere moi, a newe la
cloison, les couleurs d'un tableau peint par won
frére, représentant la maison telle qu'elle éfait
lorsque mes parents en avalent fait 1 acqu151t1un.

L'initation d’une comtoise hon warché dgréne un
temps qui en cet instant me parait suspendu,
réﬁen Je s5als  comhien ce dernier  défie
‘entendement en termes de vitesse, Bientdt, le
rythne du halancier s'estompe a la faveur de la
complainte sonore du  lectewr de  disquette
chargeant le jeu que Je viens de receuulr, el
rovenance, comme toujours (ou presque), de chez
icromania : " Strider " édité par U, § Gold &1l
1389 avec son etiquette jaune. En cet instant, Jje
n'ai pas conscience 'étre  en  face ‘une
adapta 1on de la horne arcade éponyme, Pour moi il
s'agit d'un Jjeu epe et g'est tout, dans lequel le
%uueur incarne un rehelle face A un réginme
otalitaire, son hut étant de le défaire,

YouTubse @ Ftempsngs
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La premibre chose qui me vient & 1'esprit en
éuuquant " Strider " c'est sa  musigue que
J'apprécie toujours autant aprés toutes ces
années, Je 1'écoute guelgues longs instants, afin
d’étre drapé par son  ambiance, Mais  tout
s'enchaine, me voici devenu acrobate, mes sauts
frilant la mort dans un enviromnement teintde de
grisaille, plongée dans une nuit éternelle, Le
prutagnnlste revét une tenue mauve gque Uéronigue
et Davina n'auraient certainement pas renid dans
leur émission "Gum-Tonic" dlffusée le dimanche
matin sur la seconde chaine jusqu'en 1986.

gﬁ. P

Wl

fArmé d'un sabre laser, je suis en mesure d’'offrir
une réponse a la hauteur de ma détermination face
aux ennenls quelﬁue pey  trouhlée par ma mére
af alrée aux alentours. Sa curiosité la poussera a

s'attarder quelgues instants devant 1'écran puis
sur la horte cartonnde du soft, notamment
1"illustration. Puisque nous abordons ce sujet,
hien que Je ne sols pas le misux placé & la vue de
nes pletres qualités en tant que dessinateur, Je
trouve [esthétique de Ia Jaquette ey
convaincante la ou celles dessinées par oh
Hakelin pour QCEAN vous faisaient acheter le jeu
presque 1mnmediatement.

Cela ne n 'empechera pas d’apprécier le feu hien
ue ge n'en verrais Jamals la fin nalgré les
ifferents modules venant nous aider dans notre
quéte, Pour étre tout 3 fait hométe c'est la
mu51%ue dont Je me souwviens le plus, celle
roduction comme dit plus haut mals aussi les

Jingles intermédiaires ammoncant les prochains

niveaux,

Iy invité surprise vient lui  aussi
visite, mon chien dont Jje vous ai déja

non hlog. Ce dernier s’appelle,..Tit1... _
A l'animal par won pere, Petit, avec smn air
I'un de ses
g marron, il a 1'aura d’un filou...et

triste, son EE age hlanc tachetd et
yeuy cernd
c'en est up !

Son regard se porte sur les pommes dans la
coupe...l'un des fruits mne tardera a5 A

dlsparaitre sans zue Jje le renarque.
est hientdt dépos

5i ge yeux éviter d'autres n
intéret de jouer un peu avec lui !

fiprds quelgues gets d’une halle de tennis usée, le

tenps est décidé 3 s'emparer de cette
et 11 me faut hientdbt céder la place A
repas. Mon chien sur les talons, je

transportant mon cpc vers ma chambre..,

Quelques heures plus tard, 1'ohscurité devenue
naltresse des lieux est témoin de mes premiers
pas au coeur du second niveau de " Strider "

Le fid&lae compagnsn
da Tamps kg

a mes pieds par l'animal sous-
entendant que %e suis trop accagaré par, 1! fmstrad.
éfaits Jj'ai plutdt

e rendre
parlé sur
nom donné

GCe depnier

aprés-midi
la tahle du
souffle en
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Autre YoububBur bign connu d& lo Sckne  fronfoise, certaines y'avait méme rien de noté, c’'était Ia
Flarent (dit Ourionl st le  créateur  de découverte i chagque chargement en priant pour ne
l'excellente chaing Ouriol Retrogomes depuis 2012, pas towber sur un " read error a ". Parfois on
Il obien gentiment accepté de 3¢ plier au  petit restait 5 ou 10 ninutes sur un Jjeu méme s'1] était
JEu des guestion: réponzes, c'est pertl pour un bidon ou qu’on n'y comprenait rien mais fallait
pasioge dur le grill dYOCRM, rentahiliser la  vingtaine de  nminutes de
Bonjour  Florént, &t bignwenug dans nos chargeient !
“étPDFE?IDHHES' Dg.ge ve Fub 9 couper peux-tu Evidement pour moi 1'Amstrad était une machine
nous folrE uné pELILE preifntation exceptionnelle, tu m’étonnes on sortait du
Bonjour et hien je m'appelle Florent alias Qurson. Videopac, ¢a plque 3 cobe ! Niveau graphique et
Grand fan de rétroaanin% en %énéral. J'ai 49 ans sonore € n'avalt rien de comparable néme ayec
et ge vis dans le dépariement de 1'Aube. Pour le I"Excelvision EXL 188 qui a été notre premier
reste, il faudra payer pour avoir des infos D ordinateur, Alors je dis " on " car j'associe #on
(oui oui je garde un petit coté secret ;) ) frire 3 cette période de découverte. L'Excelvision

, n'était pas un mauvais ordinateur mals moi Je ne
Peux-tu noud conter lo découverte de ton  premier yoyais que par 1'Amstrad CPC ! Alors quand nes
Amstrad CRC 7 Tes pPEmiéPEﬁ impré&siond ovec cethe arents on rappurté un  samedi aprbs-nidi un
maching 7 Prémigrs  Jeux  lou opelicobion:) 7 mstrad CPC 6128 avec dcran couleur autant wous
Etait-ce ton premier micro-ordinateur 7 leE_qUE "atais comMe  Uun dlngue et non frére
Qula faut remonter en 1987 je crois. C'était chez aussi ! Je me souviens méme qu'ils 1'avaient
mes cousing, Il y avait un cee 464 monochrome chez acheté chez Netro dans le 3. J'vous jure que ca
un de mes oncles et chez une tante. Je ne saurais i'a margué, incroyahle. _ o
plus dire chez lequel j‘ai découvert la machine Pour mon premier jeu alors la ge crois Je seche
mais de sais qu’on pouvait H passer des heuresi mais Ee ne souviens de Harrier Attack édité par
déja rien qu'avec le temps de chargement hein | Ansoft en 1384, Son ganme laH _etait  presque
Mals aussi par ce gu’on avalt accés & un tas de révolutionnalre guur ol (n'oubliez pas que Je
cassebtes comment dire... hen pirate quoi ! Sur sors du Videopac).
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L'aspect graphique et  surtout le  hruitage de

l'avion et des explosions. Il, v avait  awssi

Fruity Frank sorti la  neme année par

Kuna Computers, Pas du toul le méme style mais un

EPIHCIPE de geu trés addictif et des musigues
ifférentes 4 chaque niveau.

Uu que pous fommes dand un ruméro plus ou maoing
“spfeial YoutubRups" pEux-tu pmous  parler de ta
chaing "Oursol Retrogomes" 7 Duel est son conténu
Bt pourquol avoir décidé de t& lancer sur cebbe
plakeforme en particulier 7

fAlors j'avoue m'étre lancé un peu comme ca sans
1'idée de faire une chaine dédiée, Au départ (en
feyrier 2817), je voulais sinplement poster une
yidéo oi je termine Barharian puis f al  vouly
gtoffer la vidéo avec du texte pour parler du jeu,
Le contenu de ma chaine est essentiellement tourné
vers 1'Amstrad CPC. Les compils, les speedruns que
ce n'est pas moi qui 1'ai fait mais jge fais aussi
%uelques 01déus qui parlent d’arcade. Des hlind
ests dgalement,

Tu saic df ja que j'adore (et le mot e3t  faible)
ket yidéos de compilation "Ma Compil Amstrad CRCM,
diol t'es venue 1'idée de crfer cette sfric de
vidéo: découverte 7

Et hien j'ai voulu reprendre le principe de mos
cunpllatluns de jeux comme 3 Yuque 'était ce
que j'avais en majorité dans na ogithbégque done e
e suis dit pourquoi pas faire e sélection
feux (6 en 1" ocourrence) et parler en long et en
arge du jeu, de mon ressenti. Avec un ton plutit
humoristigue. Et voila ol ¢a méne ! Jawals Je
n'aurais pensg que ¢ela allait marcher et presque 7
ans plus tard jge suis toujours la et les compils
sont devenues mes vidéos phare sur la chaine,

Comment prochdes-tu pour faire lo sélection d3
Jeux poup ces compilations 7 Eb supbout, supbout
qui g3t Kounethe (21 ce n'est pod top seécret) 7

Pour les premiéres compils ge puisais dans mes
souvenirs et les geux qui n'ont margué, Mais au
bout d'un moment les suuuenlrs ef les Jeux
marquant se tarissent. Donc Je 5élent1unne via CPC
Power, des propositions d’ahommés, des posts de
Jeux sur les réseaux sociauy et aussi via Kukulean
qui travaille dans 1'ombre de la chaine. Je le
consulte pour chacune de mes vidéos qui  traitent
de 1'Anstrad CPC, 53 science et sa  cownaissance
dans la machine sont un plus pour moi.
Ahlh Houmette 111 Et hien elle est arrivée un peu
Ear hasard sur la chaine. En fait pour ma compil
J'avais décidé de faire une sélection de titres
avec uniquement des héroines de geu. Et je me suis
dit que ce seralt sympa d'avoir une voix fewinine
pour faire l'intro. Je comaissais Kounette via un
podcast auguel elle participait A l'épogue. Je ne

HARRIER ATTAHCE - 1954

suis dit " elle aime le jeu vidéo et en plus elle

a une voix a tomber ", Donc Je lui ai demandé de

me faire 1l'intro et maintemant elle est

indissociable des vidéos compils. En plus ¢a ne

Ternet upe éeriture heaucoup plus sympathique car
*effet duo fonctionne vraiment hien.

Cowment woid-tu OQurioN Retrosgame: dond  quéloues
arpees 7 Tu @t des proJet: ER wUE pour dE nouvEaun
contenus tur to chaine 7

Ah la guestion gqui tue I Franchenent Je ne sais
ahsolument pas uﬂ J'en seral dans %uel?ues ammées,
Peut-&tre que j'aurais tout arre Pour mol
faire une vidéo reste um huhhg néne s'1l ne Paut
sas s¢ mentir ca me Erend heaucoup de temps, J ai

'ailleurs pensé tout stopper y’a queliues anndes,
Ha15 les commentaires plus gue 5Tmpa higues que
J'ai Earfu1s sup nes yiddos regonflent le moral et

a notive grave .

‘a1 peut- tre un  projet de wouveau format de
vidédo mais pour 1'jinstant, Jje me tate (avec de
"Anstrad dedans hien sir Je pense aussi
refaire des vidéos " fe viens chez mno1 " o0 Je
présente un peu mna collection rétroganing,

Ec-tu un joueur CPC sur la "wveaie" maching, ou
Jougi=tu plutot zur Emulobeur 9 Bt pourouol  dons
toud €5 cos 7 RAS-tu un afféct avec 18 witux
matépriel ou est-ce totalement accesscire pour ol 7

Alors pour wes vidéos je fuue fuasi exc1u51uement
sur Enulateur Déja uur a uagture c est heaucouyp
T us simple, Je posséde un 6128 el un 464 maiz e
es allume pas (assez) souvent, Il m arrive de
lancer un jeu en disquette u via won_ gotek, Par
contre les feux cassette, j'ai plus la patlence
d’attendre char%ement
J'ai un gros affec yuur le vieuy matérie]l et les
consoles surtout ! une homme vingtaine de
consoles a la ma15un Dunt une GX480A évidement.
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Buel e34 kom avis sur 1'ftat de la scine CPC
francophone actuelle, et méme mopdiale &i tu  weux
développer de fofon plus générale 7 51 tu auois
urt boule de criztal Z80 au'y werrait-tu  dedans
pour 12t prochaines anndes 7

Moi je suis 1npr9551nnné par le nombre de jeux qui
sortent encore A notre épn%ue sur notre hon vieux
CPC. Et par la_ qualité technique de certains,
C'est vrai que les méthodes de développenent sont
anéliorées a notre épuque mais par exemple quand
j¢ vois Pinball Dreams c’est carrément hluffant.
e me suis rendu compte également de 1'incroyable
communauté autour de la machine via les réseaux
suclaux et les quelques conyentions auxguelles e
Ear icipe, Et je pense que tous cela va perdurer
ant que les wieux de notre génération seront
encore capahles de 5'émerveiller pour notre cher
micro,

Le top 5 de tes jeux odorés et déftestés sur  nobre
maching préférée 7

Difficile de faire un ftop 5 mais voici un
classement par ordre alphabétique de  Jjeux
enhlématiques pour moi @ Barbarian , Cauldron 2
Green Beret, Saboteur 2 et Yie fAr Kung fu, Par
contre il n' ﬂ as de jew gue Je déteste
vrainent, Bon Renegade 3 et OQut K sont quand
méne de heaux étrons mais 1 je crois qu'on est
tous d'accord.

Laszt but mob least (oui oui wm peu d'omglais) e
ke lajssze le claviep pour 12 mot de lo fin, Ume
dernitre chote (ou plusieurs) & ojoutér pour notre
leckarat 7

Que les lecteurs de UCPM  gardent la passion de
1'fmstrad CPC. Que ce soit simplement en y Jouant
via 1l'émulation, en étant wun  collectionmeur
invétérd ou en realisant des jeux. Cette passion
permet de continuer & faire wvivre ce hon vieux
micro qui a 48 ans !

Et pour tous ceux qui ne cownaissent pas ma
chaine, venez vite vous abhomnmer ! :D
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Le Crocofest #2 par BDCIron

De u15 1'an dernier, je sors de chez moi pour
raun seul neetlng epe. Il faut dire que
Tendant environ 15 ans je me suis ahstenu devant
‘amhiance déplurable de la scéne démo. Durant
cette période, j'ai fait la commaissance de pas
nal de monde hors scéne, des gens passionnés de
rétruﬂanlng et parfois aussi de cpc, Parni BUX,
RetroRedrun, de son prénom Jépénie, Celui-ci 1'an
passé avait nrganlsé un  premier meeting urlenté
cpe auguel aprés avoir hé51té un hon wmoment j'ai
fini par part 101¥ L'expérience ayant
concluante, il était dvident pour mol gqu'il
fallait la renouveler cette amnée,

Le Crocofest avait eu liew 1'an passé &
Croix-Chapeau petlte commune  de Charente
Maritime, Cetfe anné g il faudra Enur na part faire
un peu plus de Kn puisque le meeting dénénage en
la ville de Rochefor GONNU - pOUr s0n  ancien
arsenal militaire, son 5agne_et pour avoir été un
haut lieu de la honteuse traite négriére (oui oui,
1l n'y a pas de ralsun de cacher le passé), Hors
de son uentre u1lle ensenhle est relat1uenent
noche, d'aspect trés industriel narT par
guelques hatisses de grandes dlmenslun5 telle que

1"école de gendarmerie, Pas de quoi y passer ses
VACANCES.

ouhaitant profiter de traverser un hon hout de
France, j'al pris mon vendredi. A peine le temps
de rentrer du houlot et de manger que je me couche
de honme heure pour partir tot

De homne heure, comprenez Jh du matin. Le thernos
de café rempli , aprés avoir rapidement déjeund,
Je prends la route. Direction la Vendée pour un
Erenler arrét. Depuis le déhut (fe suis dans le
lépartement du Calvados), c’est le hrouillard, et
Je vais le supporter a1n51 que les inhéciles qui
roulent en plein phares Eusqu '3 Nantes, Passé la
Loire, le Jjour commencant & se lever, f Yadwire des
Tagsages enhrunés, aux voiles hlancs flottant sur
a cangagne est heau, j'aime découvrir la
France & ces heures 13, Méme si Je we suis pas en
général un lbue tot, il faut auuuer que lorsque
c'est désert du fait que tout le monde dort, on
profite hien plus pour admirer la nature, sans
uu1tur95, camions et autres, Il est environ Th
quand g arrive sur la cote yendéenne., La fatigue
se fait sentir et un bon café est le bienvenu pour
58 réveiller un Beu Mais pas de temps a perdre,
la wer est déjd hasse, il ne faut pas trainer,
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Uous vous demandez sans doute ce que je fais en
hord de wer plutdt que de me rendre au neet1n? Il
faul savoir que ge pratique la paléontologie
depuis toujours et que pour moi le nmoindre
déplacenent est sunonume de fouilles, Le tenps de
1 chan?er pour des vetements plus adaptés, HE
prends la direction du platier rncheux, armé
nasses et hurins afin de, Jje 1'espére, trouver
quelques fossiles,

Je ne trouve rien, du moins au déhut, Le soleil
s'est levé et je creve littéralement de chaud auec
na veste dont Je me sépare rapidement, fu sol
3uelques enpreintes d'ammonites pointent le hout
e leur nez, Mais rien de terrible, Je décide done
e changer de méthode : s'il y a des empreintes
c'est qu'il ﬂ a d* autres spécimens cachés la
dessous, Je choisis donc une zone relativement
dégagée et entane un démontage du platler. Bien
t'en a pris puisque les trouwvailles s’enchainent
alors avec de nombreuses annun1tes de helles
dimensions. C'est & opriori Bajocien ou du
Bathonien. Comptez entre -171 et -164 Millions
d’années enyiron, Je pensais trouver du Callovien
nais il était a prlurl un peu plus au sud, Tant
is Ea sera pour 1'année prochaine ainsi que le
aestrichtion qui 4 priori est présent dans les
hasses falaises,

La narée remonte, il est temps de partir, Mon sac
pése environ mon pu1d5 {je ne suis Bas non  plus
super léger), J'en chie un peu eauuuup pour
arcourir le demi Km qui me sépare de mon véhicule
mais 1'an prochain jge prendral deux sacs "), Je
e change, reprends un uafé Le tenps de falre une
etite pause of d’aller n’acheter nanﬂer, il
emps d’aller se repossr um Seu Je ne dirige dunc
vers Mgouling et la pointe du Chaﬂ uélhhre pour
ses fossiles du Rimmeridgien E4/-149 Millions
d’années). La marde est haute, aucume chance
d'aller fouiller, Jje me suis dirigé 13 uniquenent
parce %ue Je _connais le coin et surtoul les
endroi alsibles pour dormir & 1'ombre. Arrété
au pied d'un arhre (je vivais heureux), J'installe
donc mon oreiller et oublie le temps, le temps
d'un gros roupillon,

I1 est 14k58, mon téléphune s'exprine, C'est
Claire (CheshireCat) gui m'appelle. dJe décroche
pour prendre information de son arrivée et de
celle de Ricolaoz au camping que mnous avons
réservé 4 plusieurs. Je reprends donc la route,
Trente minutes plus tard, Jje regulns les deuy
lascars, Ca y est, le Crocofest est donc commencé
pour nous,

Vers IBhEEIj nous nous dirigeons vers la salle du
neeting, C'est hien compliqué de la trouver. Ou
disons plutdt de 17atteindre, Arrivé & une grille
pour le moment ouverte, un écriteau Airbus nous
signale 1'entrée interdite pour toute personne

De qualle pidce du CFS = agit-il ®

hors personnel. Mais la salle de neeting est de
1tautre coté des gr1lle5 fAprés un _ woment
d'hésitation, nous penétrons dans 1'enceinte ef
arrivons a la salle,

Liacoueil est comme 1'an depnier tpés  hon,
Retruredrun, Jb le Daron, Ldir hector sont déja la
ainsl que d'autres comme 'Khonenor 3ue Je rencontre

our la premidre fois, J° 1n5talle one non  watos,

as de cpc pour moi cette anmde mais mom
Spectrumtd (c'est un Amstrad,..) amenéd la pour
démonstration et mon pe Purtahle pour codep néne
si au final ca ne sera pas le cas, Mais ¢a, J'en
parlerai plus loin.

Le ten€s de discuter un moment qu'arrivent enfin
nos colocatalres de camping, 4 savoir le groupe
Qverlanders qui fait algrs son grand retour. $hap
Candy el Canillo sont dans la place 11 (les
extraordinaire de se revolr aprés environ 14 ans.
Bow, ils ont pris un coup de vieux, finalewent ca
me rassure, je reste le plus heau.

Direction le restau qui sera en fait une pizzeria
A fngoulins, Bovme amhiance & tahle, on rigole
bien. Le ventre plein nous refournons pour notre
art a nutre héher?enent La soirée s'annonce
ongue et c’est finalement vers Sh du matin que g
me couche hien fatigué aprés avoir évoqué progets
et code ainsi gque de psychologie sur quelques
sceners malades.
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Une honne dizaine d'années 58
sunt écouldes de uis la destruction de la scéne
démo cpe, alors forcément on avait heaucoup d

choses se dire, Et homnetement cela fait
incroyablement plaisir de se retrouver entre amis,

Le deuxibtne Juur se leve et tout le monde ronfle
aisihlement alors que HE reprends la route en
irection de la pn1nte u Chay (oui, Je suis un

furieux et je ne m'arréte Jana15). J al loupé la

marde pour espérer aller sur Madame qui
dtait normalement prévue et pour laquelle il faut
trauerser la mer & temps, Bref, la pointe du Cha%

n'aura cette année rien domé 4’ extraordinaire e

an tout cas rien gu1 ne mérite que Je perde non

tenps & vous le déerire, Car en dehors de quelgues
norceaux d'oursins et de crinoides, le hutin aura
dté hien faihle,

Retour 4 la salle de meeting ce samedi midi.
Celle-ci est en effervescence et PifLyon / Duffy
est & fond en train d’essayer de résoudre des
soucis de son. Pour ma part, Je suis absolument
ravi de retrouver Guillaume From Bordeaux,
Celui-ci a amené un Aniga guur présenter un projet
de ?eu ainsi qu'un cpc 6128 dans un état presque
neut, Le t tenps de discuter un peu, il faut alors
faire un petit tuur de la salle pour dire honjour
et découvrir tout le nonde.
Sanuel/Lzanu/tsn4ﬂ pst Pruxlnlté et Ji'en profite
donc pour découveir son Erua et dont 1l nous parle
depu15 quelques mois déyj projet est celul
d’un HEU dans le stule geu téléu15é o0 il faudra
répondre a un hlind pour Eagner des points.
C*'est hien avancé Traphlquemen et annonce un 3eu
franchement pas na du tout, Il est aussi préwy
ume version pec run ce qu1 donme par la méne
1*occasion E ylador (non présent
nalheureusenent au meeting) de se faire la main
niveau coding sur cette merveilleuse machine.

guurnée sara animée par le concours firwolf ol
ut détait de faire le score maximal dans le
enps ‘une partie, L'astuce de tirer, descendre
et remonter aura été vite trouvée pour ne pas
prendre de risques,

Nous wisionmons de notre coté des démos
essentiellenent d'Overlanders pour expllguer aux
Sartlclpants quelques points tenhnlques hap s'en

onnera a coeur joie avec Candy et certains comnme
Guillaume From Bordeaux seront surpris devant la
fluidité de ces dénos et es  animaktions
fullscreen, Pour ma Tart Je ferai tourner des
démos Spectrum et gquelques Jeux sans grand succes
cependant Clalre cuntrﬁlera une certalne quantité
de lecteurs 37, L'envie de coder n’ ohseda quelques
ninutes, au moins le temgs de nontrer une previey
d'un effet en cours isquier, Malheureusement

n'ayant pas préparé mon pc portahle, Je ne
Ear01endra1 pas a récupérer mes SOUrCes SUF  MON

épbt a¥ant en fait oublié de les y déposer depuis
mon pe fixe...N'ayant pas le courage de commencer
autre chose, je #e contenterai de montrer des
démos spectrum jusqu'a ce que je crame hétement
mon interface en la débranchant a chaud. On nettra
¢a sur le compte de la fatigue,

La soirée se terminera a nouveau au camping mais

lus tﬁt %ue la veille puisque ﬂe serai couché a

h pendant que les autres resteront a discuter
encore hien tard.

Le lendemain, dimanche déhute sur un temps
couvert. Le temps de prendre une douche et un
café, je reprends le départ pour une dernibre
matinde de fouille. Je traverse donc cette fois la
Mer en dlrectlun de 17ile Madame et du  cénomanien
(cette fois c¢'est du crétacé). fprdés un tour
complet de 1'ile, il est fort de constater que les
découvertes sont médiocres emcore une fois., Tant
pis., C'était 1'oceasion 4’y  aller, ge. n'y
retournerai sans doute pas les prochaines fois, Je
regulns done le meeting vers 13h pour ranger mes
affaires, d1scuter un peu et reprendre la route
pour Sh pénibles

Le hilan de ce crocofest est Tuur na part n1t13
Moins de participants que l’amnée passde,
absences remarquées comme Redbug et Dark$
Beaucoup d'utilisateurs mais peu de cudeurs En
revanche une excellente amhiance, des discussions
hien agréables et au final peu tenps pour
dlsnuter avec tout le monde, Ce gu1 519n1fle Juste
u'il ? a heavcoup d’activites et qu'il est
ifficile de pouvoir profiter de tout
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C'est donc avec tristesse que % ai quitté le
meeting avec déja 1'envie d'y retourner et 4’
retrouver toutes ces persomnes qui contribuent
leur échelle a faire vivre des machines du passé a
travers le jeu, la sauuegarde la création (de
nuuuelles nachines aussi), Ce fut un plaisir ot
E 'espiére que ce neetlng cnntlnuera de se produire
ous les ans dans la méme régionm.

Je n'ai pas déerit tout ce qui s'y est passé, il
fallait venir !0 Uoici donc une liste des
persomnes présentes ainsi que leur materiel :

Exposants arrivés le vendredi :

# Sha

# Can ?

¥ Canillo

¥ Claire (CheshireCat) avec des CPC,

LdirHector: exposition du jeu Felgon, courage et

¥
yéritd,
# Totocool : CPC et ATARI ST.
* 2o French Toon (Macintosh),
¥ Hinac et un de ses amis : vieux PC.
# Piflyon, pc de strean,

¥ JB Le Daron : 2 UG 5008, un vieux PC cnnpaT.

¥ fAlexandre Moyer (Mac Gguer) dcran d'épingles et
anstrad CPC,

* Jess Khomenor @ Un 6128+, un TI-99 44 et un C64,
¥ Ricolaoz avec des CPC,

% Z1squier avec un 6128+ et un 5T,

;CPlaneur avec un C64, un atari 8 bits et un vieux
g

% Stamba avec un remake de flipper & écran LCD.

ExEnsants arrivés samedi :

ZAnu avec son 464 et son PC.

* GujillaumeFromBordeaux avee son CPC et son Aniga
(o0 il montre som projet de Jeux d'aventures
pointd&elick).

* QrangeSfrQrange ! vieux PC.

lisiteurs : Beefdead, Goldom5B, Stamha, Chimli et
;@ conpagne, le gagnant du concours crocofest
ierre,

Merci & Ldir Hector pour cetie liste que je
n'aural su rédiger seul.

Je ne saural donc Tue yous encourager i Yy venir
1’an ?rucha1n faut encourager ce genre
d’ 1n1t1a fve, fu passage s'il y a des courageux
Suur f'accompagner ramasser des cailloux et
écouvrir la vie passée, c'est aussi faisahle (et
ca fait un porteur de sac en plus "").

Merci donc 4 toute l’é?u1pe des nrganlsateurs pour
cette réunion amuelle dont 1'organisation ne
souffre d’aucun défaut. Pour le café indispensahle
et 1a honne humeur,

CEOCOFEET =024 DU 22 AV 24 MARE 2024
H EOCHEFOQRET (171

EOCIron au CrocoFest
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Les “magic-pasters” rar Candy

Les "magic-rastercs” kesako ¥

L'idée est géniale et la technlque n'est pas frés |7
compliquée, En effet, ?PIHCIPE consiste &
changer plusieurs encres par igne,

Un peu d'histoire =

La premitre fois que j'ai wu cet effet c'était
dans The Demo, le fameux 3D-SCROLL de Pict.

Depuis, il a été repris maintes fois et anéliord
(quelques exemples : Bordelik Meeting 3 (partie de

Orphée), Power System Megademo (partie de Rawlaid, f;

Batman Forever...),

De mon coté j'ai utilisé cette technigue dams|{

Points Barres,

- La premigre fois pour 1'ondulation derribre le
secrolling vertical des crédits,

=
- La seconde fois pour le scrolling zoom des T

areetings,

Ici, je ne vais pas expliquer en détail comment
ces effets ont été réalisés, nmais sinplement
comment les magic-rasters ont éts utilisés,

Comment fa marche 7

Pour faire des magic-rasters nous avons tout
d’ahord besoin d’une texture.

Cette texture est composde de N encres.

Nous avons également hesoin d'une  table de
couleurs, par ligne, pour ces N encres.

Inaginons la texture suivante !

ligne 1 : ENCRE @, ENCRE 1, ENCRE 2
ligne 2 : ENCRE 8, ENCRE 1, ENCRE 2
ligne 3 1 ENCRE B, ENCRE 1, ENCRE 2
ligne 4 : ENCRE @, ENCRE 1, ENCRE 2
ligne § : ENCRE 8, ENCRE 1, ENCRE 2

A0 A Lum?a’:
ALl
iy ﬂ\ﬁ Bo8 -;. g >3 '

THE DEMO DAMS A 1003 NUMERO Sd-FEVRIER 1551

Sur chacune des encres, si J'applique une couleur
différente 4 chagque ligne, alors Je peux former
des notifs,

Par exenple pour former la lettre "A" en noir
(#54) et hlanc (#4h), ma tahle de couleur sera
composée ainsi !

ma_tahle_de_couleur

dh #54,84b,454 jligne 1 = X
db #4h,8#54,84b ;ligne 2 = X X
dh #4h,#4b,#4b ;ligne 3 - XXX
dh #4h,#54,84h ;ligne 4 = X X
db #4h, 854 ,84b ;ligne 5 = X X
Huus n'avons plus 3u ‘a écrlre la routine gquji

c angera la couleur chacune de nos encres, et
ce, & chagus ligne (hien entendu, au préalahle il

faut afficher  notre texture et caler notre
routine & la position ob se trouve cette texture),
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gs couleurs
1d hc, #7f00 ; GATE ARRAY sélection encre B
1d de, #8162 ; encre 1 et encre 2
1d a,5 ; compteur (5 lignes)
loop
out {(c),c ; G.A, selection encre @
inc b ; rappel OUTI = dec hjout (e),(hD); inc hl
outi ; envoi couleur
out (c),d ; G.A, selection encre 1
inc b
outi ; envol couleur suivante
out (c),e ; G.A. seleckion encre 2
inc h
outi ; envoi couleur suivante
ds 64-34,8 ; tempo pour se caler A B4
nicrosecondes
dec a

Jr nz,loop ; on houcle

Unici mon "A" affiché | On peut dés lors s'anuser
i faire scroller la table des couleurs (ou la
ng%liler a la volée etc... ) pour obtenir de jolis
effets

On peut également nmodifier la texture. Bref |
Libre cours & votre imagination,

Cette routine est hien entendu o tlnlsahle nais
JE ne vais pas vous macher tout houlot
n’exagérons pas |

Cela dit, hien Tue l'on puisse faire nieux, la
combinaison JSMsélection encre + envol coulsur" est
tout de nméme relabivement auurnande en  temps
nachine (QUT (c), registre + OUTI = 9 nops), soit
dans notre cas 27 nops sur 64 disponihles,

Quaiz, mdisF L& Balagags
dans touwt ca T

Il est de ce fait dvident Tue le nomhre d'encres
gue 1'on peut changer sur la ligne est limité.

De plus 51 on ne change pas nos encres/couleurs au
bon moment onm  va se  retrouver avec des
magic-rasters tout cassds,

Pour éviter ces changements frop tardifs, il
suffit d’alterner les encres a changer une llgne
sur deux, done de disposer de deux routines,

Evidenment la  texture sera modif1ide en
conséquence, Exemple de texture pour ne pas se
bouffer le halayage :

Ligne 1 : ENCRE @ ;ENCRE 1 ;ENCRE 2
Ligne 2 : ENCRE 3 ;ENCRE 4 ;ENCRE §
Ligne 3 : ENCRE @ ;ENCRE 1 ;ENCRE 2

Ligne 4 : ENCRE 3 :ENCRE 4 :ENCRE §
ek, ..

Maintenant il ne nous reste ¥IUS qu’a changer nos
encres de facon inverse A notre texture,

- Routine 1 nous changerons les encres : 3,4,5

- Routine 2 nous changerons les encres : 8,1,2
Hrrihre-plan gui ondule :

Erlnclpe reste le meéme, nous avons hesoin d’une
tex ure lindaire et d'une tahle de couleuwr,

Afin de creer 1l'ondulation, la  technigue que
g 'utilise est de ne pas sauter sur la méme routine

chagque ligne afin de "décaler" les encres par
rapport aux couleurs,

La sélection de la routine de la ligne se fait
tout hétement via la lecture d'une courhe,

Pour cela nous devons avoir autant de routines que
nous avdns d BNCres,

- Routine 1 nous changerons les encres

2
1
8

1 8,1,
- Routine 2 nous changerons les encres : 2,8,
- Routine 3 nous changerons les encres ¢ 1,2
Je peuy maintenant déformner mon "A" 1)

Tl

| YRIRS

i T T T
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n petit. zoom 7

Dans Points Barres le zoom est calculé au pixel en
temps réel et la texture utilise quatre encres,

Quel que soit la routine que 1'on utilise, hrasser
des pixels nécessite du temps machine,

Or fe souhaitais que tous les effets soient en
"full-screen", donc impossible de faire zoomer
toutes les lignes de 1’'écran 4 la frame,

L’idée est donc de ne faire zoomer qu’une seule
ligne et de la répliquer 4 1'aide d'une rupture
ligne a ligne,

Mais..,Premier prohléme, nous avons vu gue s5i nous
ne voulions pas nous manger le h@lagage il nous
fallait deux lignes de texture diff rantes, firg !

Autre probléme, le zoom en ¥ est caleuld sur la
ligne. Done changer huit encres + caleuler le zoon
Y + une hahiole ou deux. Ca demande des registres,

Alors ok pour sacrifier quelques reEistrgs, nais
huit ca pique. Donc comment faire ? Et hien j'ai
utilisé une astuce...

La moda = =

Le mnode 3 (#718f) est aussi ﬂrnssier que le mode B
au niveau des pixels (160x208), de plus ce mode ne
dispose que de 4 encres (@,1,2,3).

5i j'essaie de sélectionner une encre supérieure 3
4, c’est cette méme encre AND 3  qui  sera
sélectionnée,

Bewuwuurrrrrk, pas  trés intéressant. Et
pourtant 1111 Teés pratique dans mon cas.

J'al donc alterné entre mode @ et node 3 une ligne
sur deux,

- Routine 1 nous sommes en mode 3 et nous
changeons les encres 4,5,6,7

- Routine 2 wnous somwes en mode B et nous
change%ns les encres 4,5,6,7 Coui oui, les mbmes
encres

Pour le wode B, j'ai préchargé mes encres 4,5,6,7
et lorsque ge asse en mode 3, ces encres étant
ANDer avec 3, deviennent tout naturellement 8,1,2,

C’est le double effet Kiss Cool, non seulement 39
n’‘ai pas besoin d'avoir deux lignes de texture, de
plus je gratte 4 registres,

Comes LS iomn =

J’esgbre avoir su expliquer cet effet dans ses

grandes lignes. Libre & vous maintenant de faire
puey  votre imagination et  wos  astuces
'optinisation pour nous en mettre plein la vue |

Elle n'est pas helle la wvie ? Et n'oubliez

X Janais ¢ "Les rasters ¢'est magique 1"

vy

i) Iy

i _

s,

it
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Arnold ou "aventurier de
fapche tordue

Auteur : Henshiroia
ITllustration écran-titre : Titan
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Cette voix féminine tonitruante dans son dos le
fit sursauter ! Qussitét il fit wvolte-face et
découvrit une subline demoiselle drapée d’une rohe
couleur pourpre, cerclée de dorures majestueuses,
Il sentit son coeur s'emballer et ses Jjoues
s’ empourprer.

Elle s'approcha de lui et 58 gourba en  une
inpeccable révérence. Arnold s’ 1na%1na en cet
instant revétu de 1’armure du roi Arthur face &
Guenléure, sa future duleinde, I1  hredouilla
quel Tues nots comme quoi il ne comprenait
ahsolument rien au latin, sa seule compétence en
langage exotigque était le Basic Locomotive,

Elle éclata de rire a sa plaisanterie de has
étage, et se décida A Tuur5u1ure sa déclaration
dans un angage noins alambiqué, Devant une telle
heauté, notre Jeune ami, rouge Ccomme  une
écreu1sse, ne pouvait soutenir son regard., Elle
lui déclama ces gquelques phrases :

"Bienvenue mon jeune ami, Jje suis CGuenibyre de
Pastador, la fée Dulogis, Je serai ton hﬂtesse
dans ta quéte 'R la poursuite d'Exealibur, 1
trésor des Chevaliers de la tahle ronde’. Trnls
gpreuves mortelles t'attendent, tu devras faire
preuve d'un  grand  courage pour trouver 1'épéde
?aglquei et recevoir le prix, viens avec moi  sans
arder

Le prix ? se dit Arnold, une épée et un Erlx ? Il
ensa  instincbivement 4  Conrad eod le
ighlander immortel. Il pesta 1ntér1eurenent qu’ on

aurait encore envie de le décapiter aprés Bercy et

sa prestation fumeuse,

Perdu dans ses pensées il n’apercut pas derribre
elle une autre créature de taille humaine, un_poil
houdinde, tuute de narron et de Jjaune vétue. Il ne
révait pas, c'était Pif le chien qui déamhulait
Juueusemen£ dan5 sa dlrectlun I Ao grand
soulagenent d'Arnold il ne s'agissait, gue d’un
homme portant un costume du céléhre canide,

Il leva la téte vers la grande gancarte anmongant
I'attraction au-dessus de SGuenievre, et  découvrit
stupéfait une petite mention "Sponsorisé par Pi
Gadget". En cette annde 1388 la  publicité
envahissait tout et w'importe quoi, pensa-t-il,

Un frisson parcouru sa nugque, la_ helle fée
Jouvencelle saisit sa main polsseuse de kérosime

et I'entraina vers 1'entrde de 1'attraction. iyl
n’osa pas protester, et se laissa guider tout
penaud vers celle-ci, en dvitant soigneusement de
narcher sur sa robe, un accident facheux était si
vite arrivé,

q.. ;
/m.m i

Ils franchirent cote & cole ]'entrde, suivis par
le cerhére monocéphale dont la seule tirade était
"Cotte sena1ne retrouvez dans vutre na%a21ne la

lglng Pif, la SQUCOUpe planante 1", HNotre héros
58 di tuu£ bas qu'1l avait assez plané pour
augjourd ‘hui, et souhaitait que le greffier Hercule
les déharrasse de cet encombrant trubliom,

Fort heureusement il retourna fissa & sa niche,
notre étrange couple déparELIIé déboucha dans une
etite salle, qui avait tout 1'air d'un vestihule,
ant les penderies 2 pétenents étaient en  nowhre,
Toutes dtaient garnies de divers costumes de
1’ époque du muuen—&ge

D'un coin de Yléce surgirent une nude de
costumiers qui, en espace de quelgues minutes,
le débarrassérent de son perfecto ripé et aulres
vatenents nodernes. lme dizaine de nminutes plus
tard il est revétu d’une arnure médidvale en honme
et due forme, de couleur gris foncd, méme s1 le
placement du’heaume sur son  crane posa quelques
soucis au wu de sa hanane prodminente,

Au grand soulagement d’Arnold son  accoutrement
étalt entitrenent composé d'éléments en plastique
suug puuualt sans peine se mouyeir et
tendait A ce gu'on lui confie une épée pour
compléter la panoplie du parfait chevalier,
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Or, au lieu de l’é1u1per d'une rapikre, on_ lui
confia une longue lance de deux méetres environ,
tout en  plastique et halsa, On le Jjucha
promptement sur une nmotocyclette, d'une taille

ridicule, assortie d'une palre de roulettes sur
les cotés pour dviter toute chute !

Lui %u1 dtait quasi champion de muhglette dans son
quartier il se sentit vexé de se retrouver sur un
yéhicule aussi ridicule,

Guenibvre se placa devant lui et lui fit signe de
la 5u1ure. Il tourna duucenent la nolette des gaz
Susqu '3 atteindre une énorme tenture T s'ouvrit
evant eux. La premitre dpreuve allait hientdt
COMMENCET . .\,

DEFI N°1 : LA CHOCOJOUTE

Ine lumiére éblouissante emplissait un  grand
espace sewblahle & une piste de cirque, Au centre

de celle-ci s5e trouvait une fine palissade

destinée 4 la séparer en deux., Tout autour un
uhllc composé de dizaines  d'enfants

3 é905111a1t a hurler en choeur "Qum, Qum, Qum,
un 1",

Puurtant il n'était pas hahillé en dauphin hlanc,
3unlque étre ridicule autant 1'étre dissinulé
ans un costume ou personne ne le recomaitrait, A
1"opposé de la piste un rugissement aigu d’un
mwoteur 1°informa que son  adversaire allait se
présenter au public

Au loin il décuuurlt un autre chevalier, tout
aussi ridicule que lui, mais revetu d'une armure
blanche étincelante, hien plus se?ante ue la
sienme. A ceci preés qu’a 1'emplacement des
abhdoninaux se trouvaient deux énormes tahlettes de
chocolat blanc disposées de facon verticale !

Il faillit s'étouffer de rire nals fut 1nterrun5u
par la déclaration funeste 50N saudo
adversaire ﬁUl se présenta 4 la fuule prépubere en
transe. Il hurla de sa voix de stentor :

"Je suis le chevalier Lancelot du Galak, {répare
1 Chevalier, & subir mon courroux chocolatéd
uas mordre la poussidre I

C'en détait trop, #rnold éclata de rire sous son
casque ! Cette pseudo-—quéte tournait vraiment au
ridicule, surtout au wu de cette publicité
incessante, Il espéra toutefois que le Jjeu em
vaille la chandelle et gque le prix serait
conséquent au final,

Perdu dans ses pensées 11 ne vit pas Lancelot
démarrer son destrier mécanigue en tromhe, of

foncer vers lui, lance pointée vers 1'avant !
Perdu pour perdu il en fFit de méme et failli
tomber 3 la renverse, Finalement ces roulettes
allaient &tre d’'un grand secours.

Il5 se dirigeaient rapidement tout droit 1'un vers
1’autre, avec pour ohjectif de faire chuter leur
adversalre, Le chevalier hlanc leva sa lance vers
le casque de notre héros, et comble de nalheur, la
pulnte pénétra par la visibre o’ ﬁrnul faisant
c'enuoler  son  couvre-chef et  1itbéralement
défriser sa hanane !

Il ne chuta pas, et fort heureusement s'en sortit
sans hlessure, Il était honteux de  s'étre
ridiculisé & ce point. Lancelot se mogqua de lui,
et le pria de se remettre en place pour le
deuxitne round.

Il ramassa son heaume et le remit en place, Il

fulninait de rage sous son casque et était hien

décidé a se venger de cet affront, Une petite idde

}Ul flnt, il se prépara aussitot & 1'affrontement
inal.

Les deux adversaires se remirent en place,

aussitdt Arnold se lanca, hien décidé & en  finir,

Il jeta de rage sa lance au niveau de la roue

avant de son opposant. Le coup fut fatal pour

lui ¢ la rous explosa en mi1lle morceaux, le

sguaetant directenent dans le décor, tel un pantin
sarticul

Galak

¢ ot o, et oy !
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Arnold leva les  hras  au ciel en  guise Cela le fit sourire, et lui rappela la fameuse

de victoire et regu la hise du vaingueur de la déclaration de Dark Vador, & cecl prés que c'était
part de Guenidvre, Il faillit se sentir mal, mais 1" exact inverse, Toutefois il se savait assez fort
resta digne devant 1’audience, dans ce dunalne_ pour surpasser sans mal  la
difficulté de ce jeu. L'ayant déja fini, non sans
Il avait franchi la prenlére étape, mais pas le aide (st verte de cheveux), sur sa  machine
tenps de respirer que d I’aninatrice le  convia préférde
gu1tter la salle et le 5u1ure vers une aukre )
Pl ce du chateau, En moins de temps pour le dire Mais au monent de se présenter face a la horne il
se retrouva dans I’exacte reproduction d une 5 aperiut que cette version arcade détait tout de
5alle de Jeuxi mais celle-cl ne proposait qu’une neme fort différente visuellement gque son
seule horne d’arcade, Il allait devolr prouver son adaptation sur CPC, Il avait sous les yeux un
adresse sur le jeu Dragun s Lair", véritabhle d9551n aniné interactif, de toute
heauté, mais n'annoncant rien de hon pour sa
DEFI ™2 : LA TANIERE DU DRAGON réussite,
Tout en se rapprochant de la horne il wit sur le
cdté une étrange affiche, sur laquelle on deyinait Teaverach 165 0iFberentes ¢atles du chibeau abim
un norceay de geugere surnonté cu. slogan “Heule de sauver la helle princesse Daphné, retenue
d*0r, si je t'attrape je te Mordred ! prisonniére par un vilain dragon.
Arnold frappa la paume de sa main sur son front,
encure une épreuve sponsorisée ! Quand, sous um La sueur perlait a4 grosses gouttes sur son front,
ST t de lumiére, apparut le fameux Mordred, qui nais il prit son courage A deux mains, et les posa
lait le défier sur ce jeu ultra difficile, sur le joystick et les houtons de la horne, en

. trenhlant légérement.
Tel un homme sandwich, ou plutot fromage/sandwich,

il se pavanait affublé d’un costume en forme de Une magnifigue introduction explicative lui
meule de fromage. Tout cela tournait franchement indiqua précisénent sa mission, A ceci pris
au ridicule, mais histoire d'enfoncer le clou (et qu'Arnold ne saisit pas grand-chose, car il ¥
le marteau avec) le sieur emmental lui asséna en maitrisait pas encore trés bhien la langue de Kin
pleine face : Hilde,

"B1enuenue & toi, pere mal ainé, Jje suis ton fils, Mordred glissa une pigce dans la nachine, puis
Mordred de Banga, Eu vas mourir seul dans 1’antre Arnold lansa wne partie a un Joveur. Une fois
du Dragon” passées les grilles de l’entrde du chateau son

personnage sé retrouva sur une corniche face & un
PEEEIPIGE infranchiszahle pour atteindre 1'autre
cote,

Le seul moven &tait  d'utiliser les  lianes
enf lamnédes TUI se hal anialent de part en part.
cliqua sur le joystick frénétiquenent, mais rien
ne se passa. Au contraire la séquence ‘d’arrivée de
Dirk dans le chateau se r pétal encore et encore,
dans une houcle sans fin !

La malédiction du Laser disc Pioneer venait encore
de frap ter le pauvre chevalisr (et sa hornel). Il
venait tout honnement de passer 1'épée A&  gauche,
au plus grand désespoir de notre jeune cpeciste,

Dans ces conditions il ékait impossible de
Fa, 0 o continuer 1'épreuve, drnold fut déclaré vaingueur
R I ' Hor par défaut de matériel, ce qui 1'arrangeait hien
0 - en £1n de compte, Cette seconde dpreuve "péussie"
if - RN » on l'invita & se diriger vers le fond de la salle

.-""' Fr v d'arcade ol 1'attendait une hien étrange personne,

BoW n1s ﬁiﬂﬁﬂhﬁ nith MANE TRESSURBS, BHY
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DEFI N'3 : LE CASSOULET DU DEMON

Se trouvait devant lui une trés vieille fomme & la
chevelure et soureils d’émeraude, sur un u15a?
creusé, au nez crochu, Il crut aveir devant lui Ia
sorciere du &eu Cauldron, & cecl prés que son
h?%al avait du pester au placard, ou ailleurs sur
elle,

Elle se présepta a lui sous le patronymg de
Morgane Ulua?el, hien sir ! Et 1l'iwita 3 la
suivre dans la salle suivante de la cité, pour sa
prochaine épreuve,

Ce nouveau lieu ressemblait 3 s'y méprendre 2
I'intérisur d'une vieille wmalson du mnoyen-dge
avec en son  centre un atre massif sup lequei
étaient disposdes deux énormes marmites fumantes,

La chaleur désagge par ces deux cocobtes décida
notre jeune ami a se debarrasser de ses "oripeaux
plastique" de chevalier.

La vielle femme lui expliqua son nouveau défi :
"Mon Jjeuwuuune amiiiiiii, ta prochaine épreuve, si
tu l'acceptes, sera de confectionmer le cassoulet
du démon, sans te tromper dans 1'ordre des
lﬁﬂPEdlEﬁ£5; sinon Jje ne répunds de rien gquant &
ta survie. Ce nmessage s'autodétruira dans dix
sacondes"”

La vieille sorcibre gul débloquait sévére, lui
indiqua une longue tahle en hois de chéne, sur
laguelle  étalent  disposés  des  dizaines
d‘lng rédients : viandes, ldgumes, herhes et
d'autres qu’il ne parvenaill pas & identifier,

Il avait de vagues souvenirs sur les ingrédients
composant un cassoulet, car il en avait déja wangé
une fois dans sa courte vie, Aussi il se souvint

Ear faitement gue la wuit de ce repas sa wuit fut
ort bruyante et odorante. Au point o0 il

taruenalt néwe 3 soulever ses draps sans  les
oucher, comme par magie.

Sous le regard vicieux, presque luhrlTue, de la
0191119 dame il se dirigea vers la tahle et saisit
grem1er lieu une gousse d’ail, de 1'oignon, et
a viande de pore, Il jeta tout cela dans le
c audrun qui houillait, rien ne se Eassa, mais
sorciore sourit de satlsfactlun, lur fit un
clin d'oeil fripé,

Il enchaina avec des cuisses de canard, des
carottes, et de la saucisse, Tout allait puur le
mieux, aucune réaction de son  hotesse, Eusqu au
wonent o elle lui cria, le faisant sursauter :

"Plus qu’un ingeédient, et le défi sera réussi,
choisis hien non Jjeune ami, mais attention 3 ne

¥a5 te tromper, sinon le démon te pourfendra de sa
ourche vengeresse "

Hutre geune champion sourit intépicurenent, il

n'avait aucun doute sur ce dernier élément a jeter

dans la marmite. Il se saisit d‘une hoite de
Harlcu?s et les ajouta & la mixture, Et ce fut le
rame |

UIne énorme explosion retentit ! Le  chaudron
déeolla du sol telle une fusée Satuen U en route
vers la lune, dans un énorme fracas qui Jeta
firnold et Morgane en arriére, Son Inkerpréte en
Eerdlt sa perrugue of ses  fauy soupcils en feu
énoignaient de la violence de 1'explosion.

Il réalisa que les fameux haricots Vivagel, hien
sir | étaient surgelds, D'od  le contraste
thernique qui transforma le cassoulet en "hombe du
diable", Il se sentit tout d’'upn coup confus of
honteux. Il bredouilla un semblant d'excuses
Morgane, comme quol la recette était correcte,
hurnla ce petit souci thermonucléaire de depnibre
seconde,

La fausse-vieille dame, sourde sous le choc, ne
réagit pas, et par dépit déclara notre Arnold
vaingueur final des épreuves, malgré ce léger
soucl culinaire.
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Elle lui indigua de son doigt
crochu et carbonisé le podium qui  avalt
wiraculeusenent survécu au massacre,

Deuant l'estrade se  trouvaient deux personnages

? nres ues i un nouyeau chevalier en armure,
langué d'un trés wvieil homme A longue harhe,

portant un sceptre surmonté d’un pot de yaourt.

Dun este il fit signe & fArnold de s azprucher de
lui, Il s'exécuta et se retrouva face BlUx,
chevalier posa un genou a terre pour le saluer, Il
répondait au nom de Perceval d’0lida. A ses cdtés
se trouvait Merlin Chanhuurc? Oh oui ! se dit
Arnold, Il allait recevoir insigne hommeur de
brandir 1’épée magigue !

Sur sa gauche se Erouvait un trés U1eux coffre en
hnls Merlin lui intima 1'ordre de 1'ouvrir.

s'en approcha et vit sur le dessus ume inscription
ancienne, cerclée d'enluminures, qu’on aurait cru
réalisdée par un moine copiste,

eut quelques difficultés & la déchiffrer,

Enur ant e e ne s cunpusalt que de cing petites

ettres : B.O.N.U.X. C'etait un sinistre présage
quant au cuntenu du coffre,

Il était littéralenent dégouté, 3 fel point que
dans un geste de moguerie il 1a brandit, et hurla
de tous ses fuumuns "Par le pouvoir du crane

En effet une fois ouvert fArnold eut la
stupéfaction 4’ g trouyer upe dpde oui, mais en

5;ﬁgt9teﬁla;fagt1“ﬁzl‘d:r lélnguaﬁtglt c:2t1;£¥£l§ ancestral 11! Je détiens la force toute puissante 111"
environ ! L gpée hidon 6tait ornde d'une douhle Merlin et Perceval sourirent de  concert,

garde et d’'un hlason représentant un tigre. ap ¥1aud1rent gt déclarérent Arnold vaingueur du
1 final ! Par pur hasard 11 avait, sans le

uuululr prononcd  la phrase magigue qui  lui

assurail la victoire finale, et le fameux prix.

Mais quel était ce prix ? En fait il s'agissait
d'une cuurte cr0151 re entre Séte et chg, sur_ un

méts du dlx 5@ t1§me 51301@ Nutre feune am1
retrouva instantanénent le sourire. I1 allait
finalenent atteindre son but, qui plus est 3 hord
d'un véhicule qui lui assurerait m voyage plus
que tranquille,

Le soir meme, toujours au chateau il téléphona A
sa tante pour lui demander de venir le chercher le
watin dans trois Jjours au port Luympia de Nice.

Tot le lendemain il repartit vers Sete A hord d'un
autobus surmnontd d'un  faux et énorme haril de
lessive Bonux, Il s'assoupit et révait déja
d'enbarquer sur le "Horrifié Violent", majestueux
hateau pirate, sa prochaine destination.
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Les mots de Ja Cin de ce rumepo 5

; ; Gue e  soit  pour leuwrs articles, leur
EL duus, 103 3 prdsent au WG, come yn odliiee Sisponthilife ot fes “nferviess, ot Lo
8 cartain u’es¥ que votre fanzine réteo ne le gentillesse tout simplement. Sans aublier vous qui
ser% jamais, et restera gratuit ad vitam E?:?SERgnﬂgggﬁgﬁgagggUQZE;:{ﬁiqaegvent"re par le
anstradam, '
A présent les habituelles recommandations, et
J'espére que ce numéro encore une fois trés hien cette fois point de chaines YouTube mais deux
fourni vous aura plu, et je profite de ce mot de sites déja incontournables : Amstrad Museum de
la faim (car nous aurons toujours faim de vous Titan (amstradmuseun.enu-france.info), ainsi que
sustenter en  sucreries amstradiemmes) pour Crack’n Ron Mostalgie ( zyvaprod.fr/cracknrom ) ol
remercier toutes les persomnes impliguées dans vous pourrez me retrouver ponctuellement.
cette nouvelle parution, a%uuter d'urgence dans vos favoris, méme si wous
8tes chez le coiffeur en lisant ces lignes.

Hous vous donmons rendez-vous, en attendant le
OCPM 6, trés bhientbt pour fe hors-série Disc
Missing 4, qui sera sans doute consacrd & une
console de Jeux rétro,

Prenez soin de vous, et 4 trés vite pour la suite,

Ean=shirao™=
(aves Rouraiciel L AmMStracot)
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