OO T RXRERREREREEEENEARENERERRERRNRERR
119 ' =» *
129 ' x RSX-Erweiterung LINE *
139 ' x» #
14 ' XANRENERRKRERRRNEKEEEKEENENEREENNN K




159 '

160 ' Bitte bei der Eingabe die Zeilennummern beibehalten!

179 '

189 SYMBOL AFTER 254:SYMBOL 255, 466, &40, &3C, 466, 466, 466, &3C, &9

199 MEMORY HIMEM-&5¢@:start=HIMEM+1

200 DEF FNmsb(a)=INT(a/256) AND 255

210 DEF FN!lsb(a)=UNT(a) AND 255

220 FOR i=start TO start+&4C:READ a:sum=sumt+a:POKE i,a:NEXT i

238 IF sum=8381 THEN 254 ' Pruefsumme korrekt!

248 PRINT CHR$(7);" # Fehler in den DATA-Zeilen!":PRINT:LIST 410-

259 FOR i=1 TO 4:READ a:azatstart

264 value=PEEK (a)+PEEK(a+l)*256-4496d+start

279  POKE a,FNlsb(value) :POKE a+1,FNmsb(value)

284 NEXT 1

299 CALL start+14 ' RSX einbinden

390 READ a$:/LINE,@a$:x=x+1:1F x<4 THEN 390

354 PRINT CHR$(24)+"SELBSTMODIFIZIERENDE PROGRAMME MIT !LINE"+CHR$(24)
364 LOCATE 14,5:PRINT CHR$(164);" Martin Kotulla 1985"

37# PRINT:PRINT STRINGS$ (48,218) :PRINT:PRINT

389 PEN 1:PRINT " Diese RSX-Erweiterung erm"+CHR$(255)+"glicht"

399 PRINT:PRINT " die Entwicklung selbstmodifizierender”

499 PRINT:PRINT " Programme, z.B.:"

419 PRINT:PRINT:PEN 2

420 PRINT ™ A$="+CHR$(34)+"1088 DEF FN p(x)=PEEK(x)"+CHR$(34)+":"

439 PRINT:PRINT " !LINE, @As$"

449 PRINT:PRINT:PRINT

459 DATA &45,&A0,4C3, 418, &AD, &4C, &49, &4F, &C5, 400, 400, &00, 400, &9, &91, &0F
467 DATA &AD, &21,40A, &Ad, &CD, &D1, &BC, &C9, &CD, &04, &BS, &21, &A4, &AC, &11, &A4
479 DATA &AC, &41,4FE, &400,4&13, 497, &77, &ED, &B#d, &DD, &66, &91, &DD, &6E, 487, &4E
489 DATA &96,4940,&423, &5E, 23, &56, &EB, &11, &A4, &AC, &ED, &B@, 421, &A4, &AC, &CD
499 DATA &BC, &E6, &C9, &CD, &90, &B9, &3A, 492, &C#H, 432, &64, &81 , &C9

5809 ' Daten zum Relokatieren des Maschinencodes X3 %KX KX XX %k R KR EEHE K %N K ¥ X
517 DATA 4,3, 15, 18

520 ' Programmzellen, die mit LINE programmiert werden ¥ %x%Hxxxxxxx
534 DATA "318 MODE 1:INK 1,8:INK 4,13:INK 2,1"

549 DATA "324¢ PAPER #:BORDER 18:PEN 2:SPEED INK 30,24"

554 DATA "339 LOCATE 1,1:PRINT STRINGS (44,210)"

560 DATA "344 LOCATE 1,2"

570 END ' ------c-ccmmm e e e e



LListing: LINE

1009
119
129
139
140
159
164
170
184
194
244

- - - - ™ - - -~ - - -

LINE - Programmierte Eingabe von Programmzeilen

NUR FUER DEN SCHNEIDER CPC-464

X T TN KKK TI KN NI N T I TN NN KKK N TN KNI I T I NI KKK NN KR IEK KK KKK KN KKK

® %k %k X% X%

bR NN R NN KKK KN KN NI NR N NI I TN K NN HIET N IEN K I TN I NN KNI N T TN HINN KR RN N KR

ORG &ADD2

INPBUF EQU &ACA4

’

»
’

Der Basic-Loader erzeugt relokatiblen Code

Eingabe- und Editierpuffer beim CPC-464



219
220
239
240
250
269
279
289
294
340
319
320
339
3490
354
369
379
3847
399
404
419
424
439
449
454
4649
479
489
494
580
519
529
539
5449
554
560
579
589
599
699
619
624
639
649
659
669
679
689
699
709
719
729
739
7490

- - - - - - - g - - -y E] - oy - E - ) - - - - - L - - -y -> -y - g =y - - g - =gy - - = -

- - -~ -~ g - - - - - - - ~

UROMON EQU &BS94
ENCODE EQU &E6BC
LOGEXT EQU &BCDI

RSXTAB DEFW NAMTAB
JP  LINE

NAMTAB DEFM "LIN"
DEFB &C5, &40

SPACE DEFS &04

INIT LD BC,RSXTAB
LD  HL,SPACE
CALL LOGEXT
RET

LINE  CALL URGOMON

CLRBUF LD  HL, INPBUF
LD DE, INPBUF
LD BC,254
INC DE
SUB A
LD (HL), A
LDIR

DESCRI LD H, (1X+1)
LD L, (1X+8)

GETLEN LD C, (HL)
LD B,97

GETADR INC HL
LD E, (HL)
INC HL
LD D, (HL)

MOVSTR EX  DE,HL
LD  DE, INPBUF
LDIR

ENTER LD  HL, INPBUF
CALL ENCODE
RET

Wy Wy, Wy W,

-y b TS W W,

Wy "W wm,

-y -y ) -y

KL UPPER ROM ENABLE: Basic-ROM einschalten
ROM-Routine zur Codierung einer Zelle
KL LOG EXT bindet RSX-Routinen ein

Zeiger auf Namenstabelle
Sprungvektor nach LINE

RSX-Name "LINE"
Wort- und Tabel lenende

Vier Bytes fuer das Betriebssystem

Zelger auf Sprungtabelle
Zeiger auf den Hilfsspeicher
RSX einbinden

Ruecksprung nach Basic
Basic-ROM einschalten

Zeiger auf Eingabepuffer

Ebenso

Laenge des Puffers-1

DE inkrementieren

Akku loeschen

An die erste Pufferstelle Null schreiben
LDIR zum Loeschen des Puffers "missbraucht"

Highbyte des Stringdescriptors aus CALL
Ebenso das Lowbyte

Stringlaenge ins C-Register
Das zugehoerige B-Register loeschen

Zeiger auf Stringadresse im Descriptor
Lowbyte der Stringadresse lesen

Zeiger auf das Highbyte der Stringadresse
Highbyte der Stringadresse lesen

Ersetzt LD HL,DE
Zeiger auf Editierpuffer
String in den Puffer kopieren

Zeiger auf den Editierpuffer
ROM-Routine zur Codierung aufrufen
Ruecksprung nach Basic

v Hilfsprogramm zur Feststellung des Computertyps (464/664/6128)

COMPUT CALL UROMON
LD A, (&CP82)
LD (&9164), A
RET

END

Wy Wy, Wy W,

Basic-ROM einschalten
Modifikationsbyte des ROM-Headers lesen

Im PEEKbaren RAM ablegen
Ruecksprung nach Basic

EEE RS SRS ESESE RS RS R R



