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Garantie
TASWORD CPC est garanti conire fout défaut de
fabrication et Ia disquette originale livrée & I'achat sera
remplacte en cas de malfonctionnement constalé par nos
soins.En cas de perte ou d'effacement accidentel par
Tutilisateur, un duplicata pourra étre fourni sur
production d'une preuve d*achat (disquette originale,
facture) et contre payement de la somme de 100K frangais

pour frais de duplication et d’expédition.

Assistance technique
“Tout logiciel de ce type demande un certain apprentissage.
Le manuel ainsi que le programme d"autoformation livrés
doivent normalement permettre une utilsation complete

Nous pouvons vous assister avec les difficultés que vous
pourriez rencontrer, par exemple dans la mise en route
d'une imprimante.

“Toute demande d'assistance technique doit tire
accompagnée d"un versement forfaitaire de 100F frangais
(cheque ou mandat).

Formulez vos demande e plus clairement possible en
donnant toutes les indications possibles sur le malcriel
utilise, Tes problemes rencontrés, les circonstances e(c...

Astro 2001, Tasword, Tasprint, Tas-Sign et Masterfile

existent en versions pour IBM PG et compalibles.

Tasword, Tasprint, Tas-Sign et Masterfile existent en

versions pour AMSTRAD PCW.
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Introduction

Apprendre i utiliser TASWORD

Tasword a été congu pour &ire facile & utiliser, il vous permet cependant d'acct
der 4 pev de frais et sans difficulté 4 un niveau de traitement de (exte prof
sionnel. Nous vous suggérons de vous familiariser & son usage de la fagon s
vante:

I. Lisez «Comment Tasword fonctionne » aux page 5 4 8 de ce manuel ;

2. Chargez Tasword comme expliqué i Ia page

3. Tapez quelques lignes de texte en faisant attention aux manipulations possi
bles expliquées dans «Comment Tasword fonctionne». Exprimentez avec
les touches de commande (pp. 12 4 26);

4. Chargez Tasword Tuteur (voit p.11);

5. Prenez votre temy Tasword Tuteur, expéri que
PossibTe. Pour vous aider, rbfécez-vous aux descriptions des pages 124 26
6. Vous des maintenant suffisamment familier avec Tasword pour Futiliser et
produite vos propres documents. Avec l'usage vous acquerrez la maitrise des
opérations qui vous sont les plus utiles et vous vous rappellerez les touches
de commandes les plus importantes. N'oubliez pas que les pages dépannage
sont toujours 14 pour vous aider ;

7. Sauvegardez Tasword, en suivant les instructions de la page 9, et u
cette bande comme copie de travail. Gardez original comme réserve.

LES SYMBOLES 4 et ¥

Les deux signes A et ¥ sont affichés réquemment dans ce manuel et dans les
pages dépannage. Le signe & représente la touche de CONTROLE, (CTRL sur
le clavier), et ¥ représente la touche SHIFT.

A = CONTROLE
v - SHIFT

Ces touches sont toujours utiliskes simultanément avec un autre code, en pres-
sant soit SHIFT ou CONTROLE en méme temps que la touche choisie :

& W signifie presser CONTROLE et la touche W en MEME TEMPS
v signifie presser SHIFT et la touche ~ en MEME TEMPS

Page 4 5= CONTROLE ¥ =SIIFT TASWORD



Comment TASWORD fonctionne

Le «document » (page de travail)

Tasword travaille sur un «document» qui contient out ce que vous pouvez
taper sur le clavier. Le «document» peut avoir jusqu'd 13000 caractéres.
L'bcran de votre moniteur affiche un maximum de 80 caractéres par ligne, c'est
aussi Ia longucur normale des lignes de texte. Cette dimension peut Eire aug-
mentée jusqu' 128 en modifiant les marges.
(23000 coractéras pour TASUORD "D° st G000 pouc
TRSUORD 5128)
La «fenétren

Lécran du moniteur est done une «fenétre » affichant 16 ou 23 lignes de texte.
Certaines touches de contrble déplacent cette fenétre vers le haut ou le bas sur
Je document, Ce mouvement s'appelle «défilement ». La fendtre peut aussi se
déplacer de coté, siles marges sont mises & plus de 80 caractéres.

Le curseur
Le curseur est un carré clignotant qui vous indique la position actuclle dans

Voure fichier, Il peut étre déplack avec les fldches sc trouvant & droite du clavier
insi quavec d'autres touches de commande.

Le clavier

Chaque fols que vous pressez une touche, le caractére marqué en blanc s
cellecci (leltre ou chiffre) saffiche sur I'écran i Ia position du curseur. Po
tuper des majuscules, vous pressez la touche SHIFT et la letre désirte. Les chif-
fres se trouvent soit sur la deriére rangée sur le clavier principal, soit sur le
pavé numérique. Certaines touches sont marquées de deux symboles. Celui du
Das saffiche en pressant cette touche ; pour obtenir le caractére au-dessus, pres-
sez la touche SHIFT en méme temps.

ur
ur

Répétition automatique

Aprés un court délai, toute touche pressée se réptc, aussi longlemps que Vous
maintencz la pression. Ceci s'applique aux touches de caractéres ct & la plupart
des touches de commande.

Lons concernant les versions "D° st
o TASUORD  vaie supplament D1 4 DI

Inear
slea
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Les touches de commande

Une touche de commande Tasword cst un code qui ne fait pas apparaitre de

tactare, mais manipule le document, Par exemple, les éches déplacent le
orseur. Une autre commande r2s utile est Ia touche Escape [ESC], qui affiche
Ja page dépannage @ écran. Celle-ci donne une bréve description de chaque
commande, en voici la reproduction.

Attention: pega d

& it

T (o)

ek $ioms tan-ars
rces

2 tixesprgs guche

25 HE e arote

EneruEsSoRTIES
AENTER sava/losa/morge/print toxt

pac. 1
Fpac. ilane Paince script.

La plupart des commandes sont obtenues en pressant simultanément la touche
Controle [GTRL] el la touche désirée. Elles sont marquées sur les pages de
dépannage par un triangle pointant vers le haut &

Certaines commandes du curseur recquiérent Ia touche Shift et Ia touche corres-
ondante. Elles sont marquées sur les pages de dépannage par uf triangle poin-
tant vers le bas ¥ .

nnée ci-dessus se trouve aux pages 12

La description de chaque action ment
a2

ur retourner de la page de dépannage au texte sur lequel vous travaillez,
pressez ENTER.

Page 6 5 = CONTROLE ¥ =SHIFT TASWORD



Word Wrapping (écriture en lacet)

Par cets fonciion Tasword met astomatiquement i Is ligne fout mol qui

métre» sans vous soucier de I'écran. Vous n'ulilisez ENTER que pour commen-
cer un nouveau paragraphe.

Vous alcz voussusprendre J ne plus cegarder turan ¢4 pouvoir vous consa-
crer, Vesprit en paix 4 votre création.

Dans lo cas de longs mots qui renvoyés & la ligne laisseraicnt de grands blancs,
il est préférable, une fois le texte mis au point, de prévoir une césure.

Justification

En méme temps que la onction « Word Weap, Tasword jusific automatique-
ment la ligne concernée. Clest-a-dire que les te ligne sont automat
quement récspacés par Uinscrtion de blancs. Firtmbd it
el régulicr, les deux marges étant alignécs.

La jutifcation automatique pest #tre annulée, utilisant Ia commande 4 F (voir

page 16). Vous obtenez alors un texte aligné & gauche et irrégulier 4 droite. On
P o de texe en drapeau. Vaus avez donc I choix, suivaat votee g0l ou
le travail & extcuter (par exemple de la potsic).

M st faie de justifierou dejusifr n texte dgja kerit, au moyen de la com-
mande & F. nodifiez sans peine les paragraphes concernés que vous pou-
Ve naite emoltr en orare avee 1a comande & J (voir page 15).

Le curseur «agrandi»

Au moment od vous frappez le dernier caractéce dune ligne, Tasword déplace
e curseur au début de la ligne suivante, celui-ci cst alors double. Si vous tapez
un caractére quand le curseur est ainsi, Tasword présumera que le caractére fait
parti do demier mat de I ligne préctdente et effectucra automatiquement lc
Word Wrap. Si ce n'est pas le cas, vous devez frapper un blanc — ce que vous
e o omeat & i du ot avant de commence o mot

St dernercarctie dune igne et ue signe de ponciuation, Tasword ne pro-
cede pas au Word Wrap quand vous commencez la nouvelle ligne, méme si
vous ruppu un caractére quand le curseur est agrandi. Tasword ignorera les
‘deux cspaces, afin de ne pas indenter une nouvellc ligne actidonslle

TASWORD 4~ CONTROLE ¥~ SHIFT Page 7



Quelques bonnes habitudes & prendre

Facilitez Ia thche de Tasword en respectant les deux régles suivantes

. Toujours frapper au moins un espace aprés un point ou une autre marque de
ponctuation

2. Toujours commencer un nouveau paragraphe par une indentation (un ou
plusicurs blancs) de la premitre ligne ou en Y lstant une ligne blanche, vous
s e oy It deus. & so tour, Tasword sea micu  méme dé vous

e tra

Les chapitres de référence

Les chapies suvants de ce manucl figurent co ani que référence. Vous ne

tout ce r pouvoir travailler sur Tasword, les com-
e gurant de towte manire sur 1a page de dépannage ou les messages
apparaissant d Fécran.

Quare paris principales swivent. La premidre e ju chargement et de la
mise en marche du programme, la sauvegarde et le l:hlr.:m:m des fichiers que
vous crétz sur ou & partir de casseties. La i partie décri toutes les
actionsdes touches de commande,grouptes par o Liteon et forma-
tage de textes sont expliqués dans la troi a demniére partie
sont deécrites les méthodes pour adapter g programme selon vos besoins per-
sonnels et votre matériel, applications.

ins points concernant les imprimantes. Une
s définissables par I'ut

eux annexes couvrent cert
‘annexe décrit Putilisation des

Page 8 5 = CONTROLE ¥ = SHIFT TASWORD



Chargement et mise en route
de TASWORD

Pour charger Tasword, placez la cassette dans le magnétophone et assurez-vous,
qu'elle est entiérement rembobinée. Frappez

RUN"
et pressez ENTER. Pressez alicnativement Ia touche CTRL e frappee la petite
touche ENTER sur le clavier numérique 8 droite du clavier principal Un o

sage apparaitra vous demandant de mettre en route le magaéto et de proer
une touche.

Tasword se mét en coutc, une fois le chargement
alors au début d'un document dela
ons Saifichent an bas de Técran sur 1 ligne d'éa.
Votre texte ou charger un fichier créé précédemment & pat
Pour charger Tasword Tuteur suivez les instructions d la page 11.

Etant en Basic, frappez RUN et ENTER afin de remettre en route Tasword.

. Le curseur clignote
e et d'autres informa-
i vous pouvez taper
ir de la cassettc.

Sauvegarde de TASWORD

NOTE: L posibid de sewegardr Tasword ous s e pou vuspermt, v

DONNER 01 VENDRE DES COPIES A DES TIERCES PERSONNES EST UNE
VIOLATION DES LOIS PROTEGEANT LES DROITS D'AUTE!
Pour faire une copie e secours ou une copie personnalisée de Tasword, pressez
A ENTER aprés avoir chargé Tasword. Le menu principal des options apparait
A Pcran, comme indiqué 4 la page 26. Frappez A puis confirmer avec ENTER
mette en route Ia sauvegarde. N'oublicz pas de metre unc cassete vierge
Bans le magnélophone, pressez es boutons REC et PLAY et commences Ia
vegarde en frappant une touche quelconque sur le clavier.
Une fois menu princi-
. Vous powves slors controler le succds de cette pnwzdm en frappant B
pour entrer en Basic. Tapez CAT (Catalogue, soit I'index des programmes sur la
Paett), suiv de ENTER. Rembobines Ia cassete, pressez le bouton PLAY et
une touche quelconque sur le clavier pour mettre en route la vérification. Dés
quapparait le message

TASWORD block 7 & 0K

sur tcra I‘enuglsuemzm est valide. Arrétez |'upm.| G il ESCet
retournez au menu principal de Tasword ; RUN suivi de ENTER.

TASWORD 4 =CONTROLE ¥ = SHIFT Page 9



Sauvegarde
et chargement d’un document

Sauvegarde

Vous pouver sauvegarder le texie (document) que vous venez de créer sur
bande comme un fichier de texte. Pressez & ENTER pour entrer au menu prin-
cipal, choisissez I'option § «sauvegarde de fichlers ct confirmez avec
ENTER. Le programme vous demande alors d'indiquer le nom du fichier 4 sau-
vegarder, ce que vous allez faire et ensuite frapper Ia touche ENTER. Les noms
peuvent contenir jusqu'a 16 caracteres (lettres et chiffres).

Un autre message est affiché, vous demandant d'indiquer la vitesse d'enregistre-
ment, normale ou rapide. Tapez la lettre correspondant & votre choiz, ou sim-
plement ENTER qui met en route 'option marquée entre parenthéses. Suivez les
directions données par I'écran (presser REC et PLAY sur le magnéto et une
touche sur le clavier)

Une fois 1a sauvegarde terminée, le programme vous raméne au menu princi-
pal. Si vous voulez retourner & votre texte, vous choisissez Moption R, retour au
texte. Si vous voulez vérifier Ia sauvegarde, procédez de la méme manidre que
pour le contrdle de la sauvegarde du programme (enirer en Basic, touche B,
frapper CAT ct ENTER et metlce en route le magnéto.

La fonction GAT affiche alors tous les noms des fichiers contenus dans la cas-
sette et vous pouvez aisément contedler, si le nom de votre fichier sauvegardé
s’y trouve. Sortez de CAT en pressant ESC, tapez RUN et confirmez avec
ENTER afin de remettre cn marche Tasword. Vous dtcs de nouveau au menu
principal.

Si un message d'erreur (tape loading error) apparait, la vérification a échout.
Retournez alors au programme Tasword (ESC, RUN, R) et essayez de
sauvegarder & nouveau. En cas de nouvel échec, vérifiez la bande ou changez-
en

CHARGEMENT

LE CHARGEMENT D'UN DOCUMENT EFFACE AUTOMATIQUEMENT LE
TEXTE EN MEMOIRE .

ous voulez garder cels
charger un nouveau

Pour charger un document & partir d'une cassette, utilisez la commande
5 ENTER pour obtenir le menu principal. Choisissez la touche L « charge-
ment. d’un fichiers suivi de ENTER pour confirmer. Le programme vous
demande alors d'indiquer le nom du fichier & charger. A défaut de nom, Tas-
word chargera le premier fichier qu'il trouve sur I cassette. Tapez le nom et
pressez ENTER, ou sculement ENTER, et suivez les directions affichées 4 I'écran
nt le bouton PLAY et une touche sur le clavier pour mettre en marche
la fonction

I faut donc d'abord le sauvegarder avant d'en

Page 10 5 ~CONTROLE ¥ = SHIFT TASWORD



Fusion (merging)

La fusion permet de charger un texte d’une cassette et de I' sérer dans le docu-
ment déja en mémoire sans effacer celui-ci. 11 prend place aprés le texte rési-
dent.

Pour fusionner un document, entrez au menu principal A ENTER et pressez M
pour choisir «fusion de texte». Tasword vous demandera de suivre la
méme procédure que pour le chargement décrit ci-dessus.

La fusion ne pourra se faire que si vous restez dans les limites de la mémoire.
En cas de depassement, le programme sarréle el vous serez en Basic, vous
devrez taper RUN et ENTER pour revenir au document et aprés avoir fait de la
place, essayer 4 nouveau la fusion.

TASWORD Tuteur

Tasword Tuteur est un document d'initiation, le fichier texte ou document
regroupe divers travaux pratiques d'apprentissage. Il vous aidera 3 maitriser
rapidement les commandes de Tasword.

Le Tuteur est gistré immédi aprés le p Chargez Tasword
comme déja expliqué 4 la page 9. Gardez la cassette dans le magnéto quand le
programme est chargé et ne la rembobinez pas. Vous allez voir le curseur en
haut de Iécran clignoter. En pressant la commande A ENTER {CTRL et
ENTER), vous entrez au menu principal. Suivez les instructions normales pour
charger un fichier de texte :

— Presser L pour choisir «charger fichiers;
_ Presser ENTER comme indiqué par le programme pour confirmer le choix ;

_ Presser ENTER de nouveau pour charger le premier fichier rencontré sur la
cassette (Tuteur) 4 la demande du nom de fichier (voir Chargement page
10);

— Presser PLAY sur le magnéto et une touche sur le clavier pour mettre en
route le chargement du Tuteur.

Tasword Tuteur apparait 2 I'écran dés que le chargement est terminé.

Bonne Frappe!

TASWORD & = CONTROLE ¥ = SHIFT Page 11



Les touches de commande

Le symbole & signific que Ia touche de Contrale CTRL doit dure pressée
simultanément avee la touche correspondant & la commande.

Les commandes d’aide

ESC affiche Ia page de déy e

Cette page est affichée & écran quand la touche Escape ESC est presste. Pour
retourner au document frappez ENTER.

A1 page de dépannage affichie en partie
Quand A1 est enclenché, 7 lignes de la page de dépannage sont affichées ay
dessus du document. Seulement 16 lignes de la fenétre sont visibles.

52 page de dépannage effacée
Cette commande efface les 7
du document en entier, soit 23

nes de page de dépannage et montre la fenétre
gnes de texte.

al e
Si le fragment de la page de dépannage est affiché dans la fenétre, cetté com-
m pl gment affiché par les 7 I

] défilement vers Ie bas du fragment de Ia page de dépannage
Si le fragment de la page de dépannage cst affiché dans Ia fenétre, cette com-
mande remplace le fragment affiché par les 7 lignes suivantes.

23 gethelp

Affichage de Ia section d'side concernant les commandes d'imprimante et le
deuxidme jeu de caractéres, Celte section est normalement verouillée mais peut
atre débloquée via la section spersonnalisation du programmes
dé ages 35-41. Quand A 3 est valide, les pages concernées sont affi
chées dans les 12 premitres pages du texte.

£ puthelp
Insertion du fragment supplémentaire dans page de dépannage.

Comme 43, celte commmande st mise en route via le «programme per-
Sonmalisés. Elle insére le (ragment avec les codes de contrdle et le jeu de
avaciares supplementaires dans la partie de Ia page de dépannage prévuc & cet
effet.

&4 send inuti
yenir d'éventuelles surimpressions des 12 pres
page de dépannage. Pour plus de détails, v

able les deux commandes, A3 et elle-méme, & 4, afin de pré-
es lignes de Ia fenétre ou de la
page 4.
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L du curseur

Enter

Cette commande déplace le curseur au début de la ligne suivante. Si le mode
insertion est enclenché (voir page 18), une nouvelle ligne est aussi créte

Les fliches

Les touches se trouvant & droite du clavier, manipulent le curscur dans la direc-
ton ndiguée gar o fldche, lettre par leltre, vers n'importe quel endroil du tete.
Si ve a touche pressés, Laction sc répéte automatiquement et Ia
Fheae 4o tpiacemmont awgrienic

L ke de gauchs peut dépusser es marges de gauche, i cllessont définies &
Vintérieur de la colonne | ; de méme, la fléche de di iéplacer le curseur
4 deld de la marge de droite si it et placke 8 guvehe e ooonne 128

A1 début du texte

Cette commande déplace le curscur au début du document.

&4 fin du texte

c 1a fin du document et y pl

& « dibut de ligne

Le curseur est déplacé 4 la marge gauche de la ligne 0d il sc trouve.

& fin de ligne
Le curseur est déplact & la marge droite e la ligne o il se trouve.

Ces deux dermiéres commandes, & +t A -, sont particuliérement uiles pour
revoir des fichicrs s'étalant sur plus de 80 caractéres par ligae.
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Les manipulations du curseur (suite)

&3 monter le texte

Cette commande fait monte le texte dans la fenétre d"une figne vers le haut.

A cdescendre le texte

Le texte est descendu d'une ligne vers le bas.

v 1 desceate rapide

Cette commande Shift 3 force Tasword  défiler le texte de 23 (resp.
fragment de la page de dépannage est affiche) lignes vers le bas. Une e
rapide de déplacement.

v 1 montée rapide

Sapplique de la méme maniére que la descente, soit 16 ou 23 lignes 4 la fois
vers le haut

v -+ mot i drolte

Le curseur est déplact au début du prochain mot vers Ia droi
mot d droite, il passe au début de la ligne suivante.

. Sl n'y a plus de

v - mot & gauche

Cette commande déplace le curseur & la fin du mot précédent, soit vers la
gauche.
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“ommandes de formatage

Déplace le texte & gauche et en-dessous du curseur d'un caractére vers la
gauche. Sl y a déja un caractére & la marge de gauche, la commande n'aura pas
Weffet, de méme pour un texte 4 Vintéricur de marges définics.

AW centrer ligae
Centre le texte sur la ligne contenant le curseur. Une commande trés utile pour
es

les titres. Le texte dans les marges n'est pas affccté par cette commande.

B E texte i droite

Déplace d'un espace vers la droite le teate qui sc trouve sous et 4 la droite du
curseur. Celte fonction est inopérante, si un caractére sc trouve déji sur la
marge de droite. Méme remarque que ci-dessus pour les marges modifiées.

4 J rejustifie un e.

Cette touche a pour fonction de rejustifier un paragraphe 4 partir de la ligne
contenant le curseur. La fin du paragraphe est détcctée par unc ligne vide ou
une indentation. Trés utile pour mettre en ordre un texic od vous venez de faire
des inscrtions pu effacements.

Seul le texte entre les marges est justifié et le reformatage se fait par rapport aux
marges présentes. Afin de pouvoir reformater et justifier un texte par rapport &
de nouvelles positions de marges, utiliscz la commande A U, justification
forcte.

Cetie commande justific done un texte & droite si la fonction est enclenchée et
laisse le texte irrégulicr  droite si la fonction st arrétéc. Elle permet ainsi de
passer d'un texte justifié 4 un texte irrégulier & droitc (en drapeau) et vice-versa.

& Krejustific une ligae

La ligne contenant le curseur est rejustifite 4 dr

& L déjustifle une ligae

La ligne contenant le curseur est déjustifiée en enlevan les cspaces superflus.
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Commandes de formatage (suite)

5 U rejusifle entre mourelles marges

Cette commande reformate le paragraphe entier, contenant le curseur, aux nov-
“elles positions de marges. C'est trés utle pour reformater un texte, en cas de
modifications des marges. Le paragraphe en entier est forcé 4 lintéricur des
nouvelles marges.

Cette fonction considere le texte en entier, donc tout ce qui se lrouve sur les
lignes & Vintricur comme & Iextérieur des nouvelles marges, y compris les
annotations ventuelles entre les marges, qu'il faudra cffacer avant de déclen-
cher cete commande.

Le début et la fin d'un texte sont détects par la présence de lignes vierges.
N-oubliez donc pas de mettre des lignes vides avant et aprés le texte  justifier,
les indentations ne sont pas suffisantes pour Ia justification forcée.

A F Justification & droite en marche/arrétée (majarr)

La jusifcaion  doft st arriée par de. Au bas

a/n, ma u are
emenre on tout moment 'eat. La jusification en sof st déc
Elle donne au texte une apparence réguliére ot ete o slignant o text vers i
drote, comme dans ce manuel. Pr conre, st 13 Tonction cst arrétée, le texte.
prend une forme irrégulidre & geaphe.

5 G Word Wrap en marche/arrété

Cote commande et n marche ou arréte le Word Wrap automatique du texte
‘tat se lit au bas de la fendire du document, W/W ma = enclenché,

e S arétt, Comme Ia fonction précédente, celle-ci est expliquée en déta

page 7.
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Commandes de suppression

DEL delete ; efface le caractére i gauche du curseur
La touche DEL efface le caractére & gauche du curseur et e reste de la ligae est
licé d'un caractére vers la gauche. Remarquez qu'il n'est pas nécessaire d'effacer
toujours tous les caractéres erronés, il suffit de mettre le curseur 4 la position
désiréc et vous pouvez corriger un textc en repassant dessus.

Cette touche est surtout utile pour corriger des erreurs au moment oil elles arri-
vent ou pour enlever des caractéres superflus.

LR clear  efface le caractére sous le curseur

Commande semblable 4 celle ci-dessus, sauf qu'elle enléve le caractére qui s
trouve sous l curseur.

Cette fonction SHIFT DEL efface le mot entier se trouvant sous le curseur et le
texte esttiré vers I gauche pour remplir e trou eréé.

A DEL delete ; efface une ligne

e ob se trouve le curseur est effacée en enticr. Les lignes suivantes sont
monttes dune ligne.

A CLA clear ; efface le document

Comme Findique I e, e document cn entier est effact en utilisant cette com-
tles notes d bas de page («header» ct
r des accidents, Tasword demande u
confirmation (0= oui ; N= non), avant d'exécuter la commande.

&G efface ua bloc de texte.

Cette commande efface un bloc de texte délimité par les commandes de bloc,
décrites & Ia page 2
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Commandes d'insertion

caractire

1 insérer une ligne ou

lles lignes, mots et caractéres dans le d .

La commande i

Pour instrer une ligne vierge, metcz e curseur au début de Ia ligne qui sera

déplacke vers le bas, la nouvelle ligne st donc insérke au-dessus de Ia ligne

contenant le corseur (De nowells lignes sont insérées automatiquement,
H).

Pour insérer un ou des mots dans.une phrase, placez le carscur dans I'espace
entre ceux qui devtont les contenir. Presez 21, les mots 4 droite du curseor
<ont poussés au début de la ligne suivante.

lignes vierges, s le texte 4 insérer st trop 1.,;.,, ou enclenchez le mode insertion
{voir commande suivante).

Four instrr caractére au miliew d'un mot, mettez le curseur sur le caractére
era déplck vrs a o lespace vide st don créé & gauche de la posi-

Yo ne contenant le curseur est automatique-
ot e (vl explcation 19l ‘espace vide est crét. Si

peut dure dbjustifite, n'syant pi aces superflus, une nouvelle figne est
entamée et le texte suivapt i curset oo deplact.

G corscor. En pres

Ces prockdures dinsertion détruisent en général la jusification dun para
graphe, en utilisant & J, ceci sera «répart » aisément.

2 H mode d'insertlon marche/aité

Enclenchée, et fonction crée une lgne i la fin de chaque ligne que
d vous pressez imEn e et il suss quand vou
voulez écr eu d'on texte. Le message «Inser. ma=mar e
T antite,aubas i fomtee donne Teta acuel du mode.
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& A déplacer In marge de gauche
Pressez cette commande, et la marge se place immédiatement i gauche du cur-
seur. Elle est indiquée par la double ligne au bas de Iécran, c'est-d-dire, la
marge se trouve oi celte ligne commence. 1'utilisation des marges st décrite ci-
dessous.

La Néche gauche permet de sorti de la marge et d'y Ecrire du texte ou de redéfi
ni les marges.

Tasword charge les programmes avec les marges gauches mises 4 la colonne 1,
ce qui peut étre changé dans I'option «programme personnalisés, (pages
3

Les marges sont remises aux bords extrémes du document.

4D déplacer I marge de drolte
c:u:  fonition git ur I e de droite de la méme fagon que & A sur celle

La p(m(lon extréme de Ia marge cst & la colonne 128. Au chargement, la marge
est par défaut misc 4 80, ceci peut se modifier selon vos besoins dans I'option
«programme personnalisés, (voir pages 35 -

Quand vous avez placé une ou deux marges, le texte que vous Ecrivez, restera
normalement entre celles-ci. Le Word Wrap et 1a justification se font comme si
les marges étaient le bord du document.

Les marges sont utiles pour indenter automatiquement une partic d'un texic
Un paragraphe peut ainsi étre mis en valeur. Vous pouvez aussi plus facilement
préparer des tableaus, des listes ete.

Les Niches peuvent déplace le cursur & lintérieur des marges pour en mod:
fier la position ou pour y écrire. Les commandes de formatage &

'S E 1oxte  gauche, cenirage, texe d droite) mont pas defft entre s e
et sont inopérables quand le curseur se trouve entre deux marges. Lu com
mande & 1 (insertion) ne fonctionne non plus pas entre les marges, sauf, si le
curseur est dans la colonne |

La commande 4 J reformate seulement le texte compris entre les marges. Pour
reformater un texte 4 de nouvelles marges, vous utiliscrez & U.
Les fonctions de recherche et remplacement opérent seulement entre lex
marges. La justification automatique des paragraphes au moment d'un rempli-
cement de textc peut modifier le format du texte, tapé avec différentes positions
de marges et devrait donc étre utilisée avec précaution.

Page 19
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Les commandes de recherche

& R remplace ou troure du texte

Cette fonction vous permet, & partir de la position du curseur, de trouver fa pro-
chaine utilisation d"un mot ou de remplacer toutes les utilisations suivantes de
e mot par un autce ou par un groupe de mots. Pour effectuer une recherche ou
un remplacement sur fout le texte, utilisez d’abord A 1 pour aller au début du
document

Quand vous preser. & R, Tasword vous demande dcit e mot  trouvér ou &
remplacer. Vous devez faper un seul mot, toute instruction comportar
espace sera refus

Pressez ensuite ENTER et Tasword vous demandera d'écrire le ou les mots &
substituer, puis pressez ENTER 4 nouveau. Le nouveau texte peut contenir des
espaces, mais ne peut excéder le nombre de caractéres entre les marges actuclles

u maximum 80 caractéres. Pour la recherche sans remplacement frappez
seulement ENTER,

utomatiquement chaque paragraphe dans lequel il aura
ndition que Ia fonction justification soit enclen-

Tasword reformatera
effectué un cemplacement,
chée, et ceci par rapport
vous avez travaillé avec différentes positions de marges dans votre texte.

Cettefoncton, s uile pour vénﬁu par cxemple s terminaison,sechercher
o corriger voice faun re gagner du temps A Ia
Fagpe: s vous arend o o o e eem s e L
Abriviation st ane ois votre texte £crit, utlisez & R pour remplacer celesci
par le mot entier.

ion & tout moment en pressant fa touche ESC.

Vous pouvez sortir de cette opérat

Catta Fonction n'accapte pa
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Les commandes de bloc

B Témain (parenthise ouverte) de début de bloc

Un bloe de texte peu s éplact ou copie dun endroit & un auce dans e
docum

Le début et la fin du bloc & déplacer ou & copier doivent dire marqués. 48
indique & Tasword que la ligne i sc trouve le curseur cst Ia premiére ligne du
bloc a déplacer.

A ce signal, Tasword insérera un témoin juste avant ctt ligne, cec ui prend
quelques instants, car il doit vérifier qu 65 5 dans le
document, un seul étant admis & la fois.

Pour supprimer le témoin, placez le curseur sur la ligne o il se trouve et effaccz
celle-ci au moyen de &

AV Témoln (parenthése fermée) de fin de bloc

Cotetoichie ndiaed Tasword 1a fin du bloc que vous voulez déplacer ou

copic pour en marquer le début, il placera un témoin, mais cette
e sur I ligne immédistement aprés celle contenant le curseur. 1 devra
aussi vérifier la présence éventuelle d'un autre témoin. Vous pouvez supprimer
le témoin au moyen de 4 DEL.

A M Déplacement d'un b

Tasword déplace, quand vous frappez cette touche, le bloc marqué. Le texte est
plact immédiatement au-dessus de la ligne 0d vous aurez placé le curseur. Tas
word crée automatiquement I'espace nécessaire

& N Copie d'un bloc

Cetie commande enclenche la méme action que & M, mais en recopiant l¢ texte
marqué & 'emplacement désiré.

4 C Effacement d'un bloc

Le bloc préalablement marqué est entiérement effact, & condition que le cur
seur ne se trouve pas & lintérieur des témoins
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Les commandes de tabulation

TAB effectuc un déplacement vers le prochain arrat de tabulateur  le curseu

arréts sont in

s au bas de I'écran par des blocs sur la ligne de format

¥ TAB verroulllage du tabulatear

Cette commande crée un arrét supplémentai

& TAB supprime le tabulateur

BB A G N o o i LA Tk e
sans effet sl n'y a pas d'arri

& X remet les arrits de (abulation

Cette fonction cause Ieffacement de tous fes arréts de tabulateur actuels e les
replace 4 leur position définie par Tasword, soit & chaque 10éme colonne.

A Z efface les arrits de tabulation

Vous effacez tous les arrdts de tabulation actuels.
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Les commandes dimpression

P fin de page marche/arrétée

La commande 4 P permet de choisir ou non de la in de page. L'état
actuel cst montré sur Ia ligne d'é1at au bus de la fenétre (are = arrété; ma —
marche).

La fonction enclenchée, des tirets traversant I'écran montrent od une page ter-
mine et le commencement de la suivante & Fimpression.

Consultez les pages 31 4 34 pour une description du formatage de vos docu-
ments & limpression.

[Wsaut de page (form Feed)
de page & Pimpression.

o L]
Les fins de pages marquées sur le document & I'tcran sont déplactes par cette
commande (v.p. 32)

Voir page 33 pour une description déuillée des codes dimpression. Ces carac-
téres sont obtenus par la commande & BARRE D'ESPACEMENT (voir page
25),

Quand le document est imprimé, Vimprimante eflectue un saut de page immé-
diatement aprés la ligne contenant le code

48 metthe en-téte

Vous pouvez dispaser 4 I'impression un en-téte et/ou une note en bas de page,
(voir pages 27, 28 et 32)

Vouscrbesun et n crivant ur s premidre ligae du document et en pres-

nt ens , le texte est alors mis en mémoire. Toute utilisa-
ol de, B GhdeHbizers Ie moeveas 16HE S s we on siTagent
at

AT prendre Ven-téte

Cette touche ressort 'en-téte de fa mémoire et Finsére sur la ligne une du docu:
ment. Elle peut éure éditée et remise en mémoire, utilisant toujours 4 6.
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Les commandes d’lmpression (sulte)

7 metire note de bas de page

Une note de bas de page est définie en tapant le texte voulu sur la premiére
igne du document et pressant ensuite la commande 4 7.

&Y Insérer mote de bas de page

Cette commande copie la note de bas de page de la mémoire et I
premiére ligne du fichier.

nsére sur la

Les deus informations sont sauvegardées en méme temps que le document, Ces
espaces peuvent aussi étre Wil Poue lbce uckins remarducs o comimen:
taires sur e fexte principal.
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Carnctéres spéciaux

£ BARRE D'ESPACEMENT - codes de contrle de Pimprimante

Cette commande A BARRE D'ESPACEMENT vous permet de taper les codes
dimpression dont I'utilisation est décrite 4 la page 33 ¢t qui apparaissent &
Iécran comme fettres inversécs.

Cette fonction enclenchéc e urscur devint unrecangle vide de doble hau-
teur et le message «CTRL IMPR. » remplace «CARS NORMs sur la ligne d'état
bas de Iécran, Ceci indique que la prochaine peive que vous tapez scra un code
rmpresson. Si1a partis o a  page de depannags et affichée, celle-ci mon-
treca alors une liste des codes d'impression ct leurs fonctions. Enirez la lettre
correspondant 4 la fonction désirée, sinon ENTER pour retourner aux caruc-
téres normaus.

AN2° jeu de caractéres

Tasword contient un jeu de caractéres supplémentaires comprenant les signes
de la plupart des langues curoptennes. Pressez A et le curscur devienl ici
aussi un rectangle vide et le message 2° JEU CAR apparait sur la ligne dc
controle. Si Ia page de dépannage est affichée, le secteur corrcspondant sera
affiché.

Pressez Ia topche voulue ou ENTER pour retourner au curseur normal.

4 * Majuscules en minuscules
S'il y & une majuscule & la position du curseur, cetic touche la remplacera avec
e symbole minuscule. Avec I'auto-cépétition, cette fonction est trés utile pour
O ons on eaastéses minusentes o texts Lot accdentellement e majs-
cules.

A + Minuscules en majuscules

Cette commande remplace la minuscule & la position du curseur avee son équi-
valent majuscule.
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Autres touches de commandes

IS impresslon)

Choisissez cette commande pour obtenir le menu principal.

Imprimer texte P (p.27)
Sauvegarder texte s (p.10)
Charger texte L (p.10)
Fusion texte Mo (peil)
Retour au texte R (p.28)
c  (p.35)
A (p.®)
B (p.20)

En pressant R, vous retournez dans votre document. En pressent B, vous entrez
en Basic, ce qui permet d'exéeuter dautres fonctions (p. €x. un GAT), pendant
Que Tasword reste en mémoire. Pour sorti (apez RUN et pressez ENTER.

Quand le menu principal est affiché, des compteurs de mots, caractéres et lignes
apparissent au bas de I'écran, ainsi que des indications sur Fespace, le nombre

caractéres libres. Ce dernier cxagére en général I'espace libre, car Tasword
compacte Je document avant d'afficher le menu principal afin de se ménager un
espace de travail. En pratique, Ia fin d'un document peut 2tre aleinte quand le
compteur d'espace libre montre moins de 2000 caractéres

Caps Lock

La touche enclenche ou arréte Ia fonction Majuscules. Quand cette fonction est
enclenchée, toul ce que vous tapez au clavier apparait en majuscules. La ligne
'ttat s'affiche en majuscules pour indiquer e mode en cours.

COPY répéition

Cette commande répéte Ia dernire touche presste. Ceci s'applique aux touches
de caractéres, comme aux touches de commande.
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L’ IMPRESSION

Pour Imprimes fou oy panie du tede, wilss I conmande & ENTER, aia
Aentrr dacs e meaw principal. Choluses o + ]mpr mer

et Pt analiimes yolee i aves ENTE a

dlimpression suivant :

détu taxte um\. w
o (do

nonbre do coples (1)
interligne (1)

feullle d feuille ou continu (C) C/F
gaut do page aux perforat tona (%) O/N
Lmp:

n.pn--r bas de page (N) O/N
mprimer no pages (N) O/N
haut ou b page (H) H/B
mi11eu ou cotba (M) M/C

)

n (0)
saut de page aprés impre: o (0 0/
or ENTER pour valeur défaut.
er CLA pour recommencer
presser COPY 4 tout noment. pour {mprimer

Ce menu affiché, pressez sculement COPY pour mettre en route l'impression.

Les choix d'impression sont nombreux, si vous n'etes pas familier avec le maté-
sl commences par ulse slmplement COPY. La description des opions e
trouve a

Beaucoup de ces options dépendent du format de page préctdemment défini.
Consultez fa page 32 pour les descriptions des formats de page €t 35 4 36 pour
les instructions sur le formatage désiré.

Terminologle

FORM FEED - SAUT DE PAGE
A ce signal, limprimante passera & une nouvelle feuille avant de continuer
Fimpression

FORM LENGTH - LONGUEUR DE PAGE

Designe Ie nombre de lignes sur chaque page du document imprimé. Dans ce
manuel, la longucur de page n'inclut pas les lignes supplémentaires au bas des
pages, qui sont le résultat des options « imprimer les numéros de
pagess, «imprimer les en-tétes ot les bas de pages s
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Les options d’impression

ression monire un certain nombre d'options, suivies entre paren-
théses, d'une valcur défaut. Cete valeur est choisic en pressant ENTER, Si vous
pressez COPY, toutes les valeurs défaut sont adoptées.

Si une séponse autre que I valeur défaut est donne, celle-ci devient Ja valeur
défaut jusqu'd un prochain changement ou tant que Tasword feste en mémoire.

ouvez de plus sauvegarder une copie de Tasword contenant les valeurs
défaut que vous ulilisez couramment,
Début ligne

Enren I aumtro de I lgne & pari de aqulle vous s commencer
Fimpression. Valeur défaut =

Fin ligne

Entrez le numéro de Ia dernidre ligne # imprimer. La demiére ligne du docu-
ment est Ia valeur défaut,

Nombre de coples

Entrez fe nombre de copies & imprimer. Si vous en voulez plus d'une et qu'elles
sointchacunesur e nowvele el presse 0 n répomse  Fopion ¢t

age aprés impress Lons (voir page 30), ou tapez le code d'impression
onas 23 64 32 dane I dernr igne de votes document

Interligne (1)

Entrez 2 pour un double interligne et 3 pour un triple, etc. Si Vinterligne est
supérieur & 1, et que vous désirez un saut de page, vous devez alors redéfinir la
Tongueur de page (le nombre de lignes), le programme ne comptant que les
lignes de texte imprimées et non les lignes vierges.

Note: si vous utilisez une imprimante autre que IAMSTRAD DMP-1. vous devrez
probablement annuler ia foncfion LF (LINE FEED) en utilisant Ioption e mise en
page dla p. 36 pour évter un double inteligne non disiré.
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Papier continu ou feuille i feuille

i vous travaillez en feuille &

Si vous utilisez du papier continu, pressez G
feuille, pressez S.

Si vous choisissez S, le programme s'arcéte automatiquement & 1a fin de page et
effectue un saut de page. Un message d I'tcran yous invite 4 mettre dans 'impri-
‘mante une nouvelle feuille de papicr puis de presser une touche pour continuer
Fimpression. -

Saut de page aux perforations

Cette question vous cst pose, lors de Iusage de papier continu. Si vous choisis
scz un saut de puge en fin de feuille, le programme forcera celui-ci en évitant
ainsi Pimpression prés ou sur les perforations.

Méme si vous ne choisissez pas le saut de page vous devrez répondre aux ques-
tions suivantes puisque les en-tétes, bas de pages ct numérotations de pages,
causent un saut de page forct.

Imprimer en-téte

Un en-tete de page consiste en une ligne w sommet de chaque
page La crbation G Lem 6t s fat n wilhsant Ja commande & 6, derite & 1
page 23.

i peesuc ) oefie quesiog; vous provoquer Fimpeesion o Fen i wucom:
met de chaque pag

Imprimer note de bas de page

 bas de pageest une lgne de exte qui peut e imprimée en b de chague
plge et est créée par la commande 4 7, décrite & la page

Si vous répondez 0, cette ligne de texte sera imprimée & 1a fin de chaque page.

Tmprimer des numéros de page

Entrez 0'i vous désirez la numérotation des pages.
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Haut ou bas de page

Vous permet de choisir I'emplacement des numéros de pages qui seront impri-
més soit au dessus de I'en-téte, soit au-dessous de la note en bas de page.

Milleu ou cbtés

Ici, vous indiquez si vous voulez les numéros de pages au milieu ou aux cotés
Milieu et catés se référent aux marges posées dans le document au moment ou
vous le quittez avec ENTER pour Fimpression

Si vous choisissez In numérotation aux ediés, les nombres pairs seront imprimés
A la marge de gauche et les nombres impairs 4 celle de droite.

Début numérotation

Entrez simplement fe chiffve par lequel vous voulez commencer la numérota-
tion. Cette fonction est utile pour les lons textes qui sont sauvegardés en plu-
sicurs parties

Marge de gauche & I'impression

Cetie marge est différente de celle uilisée dans le document et désigne le nom-
bre d'espaces libres qui sont envoyés 4 Fimprimante au début de chague nou-
velle ligne A imprimer

Vous pouvez écrire voire texte sur une largeur de document correspondant &
celle du pagier A4, ol 80 carctires.ox, fixer des marges de chague cdié de la
feuille, par exemple 4 8 et
marges. Une autre ithode qut bron
arges & 1ot 64 e de apecifer dans le mena dimpression (s marge de gauche
8.

vez utlisé diverses polices de caractéres, cette demiére option a un
ous perdrez Ia justification & gauche.

Si vous
inconvénient

Avancement du papier aprés impression (éjection)

Si vous cho te option, un saut de page final sera effectut 4 la fin de
Vimpression, aprds les notes ou la numérotation éventuelies.

TASWORD
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Formatage d’une page
Description et conseils

Ce chapite dbcrit comment formate votre documen, cestddive, d
priscntaion los de ession. i vous débutes en T-d-T, suivez e conseil de

la page 27 et ignorez les options d'impression oo co e vous soyes plvs
£ avec le programme.

o

Saut de page

1l existe deux raisons principales pour utiliser le saut de page et Tasword traite
chacune d'elle séparément :

L lm dutilisation de papier continu, la fonction évite I'impression sur les

vations ente les feviles. De méme, pour Vimpression en fevile &
Feille,le snat de page évite que Fimpression ne sorte du papier

2. i votre document est divisé en parties distinctes, cette fonction permet d'en
imprimer chaque parti sur une aule page, comme ce manuel par exemple
vou

A Toppost, si votre texte correspond au poi
saut de page au moyen de la commande [§ inverse placte dans e texte aux
endroits voulus.

11 west pas recommandé d'utiliser les deux fonctions dans le méme texte.

1. Saut de page automatique

Le menu dimpresson (page 27) offce une option «saut, de pagen Si vcus
réponde O ou i vous avez ded indiqut Putistion en fvile i feille chaque
fois que Iimprimante aura imprimé un e de gne; égal & la longu
papier, un saut de page se produira. Par encampie, .18 ongaear de page cores.
Pond 4 50 igncs, mprimante fera e saut de page polh g’ lignes de votre
document.

ceci

Suous Voulez imprimer une note en bas de page, ou le numéro de cclle-ci.
Tos avat e vast 00 pine

Si Paffichage du saut de page est enclenché (& P, voir page 23), une ligne de
tirets indique sur Pécran Pendroit ou il se fera.
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2. Saut de page forcé

Cetie fonction s'obtient en plagant {(Winverst) dans le texte aux endroits choi
sis.

Les cades d'impression sont oblenus par la commande & ESPACE, suivie de la
Iettre correspondante (voir page 25).

Lor: ression du document, le programme procéde & un saut de page
aprds chaqué pastage da codel] inverse

Les sauts de page automatiques scront toujours exécutés aprés les sauts « for-
cés » mais pas aprés les repéres sur I'écran. 11 vaut mieux done ne pas utiliser le
saut de page automatique mais continuer avec la commande [ inverse.

Mise en page

La mise en page d'un texte est obtenue comme suit :

La numérotation de page, si demandée en haut de page, est imprimée cn pre-
mier ; l'imprimante descend cnsuite de deux lignes ;

2 Len
12 commande A8 (page 23) e imprimés ensuite, s

. e ligne de texo imprimée en haut do chague page ot éfnie par
de trois lignes vides;

3. Un certain nombre de lignes de texte est alors imprimé. Ce nombre corres-
pond 4 celui choisi pour [a longueur de page ou & 50 lignes par défaut

4. Si une note de bas de page doit 2tre inclue, I'imprimante descend de troi
lignes et Uimprime ;

5. Si Ia numérotation de page est demandéc cn bas de la page, I'imprimante
redescend de deus lignes et limprime.

Le nombre de lignes par page (longucur) et le nombre de lignes que 'impri-

mante insére 4 impression des en-tétes, notes etc. sont réglables dans le menu

«changement du programme », décrit 4 la page 35.
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Caractéres de contréle d'impression

Tasword vous aide & utiiser loutes les possiblités de votre imprimante;
40 codes dimpresson, diinisable par ulisateur son disporble. Cc soni
fes lettres inversées» (en inversion videa) de| o
duites en utilisant & ESPACE plus la lettre choisie

A chaque caractére d'impression correspond une séquence pouvant contenir
jusqu'd cing codes. Les codes sont envoyés & limprimante chaque fois que Tas-
word rencontre l¢ symbole correspondant dans le texte.

Vous pouvez définir un caractére d'impression par exemple pour choisir le

mode dimpression élargi (si votre imprimante peut le faire bien sar!).

Une fois défini, vous pouvez I'insérer dans votre texte chaque fois que vous
voudrez utiliser ce mode d'écriture.

1'uswmd SOl G dtimpression, reproduits sur la page e dépan-
nage, valables pour I'Epson FX-80. Certains de ces codes fonctionnent
bl e imprmanics,

Thest pe it vos des d'impression i votre

imprimante en consultant les instructions de la page 35.

La partie de In page de dépannage qui contient la liste des caractéres d'impres-
sion peut Btre éditée (voir page 12 et 14).

Les chapitres, traitant des codes d'impression, dans les manuels d‘imprimantes
varient beaucoup en clarté et en terminologie. Consultez & ce sujet 'annexe 1 4
a page 42.

Exemple:
Dans le programme, [ est défini pour passer 4 Pimprimante le code pour un
cxpace, suivt de In stquence de code de Epson qui ndique le début du souli
gnement. [ est défini de manidre semblable pour terminer le soulignement, puis
laisser un espace.

Coct est un exemple de § soulignement ]

Seraimprimé

Cecl est un exempla de soulignement
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Ca

éres normaux d'impression

Le code ASCI T associé & chaque caractére normal est envoyt d I'imprimante,
défaut d"autres indications

Lioption de personnalisation du programme (page 35) permet de définir une
s4quence dun 4 s codes qui sroat oyt 4 Fimprimante pour chague
caractére. Normalement un seul code est déterr deux autres sont des
Codes deut Co s que dans o cas de ignes panieulcrs aceent du frangais
par exemple que Iimprimante & besoin d'un code de retour puis du code de
Faccent qui sera imprimé au-dessus de la letre).

Impression du deuxiéme jeu de caractires

Les caractéres du deuxi¢me jeu sont imprimés normalement comme fes carac-
téres correspondant du jeu normal. Ici aussi vous pouvez redéfinir les codes.
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Adaptation du programme
Programme personnalisé

Tasword contient un certain nombre d"options qui permettent  Putilisateur de

modifier le programme et de eréer sa propre version, selon ses exigences el pré-

flrnces, Chaque fois que Tatword sstsawvegarde, il Uest dans Ia forme en
mémoire. Si vous y ¢f 5, que vous sauvez le programme

al comm

modifié, il se r:chluem s a3 a neawelle T, Gardes Forp
copie de secours.

1l est recommandé de se référer aux chapitres suivants, avant d'entreprendre
des modifications du programme.

A partir du menu principal (& ENTER) sélectionnez J'option C «Changer
Le ivant sera afficht :

définition de format do page O/N
de a

dsfinition de caractéres de contréle O/N
définition de caractéres du deuxidme jeuO/N
changer programme O/N

Si In touche O (oul) est pressée en réponsc 4 unc op
d'adaptation i aption:

. Ie programme.

Au retour de chaqu séquenc, I suiante seraprésniés, reser N effctue e
passage & la prochaine op!
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Définition du formatage de page

Ceute option de personnalisation du programme vous permet de définir votre
propre formatage de page et de spécifier les codes quUutilise votre
Pour forcer un retour d chariol, ntrligu i saut de page. L formaiage defod
et fixé dans Tasword, est décrit & la page )

Une fois dans cette option, vous devrez répondre aux questions suivantes :
nombre de 11gnes de texte par page (50)
no. 1igne début de 1°en-tate (2)
en-téte - texte (3)
texte - note bas de page (3)
no. ligne £1n de lanote enbas de page (2)
retour de chariot (13)
interligne (10}
saut de page (12)
(Les menus 4 Pécran sont abrégés pour conscrver [a mémoire)
Les valeurs entre parenthéses sont les valeurs défaut au chargement du pro-
Pour changer une valeur, tapez simplement la nouvelle valeur

+ ENTER seul pour passer sans changement 4 la valeur suivante.
Un curseur vous indique Ia position actuclle.

Les 5 premitres questions s rapportent 4 votre formatage personnel et les 3
demidies vaus pecmeiat de bl les codes ASCIL wilts de limprimante
pour le retour du chariot, les interlignes t le saut de page. La majorité des
P Srmanta fobvent s Coois st 14 4 beaucoup possédent s st
teurs (bascules ou «dip switches») intern une fois réglés, demandent &
primante e proctder 4 Vavance de ligae et retour de chariot 4 la téceplion
du signal correspondant. Si votre imprimante produit un double interligne
{Htine spris nestaliselion i (1o nton R moyee ek sl definisscz
T code de 'interligne 4 0 au lieu de

51 par contra votee inprismnte laprine fout wur une
ssula ligne, 11 bian  8uidemsant an
T coda 10,
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Définition de caractéres d'impression normaux

Vous avez ici Ia possibilité d'adapter une séquence de 3 codes ASGLI pour
chaque caractére nurmll . Quand e carcies et imprin, s codes ASC1L1 st
envoyés & I'impriman

Le programme cst i avec un seul code ASCLL par caractre norma. Vous
pouvez définir les autres afin de taper par exemple des caractéres accentués
(voir page 34) ou de définir votre propre code d'impression poue 1t o0 19 signe
particulier

Le programme vous demande de « taper le caractére A redéfinirs
Tapez-le et pressez ENTER ou seulement ENTER, si vous ne voulez rien spé-
cifier

Dés que le programme a requ le caractére, il affiche Ia séquence actuellement
associe i ce caractdre et vous invite 4 en définir une nouvelle. Tapez main.
tenant les nouveaux codes (max. 3) ou ENTER pour une valeur nulle ou pour
passer outre.

Si vous tapez ENTER sans avoir introduit de code, vous aurez une valeur O
pour le caractére en aueston s ien asers Inprimt.

Exemple
Vous voulez définir le signe «plus ou moins» pour e imprimé au moyen
du signe * affiché

Chosises Loption s défLndr cars. normsuxs puis tapez * en réponse d la
demande s tay tare & définirs. Le programme affiche alors
o sades ASTCLT do o vous mvite  défni s nowveaun

1t faudra demander & Iimprimante de frapper + puis un «retour arriéres
(BS ou Back Space en ASCI ) puis enfin

Le code ASCIT pour + est 43, pour «BS», 8 et pour _, 95

Chaque fois que vous utiliserez * dans votre texte, il se traduira par + 4

Timpression.
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Dé

tion des codes de contrdle de I'imprimante

Cetie option vous permet d'associer une séquence de jusqu'd 5 codes & tout
caractére contrdle, cest-d-dire les lettres en inversion vidéo, majuscules et
minuscules. Ces caractires inverses s'obtiennent en frappant A ESPACE puis
lu touche correspondante.

Les codes des caractéres d'impressionf-@e dans le programme.
conformément aux codes de contrdle pour imprimante Epson FX-80, donnant
les caraciéres d la page daide (voir page 6). Certaincs de ces séquences de codes
sont aussi valables pour d'autres imprimantes.

Les caratéees dmpresion [l e  ne sont pas définis e restent 4 la disposi-
tion de Futisateus, comme(l et sont réserves pour e saut do page
(voir pages 23 et - [pourl'nhlnsnlmn avec Taspri

Pour définir ces caractéres de contréle pressez O (oui) en réponse & la demande
«définitlon des codes de contrdle d’impressions, option du
menu montré 4 la page 35.

Une liste des caractéres de contrdle d'impression est alors affichée avee leur
e défau, Le programme vous demande de spécific e caraciére i redtfnir
o, de taper 1 mouvelle stquence de codes, maximum 3, (ENTER aprds cha.

code). L méme procédure sapplique pour lcs séquences conterant moins
de 5 codes, pour terminer tapez sculement ENTER. Tasword réaffiche la liste
des caractéres d'impression pour vous permettre d’cn choisir un autre si néces-
saire.

Ces codes sont entrés en déci e comment ces chiffres peu-
vent étre trouvés & partir des eformations domnaes dans s mamcls dor
mantes.

Un caractére de contrdle d'impression occupe 'espace d'un caractére normal
dans une ligne de texte. S'il ne cause pas Fimpression dun caraciére, la justifi-
cation du texte imprimé sera perdue, puisque la ligne contenant un code
pression sera raccourcic d'un caractére 4 Mimpression. Ce effet peut élre
&ité en introduisant le code pour un espace dans la stquence de code. Les
Codes J et | pour le sdulignement sont déja définis dans le programme pour évi-
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Définition du deuxiéme jeu de caractires
Cette option vous permet de définir les codes 4 associer avec les caractéres par-
ticuliers. A 'impression cette nouvelle séquence sera envoyée & I'imprimante.

programme contient un seul code pour chaque caractére de ce jeu, qui est le
code ASCII correspondant au caractére normal, obtenu en pressant Ia touche.
Le programme vous demandera de déiic e séquence de codes de s méme
manidre que dans la section précédent

attantian,
TOORD wxt capable 4w ls  mejorite @
imprimantas du marc cela qun la deuxibes

.
rrea e tetle cio

o an caractace

1s lms coractares dont vorce
econt caprnduite, Caoi i ity
crant

'
appacaimmant & 1

Coctanus tapcinantes bon maccha (Seikoshe 100, O 1
pecvant | ceproduire tous 13
Carectaces du mn‘... awe t

sicunement une ameocd

Dars cactaine cas L'utilisation d'une interface © bit
g g sl
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Changer le programme

Cette option vous permet d'effectuer certaines modifications au programme.
Vous aurez d répondre aux questions suivantes :

couleur de 1’ encre (26)
couleur dupapier (0)
couleur dubord 1 (0)
couleur dubord 2 (13)
forme du curseur (4)

type de curseur (0)

marge de gauche (0)

marge de drolte (80)

page d*aldema/arr. O/N
(Les menus affichés sont abrégés pour conserver la mémoire)
Les valeurs entre parenthéses sont les valeurs défaut. Pressez ENTER, pour les
garder telles quelles
Couleur de encre
Cateapion spcific I couler, ou s clan pou es moniurs manochromes,
du text duns e document.Le programme s mis sur 26, cc qui corespond s
s b, Bout change G couteur, st e il orreponda
Couleur du papier

Cette option spécifie Ia couleur du fond, programmeée par défaut au NOIR soit
0. Cholssse caee O t 26 pout une aulr contear cu lanosit

Couleur du bord 1

Définition de la couleur des bords de I'espace d'affichage (0 ou Noir par
defau).
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Couleur du bord 2

La couleur du bord change au début de coraines commandes afin d'indiquer
un délai d'attente pendant que le ¢ extcute la commande. La couleur
que prend le bord & ce moment est ety

Forme du curseur

Vous pouvez choisit Ia forme du curseur, ENTER &, pour le curscur carré ou 95
pour un curseur_.

Type de curseur

Zéxo correspond & un curseur opaque qui obscurcit le Caractére qu'il couvre en
clignotant. Entrez | pour obtenir un curseur transparent.

Verroulllage page de dépannage O/N

Tasword vous permet d'tditer les pages d'side correspondant aux caractéres de

Reqdeatel dane partie du texte ou des p
option, vous devrez utiliser 43 pour eamlives Ia parie comspondante d
Page daide dan fe eate (ceci couvre et efface fout texte sy rouvan),

A & replace le texte tditt en mémoire et reverroville la commande.
Vous utiliserez celte fonction si par exemple vous avez modifié les codes de
contrdle de 'impression pour votre usage particulier

Vous pouver aussi de méme tditer le deuxitme jeu de caractéres pour sunpri
mer les signes que vous n'utilisez pas et rendre la lecture plus facile.

Coctatnas cptions supplinentalces sont ispornibles sur
vervion 8128 - siles vent dicrites an dhteil dens
o plamant e
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Annexe 1 - « Comment s’y retrouver
dans les manuels
d’imprimantes...»

Les lettres inverses tapées via la commande & ESPACE sont les caractéres de
conrbie dimpression Tasword. s sont plcts dans le texte pour contrdler

Vimpressior

Chacun peu v diid par jusqu cing codes ASCIT qui sont entrés en déci-

Cesl peut prétr & confusion cat les manucls dmprimantes uilsent plusicurs
méthodes différentes pour specifier les séquences de codes de contrdle.

Une grande partic de ces séquences commencent avec ESC dont le code en
décimal est
Parfois, le manuel utilisc des lettres au lieu de chiffres; par cxemple, la
séquence du code de contrdle pour mettre en marche I'écriture élargie sera don-
née comme suit

ESCE
Le code décimal (ASCII) pour ESC tant 27, pour E 69, pour obteni la valeor
de ESC Eil faudra entrer :
27 ENTER 69 ENTER
Pour dterminer e code ASCIL d'un carctre, vous pouver aussi entrer en
Basic et utiliser Ia fonction ASC. Tape
PRINT ASG (¢E»)
e code correspondant sera affiche.

Dautres manuels indiquent les séquences des codes de contrdle sous forme de
valeurs hexadécimales. ESC est décrit de différentes maniéres en hexadécimal
dont les suivantes :

ESC45h 1Bh4Sh

Le h spécifie que le nombre est en hexadécimal. Pour en déterminer la forme
décimale, entrez en Basic et utilisez la fonction &H

PRINT 2 HIB
qui affichera 27 (Déc. 27 = Hex. 1B).

De méme pour 45H
PRINT gH45

affichera 69, soit I"équivalent décimal do H45.
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Certains manuels donnent les codes de contiole dans wne table de valeurs
bi

Pour trouver le code décimal correspondant & une case du tableau, remontez
depus e valeurvers [n rangé dc nombres bairs du baut ‘pour obtenir les

quatre octets de poids fort (les premiers), lisez ensuite vers la gauche (4 partir de
18 case toujours) pout obtenie Ies octetsde poids faible (1es derniers).

Utilisez maintenant en Basic, la fonction &x pour déterminer la valeur décimale
du nombre binaire forme par les 8 chiffres trouves

Le code binaire pour

G est donc 010001 11. Exécutez alors en Basic :
PRINT £X01000111

‘pour voir que le code décimal de G est 71
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Annexe 2 - Touches définissables
par Putilisateur
Ces touches sont celles du pavé numérique & droite du clavier pm\cnpa\ rr...

cune de ces touches peut étre redéfinic pour donner un mot ou
mots,

Dans e programme ces touches ont &té définies pour donner les accenis et
s du Tangais au moyen de a ouche SKif puis 1 touche cortespondante

Pout ilser ces touchesd o sutes fins nsber aomatiquement e formule
de politesse, ou un long mot revenant souvent dans un rppOrt par ex)
devrea passer en Basic puis Editer les Tignes 2 e suivantes. Pour o faciter I
travail, renumeérotez Ie programme au pas de dix N

Vous serez limité dans le nombre total de caractéres car la mémoire disponible
et pas grande. Explrimenir, f vous ecevet le message MEORY FULL e
cssayant de revenir au traitement de texte Clest que vous aurcz dépasst -
tevet v audes rduite s texte

Exemple:

Si vous désirez taper un textc ou le mot «anticonstitutionnellements
apparait & chaque coin de phrase, ENTER la ligne

X KEY 1, «anticonstitutionnellement »
Chaque fois que vous taperez & au clavier, le mot sera afficht 4 Iécran.
De méme si vous désircz oblenir
sSémaphore Logiclels
CH-1283 La Plaine

Sutsse

CherMonsieur,

Entrez une ligne comme ci-dessus, utilisez CHR & (13) pour provoquer la mise &
la ligne automatique.
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