Listing 1

12 INK 7,10:INK 5,26 ;

20 EPAP-E GPEN=12:GOSUB 11@:PRINT" FORCE mode crtanja"”

3@ PRINT CHES(23)"Q":GOSUB 130

4@ GOSUR 11@:PRINT* XOE mode crtanja"

2@ PRINT CHE$(23)"1":G0SUB 130

E@ GFAP=15:GPEN=5:GOSUB 11@:PRINT" AND mode crtanja"®

7@ PRINT CHR$(23)"2":GOSUB 130

8@ GPAP=0:GPEN=3:GOSUB 11@:PRINT" OR mode crtanja"

9@ PRINT CHR®(23)"3":G0OSUB 130

12@ MODE 1:END

11@ MODE @:CLG GFAP:PLOT -10,-12,GPEN:WNINDONS®1,4,9,18,22:WINDON SHAP @, 1:PAPEE 1
:CLS:PEN 2:PRINT" @01

12@ WINDOW#2,12,17,18,22:WINDOWN SWAP @,2:INK 15,4:PAPER T:CLS:PRINT" @111":WINDC
W SNAP @,1:PAPER GPAFP:LOCATE 2,12:PRINT*GPAP="BINSI(G

PAP,4)" GPEN="BINS(GPEN,4):LOCATE 1, 1:RETURN

13@ FOR N=9@ TO 10@ STEP 2:MOVE @,N:DRAWR 639,0:NEXT:CALL &BE®S:RETURN

Listing 2

19 MODE Z2:PRINT CHR$(23)1"1":FOF N=@ TO B39:MOVE N/4,@:DRAW N,399:NEXT
£@ CALL &BROB:CLG:FOR N=0 TO 639:MOVE 320,399:DREAW N,®:NEXT:CALL LER@E

Listing 3

1¢ MODE 2:INPUT"Unesi koordinate tocaka:" X@,Y0 X1, Y1l:Y@=YO\2:Y1=YI1\2

2@ IF X@>K]1 THEN Q=X@:X@=K1:X1=Q:Q=Y@:Y@=Y1:Y1=0Q

3@ XLEN=ABS(X@-X1):YLEN=ABS(Y®-Y1)

40 IF YLEN>XLEN THEN FLAG=2 ELSE FLAG=1 'Da li se mijenja X ili Y varijabla®

=@ IF Y@é>=Y1 THEN INCDEC=-1 ELSE INCDEC=1

6@ IF Ye>=Y1 AND YLEN-XLEN>=@ THEN X@=X1:Y0=Y1

7@ XLEN=XLEN+1:YLEN=YLEN+1

82 IF XLEN>YLEN THEN A=XLENNYLEN:EMAIN=XLEN MOD YLEN:COUNTER=YLEN ELSE A=YLEN\XL
EN:EFHAIN=YLEN HOD XLEN: EDUHTER-HLEH ' je znak za in

teger dijeljenje

9@ YB=XLEN:\Z . 'Pocetna vrijednost YB varijable
12@ FOR N=COUNTEE TOD 1 STEF -1 ‘Glavna ‘petl ja

112 YB=YB+RMAIN:IF YB>COUNTER THEN LLEN=A+1:YB=YS8-COUNTER ELSE LLEN=A
12@& ON FLAG GOSUB 160, 189@ "Vodoravno ili okomita?

13@ NEXT:CALL &BB@E:GOTOD 1@

149 °

158 *Pntprngram za crtanje vodoravnih dijelova linije

16@ FOR [=X@ TO X@+LLEN-1:PLOT I,Y0x2, 1:NEXT:Y0=Y&+INCDEC:X@= xﬂ+LLEH RETUEN
17

180 'Potprogram za crtanje ckomitih dijelova linije

19% FOR 1=Y& TO YO+LLEN-1:PLOT X@, 1%2, 1:NEXT:X@=X@+INCDEC:Y@e=Y@+LLEN:RETUEN

Listing 4

1¢@ MEMORY HIMEM-13:1F HIMEM<{A&A3FFF THEN PRINT"RAM TOP prenizak!'":STOP

112 FOR N=HIHMEH+1 TO HIMEM+13:READ AS:POKE N,VAL("&"+LEFTS(AS,2)):NEXT

12@ POKE HIMEM+1Z, PEEK(&BDES) :POKE HIMEM+13, PEEK(&BDEA) : NEW

139 H=INT((HIMEM+1)/256):L=( (HINEM+1)/256-H)*256: POKE &BDES,L:POKE ABDEA.H

la@ °

15@ DATA ES5 PUSH HL
16@ DATA 21,090,900 LD HL.®@
17@ DATA 2B DO: DEC HL
18@ DATA 7C LD A.H
19¢ DATA BS OR L

20¢ DATA 20,FB JE NZ.DO
210 DATA E1l POF HL

220 DATA C3,00,00 JP DRAW



Listing 5

350
369
370
380
390
4009
410
420
430
440
450
460
476@
480
490
S8
51@
520
530
549
o250
569
=
=1=1
580
=1l
G610
B20
630
E40
650
B69
B7@
68Q
§9@
Teo
TiQ
T20
T3@
T4d
750
TEQ
770
TEd
T90
BOO
81¢
829
B3
849
859
BE@

ave.

880
890
S00
510
920
930
940
850
960
970
aBa
990
1000
1919
1020
1030
104@
1050
1060
1070
10680
1090
1109
111@
112¢
1130
1146
1150

iLinije 19-342 su iste kao i u prodlom broju.

TABREL:

DONE :
L2:
L3a:

L3A:
L3B:
L4:
LS
LE:

LT3
LAa:

DEFW
DEFNW
DEFW
DEFW
DEFW
DEFW
DEFW
DEFW
DEFW
DEFW
DEFW
DEFW

LD
LD
LD
LD
LD
LD
LD
LD
CALL
LD
CALL
LD
LD
CALL
LD
LD

LZ=-INIT+1,L3-INIT+1,L3A-INIT+1,L3B-INIT+]1,L4-INIT+1
L5~INIT+2,L6-INIT+1,L7-1INIT+2
L8-INIT+2,L9-INIT+]1,L1@-INIT+1,CONTAB-INIT
L11-INIT+1,L12-INIT+1,L13-INIT+]1,L14-INIT+1,L14A-INIT+1
DSHTAB-INIT+1,L15-INIT+1,LI6-INIT+1,L17-INIT+1, HASK1-INIT+]
HASKZ2-INIT+1,L1B8-INIT+1.LI1BA-INIT+1,LI18B-INIT+1
LINE-INIT+1,L19-INIT+1,L20-INIT+1,L21-INIT+1,L22-INIT+1
L23-INIT+1,L25~INIT+1,L26~INIT+1,JPlc=INIT+1, JUMFDRE-INIT+Z
BCJPSC-INIT+2,L27-INIT+1,L2B-INIT+1,LINEex-INIT+1
SCRUR-INIT+1,L29-INIT+1,L30-INIT+1,L31-INIT+1,L32-TNIT+1
L33-INIT+1,L34-INIT+1,L35-INIT+1,L36-INIT+1,L37-INIT+1

L3B-INIT+1,@

HL, (#BDE3) i IND:GEA LINE;Ovo je inicijalizacija.
(JPDR-INIT),HL iPrvo treba promijeniti link za
HL,LINE-INIT iDRAW (i DEAWER) naredbu. Adresa
(#BDE3) ,HL ina koju je trebalo skoditi =ze Cuva.
HL, { #BDES) :IND:SCR WRITE

(JPHREM-INIT),HL :Memoriranje SCE WRITE adrese u ROMu.
HL, (#BDEB) i IND:SCR READ

{JPSCERD-INIT) ,HL iHemoriranje SCE READ adrese.

HB9GE ' +KL L ROM ENABLE;:0Otvaranje danjeg ROMa.
HL, (#RBEZ2) iUzimamo adresu GREA GET PEN rutine.
ONEP-INIT  _ :Ta rutina polinje sa LD A, (GPEN)
(PEN+1-INIT),.DE ipa nam je potrebna apsolutna adresa
HL, {®BBESB) iiza LD A.Dobivena adresa slu2i za
ONEP-INIT ;oformljivanje koda koji se izvriava
(PAP1+1-INIT}),DE ii na 464 1 na 6128.Is5to0 se Tadi i sa
{PAP2+1-INIT),DE irutinom GEA GET PEN.

iUmjesto LD A, (GPEN) moglo je biti CALL #BBE1:CALL #BC2C (INK ENCODE)
jali to je €isto gubljenje vremena.

L9:
L1@:

ONEF:

COMTABR:
Lil:
i g
MAMES:

DASH:

ERLINK:
L13:

Li4:

CALL
LD
LD
JP

RES
INC
LD
INC
LD
RET

DEFW
JF

JP

DEFH
DEFB
DEFM
DEFB

CP
JE
LD
LD
LD

OR
JE

BIT
JE
LD
LD.
CPL
LD
LD
CPL
LD
INC
LD
LD
LD
DEC
LD
cr
JE
INC
LD
INC
LD

HBORO ;KL L RON DISABLE:Zatvaranje EOMa.
HL,KERSP-INIT iS5lijedi inicijalizacija RSX
BC,COMTAB-INIT ikomandi na uobifdajeni naéin,

#BCD1 KL LOG EXKT

7.H iOvaj potprogram podatke koji stoje
HL iiza RST B pretvara u adresu,

E. (HL) ;1Zatim uzima 1B-bitni broj sa

HL ilokacija adresa+l i adresa+l.

D, (HL) iEezultat je u DE registru.
NAHES-INIT iAdresa poc¢etka imena komandi.
DASH-INIT idJump instrukcije na podetak
MASK-INIT ipojedinih potprograna.

"DAS*" il tablica sa imenima.Kraj je
"H"+128 ioznaten sa 9.

HHHSII

"K'"+128,0

2 i *DASH RSX komanda ima 2 parametra,
HNZ,ERLINK vinta gredka.

L, (IX+@) iUzimanje parametra duljine
H,{1X+1) ilinija koje ¢e se crtati:.

A.H iDuljina mora biti u opsegu

L ¢ 1. . 32787

Z,ESXERR iInate s=e prijavljuje

7.H igreska.

NZ,RSXERR

(DSHLEN-INIT),HL iPozitivna vrijednost dul jine.

A.H :Treba izrafunati i @-HL,da

:bi se dobila negativna vrijednost

H,A iduljine (jer se linije crtaju

A.L srelativnol.

L.A

HL

(DSHHLN-INIT), HL iKag i pozitivna i negativna se

L, ({1X+2) ismjes%ta u memoriju.Dal;e treba
H,(IX+3) iuzeti adresu STRING DESCRIFTOEa,
HL ikoji nam kazuje gdje je niz znakova
A, (HL) ikoje treba interpretirati.

2 i1 I1spred descriptora se nalazi broj 2,
NZ, ESXEEER ikoji zna&i da ss radi o string

HL ivarijabli.Inade grefka.Drugi bajt
B, (HL) isadr2: duljinu stringa.Tred: 1

HL ifetvrii sadrle apsolutnu adresu

E, (HL) istringa.Majmunski znak B



1160
1170
1180
1190
1200
1210
1220
1230
1240
1250
1260
1270
1280
1290
1300
1310
1320
1330
1340
1350
1360
1370
1380
1390
1400
1410
1420
1430
1440
1450
1460
1470
1480
1490
1500
1510
1520
1530
1540
1550
1560
1570
1580
15390
1600
1610
162@
1630
1840
1650
1660
1670
1680
1690
1700
1710
1720
1730
1740
1750
1760
1770
178@
1790
1800
1810
1820 .
1830
1840
1850
1860
1870
18680
1890
1900
1910
1920
1930
1940
1950
1960
1970
1980

DSHDO:

LidA:

DSHTAB:
L1S:
L16:

L17:
LDDE®@C :

LDHL®C:

AlXa:

RSXERR:
L18:
RELOOP:

EMSG:

HASK:

MASK1:
LiBA:

HASKZ:

L18B:

LINE:

L19:
L2@:

INC
LD
EX
LD
OR
RET
LD
LD
AND
CP
JR
LD
AND
PUSH
PUSH
LD
ADD
ADD
ADD
LD
LD
LD
ADD
CALL
BIT
PUSH
CALL
POP
CALL
POP
POP
INC
DJNZ
RET

LD
JE

LD
JE

LD
JER
LD
LD
RET
LD
EX
RET

LD
OF
LD
RET
POF
LD
LD
LD
CALL
INC
DJINZ
RET

DEFH
DEFB

CP
JR
DEC
JE
CALL
LD
RET
CALL
cr
JR
LD
INC
INC
JE

LD
LD
LD
LD

HL

D, (HL)
DE, HL

A,B

A

z

A, LHL)
C.A
%11111000
Iaﬂ

NZ, RSXEEER

NZ,#BBEFS
AF
Z,%BBC3
HL

BC

HL

DSHDO

HL, (DSHHLN-INIT)
LDHL@C

HL, {DSHLEN-INIT)
LDHL®C

HL, { DSHMLN=-INIT)
LDDE@C

HL, (DSHLEN-INIT)
DE,@

DE, @
DE, HL

A, L1X+1)
A

A, (IX+@)

Z

AF

B, 11
HL,EMSG-INIT
A, (HL)
HBBSA

HL

RELOOP

"ESX error”

19, 13
2

Z,MASK2

A

NZ,RSXERE
ALX@-INIT
(mask~-INIT),.A
AIXe-INIT

2

NC , RSXERR
(FRP-INIT).A
11X

IX

MASK]

BC,SCEWR-INIT
(#BDES) , BC

A, (mask-INIT)
(maskwk-INIT), A

il{business a) ispred ovog parametra

ije obavezan, jer tada 3e prencsi
iadresa varijable,a ne stvarna
ivrijednost.Za stringove je to

il jedini nacdin prijencsa.Straing koji
inema ni jedan znak ne treba uzimati.
1511 jeddi izZvr®na petlja DASH rutine.
iUzeti znak mora biti u opsegu "@", . "7*
y(8t0 3e provjeri preko najznalajnijih
ibitova),inade =Ze prijavi

igrelka.

iBitovi @-2 nam slu?e za odredivan;e
rsmjera,a bit 3 da li se radi o crtanju
ii1li zamo pomaku kurzora.

iSpreman je registara za kontrolu petlje
ina stek.Svaki smjer ima program koji
iga regulira du2ine S bajtova (LD HL 3
iJR).S5toga se smjer mno2i za 5 i1 dodaje
ipotetku programa za prvi: smjer,a to je
iprogran 2a ulijevo.5xsnjer ne izlazi
ilz opsega 9..255,pa lakfe mno2imo

isa A,ali je 16-bitno zbrajan;e lakse
isa HL 1 DE registron.

iPCHL INSTRUCTION:Ova; potprogran
isimul ira CALL (HL).C registar &uva
ikod snjera.Bit 2 odreduje crtanje,
;iGEA LINE RELATIVE

iodnosno necrtanje linije.

;iGREA MOVE RELATIVE

iSada jo8 treba obnoviti registre

iza kontrolu petlje,

iprijeci na slijeded: znak u sSTtringu,
i1 obraditi slijedef: znak,

isve do kraja.

iOvo su programi za smjerove:lijevo
;DEAWR (MOVER) -duljina,®

rdesno

i DRAMRE (MOVER) duljina,@
idol je

:DRAME (MOVER) @,-duljina
igore

:DRAWR (MOVERT @.,duljina

;:DE registar je k,a HL je Y.

iOvaj potprogram uzima parametar

4 A.Vi%: bajt parametra.dakle.mora
thitdi @.

iAko vi%i bajt nije @,RET

iadresa se unil%tava i1 javlja se grefka.
iPotprogram za prijavu greSke.

:0Ovo je adresa poruke od 11 znakova.
1Slijedi ispis.

;TXT OUTPUT

1 *MASK RESX komanda ima 2 parametra
i1ili samo jedan.

L

iPrihvac¢anje parametra maske.
iPostavl janje nove maske.

iPrihvatan;e parametra za prvu

;totku u liniji.MHora bit: @ 1li 1.
iInade grelka.

;:Postav] janje prekidala.

i IX registar se postavl]ja na slijedel:
iparametar (masku) i nastavak slijed:
ikao da je bio samo jedan parametar.

iMijenjanjem SCE WRITE moZemo
ionemogudit;: upis u ‘'video memoriju ails
inapraviti ne%to drugo.Uzima =ze maszka
i1 postavlja u radnu varijablu,koju



1990
2009
2010
2020
2032
2040
2050
2060
20708
2980
2890
Z10@
211@
2129
2139
2140
2150
216@
2179
2180
2190
2200
2210
2220
2230
2240
2250
2260
227@
2280
2290
2300
2318
2320
2330
2340
2359
2380
237¢
2380
2390
2400
2419
24209
2439
2440
2450
2460
2470
2480
2490
2500
251@
2520
2538
2540
2559
2569
257¢
2580
2580
2600
2610
2620
2630
2649
2650
Z66@
26870
2680
2690
2700
2719
2720
273
2749
2750
2760
2770
2780
2790
2800

L21:

L2Z:

LZ23:

LD
OR
JR
LD
ERCA
LD
PUSH
PUSH

A, (FEP-INIT)

A

Z,JPlec

A, (maskwk-INIT)

imaskuwk-=INIT) A
HL
DE

ifemo mijenjati.Provjera prek:dada za
icrtanje prve tofhke.Ako =8 Cria,poEac
yie nekto jednostavioaji.

:Totka koja e ne crta takode mijenja
imasku,kao i da se crta.

:Sada radna varijabla pokazuje na novu.
iSpremajyd se X 1 ¥ kordinate totke do
;:koje se crta od kurzora na stack.

. Treba saznati boju prve todke.lma dva slufaja!

L25:

L26:

JPlc:

JUMFDE:

BCJPSC:

SCRRD:

LZT:

LZ28:

LINEex:

SCEWE:

JPURIT:
LZ29:

maskdo:
L3®:
mloopA:

L31:

L32:

L33:

PAP1:

L34:

NOSING:
L35:

L3G:

LD
LD
CALL
CALL
CALL
POFP
POP
CALL
JE

LD
PUSH
RET

LD
LD
RET

FOF
LD
CALL
LD |
AND
LD
POP
EX
PUSH
CALL
rOP
POP
LD
CFPL
AND
OR
LD
LD
LD
RET

LD
cP
JE
PUSH
LD
EX
RET

PUSH
LD
LD
ERCA
JE
FUSH
CALL
POP
CFP
JE
POP
LD
RLCA
LD
JE
PUSH
LD
LD
CALL
POP
RET

FUSH
LD
LD
LD

BC, SCERD-INIT
(#BDES ) , BC
HBBCH

#WBDDF
BCIJPSC-INIT
DE

HL
JUNPDE-INIT
LINEex

BC, (JPDE-INIT)
BC

BC, (JPSCRRD)
(#BDEG) , BC

AF

A,C .
BCJPSC-INIT
C,A

{HL)

B, A

DE

{SP),HL

BC
JUMPDR-INIT
BC

HL

A,C

(HL)

B

(HL), A

HL, (JPURM-INIT)
(#BDES) , HL

A, (maskwk-INIT)
#FF

NZ,maskdo

HL

HL, (JPHEM-INIT)
{SP),HL

BC
A,C
(CMEM-INIT), A

NC,mloopA

AF

GETHSK-INIT

AF

Cc

NZ,NOSINGL

BC

A, {maskwk-INIT)

(maskuk=-INIT) A
C.JPERITE

BC

A, (#B339)

B.A
JPHURITE-INIT

BC

DE

A, (CHEM-INIT)
E.A

A, (imaskwk-INIT)

itofka jest i tofka mpmije u prozoru.
iNastavak ove rutine je druké:ji ako
:GRA ASK CURSOR:tofka je=21 u prozoru.

: IND:GRA TEST;Konaéno zovemo TEST.
s+Prva totka,dakle,nije u prozoru.
;iObnavlja se SCR READ 1 X 1 Y
:koordinate toéke do koje se crita.
:Zovemo i samu rutinu koja crta liniju.
:Ma kraju treba obnoviti SCR WRITE.

:Ova rutina vri3i skok na program
ikoji erta liniju u ROMu.

iFotprogram za obnavl janje vrijednosti
i IND:SCR READ

iPrva tofka jest u prozoru.RET =e
i"skida" sa atacka.

:Obnavljanje SCR READ

;iHL=adresa prve toéke,C-maszka za tofku.
:Pamfenje tofke =a ekrana.

iX koordinata

:Uzimanje Y i spremanje adrese tocke.
;:Sprema se i maska,kao i boja tofke.
iPoziv potprograma u ROMu.

iVradanje boje i1 maske.

iVratdanje adrese prve tocke.
sPotprogram za liniju je nacrtao

;prvu tofku,ali mi j® vracamo na Staro.
:Izolacija svih ostalih piksela u bajtu
:3a anti-maskom i crtanje tocke.
:Dobiveni bajt se vrata u memoriju.
iObnavljanje IND:SCR WEITE.

:Podmetnuta rutina za pPristup memoriji.
:Ako je maska 255,sve je kao da 1

inema OVOE Programa.

:Skok na WERITE rutinu u ROMu.

iSpremanje BC
iA=maska

;Maska se vrti sve dok se ne nade
:maska za prvi lijevo piksel u bajtu.
:Spremanje maske na stack.

:B=broj piksela u bajtu,C=osnovna maska
sPovratak vrijednosti akumulatora.
:Da 1i je ista kao 1 ona koju
:mislino da smo izdvojili?

iAko jest,znaéi da se radi o
iokomitom crtanju.

:Pomak maske za liniju.

iAko treba crtati tocku.

i1Sluta; kada tolku treba pacrtati

isa bojom gpapera.

:Linija =e crta vodoravno.

;:E=maska za izolaciju dijela bajta
;lili ¢ak cijelog)
iD=radna maska za liniju.



2810 LD D,A

282¢ NSLP: LD A,C iSada se ispituje da 1i se radi o
2830 AND E ipikselu kojeg treba crtati ili ne.
2840 CcP C iAko ovaj piksel ne treba crtati,
2850 JE NZ,NNEXT iprelazi se na slijededi.

286@ PEN: LD A, (#B338B) iUzimanje gpena.

2870 RLC D iPomak maske.

2880 JE C,NSLPC1 iAko ne treba uzeti gpaper (jer se crta
ZB9@ PAFPZ: LD A, (#B339) igpen).

2800 NSLPC1: LD B.A iB=boja kojom se crta,C=maska za piksel
2910 L37: CALL JPWRITE-INIT iButina za pristup memoriji u ROMu.
292@ NNEXT: RRC C iEotiranje maske za bajt koji se
2930 JE NC, NSLP iobraduje.Kada dode do prijenocsa,posac
2940 LD A,D ije gotov.Treba spremiti radnu masku.
2895@ L38: LD (maskwk-INIT), A iSmjeftanje nove radne maske.

2960 POF DE iPovratak vrijednosti DE,koji se ne
2970 FOF BC iPprlja u originalnoj rutini.

2980 RET

2990

300@ GETHMSK: CALL #BC11 ioCR GET MODE;:A=mode:CF 1

3010 LD BC,HO1AA yMODE ©9:@..1 pikseli X1@101219 mask
ap2e RET C '

3030 LD  BC, #0388 iMODE 1:9..3 pikseli,X10001000 mask
3040 RET 2 .

3050 LD BC, #0780 iMODE 2:9..7 pikseli, X10000000 mazk
3060 RET

Je70

3080 mask: DEFB 255 iMaska za linije

3050 maskwk: DEFB @ iRadna maska

319@ DSHLEN: DEFW @ sDuljina linije

311®% DSHMLN: DEFNW @ i-Duljina linije

3120 KERSP: DEFS 4 iProstor za vezanje RSX Komandi

3138 FRP: DEFB @ iPrekida¢ prve tofke u liniji

314@ JPWEM: DEFW @ iAdresa IND:SCE WRITE

315@ JPSCRE: DEFW @ iAdresa IND:SCR READ

3166 JPDE: DEFW @ yAdresa IND:GREA LINE

3178 CMEM: DEFB @ iRadne varijable

3180

3199 ; by Sinif%a Jagod:&, 13988.

Listing 6

1& N=HIMEM-B32:MEMORY N:LOAD"'!DASHMASK.BIN®",N+1:CLOSEIN:CALL N+1:MEHORY N+214:N}I
W

Listing 7

1@ HEMORY &7FFF:FOR N=0@ TO 19:S=0:READ AS:FOR M=1 TO 64 STEP 2:Z=VAL{"&"+MIDS{ A%
H.2)):5=5+Z:POKE 4L8000+N¥32+(H-1)s2,Z:NEXT:READ Q:1I

F 5<>Q THEN PRINT"Greska u liniji broj*“N*1@+1@®:END ELSE NEXT

2@ SAVE"DASHHASK.EBIN®",.B,LB290, 5278

199 DATA Z1E1ES223000F7TEB212100184E2346T9R0287TDESE060 19ES4E2346606919444D, 3029
11@ DATA E1T712370E12318E48D00900099005F00ABQ0ACOOBZ00RERQBAROACRRRCIQOCFRR, 3074
120 DATA DEBEDEE&FEE@FD&%E#EI!IﬂllﬁﬁliﬁﬁlﬁaﬂlﬂlﬁIEBEIETEIETQIEEBIEBﬁlﬁEEI,EEEE
13@ DATA hEﬂlﬂEﬂlﬁEBlHEElBTﬂlEiG1GBEIEFﬂlﬂﬁﬂth@IEEEIFEEIFEBIEIEEBEﬁzﬂFﬂE‘26?1
149@ DATA 1702 1B0225022B0Z2F0243024P020000ZAESBD22EEQZ219AQ122E3BD2AESRDZ2, 2073
‘15¢ DATA GAOZZAEGBDZ226C@2CDOEBOZAEZBBCDCBOQEDS338@22AEBRBBCDCER@EDS32 102ED, 3805
16@ DATA S33F@2CD@9R92165020 ICFRRC3D I1BCCEBC235SE2356C9D700CIEQRACITCO14441,3412
17¢ DATA 23CB84D4 153CERAAFER2200CDDEEGODDEGR 1 TCRS2ATECRTC20T22268 1027C2F677D, 3134
18@ DATA ZFBFZ23226302DDEE0Z2DDEE@32B7EFEGZ20592346235E23S6ER7ERTCETE4AFEGFR, 3309
19@ DATA FE3Q02@047T79EE@3ICS5ES4TATETHOSF 1600214001 19CD IE@GRCRS 1IFSCAFSBRFICCC3, 3939
200 DATA BBEIC12310DECIZAE30218] 12AB102180CZAEB3Q0218032A61021 1000@C9 ] 12002, 1978
219 DATA EBCSDDVE@IB7DDTEQOCEBF 106@B2171@17ECDSABB23 10F9C 9525358206572 726F, 3753
220 DATA T20AQDFEQZZBRA3DZOEICDSBO 1325F02C9CDSEG 1 FER230D3326902DD23DD2318, 2911
230 DATA ES@1FB@1ED43ESBD3ASFOZ3260023AC902ZR 720 1B3ACRQ20FI260Q02ESDS@1DCR1, 291@
<49 DATA ED43EGEDCDCEGBBCDDFBEDCDD3@1DI1EICDCDO] 1B2Z4ED4ABGEQZCSCOEDARBCRZED43, 4800
2590 DATA EBEDEEFlTﬂﬂhﬂﬂﬂliFlﬂiTDlﬂﬁﬂﬁﬂﬂﬂbﬂIE1EL?EEFﬁEBﬂTTEHEAﬁEEEEEEDEﬁﬁh.45?1
26@ DATA EOOZFEFFZO00BESZAEBARZERCOCSTO3270020F20FDFSCDS@Q2F 1BO20 14C 13A6R002, 36809
278 DATA @T73260023BEOCS3A39B347CDFFOIC ICIDS3ATOOZSF3AGRR2ZSTTIAIBOZEQERAZE, 3204
2B@ DATA B3CBOZ3B033A39B347CDFFO ICBOS30ESTAZZE002D1CICICD1 IBCO1AAQIDER 1B, 3570
239@ DATA @3C801B80Q07CIFFOQ@0@000000000000000000000000000Q00000C0R2QRR00R00, @735

Listing B

1@ HODE 1:A3="465775641564T724657": |NASK,&X10010011:PLOT -10,-1@,1

2@ FOR N=3¢ TO 3@@:MOVE MN,N::DASH,®AS, N:NEXT:CALL &BROS

3@ HODE 1: ! MASK,ALX1100110@:FOR N=1@ TO 4@ STEP Z0:MOVE 320,200: :DASH,®AS, N:NEX
:CALL LBBR2&6 ]
4¢ DEG:HODE 1:.MASK,Z255:FOR N=10 TO 45¢ STEP Z@:PLOT N,200+SIN(N)x5S®,RENDx3+1:.D
SH,@3A% ,N/S:NEXT:CALL &BBQG

S® HODE 1:A$="4657":FOR N=0 TO 359:PLOT 320+COS(N)%280,200+SIN(N)%150, END¥3+1:.!D
ASH,®A3 ,ENDx3@+5:NEXT:CALL &BR@B



