


En tu periplo hasta el estanque donde te espera
tu churi, pasards por tres escenarios:

LA COCNA: Debes atravesarla y llegar hasta
la puerta trasera que esté a punto de cenarse. En
esta fase te enfrentaras a los malvados cocineros y
a sus gatos, a las ratas hambrientas y a cuchillos,
tenedores y pasteles que te lanzarén por todas
partes.
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EL PARQUE: Antes de llegar al estanque
debes cruzar el parque que ser un lugar
muy peligroso por la te verds acosado
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Para empezar a jugar primero has de elegir el
control que aparece en pantalla,

2.- Tedado. que por defecto es:

Q - Saltar A - Agacharse
P - Derecha O - lzquierda
SPACE - Golpear
BACKSPACE - Pausa

3.- Redefine teclas siguiendo las instrucciones
de pantalla.
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INSTRUCCIONES DE CARGA
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César Nicolés Gonzdlez

Banda sonora musical
Daniel Canales

numértico simulfdneamente, luego ENTER (INTRO)
v PLAY en el casseffe.
3, El programa se cargard automatcaments,

2. Pulsalas teclas CONTROL e INTRO del teclado
AMSTRAD CPC 664-6128

1. Rebobina la cinta hasta el principio.

Fernande de la Villa

Programa original

Disefio versidn fisica
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presionando SHIFT (MAYS) y @ simultdneamenta).

1. Teclea [TAPE y pulsa RETURN. (La | se consigue
2, Sigue despuss las instrucciones del CPC 444,



