Tderes el ladrdn y has de robar

un dismante antes de que 105 siste-
nmags de alarma funclonen,

Para lograrlo €s necesgarlio/ {recoger
las tres llaves para coger el dia-
mante y evitar las traupas.

TECLAS:
Cursores:Movimientos
Copy M. :lMapa

INSTRUCCIONES DE CARGA
Cargar las dos caras,sino,no fun01a

na el Jjueg |
:
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