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you'll find yourself pitted a gainst the
cream of the airborme opposition
thru three different combal
scendros There's bi-pianes aves
18. ww il fighters

Germany in 19
over pearl Harbour i the 40'5 and
Fast Jets OvEr East Africa In the 905

All require a different deployment of
weapons technology and your
dogfighting knowledge. You must
win each battle by shooting down all

the enery planes I you run out of

ammo, land on 8 friendly runway
and reload. Just fike the real thing,
tive. climb and ba nk

the aircraft canc
in the two player game you can
choose your planes and war
scenario, Destroy your opponent s

vy

n a franti dogfight before

aircraft i
he gels you!

OVERHEAD



CONTROLS
SPECTRUM This game |5 compahble with KEMPSTON and
SINCLAIR joysticks
COMMODORE 64/128 Use joysticks or keys Q,A,Q,P,SPACE

AMSTRAD CPC Use 3 joystick or keys Q,AW,E,R or O,L,P,i [

Fress 1 or 2 to change thal player's controls (keys/joysbick/
computer opponent et )

Press SPACE to start the game

In a two player game, press 3 o select your plane/war

YOUR MISSION, SHOULD YOU CHOOSE TO ACCEPTIT . ..

1 Take off from the airstnp. search the skies for the enemy bandits
and show them all the guick way to the ground

2 When the enemy has no aircraft lelt (watch the on screen ENEMY
counter), land on your runway and pick up a bomb.

3 Take to the skwes once more, locate the enemy base (luckily it has
a B on the roof!) and drop your bomb on it There « more than
one base on World Wars 2 and 3

HINTS

AMMO You can land on your amstrip anytime if you need mode

ammao. Be careful with your ammunition when you're engaged in

combat - you only carry 2 bmited amount and o can be

‘embarrassing’ 10 run out dunng a doghight

FUEL if you run out of fuel you'll just plummet to the ground To

refuel you must fly very low over a fuel station

TAKE-OFF Tax oul onto your runway. point the maching in the

right direction and wse your CLIME control to take off

HEIGHT You must go up and down to avoid and chase the enemy

planes but be careful not to hit any trees, builldings or even the

ground — use your albmeter to watch your height

GENERAL FLYING TIPS Pull your joystick BACK (DOWN) to

clmb, push it FORWARD (UP) to dive. LEFT and RIGHT will make

the plane bank (turn) in that direction. FIRE will release a deadiy hail
ot lead it you have any ammunition, or do nothing at all if you don't

I you have 3 bomb on board, press FIRE to drop it

THE TWO PLAYER GAME
You get to choose which war — then you re both let locse with three

planes each The objective? Simple. Get him before he gets you

CONTROLES

AMSTRAD CPC: Utiimez une manetie ou les touches QAW ER ou O,LP, 10, [
sur 1 ou 2} pour changer les contrdles de pusur (bouches/

manette’ sdvensdre d'ordinateur el

Appuyes sur ESPACE pour demarrer ia parie.

Cam une partie & 1 jousurs, appuyel Wi 3 pour stlechonner votre. arene

d avion/de combat. .

Bams un SIMULATEUR DE Y4 D'ARCADE, vous devies vous mewiler

aver 3 créme de l'enneri afroporté pendant kes 3 guerres mondizles. Bl y

a de beplam sur [Alemagne dec avions a turbd propulseur sur Pear

Harbour ot des Jets | sur 'Alvigue de I'Est Tows reclament une

technologie ditférente du mentd'armes et destactiques différentes de combat
erite avong de chasse
VOTRE MISSION, AU CAS OU VOUS L'ACCEPTERIEL...

1. Décolez de & piste, chercher bes bandits ennemis dans & ol et montier
a tous la fagon la phus rapede d atterme
2. Quand Vennemi n'a phs davinns (fegarder ke compteur ENNEM sur
['écram) aberrisser sur votre piste ef preses une bombe
3 Reparter dane be oel repérez ln base ennemie (heureusement | y un B
sgr e foitly el Lasse: tomber volre bombe dessus, Il y 2 plus d'one bace: 83
puErres mondiaies J et 3

CONSEILS

MUNITIONS: Vous pouver anerrr sw volre piste a toud moment & voun
avel besoin de munibons. Velllez @ vot munitions lorsque vols - £tes- engage
dans un :nrnrt - Vous n'en transportes qugn quantité limiee et | peot
#tre phnant’ de tomber & court pendant un combat
CAIEI.MIT: 4 vous fomber 4 court de carburant, vous tomberer tout
smplement 4 pie jsguiau sof Pour faire le plein, vous dever voler trés bat
au-dessus d'une stabon sernce
DECOLLAGE: Rouler entement poul vous plicer sur & prls, dwiges
[awion damd la bonne direchon of obimer votre obntrdbe CLIMB  pot
Oecoler.
HAUTEUR: Vous -dever monter ef descendre pour chasier lennems mals
veillez @ ne pas heurter d'arbres, de bitimends v méme i& ol = utiser volre
Aftvmetre pour surveifier votre hauteur

COMSEILS DE VOL EN GENERAL
Tirez sur votre manette en amiére {vers e bas) pour monter, 1l en
avant (wers le haut) pour piguer. GAUCHE et DROITE feront fare 3 1avion
un wirage sur laile {ou lourner) dans cette direction FEL déversera une
averse mortelle de plomb s vous aver des munitions ou ne fera nen si vous
nen avez pas 5 vous aver une bombe A bord, appuyer sur FEU pour

faire tomber

PARTIE A DEUX JIOUEURS
Chosiveer quelie guere - vous aune? alors roes avions chacun, L objectd?
umple. Toucher-le avant qu'il ne vous fouche.

DEUTSCH

STEUVERUNG
ﬂ!:l_-ﬂl[ﬂ CPC Benume loyshicks oder de Tagen CLAW.ER oder
ikl
Dricks 1 oder 3, um die Steberung ded jewelpen Spleien 2u weehsein
ITaster oyshek/ Compute: als Gegher Liw. )
Bl ke ASTE, um das Speel 7 begranen
Bt eimem Soeei Hir rwei Spieder aut 3 dricken, um Den Flugzeug Dein
Schiachtfed ausiuwihlen
Beim  ARCADE RUCSIMULATOR findest Do Dich o der  Hee o
gegrvenschen Lufistredirdtte auy dred Wit gt%mﬁbe;g?ull‘l
B pibt Coppeldecker Gber Deutschiand Tumpo- iber Peard Harhou
ured Disemjager Jher Qetabrka  Jedewnal  bend Pu  #ne  andere
'-’e'me# er Waffentechnik und #me andere T fir den Zweskampt
o der Lu

DEINE MISSION., FALLS DU DICH ENTSCHLOSSEN HAST, SIE

1 Gtaste von der Startbahn am  duschiomche den  Himmel nack  den
‘I':ll'g'l-r'l'll:ﬂ Banditen und. exge ihnen alien den schneflstem Weg zur Frde
TLRE

£ Lande aul Dener Landebahn ung nimm ene Bombe an Bord  <obald
der Feind kewn Fhiggeag mehr hat (gschie aul den FEINDZAHLER aufl dern
Schirm

3 Schwing Dich noch enmal A e LoFe  okafsere  den feindichen
Stutrpunit (gllckicherwiese hat & ein B auf dem Dachl und wirf e
Bombe au! shn In den WeRknegen 2 und 3 gt e mehr sl snen

Stirty puinkt

HINWEISE
MUNITION Sobald Du mehr Munition bendbigst kanmt Dy aul Denes
Langebahn landen Wenn Du in sinen Rampl vereacket! bist. so besae
voruchtiy mit Deiner Mumbon — Du hast nue sinen  begrengten  geladen
und ey wdre recht “peinlch”. wenn Dy mitten n enem Luftampl die

Munition auipnge
mlﬂ# Wennt Dy lsmen Treibstol mehr  hast, st Dy
Fr-:lchwtgrzhauf e proe - Fum Auftanken mullt Du dehr medng Ober fne
anksielie fiegen

START Robe auf die Startbatin hinaws. zeige mel Deiner Masching 0 da

] kmmmwmmmmmmﬂ-wab

Lkm den | hen Machinen autruweschen und sie fu verfolgen
mullt Du Dich aif < Gnd n. aber achte darauf dafl Du micht mit
Bdumen, Gebdwden oder gar mit dem Boden kolidierst -  benutze
Hisbenmesser rur Kontrolle Deiner Flughtibe .
ALLGEMEINE FLUGTIPS Ii=h' Denen jopstick ZURUCK (RUNTER)
tum Stmgen orick' hn VORWARTS (Raufl qum Sinken  LINKS  und
RECHTS iassen das Flugzeug in de jewsibge Fuchiung abdrehen (diehen)
FEUERN (3Bt emen thdlichen Kug frei, wenn DU Muniion hast, ooer
ﬂfﬁ&mgmﬁl‘mmﬂu mehs hasl Falk Du sing Bombe
o Bord hast, kanrst Du we tallen Las woerun Dy guf FEUERN driickst
CrAS SPIEL IWE! SPIELER

the kol Euch swssuchen in welchem Ihi | en woll - dann
werdel Ihe bewde it j¢ drel Flugreugen ikt Das Tel? Cans
sirfach. Kneg' ihn, bevor e Dich knggh

SIMULATORS
BMX Simulator - Grand Pnx Simulator
Fruit Machine Simulator - Pro Snooker Simulator
Pro Ski Simulator - ATV Simulator
Advanced Pinball Simulator - BMX Freestyle
5A5 Combat Simulator - International Rugby Simulator

ARCADE ACTION
Transmuter - Super Stunt Man - 3D Starfighter
Super Hero - Death Stalker - Ninja Massacre

PLATFORM ACTION
Ghaost Hunters - Super Robin Hood - Vampire

CARTOON ADVENTURE
Dizzy - Treasure Island Dizzy - BigFoot

In our PLUS range . . .
Jet Bike Simulator - The Race Against Time
Pro BMX Simulator

And in the new GOLD range . . .
4 Soccer Simulators

This program, including code, graphics. muse and artwork are the

copyright of CogeMasters Software Co Lid and no part may be

copeed, slofed, Iransmitied o repraduced in any foem or by any

means, hired or lent without the express permssion of CodeMasters
software Co Lid

MADE IN ENGLAND
Fubhished by CodeMasters Software Co Ltd,
PO Box &, Southam, Leamingion Spa. England CV33 O5H

ARCADE FLIGHT SIMULATOR
Designed by Denms and Martin Webb
Developed by Amazing Games
with music and FX by David Whittaker
Directed for CodeMasters by
Pawvrd Darking and Dennis Webb
Production by Mike Clarx and Stew Regan
Hustration by Gavin Macleod
Design and artwork by Nigel Fletcher



