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Bonjour tout le monde!!!

A

Eh oui,nous savons:nous sommes en retard,et nous
nous en excusons,en espérant que cela ne se repro-
duira plus.

A part cela,le club a maintenant une super mas-
cotte encore sans nom et déssinde par un Jeune
dessinateur plein de talents.

Nous vous souhaitons de bonnes fétes et ;i
vous dommons rendez vous au ler fevrieriil}
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EESE
EEE
Super!!

C'est ce que je me
suis dit,lorsqu’on §’
ai découvert PASSING
SHOT dans les bacs de
revendeur micro pré-
féré (IEDEREL, pour ne
pas le citer).J’at-
tendais cette conver-
sion de la superbe
horne d’arcade de SE-
GA depuis lonatemps.
Hélas ,ce jeu,qui au-
rait pu étre trés bon
n’ est que moyen, et
cela est du & la pa-
resse des program-
meurs,ce qui me déso-
le profondément.

Bof!!

En effet,le produit
ne fait pas "fini":il
n'y a pas de pause,on
ne voit pas le public
continuellement , les
bruitages se limitent
au simple bruit de la
balle,les arbitres et
Jjuges de ligne sont
partis en vacances...

Tous ces petits dé-
tails qui ne premnent
que trés peu de mé-
goire et qui ne ra-
lentissent que trés
peu 1’ animation,au-
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Uoila une idée qu’elle est bonme:tester 1°une des
adaptations les plus attendues de la rentrée!l!

volant FLUSHING NER-

: DO!! Mais, je vous ai

gardé le plus gros

défaut pour la fin:la
i difficultéll!

EBeurkH

En effet, le CPC
est plus nulle que ma
grand mére!!!lLa pre-

i miere fois que J'ai

Joué & PRSSING SHOT,
Jge 1'ai fini!lJe pas-

: se les quelques hugs,

sinon il me faudrait
ume seconde page,
N’achetez pas P.S,,
comme ¢a les éditeurs
bosseront plus,et fe-
ront des bons jeux!!!

NON:PASSING SHOT

‘[EDITEUR : INAGEWORKS
raient rendu le tout Jjeu reste dé-| CRAPHISME|4/8|ASSEZ FIN,MAIS PAS
plus attrayant, sésperenent RSSEZ COLORE,

Mais, je plains les verte!! ANIMATION|S/8| FLUIDE ,MAIS UN PEU
Pauvres programseurs, Bon,0K!!,1e LINTE,
qui & force de rester Jjeu n’a pas| DIFFI- |8/8(N0 COMMENT!!!
planté devant leuwr é- que des dé- CLTE
cran devienment dal- fauts :la vue| SON 2/8|TROP ABSINT,
toniens : en effet la de dessus est
notice dit:"vous pou- pratique , et| APPRECIA-|5/8 [MOYENNE:UN PETIT
vez Jjouer des matchs le lob lifté TIN }TRUC ACCROCHE !
sur terre argile ou est si lifté,| NOTE CLOBALE:

sur gazon".Cependant,
que nous soyons 3 RO-
LAND GARROS ou & WIN-
BLEDON, 1a surface de

qu'il serait
capable de
faire toaber
m I 18 sur-

145 F POUR UN SOUS-JEU!UN
POINT,C'EST TOUT!!!

8,

JE TROUVE SCANDALEUX DE PAYER
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PR
ES

Ca y est!I] est 1a!Celui que vous attendez tous:

SE ]JLE COMPARATIF DE TOUS LES MAGAZINES D’INFORMATIGUE

Nous allons tout de
suite commencer par
in important tableau

qui va pernettre de
mieuwx cerner les con-
tenus des differents

magazines d’ informa-
tiques de loisirs,les
magazine pros étant

gécartés,

ficcrochez vous bien
CA UA FAIRE MAL!!

TITRE PRIX Pncts!onnmmunslms TESTS (REP. [POKES[P.FR [P.AV [LIS [BUD. [PUB [pIV
mr [ |7 IR TOTOL
il 0 T Y T
MICRONEMWS (25 F 132 E?Cms Z; E:s gz E: ;a E: ;8 E 25.8 1.2
IMICROMAG |22 F |66 18%“5 fq iis éﬁ.? é.a g gz g g 29.8 [7.7
IMICROWORLDE F!!{1680 ALTRES i e 1o o 1o lo |o 1B |8
AMSTAR-CPC22 F [116 [CPC 5.2 |18.1] 3.4 [8.9 | 4.3 |8.6 | 24.1] 1.7 [20.7 |13

JoLF jiae fore 3 |14.4[4a5]3 |53]53]|45]3 [36.4 |86

Ce tableau d’appa-
rence austére, est en
fait trés simple:pour
magazine,on peut lire
le pourcentage de
pages traitant d’ume
certaine catégorie,en
sachant qu’il y a dix
catégories que voici:
L.NENS:cela comporte
toutes les infos con-
cernant la micro,mais
aussi les avant-pre-
aieres,
2.TESTS:cela est évi-
dent!!!
3.REP:cela  comprend
tous les reportages
sortant de 1’ordinai-

re,comse 1’ interview
d’un éiteur,

4 .POKES:solutions,as-
tuces et pokes sont
dans cette catégorie,
5.P.PR:cette rubrique
regroupe tous les ar-
ticles s’adressant au
programmeur débutant.
6.P.AV:cette rubrique
regroupe tous les ar-
ticles s’adressant au
prograsseur ayant dé-
Ja de serieuses bases
7.LIS:1isting,

8.BUD:cela regroupe
les tests de "budget”
9.PUB: logique,

10.DIV:tout le reste!

Comme vous avez pu
le remarquer,j’ai di-
visé certaines rubri-
ques en 2:ume partie
CPC et ume pour les
autres machines.

Les cases en gras
correspondent aux
pourcentages les plus
élévbes dans chaque
rubrique.

Buelques éxenples
pour rendre plus evo-
catif ce tableau:

Le journal,qui offre
le plus de nouvelles,
est JOYSTICK HEDBO a-
vec 18,9/ des pages,
qui sont des nouvel-

les concernant le CPC
et 17.2/,qui sont des
nouvelles concernant
les autres machines,
Compris?

Rlors maintenant,
aprés les chiffres,le
texte:courez vite en
page 4 pour 1’analyse
de ces chiffres qui
sont trés sérieux et
le fruit d’wm long

BI




PR |Déja,a la lecture
J'EE de ces statisti-

ques,tous les prix se
trouvent dans les mé-
nes ordres,a 1’excep-
tion de Microworld un
journal assez bon et
gratuit(!) et de Joy-
~ stick Hebdo qui est
hebdonadaire et dont
ime page vaut 48 cen-
times(!),ce qui n’est
un bon point pour lui.
f part ces deux exce-
ptions,tous les jour-
neaux partent 2 éga-
lité,mais & part cela
ils sont tous aussi
différents,que 2 gou-
ttes de pluie peuvent
étre identiques!!!

PUB I

Eh oui,comme vous
avez pu le remarquer,
la presse micro est
bourrée de pub!!Lors-
que vous achetez TILI
vous achetez 68 pages
de pub sur 158(c’est
le record!):cela fait
comme si il y await
25 an de spots publi-
citaires par heure
sur TF1:um scandale!!

D’autre part, le
journal comportant le
aoins de pub est AMS-
TAR-CPC,avec tout de
neme 1 page sur 5.

Quij!itn
Nais ne soyons
pas médisant et essa-
yons de vois les bons
points de chaque ma-
gazine.ln Jjournal est
un homae,il a son ca-
ractére son style,ses
articles spécialisés,

sa mise en page...
Faut il préférer
tm mag résolument lu-
dique comme Tilt & un
autre un peu plus sé-
rieux comne Microsag?

infornatique,des trés

_ bons cours de progra-

mmation,sur le Hard..

D' autre coté,
si vous souhaitez um
journal "Délire* NMi-

cronews est fait pour -

vous,avec les dessins
de Carali,les rubri-
ques hyperdiversifiés
les petites B.D, le
style "délire".....En
définitive,m journal
trés interessant avec
les noabreuse preview
et les nombreux tests
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Cela est en fonc-
tion de vous et de
vos gouts,pour B
part,je pense que le
meilleur des mags de
nicro est MICROMAG(il
porte bien son noa!):
il est assex riche,d’
um style agréable,et
réussit @ allier les
loisirs,avec des B.D,
des tests.,.et le sé-
rieux avec des infos
sur le business de 1’

et malgré le faible
pourcentage de pages
dédides au CPC.Micro-
world,quant & lui,est
conplétenent tourné
vers les tests de
Jjeux.Pour son prix,c’
est um bon journal,
bien qu’ il ait trop
tendance & encenser
le logiciel,d croire
que les éditeurs pa-
yent le magazine,pour
avoir ume bonme note!

Non!itl

Je n’ irais pas
Jusqu’d dire que les
autres journeaux sont
pauvais,mais je n'en
suis pas loin!!

En fait,seuls les
Amstrad 1087 et Joy-
stick Hebdo se sau-
vent du naufrage,a 1’
aide d’un style assez
bon et de pourcenta-
ges favorables ., Mais
les 2 derniers sont
Juste potables!!ITilt
est de plus en plus
mauvais et hostile au
CPC,que ses jourmali-
stes considerent com-
ne tme logue:a chaque
fois il disent 3 pro-
pos d’un jeu sur CPC:
"Irés bon,pourtant ce
n’est qu'un 8 hits!!®
d'm air dédaigneux.
Buant & Aastar-Cpc,c’
est le meillewr dans
catégorie "Pages Per-
dues” avec prés de la
noitié du numero con-
sacré & des listings
ou & de la pub,ce qui
n'est pas trés inte-
ressant.

Finaleaent, je di-
rais que le meilleur
nag de micro est ac-
tuellement  NICROMAG

et va le res- '
ter longtenps BT&




'EL Voici la solution

ATS |des mots croisés

du numero 4.
HORTZONTALENENT
f.Xybots.
C.Jaws,

F.Rult.
I.Barbarian,
J.Exit.
L.Northstar,
0.Cumship.
§.Hate,

Utah,
1.3D Pool.

Jark side,

U.Tine scammer.
V.7280,

.3D Grand Prix.
VERTICALEMENT
1.887,
2.Xeno,
3.Zombi,

A 328,
4.htari,

8. Skueek, ;

JRum the Cauntlet.
18.Running Man.
11.0ut Rum.

12.C.L. Hot Shot.
14,Print,
21.Renegade 3,
o2, Harduare,

Le jeu mystére é-
tait donc:RENECADE, la
superbe conversion de
OCERN.

fu mois prochain
pour um nouveau jeu!!

BI
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C’ est donc le mo-
nent de participer 2
la vie du club, si
vous voulez obtenir
de nouveaux contacts!
Depuis quelques mois,
Jje repétais chaque
fois coment procéder
pour étre plus prés
de nous:pour éviter

de perdre tant de
place dans chaque nu-
mero, je vais faire um
fascicule  résumant
toutes les activités
du club, que je wvous
enverrais avec le nu-
mero 6!!!
flors,encore 1 mois
A attendre avant de

Le club a conmnmu durant les dernieres
E__lsemaines un bond spectaculaires
adhérents.

des

connaitre toutes les
nouvelles possibilité
du club.Si vous étes
trop impatient,n’ hé-
sitez pas 3 nous té-
léphoner ou & nous é-
erire:,Laurent Duplan
228,allée des Coucous
Domaine du Cap Sicié
83588 LA SEWNE /
Bengjanin Trocaé
Collége Ampére

18,rve Dbr Schweitzer

36188 GRENOBLE BT
Tel:76.21.22.36 L),

[I,E:EB QUESTIONS

iComment fait onm
pour mettre um poke
dans wn jeu ?
862:Qui aurait une a-
stuce pour RANBO(com-
pil. They Solf A Nil-
lion I) ?

803:Quelqu’um aurait-
il la solution ou ume
partie de celle-ci du
jeu:La Derniere Mis-
sion 9

884 :0uelqu’um awrait-
il m truc pour étre
invincible & CGreen

Beret 7

REPONSES

881:-pour trouver um
poke dans un jeu, la
néthode est trés lon-
que & expliquer: elle
est trés bien expli-
quée dans AMSTRAD CPC
No 16-17-18.

-on peut trouver
une explication dans
le numero 4 de JOYS-
TICK HEBDO,

LD




A _MEGAMSTRAD  sou-
Iﬁlﬁ haitant étre tou-

!

Jjours plus prés de
vous inaugure une
nouvelle rubrique qui

vous laisse la parole,

Cette rubrique con-
siste & engager un
débat entre plusieurs
adhérents sur un su-
Jjet proposé (quelques
lignes suffisent!).

Le premier sujet
traité est 1’ événe-
sent BATMAN!!!!Qu’en
pensez vous ? Coasent
est le filn ?Comment
est le jeu?Est ce que
BATMAN nmérite toute
cette pub ?

Exprinez vous!!!Ne
vous genez pas!!!!Les
differentes opinions
seront publides danms
le nuaéro 6:il y aura
quelques points CPC &
gagner pour les meil-
leurs lettres,

A
» JOYEUX s
NOEL

Je vous 1’avez an-
noncé le mois dernier
LE SUPER CONCOURS de
MEGAMSTRAD pour féter
noél et le prochain
anniversaire du club,

fue faut il faire
pour gagner ce con-
cours:sinple,répondre
aux quatre questions
suivantes,

1.8uand et ol s’ est
déroulé la derniere
AMSTRAD EXPO ?
2.Combien y a t-il de
tableaux 2 TARGET RE-
NEGADE ?

3.BATHAN est-il um
film ou un Jjeu ?
4.8uelle est le mois
de parution du pre-
mier bulletin de ME-
GAMSTRAD 2

Repondez avant le ler
Janvier 1998,et wvous
gagnerez peut etre mn

. de ces superbes lots:

1: THUNDERBLADE origi-
nal en cassette,
2:Un prolongement de

votre adhesion au
club de 6 mois.
3:Un prolongement de
§ mois,
4:Un prolongement de
2 mois,

S:ln poster de jeu.
6-18:2 points CPC.
18-15:1 point CPC.

Les lots seront at-
tribués suivant le
nosbre de bonmes ré-
ponses,puis  suivant
la date d’envoi.
Alors BONNE CHANCE!!!
Résultats dans le nu-
nero b.

A, ||PETITES ARHONCES

1.Recherche OCF ARI
STUDIO & MUSIC PRO.
Kr WACHALA Vincent
14b,rue Diderot
53135 WALLERS
TEL:27.35.57.12
2.Echange jemx sur
6128 .Envover listes &
BORJA Jean
8,rue du Plo
81808 RABASTENS

TEL:63,33.88,91
fiprés 19H, ﬁ
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Ce mois-ci,on a décidé de vous gater,en vous pro-

52 [posant une autre conversion d’arcade trés attendue.

Enfint

Et oui!!Il est 13,
devant moi,aprés pra-
tiquement wne amnée
d’attente:DOUBLE DRA-
GON débarque sur CPC!

Tout le monde con-
nait ou a déjd enten-
du parler de ce super
Jeu d’arcade,que vous
pouvez trouver danms
les cafés, les fotes,
ou dans les salles de
Jewx,

Ce jeu est bien a-
dapté sur CPC.Tout la
panoplie de coups qui
est sur frcade a sub-
sisté:coups de tite,
coups de pieds, coups
de poing,manchettes..
In plus,vous pouvez
ranasser des battes,
des fouets,des barils
ou des couteawx que
yous lancerez sur vos
emenis.la technique
de ramassage des ob-
Jets est simple:vous
n’aves qu’d appuyer,
en abne temps, sur la
touche du bas(¥), et

le bouton FIRE,
Dur-Durtt

Uous devez ainsi,
dans un teaps linité,
parcourir quatre ta-
bleaux;et & la fin de
chacim d’eux,vous de-
vez affronter m bon-
homae au moins 2 fois
plus grand que vous!!
I1 vaut le tuer pour
aller au niveau sui-
vant.Le tableau final
est trés difficile,
neanmoins on peut s’
en sortir:a la fin de

celui -¢i ,vous vous
retrouvez devant "um
mec” avec une araure,

et portant une grosse -

nitraillette.Pour qu’
il meure,il faut lui
dormer wn grand nom-
bre de coups de bat-
te dans la téte.

En Duo?

Coté réalisatiom,
Double Pragon ne cas-
se pas des briques:le
scrolling est assez
lIent.Les graphisaes,
par contre,sont bien,

NON: DOUBLE DRAGON

EDITEUR: VIRGIN-NRSTERTRONICS

GRAPHISME| 6/8

ANINATION| 6.5
/8

TRES

LE SCROLLING,

BIEN,A PART

DIFI- |7/8
CULTE

EXTREME,

SON 5.5
/8

PAS NAL.

APPRECIA-{7/8
TION

TRES

BON JEU,

MTE CLOBALE:

18

| POSSEDER.

TRES BONNE ADAPTATION DU SUPEREE |
JEU D*ARCADE:C’EST UN LOGICIEL #

La mobilité des jou-
eurs,quant A elle,est
excellente!

fh,j'ai oublié de
vous dire le plus in-
portant,mais vous de-
vez surement le sa-
voir:on peut Jjouer i
deux,en adme temps!!!
Compte tenu de cela,
Jje dirais que 1’ani-
nation est pas mal.

Vous pouver aussi
selectionner vos tou-
ches au début,ce qui
est agréable et trop
rare dans les Jewx.
Mais ce qui est dom-
nage,c’ est qu’ aprés
avoir tué le mec avee
la mitraillette,on ne
vous dit rien,i part
que vous avez rempli
la mission,et le jeu
est finit!!

En conclusion,DOU-
BLE DRAGON est un ex-
cellent Jjeu, qui wous
fera passer des hey-
res supers excitantes
et supers tendues!!!!

LD
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POK

ND

18 'DRAGONS LAIRS II

28 'VERSION DISK

33 WODE 1:INPUT"EPREU|
VE:".k

{48 IF E(1 OR E)8 THIN

G010 38

58 OPENOUT"CPC" :NEMOR
Y 788:L0AD "DPL2":C
LOSEOUT

68 FOR M-31878 10 318
81:POKE M,0:NEXT:P
OKE 31508,E-1

M CALL 6379

DISCOLOGY-EDTTEUR

RASPHALT

Choisir 1a fonction
*RECHERCHER" , taper la
chaine suivante:38,8C
,81,30,32,8C,81 puis
eaplacer 3D par 06:
vous aurez alors des

vies infinies!!

[PISCOLOCY-EDITEIR
PAPERBOY

Choisir la fonction|
"RECHERCHER" , taper la
lchaine suivante:34,87|
7,30, T puis
renplacer 3D par 08:
vous aurez alors des
{uies infinies!!

|DISCOLOG!-EITEIIB '
CAULDRON II
Choisir la fonction

chaine suivante:3f,1C
{BE,3D,Fh,74,84,32,1C,
BE puis reaplacer 3D
par B8:vous aurez des
vies infinies,

"RECHERCHER" , taper la|

Ce mois ci,une avalanche de trucs arrive parmi
o nous!!

[ Enfin,vous vous dé-
cidez 3 envover des
astuces au club:mais
attention les astuces
et pokes doivent étre
inédits et non poapés
|dans un magazine!!!

[

IME_EH Hello!!!Woici ume
CLUB| nouvelle rubrique

pour les paresseux!!!
Chaque numéro, je sé-
lectionnerai quatre
ou cing Jjewx,que Jje
rechercherai dans les
différents clubs de
vente par correspon-
dance,et je vous an-
noncera leur prix.

f vous de choisir!

Ce mois ci: quatre
Jeux: Crazy Cars II,
Forgotten Norlds,Per-

nis de Tuer,et Thum-
derbirds.

NICROMANIA K7 DX
Forgotten H.:99 149
Pernis de 1,:99 149
Thunderbirds:125 145
Crazy Cars 2:129 169
Frais d’envoi:+18F

STARSOFT X7 DX
Forgotten W.:83 139
Pernis de T1.:189 162
Thunderbirds:- -
Crazy Cars 2:95 121
Frais d’envoi:¢ 15F

JESSICO K7 DK
Forgotten W.:95 142
Pernis de 1.:- -

Thunderbirds:119 142

Crazy Cars 2:135 165
Frais d’envoi:¢18F
COCONUT kKT X

Forgotten W.:99 148

Perais de T.:- -
Thunderbirds:125 145
Crazy Cars 2:129 169
Frais d’envoi:+15F

Bl

Dans le numero
six,vous aurez

droit a:
-un test de FREEDON,
-im test d’ m Jjeu
qui va bientot rede-
venir d’actualité:SU-

PERSKI,
~les rubriques habi-
tuelles et ume grosse
SURPRISE,qui a un ra-
pport avec le No 4!!!
Mais Chut:tout n’ est

pas sur!flors
wr & s ()




