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Damien LAURENT

EDITO

Fh oui, nous revoila pour ce deuxieme
numero . J’° en profite au passage pour
cemercier PATRICY  AUBERT de RUNSTRAD
4’avoir s1  gentiment accepté de faire
d2 la pub pour nous.EY Jje vous remercie,
yous 4’ avelr eté S1 nomdreux A nous
demander STAR GHNES, ca nous a falt tres
plaisir, et Dien sur nous sommes toujours
a 1'édcoute de vos eventuelles suggestions.

Avant de vous quitter, Jje tiens a vous dire
gye les rubriques CINE ot BD ne paraltront
que tres rarement dans STAR GAMES, en effet,
ces rubrigues ne font pas 1'unanimité, alors
J'ai décidé de les réduire.Yoila, je crois
aue 3'a1 tout 41t ! Alors honne lecture ...,
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PROGRAMME

Ce petii programme sori sur 1'iaprimante le cataiogue de vos disquettes, le nomhre de kilo-octet libre, la

face ot 12 numers si vous desirez creer des fiches.

1 CLS:LOCATE 1,2

o8 PRINT"Inserer la disquette =% appuyer sur X"

29 REzINKEYS: [F Re="" THEN COTO 28

48 IF R$="R" OR Ri="r" THEN GOTO 58

58 Z=3: P4zt 1404 0420 N0DE 2:CAT

50 INPUT "DISK Mo ™:N

78 INPUT “FACE Mo “:a%

20 UHILE PO" ":Z2:241:LOCATE 1.7:GOSUB 218:HEND

% FOR A=1 T0 16:LOCATE #,2:GOSUB 218:T=1$+P§:NEXT
189 FOR ¥=1 10 S:LOCATE X Z+1:GOSUB 218:U$=U$+P§iNEXT
118 GOSUB 220:PRINT #8," CATALOGUE";TRB(33);14;TAB(79)

1U$:GOSUB 228

120 FRINT #8," DISK No: ":N;TAB(33);"FACE No: ";A$:GOSUB

228
120 FOR ¥=4 70 Z-1:FOR %=1 10 28
148 LOCATE X,Y:GOSUR 210:U$=Us+P£ NEXT
150 PRINT #8,U%:05="" NEXT
168 GOSUB c2b
178 CLS:LOCATE 2,20
180 INPUT “Cataloguer ume autre disquette O/N 2 ";uj
199 IF 720" OR ¥$="p" THEN 10 ELSE 200
200 HODE 1:END
213 P4=COPYCHRS (#8) :RETURN
22l FRINT #8,STRING$(88,"-") :RETURN
Ce programme vous facilitera hien la vie s1 vous
possedez beaucoup de disquettes, vous pourrez
ainsi créer des fichiers qui vous permetiront de
yous retrouvez pius facilesent dans vos disqueties,
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LA DT

Eh oui, voila une
rubrigque propre a
STAR GAMES .Je pense

que vous cunnalssez'
le susteme.

rédac, et quelques
Jours plus tard,
Yous pourrez
exploiter celle-ci.
Ce mois-ci, il s’
agit de la digit
numero 2.

DOSSIER

COMMENT RESOUDRE U0S PROBLEMES
DE CHARGEMENT DES CASSETTES ?

Guer de plus ch,,.fachemx oy’ une cassette aui refuce
ghstinement de se charger 7777 Gpres avolr attendu 5 minutes
la hete wvous sort cson "READ ERROR".Quoi de pire si vous
possedez un ordinateur qui ne sait faire que ca 7777
Heureusement, STAR CAMES est passe par la !l

51 vous essayez de le charger plusieurs fois, et que I’
3rd1nateur persiste, pas de doute, y a un true (si s1 s1 !)
La premiére chose a faire, :‘est de passer une cassetfe
nettovante, peut eire que la tete de lecture de votre
sagneto ou de votre CPC est encrassée,

51 le nal est parti, pas de probleme on vous envole la note !!
Hon Jje déconne . Mais il se peut que le mal persiste, ne passe
pas cinquante fois la cassette netfoyante, ca ne sert
strictement & rien sinon & user un peu plus vite 1a tete
de lecture,

Je vais donc vous expliquer comment résoudre ce probléme d’
une autre maniere Mais attention, car 11 s’agit d’un reglage,
51 wous posseédez un magéto pas de probléme, mettez ume
gassette (ELMER FOOT BEAT par exempie) et appuuez sur PLAY.
Ce n’est pas le moment de vous allonger sur votre lit of de
piquer un somme, y‘a du pain sur la planche 1!
Alors je disals donc appuyez sur PLAY et prenez un tournevis
extremenent fin, cherchez le trou qui se trouve juste au
dessus de la touche PLAY (figure 1).Inserez le tournevis dans
12 trou et fournez Jusqu'i ce que le son devienne net.
Fssayez de recharger le jeu, répétez ['opération jusqu’i

ce que le jeu se charge.Pour les possesseurs de 464, ce n'est
pas la meme chose car 1l faub tendre 1'oreille pour effectuer
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STAR GAMES.
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le reglage, mais ce n'est pas impossible lpys n':

arriverez pas du premier coup car il est diff;c.‘u
de dire s1 le son est net ou non.Jne derniere chose,
si vous n'etes | pas sur de vous, faites faire e reglage
par quelqu’ un qui 'y commait un veu. Celui-o:
est surtout destiné aux possesseurs de magnetophone
car il est plus facile.

#h oul, oublnais. les cassettes nettouantes étant
abrasives , usent les totes de lecture.C’2st pourquoi
il est "?BS?I]!? d’effectuer cette operation avec
de I'alcool a 30 ot un coton tige puis de nettoyer
les parties decrites par la figure 2,

1 |
11
Ji=npmir=i}
R
[=I=T=T= =]=] !

: TETE D’
figure 1 EFFACEMENT

TETE DE

LECTURE

(N ERREUR £°E27 2LISSEE m.;!
NMERD 1, CANS LA RUBRIGLE TRUCE |

ET RSTUCES, C 227 CAlL <8816 QUi
FAIT PATIENTER L CROINATEUR £T
MON CRLL EBMD

HERCT
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Yo perrbes sont nommédes de la meanidre du croquis ci-des
M signifiant la porte situse au nord

il

E signifiant la porte =ituge A 1 eet
0N =i1gnifiant la porte situsse a 1 ‘ouelt

LTy ey puvrir les passages secrets, 11 faut placer la cle d'or en face du
recbantle Blew foncd d ‘une chemings et appuyver sur "D, et 1l $ond de celle
o o= ouvrira. Attention, toutes les chemindes ne recelent pas de passaage.

P11y Powyr les pitces noires, i1l fauk prendre la torche2,savter pouwr 1 "allumer st
antrer dans celle ci.Certaines sont f 21 meése , il faut 1 'ouvrir, revenir

dunm la salle sclairde et procéader comme indiquee ol dessus.,
W1y Fouwr tuer le fantome, il fauwt se placer en face de lui en tenant li2

eriei fix et appuver swur YDY lorsque 1'eclair arrivent sur votre aventurier ek
cealitl i1 se retournera contre le fantome. (JOYSTICE N°7)

Fere 1. ARKIVE OUE LE JEW NE SE PRETE PAS AU PLAN (FPLIED DE BICHE (U CASSE) CES?
FOLERI0Y LE FAUT LCOTTILISER ALY MEMIMUM, SINMOM T FOUTD RECOMMANCER WUNE  OUTRE
EONMLT TF

CECT ERT WME SOLUOTION PaEMI TANMT D AUTRE ,ME SOYER FAS SURFRIS S NOUS ALLOKNS
oty Evpraankn CERTATHE SALLE,

o MEST FaE NEEESEATRE RE FALRE GE GUT ESY GLUIRLIEGME .
b DRI o dear, L RAUT FREMDNE UN FTED DE BRICHE 7 ORE CORDE.

HELEALY DE DERAET (O, 04EJE,FRENDRE CLE DE FER,N,0,0,COFFRE VIDE, 1:" . FRE 1‘ IDRE 1[ OLE

Qb F e yCOFFRE VTINE g MO B FIEGE (0, 0 (U EL PEEGE(ANVAMCER DE 73 ,E,0,0,0,60,
PREMRE CLE DOORGE =G E JE G N T EGE GAVAR I'“FF‘ DF" & 0N E LR 'IDE y Ny Cf’-’ll. 1_. L_ D=
pDERERET ACHETER UME TORCHE , SAILLE DIE DEFaRT +COFF F"l-_ VIDE,D,D,E FIERGE (AVENCER DE

S B 'Ill MERER LA PTECE NOIRE ET &FFUYER \_al..!F- ‘0 «NVES EMOR ESS T.‘i\il:.r ALLUMER LA
r'lI CHE BT EMTRER? (E(FPTECE MOIRE, AFFUYER SUR Q4 FOUR RESSORTIR, TORCHE ET ENMTRER)

RLRERE IR e 1 8 i 1 HVED BOLIRSGE , O, 0, FREMDRE CRUCTFIX ,FASEMNGE SECRET  VOUS vNUS
T el ”_f' | T- DORES LIRS 8 Il' WPVELLL ‘:ir“]l. _l._.l.::_ sy l‘[' VILRE B PIRESUN G E SEOTFRE I DE ghSEY

FEEre BOUEGE (O M, 8 FOTE Jﬂ il 0Y s _' I!\i! 118} 27 rrr RDEFART ACHETER CE OQUE YOUS N’
AET RS pRalLlE DE L‘Er‘r%h A S A S T' E,N,E,ELEZE(PIECE NOTRE , QUVRIR, AFFLUYER SUR @

EOLR RERGORT TR ELE FRE -IDI .|: 0 .I,ﬁ'l B DE. I.,DHH 2 0,0,0,0,HM,0,0,00FFRE AVEC PFARCHEMIN
CURLIT HPIFELEe MEE PAS LE PREMDREY O, TEGE (AVARNCER DE 11> ,0,0 FPRENMDRE BAGUIE L F L N,
ELEATTENIION PIEGE A = FAG DE LA PORTE,PREMDRE DIAMEMT BLEGATTENTION FLEEHE,
fal |l LR e BT aPFUYER SGUR UEY,PRENDRE . aLGLE  DOR,ATFFENTION FLECHE  PassSacs I
PIEOERET AL DINE TORCHE EAPTECE MOTREY SO0 ECE l IOTRE) L M, FLEGE (BVANCER DE &)
bk g sallle BE DEFART JACHETER DEUX I I ROTE FIOLES  UNE. TORENIE, THOIS CORDES

3

PN T ED BE BLCHE SALLE DE DEPNONRT , 0, | L,F' F, TORCHE , MASSAEE. GECRET AVEE
HIEIE TORCHE (GBaRDER. La TORCHE ET FA I_I._ I.F' iL.II.._II M_I GERLJELETTE '{_'H....lf% UMLIS RETROLUMNETZ
Dbl P e ML L SalLE B FARTOMFE JE AVED TORCHE yPARCHEMIM, E  FOEN I F BVEC
POEME E TAMTOME (B OVED TORCHE, 4 l"(!i"r' Febe @AWEC BOLRSE = h' 'l_____f VORCHE B FEVER
ITH ALy Sy 0‘ B OES TORCHE b 1 *TEGE , AVANCER DE 131 A FARTIR DE LA FORTE
> TTEEEE & TS ST AR ER B O !"ll__'l‘.’f._!._i._.ff_ SALLE, Pas8AGE SECRET ,NOUYEL LE SALLE
a5l Y ERGEY B B B i, B BAELE DE BDERART ,SORTIR.

YOUS ANVEZ GBAGNER

———{ P AGE. 3 [em————




——LE TEST DU MOIS——

o nois-ci le test est SCHADON WARRIORS.Ce jeu, sorti
©en Juillet 96 merite encore notre attention.Pour ceux
C gqui aiment les jeux de combats, il vous faut absolument
L oee ey,
¢ Il y avait deja STREET FIGHTER, le meilleur du genre
4 non aviz et A na commaissance.Et bien 14, c¢’est encore
nieux !
L'histoire se déroule dans le futur, et les rues ne sont
- pius du tout sures, des handes de malfrats sément la
 peur dans itoute la wille.Votre mission, vous vous en
- doutiez 25t d'éliminer ces handes afin qu'ume aire
. peilleure repose sur la ville,Mais si vous avez du mal
aaccomplir votre mission, un copain peut wous filer un
© coup de mains, car ce Jjeu est prevu pour deux joueurs,
" Parlons maintenant plus technique: Ia maniabilité et !’
animatlon sont exceptionmeiles, les gestes sont rapides
‘ot la naniabilité est facile sais i1 faut quand neme
un peu s habituer,
| 0@ geu est remarcuable fant par le sceémario, des plus
- hanals, mais gue les auteurs ont pu rendre captivant, que
| par sa facilite,
dn Jeu & posséder absolument pour les amateurs du
enre, o

| 47
| TDITEUR: OCEAN (&)
- ENUTRON 189 Fes sur X7 0,

158 Fes sur D7

r

STAR GAMES:-

TRUCS .ASTUCES

LES JEUX GRATUITS

Vous perdez tout le temps dans ROAD RUNNER, copiez done
ce petit programme et vous ne mourrez plus !!!

18 REM Yie infinie sur ROAD RUNNER

¢ REM Version DISK

38 B=D:MODE 8:LOAD"BORDER",&C000:MEMORY &SFFF

40 FOR I-46000 10 &6023:READ A:POKE I,A:B=B+4:NEXT
S8 IF B-2664 THEN CALL %6060

60 PRINT"ERREUR DANS LES DATAS™:END

8 DATA 6,2,33,24,36,17,26,96,285,119,188,23,8,1, 205,
131,188,285

88 DATA 122,188,62,0,50,38,2,50,39,2,50,46,2,195,0,1,

Pour avoir des vies infinies dans MACHZ, premez voirs
DISCOLOGY adore ot remplacez 39 47 CA E2 1 par 29 47
€3 E2 61,

Bien sur je ne vous apprends rien en vous disant zu’i!
ne vaut meux pas, dans la mesure du possihle,
travailler sur 'originai, tout le monde ls sait (i

Bon un dernier petit truc pour ce second numera, taper

CALL &BA12 (cette fois ci y a pas d'erreur, c'est jure)
et votre CPC cheri carde la arosseur des caracteres du

node 1 tout en etant en mode 2.J2 sais canesert a rien
mais il faut hien remplir le papier non 729

MESSAGES PERSONNELS

Merel & PATRICK AUBERT de ' aveir
alde en me donnant des conseils pour
{ réaiiser coe second numéra, i JEAN-HI

C2 mo1c-01, Jene peux pas offrir heaucoup de jeux gratuits pour €
.a simple et honne ralsen que ge n'en a1 presque plus, alors
sengez 3 envguer des Jeux, mais hien sur, des Jjeux que vous
avez copie dans la presse specialisde d'AMSTRAD, donc des Jeux

1 ne sont pas des copyrishts.J’offre un abonnement de I numeros 5

2y premier qul m'enynie des Jeux, alors depechez-vous !!
voic1 done la petite liste !

- QTHELLO = JEUX DE REFLEXION

- HOROSCOPE = TOUT LE MONDE CONNALT

- ECRITURE MAIN = %HERI:§¥NDES LETTRES AVEC UNE ECRITURE
f

- 4UION - ggggglﬁi DES IMMEUBLES POUR POUVOIR SE

L REDACTION TRAVAILLE EN CE MOMENT SUR UN HORS SERIE (EM OUI DEJA!)
T COMPRENDRA LA DESCRIPTION DES JEUX DEJA PROPOSES, LES MEILLEURS
SCORES REALISES PAR LES LECTEURS OU LA REDACTION ET DES TRUCS POUR
JBIENIR PLUS DE VIE OU POUR AUQIR PLUS DE CHANCES DE REUSSIR,
faIS Y0US AUREZ DE PLUS AMPLES RENSEIGNEMENTS DANS LE NUMERO 3,
e LE WMERO T LE TEST SERRUN E MES JEUX FREFERES DU MOMENT : FURZNIC

L 7 ERR U0F SERTOUES MARITUELLES (TRUCE & RETUCES: LES JEUK GRRTUITE...). UME
GERIGUE B0, L FUBRTGUE MUSTOUE FREPRREE SRR THIERRY(SOUS RESEVES) CES PROGRAMMES
£7 WUELGUES 'EFLICATIONS SUR LE WIRS SERIE MUMERD | .ABONNEZ-VOUS A STRR GAHES.

S AIED LA SRRANTIE ABSOLUE !

de me corriger les fautes, =t
merci i tout ceux gul #'aident a
realisez ce fanz.

¥ 2 Un petit honjour & CELINE
5 Foemh, (aU fait, tu me telephones
Pl "f?& quand tu veux i1),et a

: ¢'¢. e THIERRY,
i ol Et un grand merei 3 tous
ceux qui lisent STAR
GANES, et pensez a &’
e ENVOYSE YOS Pomarques,

LE MOT DE LA FIN

Voila, ce second numero touche 3 sa fin,
nous esperons au’il vous a plu, et vour
ceux qul possédent le numero L, vous pouves
constater le changement (arace entre autres
precieux conseils de PATRICK AUBERT de
RUNSTRAD ) .Pensez a nous envouer vos
renarques, c’'est trés important pour nousi




