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Symetrie d'un chiet sur 1'ecran

e =

s EEmEEES S EEEEEEEEE==

1) Detarminer le coin INF GAUCHE de 17 ocbyet

21 DeEterminer le coi

ri

SUP DROIT de 1°obaet a

31 I.'obhbast ezt encadre

RS =EaEHEEEETE

a deplacer

deplacer

41 Ropondre "0 si 1'encadrement est correct,NT Binon

51 MDetorminer lo coin SUPERTEUR GALCHE de 1s

nodval le position

£ L'obdet sgnetrigue YNy spparalt o oa 24 nouvelle posiiion

Oyt OBEDER TR 1, 108 IMKE 3, 10, &8 FEN 1iMOPE 1:¢=l "Imitialisation

g. BEM Savwegarde ef

aftfrchage 2cran



pron FaoR Q=0 TO BITIFEAD AIPOKE ASDDOD+]1,.AIMNEXT

Tiedl DATA A1 ,0,800,&11 40, 240, 1,8FF o 53F 4 8ED, 3B0D, L9

TIED LeTA &S D By BT 50y &C0 1 4 AFF . &3F  &ED . &BD, &CF

1160 7

1170 PRINMT*® SYMETRIE [DE BLOCS GRAPHIGQUES® 1FRINTZFHINI
1180 LOCATE 1.,&:INPUT"Af ichage munochromse: (0N " jEIIR-UFFERs (kT -
1190 I RS<:=0" AND RS$<:*"N* THEN 1130

1200 IF RS="9* THEN NBCOUL=1 ELSE MBCOUL <3

1210 FRINT

1220 FOR I=0 TO NECOUL

1230 PRINT"INK";Iz;": (0 A I&) "3:INPUT A:zINK 1.4

L 240 NEXT I

12850 PRINT!PRINT

1o60 INPUT*Nom de |1'ecran a charger "iNS$

1-70 INPUT*Nom de | ecran a Sauver = iNIS

1.490 PRINT:PRINT*Une fois toutes les modifications faites. apouyes sur "5° pow
Jbtanir une sau—- =vegarde de |"ecran sur k7 ou disqu

1 1

10y PRINTY Appuyez sur "R*Y pour retourngr a 1'ecran precedent et sur une subtre L
vk sour oot ineer la semotraisatign, ®

i3] PREICITIPFEN RIPRINT™ AppuYez sur une touche®
13 @ IMCEYSIIF as="" THEN 1310
I LooAD ME, &COD0

17330 Call &9D00 "Sauvegarde ecran charge

13&]) BE=TEST{X;Y) "Memo. du pi ou s trouve le curseur

1330 PLOT X.:Y:3

1 3&0 °

1370 "Boucle principale

1380 -

13590 AS=INKEYS:[F AsS="" THEN 1390 "Attente action

1400 A=ABCIAS)

1410 IF A=55 THEN PLOT X,Y,R:Y¥=Y+2:1X=X-2¢(GOT0O 1340 *En haut a gauche

1420 IF A=57 THEN PLOT X,Y,B:Y=Y+Z:X=X+2:60TO 1340 "En haut a droite



1480
1490

1500

1590
1500
1&100
15620
15630
1 &40
L&E50
1660
1670
1480
1&70
1700
1710
1720
1730
1740
1730
17&0
1770
1780

1790

IF A=54 THEN PLOT X,Y.Bi1X=X+2:G0TC 1340 'Vers la droite
IF A=13 THEM 1510 'Appui sur ENTER
GOTO 1350
REM Appui sur EMTER
oM C GOTO 1530, 1550, 14640
‘Memo coin superieur gauche
P1=X1P2=Y:iC=D:iPLOT X,Ys33G0T0 1340
‘Memo coin inferieur droit et trace rectangle
Pad=Xi1P4=Y
PLOT F1;BZ:iDRAW X,P2:DRAW X,Y:DRAW P1,Y:DHAW Fl,F2
IF ¥>P1 THEM SXx=¥ ELSE SXx=P1 "SX=SUP{X,Fl)
IF ¥>P2 THEN Sy=Y¥ ELSE SY=P2 "SY¥Y=SUP(Y,PZ)
LOCATE ABS(SX/15+21,ABS{24-8Y/13) 1 INPUT "OK (OSNY " SREIREFSUPPERS (RS
IF Re<>"0" AND R$<-"N" THEN 1500
IF R$="N" THEN CALL &700C:C=1:X=0:Y=0:G0T0 1370
C=3:G0T0 1370
"Symetrie X0y
calLlL &900C "Effacement cadre
¥F=X+P3-F1:C=0 *Initialisation
FOR 1=FPZ TO P4 STEP 2

B=0:C=C+2

FOR J=P1 TO P3 STEP 2

B=RB+21A=TEST(J, 1) 2PLOT XF=E:Y+CyA
MEXT J

NEXT I

L4
C=11¥=0:¥=0 'Repositionnement curssur
AS=INKEY$:IF A$="" THEN 1730

AR=UPPER${AS) 'Conversion majuscule

IF AS="R*® THEN CALL &F00C:GOTO 1340 Retour a 1'scran precadent
IF A%="5" THEM S5aAVE MNZs, B, 4CODO, &3FFF

GOTO 1330 *Nouvelle intervention sur ls desuin



