DIE AMSTRAD

SPIELESAMMLUNG

P.S. Auf CBM 64/128 Computern erscheint unten auf dem
Bildschirm jeweils ein Bild des eingesammelten Objekts rechts
neben der Tafel.

Anf hdu Ebene gibt es mehrere Schliissel Acht davon dienen zur
g der zwei S die iibrigen sind Humbug.

Ghichuluv konnen Sie stets nur 6 Fragmente mit sich

herumtragen. Beim Vomch, ein siebts aufzuheben, werden Sie

gen, ein

Kassette h das Gl CTRL und Durch Driicken von “W* kénnen Sie sich einen um ein Vielfaches
dh Kleine ENTER-' 1-“.. driicken. Die PLAY-Taste des vergriBerten “Puzzle-Bildschirm” anzeigen lassen. Uberlegen Sie
\md eine b sich, welche Fragmente sich zu einem Buchstaben verbinden
'l'me auf der Ci Dies ein lassen, und setzen Sie sie wie folgt zusasmmen.
automatisches Laden und Su:hn des Driicken Sie eine der folgenden Tasten auf der Tastatur:
sollen daB jedes Spiel einzeln Amstrad
geladen wird. Méchten Sie z.B. ein el von der glei: r? F8 F9
Bandseite laden, so miissen Sie den Recorder stoppen, sobald das F4 F5 F6
erste Spiel ist. Sieden C aus, dann wieder
ein und wi len Sie den L g. Wir dap  umdasFra auf dex h Position
Sie sich die Zih auf Threm Ka Der Versuch, zwei Fragmente zu hmblnincn die nicht
und haben zu diesem Zweck das fol Raste beigefii wird vom Com Falls Sie
BASIL THE GREAT  FOOTBALLER OF THE  THINGS BOUNCES des Puzzle-Bild Thre Mei éndern, kénnen
MOUSE DETECTIVE YEAR o mmcmmmmmhmmm
[:] h Wenn Ihnen die
BOUNDER MASK THE DUCT Kombination gegliickt ist, driicken Sie die Taste, die dem so
um den S in Betrieb
FUTURE KNIGHT 'AVENGER zu setzen. Hinweis: Bevor man einen Scanner aktivieren kann,
muB man einen gefunden haben!
AUF WIE N

KRAKOUT MONTY

BASIL THE GREAT
MOUSE DETECTIVE
ANWEISUNGSABSCHRIFT

Masken-Bebhiilter, die Sie in Augenschein nehmen kinnen, indem
ﬁeoinfuhdnﬂborkhmmhumommhdn

Die Menun sind an den Orten eil von
dnen nicht alla unbedingt einleuchtend sind. Wenn Sie meinen,

haben, fahren Sie hinein. War

mmmcmrmomnrrmnvz (Basil, der gross

) lebt im von 221B Ilhr Street
(Sherlock Holmes’ beriihmte lmdmuldn-o) und ist der grisste
aller D«

lth.mlungdchﬁg.mhmduMmtmulhnindn
Thunderhawk; andernfalls ist die Wirkung gleich Null.
Eiwlrdlhnnnnichtumnblm die unzihligen Hindernisse
mnlombenlude.gnr&mu,dhsleuum

geheimnisvolle Fall fiihrt Basil von Londons schibigem ;
H-fonq.limie duc.h dn tnu Wasser der Londener

biszud
bnﬁckﬂmu Professors Ratigan.
SPIELREGELN

Als Basil sind Sie in das finsterste und teuflischte Verbrechen, das
Ratigan jemals geplant hat, eingefangen. Sie miissen Dr. D
{ i

kénnen. Gl konnen Sie nur immer drei
davon mit sich herumtragen. Zum Abwerfen einer Bombe einfach
die LEERTASTE driicken. Was immer sich gerade im Umfeld der
Bombe befindet, geht in die Luft - einschlieBlich des Thunder
mhwmsemmmummmmm

Nachder d ein Statusblatt von der
Artwie bei der einer MASKE. Sobald beide
sind bringen Sie si Vortex
starten von dort die Op auf der ni Ebene.

Umamlabannblolben.mﬁlun&huqelm.ﬂigl!mnhnnm
Ein R

Um Dr. Dawson zu befreien, miissen Sie an jedem der drei
Schauplitze - die Liden und Docks in London, die Lond

.. in Ord: 1 d a
ist, konnen Sie die g di

Abwasserkaniile und Ratigans Héhle - Hinweise sammeln. En
miissen fiinf Hinweise gesammelt werden, die Sie dann zum
1 und in Rati Hohle fiihren.
wie M 1 Bl Kkleine Sicke,
ige, Truhen und Rei sind zu
um die Hinweise zu finden. Durch das Driicken der SPACE BAR
(Leertaste) wird es Basil erméglicht, die Gegenstinde zu

Das zu

in Ihrem
Vergrésserunsglas in der rechten unteren Ecke des Bildschirms.
‘Wenn Sie durch Ihr Vergrosserungsglas sehen, werden sie
feststellen, dass links von ihm ein rotes “DROP” (Tropfen-/fallen
lassen-) Symbol zu blinken beginnt. Durch Driicken von UP
(aufwiirts) oder DOWN (abwiirts) wird zwischen “PICK UP”
(lu&M)M“DROP(Mluh-n)MSymbohmihh
Driicken Sie FIRE, um zwischen “PICK UP” (aufh
mnor(wnhm)mmmmmm

Ihrer T:

W.nnlllc!hn'l‘nchn”ﬂllltlhd,h&nnnsledmhdh
Betiitigung der “PICK UP” (Aufheben-) Taste einen Cursor
erscheinen lassen, der es Ihnen erméglicht, einen Gegenstand
Ihrer Wahl aufzugeben, um so Raum fiir eiunen neuen zu schaffen.

Professor Ratigan hat jedoch ganz listig seine Spuren verwischt, -

indem er an jedem Schauplatz acht falsche Hinweise hinterlassen
hat. Aber erst, wenn Sie alle fiinf Taschen gefiillt haben, kénnen
Sie folgern, welche Hinweise falsch sind, und diese dann aufgeben.
Dazu miissen Sie das “?Ihrer Tastatur gedriickt halten, und Ihr
Vergrisserungsglas wird Ihnen die Antwort geben.

Wenn Sie den fiinften Hinweis haben,
erlull.n Sie eine Nachricht, die Sie an einen Ort fiihrt, wo der
zu finden ist.

Wenn Sie duch Zufall Thren Weg verlieren sollten, kinnen Sie
jedonlhroxhnl!lnwdubeuuﬂm,mdnul‘lpnumm
welche Richtung zu nehmen ist. Auch dieses wird durch Driicken
des ? auf der Tastatur erreicht. Die beste Richtung wird an der
Stelle des Hinweises erscheinen.

Zusiitzlich zu den Hinweisen finden Sie ausserdem CHEESE (Kise),
MOUSETRAPS (Mausefallen) und NOTHING AT ALL (iiberhaupt
nichts). Cheese (Kiise) gibt Thnen neue Energie; lwsuﬂnp

(Mausefallen) kénnen in Ihren Taschen in
den Weg von Rati fallen ‘werden,
die dann gef: und ht werden.

Driicken Sie T, um eine Mausefalle fallen zu lassen; NOTHING
AT ALL (iiberhaupt nichts) spricht fiir sich selbst!

Amstrad

K ~nach links gehen/laufen oder eine Tasche wiihlen
L -nach rechts gehen/laufen oder eine Tasche wiihlen
Q - Leiter hinauf oder PICK UP (aufheben) wihlen

A - Leiter herab oder DROP (fallen lassen) withlen
ENTER - springen oder PICK UP und DROP withlen
(Eingabe) oder benutzen den Joystick.

LEERTASTE - einen Hinweis untersuchen

T —Eine Mausefalle fallen lassen

? - Tips und Hinweise

P ~Pause an/aus

ZurErhéh wird das Ab unter
qupi.nDieHhxﬁchmuhnnlﬂduthommm
wvor sich hin.

Wiihrend dieser Reise durch Raum und Zeit werden Sie mit
fol O h

FINDLINGS-HUGEL (Boulder Hill)

SWITCHBLADE: Superintelligentes Helikopter-Bombenflugzeug.
JEEPS UND TANKS: nehmen sofort Verfolgung auf
HERABSTURZENDE FINDLINGE

FRACHTZUGE

VORGESCHICHTE

PTERYDACTYL:
Getier

BISSIGE SCHILDKROTEN: mit einer perversen Vorliebe fiir
Thunderhawk.

SCHNELLE DINOSAURIER

VULKANE

SCHNELLE FLIEBENDE LAVA

UFO-MUTTERSCHIFT: erzeugt winzige fliegende Untertassen,
die aus der Luft angreifen.

: schwebendes Knmnmmm tisdnchn
SCHWARZES LOCH:
vermeiden.

DELTA FLUGELKAMPFER

MONORAIL

GESCHUTZSTELLUNGEN

BRODEINDER RADIOAKTIVIR ABFALL

SWITCHBLADE: Helikopter (vyi. Gegenwart)
DAMPFENDER GEYSIR: verbyiht MASKEN-Agenten
GEFAHRLICHE SCHLANGEN

LANDIMEN

SAURE TEICHE

LASERTURME: konnen zeitwellig durch BeschuB desaktiviert
werden.

RIESENSPINNEN

TANKS

Zum erfolgreichen AbschluB der Mission miissen alle Agenten
und jhre Masken aufgefunden und die VENOM Schlangen-Basis
vollkommen zerstért werden. Dies geschieht in drei Phasen.
Zuerst den Kopf gezielt bomb um ihn vom

abhalten, dann die untere Windung, um die Metalltiiren
bloBzulegen und schlieBlich die Tiiren, um die Riickkehr in den
“Zeitstrudel” zu erméglich.

MASK™ UND DAS DAMIT VERBUNDENE WARENZEICHEN SIND
ElGEN’l'UM VON KENNER PARKER TOYS, INC. (KPT) 1987.

iBendes gelfliigeltes

MASK™

Nach AbschluB des Lade vorgangs befinden Sie sich an der ersten
der vier Ortlichkeiten:
© Findli ® Vi
© VENOM-Basis

Esgibt, an jedem Ort zwei Agenten zu retten, mit Ausnahme der

o F

Limited.
Alpha House, 10 Carver Street, Sheffield 51 4.
©1m Alle

oder Wieder
wmm

jeder Art

THING BOUNCES BACK

Auf Wunsch kann auch ein
Joystick eingesetzt werden

FOOTBALLER OF
THE YEAR

SZENARIO
In diesem Spiel Sie in die Rolle
eines Profi-F der seine K. mit 17 beginnt. £5000

haterin der Tasche, 10 Torkarten - und die FuSballwelt liegt ihm
zu FiiBen. Machen Sie das beste aus dieser vielversprechenden
Karriere - es winkt die Auszeichnung “FuBballer des Jahres™

' Nachdem Laden des Spiels erscheint die Frage: LOAD A SAVED

Gmmm"-mcmmmmmmhum
also ein friiher b Spiel Wieder
aufnehmen.

Folgen Sie den Anweisungen auf dem Bildschirm. Geben Sie Ihren
Nmmwﬁcmmmbwﬁh-ﬂdu

versteht, kann sich natiirlich gleich in eine anspruchsvollere
Division wagen.

DAS STEUERUNGSMENU

Die der Bil I (Abbilder) is wie folgt:
KUGEL - zeigt die Position Ihres Teams.
FUSSBALLER-KOPT - Spielerstatus.

ROLLE - Transferkarten.

DISKETTE/BAND - Spiel laden oder sichern.
VERLETZTER FUSSBALLER - Aus dem Spiel aussteigen.
FRAGEZEICHEN - Spiel-Karten.

FUSSBALLSCHUH - Play Matches.

iiber die Li si
Tore in Cup - und Liga-Matches.

die Team-Moral, die erzielten

Ihre Einschiitzung als FuBballer in Form eines Balkendiagramms
unter Angabe der Statuspunkte, der Liga, und Ihres Einkommens
pro Woche.

Honorarerhéhung.
SPIEL-KARTEN
Spiel-Karten gibt es fiir £200. Die Sache ist mit einem gewissen

Risiko verbunden, kann aber sehr eintriglich sein. Wer nichts,
gewinnt nichts!

PLAY-MATCHES

Bei Wahl dieser Option Sie die

zu kaufen. Diese konnen in Match
wndu.nu\vondncodhnullmmmlnda und Sie
miissen die Karten optimal

-Mw.mm.m.mtdmwmzmm-uu..
in einer Begegnung zwei Tore zu schieBen. Und hier kommt es
ganz allein auf Ihre Fertigkeiten als FuSballer an: Das
Arkadenspiel fordert Ihren ganzen Einsatz, wenn Sie die

links liegen lassen, Tore schieBen und Strafschiisse

ersten, wo Matt seine eigene MASKE und die eines
Agenten finden muB. Die R besteht im
eines Agenten und Auffinden seiner MASKE.
Fiir die erste Aufgabe muB man einer Scanner auftreiben und
(je einen pro A der am unteren Bildschimrand
ist. Dieser S weist in die Rich des
versteckten Agenten und bringt Sie so auf die richtige Fihrte. Die
Scanner sind erst einsatzfihig, wenn die vier Fragmente eines
Sicherheitsschliissels in dem Fenster am unteren Bildschirmrand
richtig kombiniert worden sind.

Das Einsammeln der Schliissel und anderer Objekte geschieht,
iiber das

indem man im Thund Symbeol fihrt.
Dazu gehédren:
BOoMBEN  SICHERHEITS. SCANNER  WERKZEUGE MASKEN

Nachdmshqubndenbmnlwugmdubm(imhlm

unlésbaren A Es muB den Computer
damﬂndemnﬂhﬂlchsmhnﬂumdnﬂemmn
diesem Zweck die Fr: eines Ci

richtig plazieren wollen.

Die Resultate werden auf dem Bildschirm eingeblendet, woraus
Sie sehen kinnen, ob Sie Ihre Torkarten weise eingesetzt haben.
Wenn nicht, sollten Sie Ihre Strategie in kiinftigen Spielen

einsammeln, die iiberall in der Fabrik verstreut liegen.

Das Abenteuer fiirht durch ein Labyrinth von unterirdischen

Rohren mit 11 verschiedenen, in 8 Richtung scrollenden Zonen —

jede 12 Mal so groB wie ein Bildschirm!
In der

Rich ng ( Sie

BEDIENUNG
Z-links X-Rechts H Q Akuellen
verlassen(1 Leben verlieren) O-Auf K-Ab @ -Feuer

FEUER eine

d éndern.

LASSEN SIE NIEMALS IHR HOCHSTES ZIEL AUS DEN AUGEN -
DIE ERNENNUNG ZUM.

“FuBballer des Jahres™!

Q - Links

W - Rechts

P - Ruf

L - Ab

LEERTASTE - Feuer

Auf Wunsch kann auch ein Joystick verwendet werden.




MMGMMMWMMW
lassen. Wenn Sie Ihr Ziel
nﬁohln.hllnshn'l‘odn Sie kénnen nicht iiber Berge und
i um diese herum gehen, daher,

sind Sie zue finden. Bei ZusammenstiBen verlieren Sie ein Leben.
Daumenregel: WAS NICHT SECHSECKIG IST, VERMEIDEN!
Die Feinde werden Sie zerstéren:
BINOCULOIDS, STICKITS, MOSCITA BIRDS, CHOMPER DOMES,
PTERRIES, COINS, EXOCETS, usw.
Diese Fremdlinge kinnen fiir Sie niitzlich sein:
mmnn.mmwnum,momcmmmnom
BUGS, COPYRIGHT, CANS.
Nach einiger Zeit werden Sie lernen, welches die Feinde und
welches die Helfer sind.
Die Platten mit Pfeilmarkierung geben Ihnen eine doppelte
Sprungdauer. Damit kénnen Sie lingere Spriinge und wenn Sie
Lust haben - ein paar Akrobatiktricks ausfiihren (fiir Anfinger
nicht empfohlen)!
Die Platten mit F' geben Ihnen ei
mit gutem, under - hlech
msm;muqemmmmmmam

e sind unerliBlich. Zur Stillegung der Bildfolge
fiir die Ausarbeitung Ihres Plans sind die Pausentasten zu
betiitigen.

Nach jeder Stufe folgt eine P Prallen Sie auf

'hhl‘naudchnlul um Ihre Punktzahl zu erhéhen. Fiir das

Léschen aller F; Wenn

Sie bei dieser haben,
Sie weitere

ZUSATZLICHE ANGABEN

BEDIENUNG MIT DER TASTATUR:

Q - Links

W ~ Rechts

P - Ruf

L - Ab

SPACE BAR - Feuer Spielen

CTYRL/ESC - zuriicksetsetzen (Busbrechen)
ESC - Pause

Joystick-kompatibel.

THE DUCT

Sie befinden sich hinter dem Steuerrad eines Buggys und
durchfahren eine Reihe von Tunnels. Wihrend Sie an den

Hi sehen Sie die Tunnel aus
einer Perspektive, bei der sich der Buggy direkt vor Ihnen
befindet.

In den Rihren gibt es hauptsichlich zwei Gefahren, und zwar
fdndllchgndnnto!‘nmdnngemdmm Dle!‘nmdlinna
bewegen sich auf Sie zu und
Energie, wenn sie mit ihnen zusammenstoBen. Diese lassen sich
mit dem auf Ihrer Kiih b Laser Die
Hi in zwei Formen. Die ei sich
entlang der Rhre und die anderen bleiben an ihrem Ort stehen.
Wenn Sie an den Réhrenwiinden hochfahren und im Tunnel
rotieren, kénnen Sie den Hindernissen ausweichen, oder Sie
springen einfach dariiber hinweg, indem Sie den Joystick
hochdriicken. Kollisionen mit den Hindernissen entziehen Thnen
ebenfalls Ihre Energie.
Dlom'hdvdodumoﬁm.wonnsleqnfdhﬁweh
losfahren, die mit einem E und die

OBJEKTE BONUSPUNKTE

Objekte, die bei Bedarf einzusetzen sind: G Kleben: Der Ball bleibt am Schliger hingen.
BOMBE: Zerstort alle Aliens auf dem Bildschirm und erneunert B Bombe: bewirkt eine welche die
Deine Kérperverfassung auf 999. b Blécke

CONFUSER: Verwirrt alle Aliens fiir eine kurze Zeit. §  Schild: richtet hinter Ihnen eine Sperre auf.
FLASH BANG SPELL: GEHEIMNIS ?!?? M  Rakete: Eine Rakete, die Sie gezielt einsetzen sollten.
SHORTENER: Dreimal darfst Du raten! 0 Leichte V des Balls.
Objekte, die bei Bedarf und nach Méglichkeit einzusetzen sind: x malzwei: 1t den Pu

BRIDGE SPELL: Zum Uberbriicken eines Teichs mit brodelnder D W&Vummwm
Lava und Einsatz eines Reserve-Mannes. nochmal einer hin. V geg
DESTRUCT SPELL: Vernichtet alle Aliens auf dem Bildschirm die Aliens.

fiir kurze Zeit und tétet den Henkersdroiden.
mrm:bﬁwmnmﬁxmn.mmm
b einen

GLOVE: Mit dem Handschuh kannst Du den RELEASE SPELL
hmmtnm Dichzu einen

eingeblendet. Auf
‘Wunsch konnen Sie nach jedem beliebigen Screen auf diese Seite

Pl.lm KEY: Bei Verwendung dieses Schliissels

indem Sie die LEERTASTE driicken. .
DhOpﬂoa-dudintmwndn

eine Plattform.

RELEASE SPELL: Diese Zauberformel brauchst Du, um Amelia
zu befreien und ihr einen Kuss zu stehlen.

zur Wzhl der Farben usw.

SAFE PASS: mmmhmm
SCEPTRE: E: die eines

mo-m:ﬁmmnmgmammum
TASTEN

P - Nach oben

L - Nach unten

LEERTASTE - Feuer
— Pause ein/aus

It tiv ist ein Joy

Der die Ein der
*y*': OBJEKTE VERWENDEN... Zum Einsatz von Objekten, die ~ Befehle.
Du auf Dir trigst. (Vgl. Anmerkung 1). -
CONTROL ESC: ABBRUCH - auf die OPTIONEN
TASTEN: Q - Links © Der Schliger kann sich zum Spielen auf der rechten oder der
P - Auf linken Seite des Bildschirms befinden.
e o Toneffekte EIN/AUS.
W - Rechts
el . 1-6(1- 6-schnell) wie oben.
o Spielmodi.
JOYSTICK ® Neue Daten von Diskette laden
© Neue Daten von Band laden.
® Triigheit oder Der mit
Sodiibplinpen behaftete Schliger kann
Leiter hochklettern anfwaissm:
1 - 9 (langsam - schnell)
Sprung nach links Sprung nach rechts Joystick nach rechts zum Verindern der Nummern
© DerDoppelgeschwindigkeits-Schliger hat einmal eine normale
Nach links gehen Nach rechts gehen' Geschwindigkeit und dazu bei -
noch eine 1-9@ hnell).
® Zum V des Bil Q
i s B/ Machs o Die Aliens verhalten sich unterschiedlich.
In die Hocke Manche
Leiter klettern geben Ihnen zwei Bille

DIE FEUERKNOPF - dient zum Abfeuern der Waffe, die Du auf
Anmerkung 1: Manche Objekte kinnen nur in bestimmten Riumen
verwendet werden, der Safe-Pass z.B. nur in einem einzigen. Im
Gegensatz dazu kann die Bombe jederzeit eingesetzt werden,
wenn dies notwendig erscheint.

AVENGER

Jetzt, wo Du Deine Ausbildung erfolgreich hinter Dich gebracht
hast, bist Du begierig, Deinen Stiefvater zu richen und in den
Besitz der Pergamentrollen zu gelangen, die der bése Yaemon an

inden Tw Thres
bqlu:!undvdrdwhdunfmhm wenn Sie in die F-
Buchstaben springen, die sich auf den Pfosten befinden. Das Spiel
endet, wenn Ihnen die Energie oder der Treibstoff ausgeht.
Haben Sie schlieBich das Ende einer Rohre erreicht, knnen Sie
diese verlassen und mit Threm Buggy in ein neues Loch
hineinfahren, was Sie zum niichsten Level bringt. Energie und
Treibstoff werden aufgefiillt, wobei es in der nichsten Réhre fiir
Sie immer schwerer werden wird. Die Ihnen zur Verfiigung
stehende Zeit und Ihre Punktzahl erscheinen am oberen rechten
Bil mit den fiir Energie
und Treibstoff.

Rotieren in der Réhre nach links Joystick LINKS
Rotieren in der R6hre nach rechts Joystick RECHTS
Laser feuern FEUERKNOPF
Hechspringen JoystickHOCH
Pause |

Spiel abbrechen E

sich hat. Dies ist der einzige Weg, den erziirnten Gott
Kwon zu verséhnen und ihn vom Schicksal ewiger Iﬁllnquhn

AUF WIEDERSEHEN
MONTY

DIE VORGESCHICHTE
Mn—n.mmm.dﬂ-md—lﬂu‘
dnp-nmdloumhﬂo._liﬂh

englischen Winter warm zu halten, ist aus dem Knast
entflohen und hat das britische Eiland verlassen.

zu Dein Ab beginnt der

deandnn!-mn,do-onﬂngngmxnmhnm solange Due

die Schliissel nicht hast. Im Innern muBt Du

Jenseits befordern, nudan auf eine ganz bestimmte Weise und

in einer

Setzt Deine Shuriken gezielt ein, denn danach bist Du ganz allein

auf Deine Kreigskiinste angewiesen.

hhmplmmnﬂnlch&nnrhnndbud.ncoﬂkmm
kung Deiner und seelischen Krifte

nicht, denn'er ist

Aber sein W
launisch und leicht zu verirgem.
‘Wenn Du das Abenteuer bestehen willst, muBt Du die
Pergamentrollen in Deine Besitz bringen und Deinen Weg aus dem
Verlies finden, nachdem Du Deines Stiefvaters Mord geréicht und
Kwon aus der Gewalt von Yaemon befreit hast.

FUNCTIONEN

in vier mehr als 300 faszinierende
Bildschirmszenen in voller Farbe auf den 6 Ebenen des Verlieses.
Interaktive Toneffekte, Intelligente Feinde, Falltiiren zum
Hochklettern, Gitterdeckel im Boden, tiefe Brunnenschichte,
lebendige Béden, hilfreiche Mitteilungen von Kwon, todliche
Spinnen und zahlreiche andere feindliche Kreaturen.
Niitzlich

FUTURE KNIGHT

Du iibernimmst die Rolle von R (einem

Ritter). Deine Aufgabe ist es, Deine vn.ndu-chone Geliebte den

bésen Krallen von dem S

Von dlx Rustbucket, dem Schiff, mit dem sie unlorwoq- 'war,
Du einen len Notruf mit fol

Schatz, Brechei

Er hatsich in Gibraltar doch die Typen von
sind ihm hait auf den Fersen.
DAS ABENTEVER

Du kannst Monty helfen, endlich wieder ein Freies Leben zu
fiihren. Begleite ihn auf seiner Ifffahrt durch Europa und sieh’ zu
daB er die i die er um die
griechische Insel Montos zu kaufen. Da ansonsten niemand von
der Existenz dieser Insel weiB, gibt es auch keine
Auslieferungsvertrige, und Monty hiitte dort ausgesorgt!
Dnuil!nlt durch die Lande,

andere ein.
vuum:mmcﬂmmwummmm
Kroten elingt kiihnen Helden,

uhoananqunhimnhGthh
mitzufahren? Die Stange Geld, die beim ersten Preis herausspringt,
konnte er gut gebrauchen. Vielleicht kann ihm auch die Mafia
unter die Arme greifen — wenn sie ihm nur nicht “Zementfifie”
verpassen!
In Pizza eine in
der Gestalt dex “Mole Fatale” — der schénen Julia, die schon lingst
nach einem muskulésen Maulwurf schmachtet. Fragt sich nur, ob
Monty der Maulwurf ihrer Triume ist?
Kann sein, er schafft es, sich die Gaumen und Herzen der

by wenn er ihnen seine schine
ﬂmheChmnlhnch‘dm:t die er von einem der besten

Eisenf: 7. 1

Behiihltnisse, Zauberseil.

_ Spieltip
Schiitze kann man Bereich aber
es ist gefihrlich, wenn d.in Habgier die Oberhand iiber die
Vernunft und den

MANOVRIEREN

hat...

Mumemmmmmmnmmnwumﬂcm
besorgen. Und wenn Ihr in den Liiften schwebt, solltet Ihr

die F von hinten d
erhéht den Punktestand.
‘Wenn alle Objekte eingesammelt sind, ist am unteren
Bildschirmrand eine ganze Insel zu erkennen. Dann und erst dann
sollten Monty und Du nach Montos gehen, da eine verfriihte
die Chancen, das Spiel zu beenden, ganz erheblich

Meldung:
STURZLANDUNG AUF DEM PLANETEN 2749 DES ZRAGG
SYSTEMS STOP BENOETIGE SOFORTIGE HILFE STOP
PRINZESSIN AMELIA IN GEFANGENSCHAFT STOP TELEPORT-
KOORDINATEN 217/502 STOP BITTE SCHNELL KOMMEN.

Du ziehst Dir ks Doinu k-Angriffsanzug
iiber Blich und eilst zur
Drei Pieptone spiter findest Du
Dich aufderS.S. Rutbukﬂwhdu Und so nimmt Dein Ab

Stati

O - Links

P - Rechts

Q - Auf

A-Ab

LEERTASTE - Feuer/Tritt/Schlag
3 & 4gleichzeitig — Aussteigen

1 - pause ein/aus

2 - Kwon rufen

oder Joysti

auf der Suche nach der schénen Amelia seinen spannenden
Anfang.

Du kimpfst Dich darch zwanzig Ebenen voller Schrecknisse und
Gefahren und muBt Dir einen Weg durch das Wrack des
Raumkreuzers bahnen. Nur wenn Du Dich gegen die

Droiden zur Wehr setzt, hast Du die
Chance, auf die Oberfliche des l’l-l.uhn verzustoBen. Und dort
muBt Du erst die mysti: ehe Du in
Spegbotts Festung eindringen kannst, wo Deine geliebte Amelia,
nach Threm Heldem

Gelingt es Dir, dem Henkersdroiden in einem Kampf auf Leben
und Tod endgiiltig den Garaus zu machen, und so zum Befreier
Deiner Amelia zu werden?

ZAUDERE NICHT, GROSSER HELD!

KRAKOUT

Hier ist Ihre Chance, sich der endgiiltigen Herausforderung zu

nel.len. omr Probe auf lm und Nerven. Schaffen Sie es, das
za und sich einen Pfad durch

T von bunten B: zu ballern? Sind Ihre Reflexe

schnell genug, die rasante Rakete zu schnappen, die im Flug die

Stein in Stiicke zerfetzt oder von der verichtlich grinsenden Fratze

ausgespuckt worden ist?

gefihrdet.
BEDIENUNDSTASTEN

Q - Links, W - Rechts, P - Auf, L - Ab, LEERTASTE - Sprung
ODER Steuerung iiber Joystick

Zum Losfliegen auf einem Flugplatz: CTRL.

Spielabbruch: CTRL & ESC gleichzeitig driicken.
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