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URBO GIRL

ARGUMENTO:

TURBO GIRL conaida asi en foda la Galaxio, teniente del cuerpo de infervencion inmediata del
ejrcito korg, ha sido elegida para cumplir una mision suicido:

Tres «Elder» (extraros seres cibernéficos] inferceptan los suministros de o colonia apoyodos por
un efército de naves-robof; ella debe destruirlos.
OBJETIVO:

Atraviesa los disfintos fases evitando ser destruido por las naves-robot y acaba con el «Elder que
vigila cada una de ellos,

FASES:

Fl juego consta de fres fases muy diferenciadas, y cada una esta dividido o su vez en varios partes
que permifirdn cuando fe derriben confinuar a parfr de la ilfima superada.

FASE .- Se desarrolla o bordo de una estacion espacial semiabandonada, Tienes que cruzar el
laberinto de tuberias que la forman, sortedndolos y evitando los huecos de la estructura que harian
que cayeras ol vacio. Ten cuidado con los meteoritos.

FASE 2- Riraviesa el gigantesco y lorquisimo puente que une la estacion espacial con la superficie
del planeta. Es anfiguo, muy anfiguo, y resulta muy poco seguro. Hay partes que se derrumban nada
mas focarlas, y si no andos con cvidado...

FASE 3-F iltimo Elder se esconde en el desierto, Un desierto calcinado, de abrasadores vientos
que arrastran gran cantidod de matojos,  que esconde numerosos enemigos.

ENEMIGOS:

Enconfrards muchas naves enemigas en el camino, fodos ellos volaran por encima del suelo, por
lo que no chocaras mas que en el momento en que tu mofo esté saltaado, pero fendras que evitar
en fodo momento sus disparos.

1.~ NOKIS, Ligeras, rapidas, especialmente diesiados para volar en el laberinfo de fuberios.

2- METEORITOS, Su contacto es mortal. Abundan en la estacion espacial.

3.~ TROMPOS. Vigios que se desplazan girando con movimientos rapidos e impredecibles.
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