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b
You the exhilarating experience of riding  Grand Prix bike. The

5 other determined

riders on the 12 famous circui
Orand Prix blkes Io & my skiful and demanding business
‘with only about ten top riders in winning
the world Ghampionship. So... heimets and leathers at the ready,

with pr
Championship.

FEATURES

® Spectacular over-the-handlebars
3D display.

e All 12 Grand Prix tracks.

@ All 4 solo Grand Prix classes.

o 4 different levels of competition.

@ Race against 15 other bikes

® Two player option

@ Full Grand Prix season points
scoring

@ Practice time decides start
position.

@ Adjustable bike characteristics.

e Different race distances.

@ Pit area for tyre changes and
refuelling.

@ Solid filled track side graphics.

@ Saves race position table and
bike characteristics.

MAIN MENU
A - Z - SET RIDERS INITIALS - the players
initials are used on the race positions table. If a
made, this may be corrected using

DEL key
1 — ENGINE SIZE — the four solo Grand Prix
classes
2 - RACING COMPETITION - this sets the

speed of the computer controlled opposition
riders, and how difficult it is to crash your bike.

to get used to the controls and the
dlmcun racks The difficulty increases on each
level so GRAND PRIX racing is as realistic as

possm
3 SELECT TRACK - all 12 tracks for the 1986
Grand Prix season.

UMBER OF LAPS — this can be from a
short 1 lap race to a long 99 laps. When the
Grand Prix distance option is selected the
number of laps for this track and engine size are
set. If the track does not hold this Grand Prix
then the ap length s set o one.

5- E TRACK sets racing on_the
selected Ivack SEASONW!I! take you racing in
the correct order on all -of the tracks for this
engine size and buld up a worid championship
points total.
6~ PRACTICE - allows you to set up your bikes
performance and handiing variables and set a
practice \ap time to improve your position on the
starting grid. 8



7 PLAYERthi selets racing on your own or
with one other person by connecting two com-

anel.
JATIC GEAR CHANGE — switches

ge.
- IFY/LOAD - this saves; verifies
and loads the lap record tables, bike perform-
ance characteristics and the menu selection to
allow you to save and resume a racing sossion

atany t cing orveryi acsn be aborted
at any time | by pressmg thel
Note: changing

e (key engine
size (key 1) or compelmon Tovs) ey 2]l roaet
the practice lap times.

PIT STOP — RAC

R~ REFUEL_ il the bikes petrl tark.

T - CHANGE TYRES - changes the bikes

pIT e STOP - PRACTICE

SETUP GEAR RATIOS — sets each of

the six gears ndividually wih a new rai. 1 =
(Slowest top speed, fastest acceleration),

hest (fastest top speed, slowest accel-

STEERING SPEED - alters the bikes
steering head angle which changes the speed
the bike leans a. T ~ slowost, 5 = faslest.

ETUP TYRE TYPE - selects the tyre type.
= mnsr grip, fastest wear, 5 = least grip,
lowest wear.

§
sl
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INSTRUMENTS
PITBOARD — -s mspla ed at the top of the
screen and holds the Tollowing information: L

— gives your carrent position compar
10 the other riders. L i
VB 23/16 - is Updated once per lap, displaying
the time in seconds to the nearest rider uhsad
and hsnmd u The ahead time is update

start e and the behind ime
when the nex! rider crosses the li
Lo 10720 - denisyo heken numbav you are on
and the total umber of2ps for the
1:04:08 — indicates yuuv cuneml lap i

REC 1:38.42/1:28.20 - Your best lap time in this
race or during practce and the-tracks lap
recor

DASHBOARD - The basic racing instrument
inel consists of handlebars with clutch & brake
levers, twistgrip throttle, rev counter and
temperature gauge. The addilonal nstrumert
of gear number has been added as it makes
fachy on a compuler fer easier. f the roa
instrument option is selected this
mele, fuel gauge, mirrors and 576 woar ndica.

ELUTCH LEVER — animated lever on the let

haniebar 1o show when the dulch is puled n

This_disconnects the-engine: from the- back
eel.

BRAKE LEVER — animated lever on the right

handlebar to show when the front brake is

0
FPROTTLE ~ the throttle opening is displayed
as a red line next to the throttle twist grip on the
right hand handlebar.

REV COUNTER - displays the engine revs per
minute (RPM)as an analog dia wilh needle and
2 mgwal readom Wher
ot the maximum permited by 1000 APM o

less the dial Ghanges o yaliow. I changes o e
the maximum permited RPM is ex-

TEMPERATURE GAUGE - gives the engine
temperature. When the needie s pointing af the
yellow the temperature is normal. If it points at
the biueorred care must b taken not 0 exceed
maximum RPM or the engine may

GEAR NUMBER - displays the ear the bike is

SPEEDOMETER — displays the bikes spoed in
miles per hour (MPH), as an analog dial and a

jtal readout.

FOE SRUE _ amount of fue nful tank.
MIRRORS — when an opposition bike s less
than 64 feet behind you, it is displayed in the

ropriate mirror.
RE WEAR INDICATOR - gives front and
back l‘vh wear by changing colour as the tyres

RACING
STARTING
The start light sequence is red when there is
less than 10 seconds to the start and green to

engine has started, high engine revs can be
Guily bt up by holding down the fire button

which pulls in the clutch. If the engine revs stay
at zero the engine has not started, which means
the fire button must be released and the start
procedure repeated. When the engine revs are
about 10,000 RPM let out the clutch by releas-
ing the fire button and the bike will accelerate
forwards rapidly. When the rev counter reaches
the red e change gear by momentarly press.
ing th fie button. Gver rewving the engine will
make the engines temperature rise.

engine overhaai, ere 1o danger it will seize
and make you crash the bike. Most of a racing
engines power s dsveloped over qut a narrow
rev band (3000 - RPM on 500cc), wi

more gears.
CORNERING
When approaching a comer pull back on the
loyslick 1o apply the brakes and change down
y momentarily pressing the fire
buton. The bike s then feaned over It or right
e take the comer by pushing hejoystic e or
s of more than 90 degrees have
been mq:»ugmeu with a trackside arrow at their
comers _direction. The
Seroania oy changes to red when you are on
the edge of the track and grass. This is bumpy
as you can see from the horizon pitching and
the edge friction is greater than the track's which
means you will tend to siow down. Persistently
siting on the track edge may also result in you
crashing the bike. 5



CRASHING

Failure to negotiate a corner may result in you
crashing. Your bike will go on its side, engine
revs will go up to me

of the ground and dit wil fy past,f there are
no lines across the not too
Dadly damaged which mean you oan continge
the race. To restart, close the throttle so the

orizon becomes flat, change into first gear,
lean away from the track

bike. if there are lines across ine screan, your
bike s too badly damaged for you to carry on,
and this is the end of your race.

OPPOSITION BIKES

Thero are 15 opposiion bikes which canall bo
computer controlled, o f them can be a
frend by connecting two computers togeiher.
The computer controlled opposition bikes are
determined top rider
take evasive acion 1o siop you crashing info
them whenever possible as they are keen to
finish the race.
When two computers are connected together a
game cannot be started until they have been
correctly configured with one terminal the mas-
ter and the other the slave. If there is an error
the computers will give an error message on the
Sotiom ine of the meny page. When they have
been setup cor the message “MASTER
TERARAL R delecToNoe given. The

6

aster terminal contolsthe game by seting the
slaves menu so both are racing on the S:
track under the same condiions. It also controls

of the bike positions, the fastest lap time and
transmits this to the slave terminal.

WINNING

The first ider to cross the finishing line on the
last Iap is the winner of the race. Al rider
positns, are displayed in the race positions
he end of the race and if you have
e o e displayed in
the lap table. Your poslllun on the pit board may
differ slightly at the end of the race from your
finishing position if any other bike has finished at
the same fime as you. This i u
computer will double check a close finish to
determine who crossed the finish line first.
ason of racing has been
yerd champlonship poins are awsrded as
follows: 1st = 15 pts, 2nd = 12 pts, 3r
pts, 4th = 8 pts, sm 6pts, 6th = pls 7th
pis, 8 = 3pts, Gth = 2pts, i0ih = 1 ptand 11t
(0 16th = 0 pis. As the season progresses, a
rinning Joal o Worel Shamplonshi boins aro
bult up i th race posiions Tablo, The nder win
the most points at the end of the season is the
World Champion

PIT STOPS
u are in a long race it may be
necessary to cal ino the pisto retuel or it new
tyres to the bike. A call into the pits is made.
pulling alongside them, less than 4 feet from the
Tight hand side of the track. When your speed is
zero the pit menu page will be displayed. If you
pull into the pits i
performance selup page wil be displayed in-
lead of the refueling andi tre change page

PRACTICE AND BIKE SETUP

This i used to obain a good practice ap tme
and setup your bi
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Digital Integration would like to thank Heron
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during the design and development of TT
Racer. We would ke (0 thank Inpartcular Garry
Taylor and Paul Lewis for thei
Al'nformation stated herein is accurate to the
best of our knowledge. Although considerable
effot has been sed in achieving a realistic
simuiation, approximations have been made
to the limitations of the computer and
uenam technical data not being available to the
public.

Your prasite e tha mamat you el
placed to the front of the starting grid. To
achieve pole position your practice fime will
need to be better than the current lap recor
Each racig rack paces diferent demands ona
racing bike. In order to getthe best from i, it has
10'be selup 1ot 1k, On bk wi My
slow curves the emphasis will be on  fast
‘acceleration, hence low gearing, and tracks wnh
afew fast curves and long straights the revi
ie true as top speed is more important or lssl
Iap times. Fast steering is not as stable or
controllabie as slow steering but it enables
changes ofdirection to be made quickly whic
important on twisty circuts, particularly on
bends. The. choide of tyids. wil b6 Iarﬁely
decided by the length of your race and
many pit stops for tyre changes you make.

REFERENCES
The following books provided much useful
information and knowledge for the development
acer and are recommended for further
teading on racing technology and techniques
Science of r Cycle Road
Haung Dy Peter s, Hageion. 5N 0

A St of the Wris (The Motorcycle Road
Racers Handbook), by Keith Code. Acrobat,
ISBN 0918226 082
Speed bikes, by Mick Wollet. BT. Batsford,
ISBN 071341
e e Design (The Theory and
ice), by Tony Foale and Vic Wolloughby.
osprey, ISBN 0 85045
Motorcourse  1984-85, Hazleton, ISBN 0
90

Motorcourse  1985-86, Hazleton, ISBN 0
905138 39 2. 2



RACING TECHNIQUES

o w2y o win races i o consistenty achievo
the fastest lap time. The
achieve this.is by aking. comers cormecty.

Cornering consists of the co-ordination of sever-
al different
i) Positioning yourself at the entrance of the

comer for the fastest line throug|
i) Braking to a suitable comering speed and
selecting the appropriate gear.

APEX

LH CURVE

Leaning to take that line.
Accelerating as you exit from the corner.
points for carrying out each of these
gperations have to be found by trial and error
The track side objects and the centre line are

nditions _consistently. The diagrams
several different corners and the fastest lines
through them.

RH CURVE

APEX

“S" CURVE

TECHNICAL SPECIFICATIONS

250cc ~ SILVERSTONE ARMSTRONG

500cc - HERON SUZUKI XR70RV

RIDERS: Paul Lowis (s Na Mackenzie
(g8, Kovin scwariz (U58)

ENGINE: Ve

oo
E/STROKE:  56mm 50 6mm

e four,

CABACITY: o6

VAXPOWER: 138 8HP @ 12500 i

FORTTRAGE  oSampurivn iod s por galon)

&S e ound shde M
Bl i
LU ippon Denso
utc 0y Grered aoronce Wutilate

GEARBOX

VAXSPekD.  sadion (1aom )

ACCEL 0-57kph (0 60mph) in 3.4 seconds.

ChAsSIs: Heron ‘Suzuki deson group. Giba:
Geigy carbon e honeycontse corm-
gostsSancwch wih oy swngam

LENGTH 8052607

WIDTH Ssomm (22)

H T116mm (44

SEATHEIGHT:  762mm

R e

HEAD ANGLE

SOPENSoN. K f
e Fl m.w mm uwmm. o

|

WHEELS: Marvic magnesium alloy 350 x
TS
ear” Marvic magnesium alloy 550 x
|

TvRES: ot 1250 16 Mehein
o 1867 % 17 W

BRAKES font Twn AP o i 310 discs

Racing 4 piston caliper
mnr SoA¥ g2 caroon
S AP g calper
WEIGHT. B85 it o and wa
YEAR Crask'Tost Lo toss

RIDERS:
ENGINE:
BORE/STROKE:

GEARBOX
MAX SPEED:
ACCEL
CHASSS:

LENGTH
WIDTH:

SUSPENSION

WHEELS

TYRES:

BRAKES

WEIGHT:
YEAR:

Niall Mackenzie (GB), Donnie McLeod
(8)

Waterconled. dc vabve, 2.yl
o Sioke

S Do o
St

Sshon reameny
0-97kph (0 — wmw in 4.2 seconds.
xiasi Amtong. s e com

pos
581mm (78)

1351mm (53.2)

front. 40mm Forcella ITALIA tefesco-
pic forks

fear: Armstrong monoshock mounted
horizontally on carbon fibre swinging

am
front: Marvic magnesium alloy 3.00 x
ho

rear: Marvic magnesium alloy 3.50 x
o
ffont 325 x 425 x 16" Dunop

o ko x 525 17 uio racl
fron.Tuin Brembo 260mim dece Wi
e peloncalper
o Sings Zanzant 180m disc wih
iston calper
1wt o i e




TRACK DIAGRAMS

1km = 0.621 miles

1. SPAIN - JARAMA
LENGTH: 3912 )72 058 mies
NO.OF LAFS 80005 - 37.250c5 — 31
~28,80cc - 22

LAP RECORD.
500cc F Spencer, 1:28.99, 133.99 km/h
250cc M. Wimmer, 1:31.05, 130.97 km/h.
125ccF Gresini, 1:35.47, 124.90 km/h.
80cc J. Martinez, 1:38.50, 121.05 km/h

3. WEST GERMANY -
NEW NURBURGRING

T, 4.542 /2 822 mikes

NO OFLAPS: $00cc —30, 28000
—23,80cc

LAP RECORD:

$00coE Lawson, 14324, 159.18 ki

Sbec MEComahic, 157 01 139,74 K/

5. YUGOSLAVIA - RIJEKA
LENGTH. 4168 k2 590 mes
~32,250cc - 30,
s

CORD.
500cC E Lawson, 1:31.78, 163 48 km/h
250cc C.Lavado. 1:33.43, 160.60 kv
80cc J. Martinez, 1:40.14, 149,80 km/h.

7. BELGIUM -
SPA FRANCORCHAMPS

LENGTH.
6940 km/4.312 miles.

250ccF Spencer,2:36.12,
2003 kmm

125cc A Auinger, 2:45.36
151,09 km/

L

ITALY - MONZA
LENGTH: 5745 km/3 570 miles
NO.OF LAPS: §00cc - 25, 260cc 18,
5cc — 18, 80cc — 13

LAP RECORD:
500cc M. Baldwin, 1:49.31,191.03 km/h
167,16, 178.22 km/,
125ccF Gresini, 2:04.57, 167 90 km/h
80cc | McConnachie, 2:10.90, 159.50 km/h.

»

AUSTRIA - SALZBURGRING

LENGTH: 4241 km/2 635 miles

NO.OF LAPS! 50000 30, 25000 25,
125cc — 23, 80cc — 18,

RECORD:
500cc A, Mamola, 1:18.11, 195.44 km/h.
250cc F. Spencer, 1:23.27, 183.26 km/h
125ccF Gresini, 1:28.13, 173.14 km/h.
80cc S. Dorflinger, 1:36.22, 158.56 km/h

6. HOLLAND - ASSEN
LENGTH:6.134 km/3 812 mies
NO. OF LAPS: 500cc

b
1250 15
oo —
LAP RECORD.
S00ceW G Gmm 211428,
164.44 k

2:3079,
146.43 km/h

8. FRANCE - PAULRICARD

LENGTH:5 180 m/3 610 mie
00cc

22135000 18, 12500 ~16.

500cC E Lawson, 2:01.52, 172.12 km/h
250cc C. Lavado, 2.06 95, 16476 km/h
125cc L Cadalora, 2:13.35, 156.85 km/h




1 km = 0.621 miles

250cc C Sarron, 1:33.40, 181 55 km/h
125cc A Nieto, 1:38.41, 172,31 km/h
80cc_S Dorflinger, 1:43.13, 164 43 km/h

ER

@ Uberzeugender dreidimensionaler Biick iber den
Lenker auf de Strecke

@ Samiiche 12 Grand-Prix-Strecken im Programm

.

15 andere

10. SWEDEN - ANDERSTORF
LENGTH: 4.031 km/2.505 miles
NO.GF LAPS; 500cc - 30,

T55c0 23

125cc L Cadaiors, 1.45.01. 13811 kmh

v Cadalora, 22214, 17181 ke
80cc S 16203 ki

12

° Auswuhlmwl;cnkenl r zweiSpieler
i bei der Grand-Prix-Saison

TT RACER it ein fasanirender Simulalor (i den 2. SOHWIERIGKEITSSTUFE - ol die Geschwindg
9. BRITAIN - SILVERSTONE 1. SAN MARINO - MISANO Motorradrennsport, mit dem Sie erhebende oi der vom Computer gesteusrien Gegner und die
LENGTH: 3.488 km/2 167 miles G reacratan Morman, e acha: Cranc e Geiahmnsmle Tur einen Sturz mit Ihrer Maschine ein
NO.GF LAPS 500cc — 38,2505 — 30 Maschine zu fahren. Die Auigabe ist nicht einfach, da e Stufe ist CLUB, so daB Sie sich als
Scc — 28, 80ce - 22. Sie das Rennen auf den Rrianger an o Threr Maschine auf den
LAP RECORD: 15 andaro zum Sieg enischossens Fahrer bestohen  yorschidenen Sirocken " gewnenkénnon,  Die
500cC E Lawson, 12220, 15657 kmh Schwierigkeit wird mit jeder Stufe bis zum  echien
250cc C. Lavado, 12246, 15228 kmh Die Baherrschung einer Grand-Prix-Maschine erordert  Grand-ProcNiveau 3
135Cc A Aunger, 12473, 148 0k S e Kinen i vl Geschckinial wesha 3~ STRECKENAUSWARL - bitet samiche 12
C P Banch, 12065, 140,06 kmh o5 in joder Kiasse nur rund 10 Fanrer mi u ison
o Wiohmolerschaiisag gbt Asg.: machen Sla &~ AUNDENZAHL - ol 36 Rundonsah von kurzen
Hel ‘ederzeug ferlig und fahen Sié Ire Training: s inder
4711 km/2.927 miles srundon. Mi enger Upung konnen Sie os schaffon Rennen
NO!OF LAPS snnuh 28,250cc - 24 Eietor an der Zieliagge 2u Sein Und sich den Weltmers: Maschinenk-
LAP RECORD: =g Pl ritel zu holen. tell. Falls die betreffende
500cc K. Roberts, 1:28.20, 192.27 km/h BESONDERHEITEN VON TT RAC o,

denzah automatisch a1 engestal

5 — RENNVERANSTALTUNG richei das Rennen auf

der gewahiten Strecke ein

SEASON it Inon. a allen Remnen iner Sison
o ischinent ichigen

Beinenioge eheihen und Punie o don S0 Ser

Welimoiserschaltzu sammeln,

& — TRAINING ~ ermogiicht ihnen, die Leistung der

M ihrer Beherrschung einzustellen un

et

artposiion
@ Einsiallbare Maschinenkiasse
Rennstrecken mit unterschiedicher Lange
Soxenbereich fr Reifenwechsel und Auftanken
treckendarstellung mitlebensechten Gi
pecherung von Ergebnissen und Masc
hineniasse

HAUPTMENU
A Z - ANFANGSBUCHSTABEN DES FAHRERS —
die_Anfangsbuchstaben Ihres Nemens

MASCHINEENKLASSE — die vier Grand-Prix-
Kiassen o Soomaseinen

eine
l’vamlsmnﬂenzew fur e Verbesserung nrer Posiion
am Start einzu

7 SPIELER  damit konnen Sie bestimmen, ob

P
3

indem
Scnnms(auan (M-um -Slave inung)
8 - STRASSENBETRIEB — scnaue« i Amatarsn von
Rennbetrieb auf StraBenbetrieb ur

9 - SETRIEBEAUTOMATIK — ‘schaltet Getiebeauto-
matik ein und

" SPEICHERNBESTATIGENABRUFEN. —
Kennen Si die Rundenrokaoriabeli,di Loigung lrer

werden
LAP RECORD Eintr un? nGio. Wertungstabell benutat. Falls Sl Maschine und die Mentauswan! speichern. besiatigen

€ Lawson, 13659 15020 kit einen machen, konnen Sie ihn mil der Taste DEL und abrufen, also ein Rennen jederzeit aufzei
2500 K Many 14154 14378k loson

ur
spéer weiterfahren. Die Abrufung_oder Bestatiu
Kann jederzett durch Oricken Gor Taste ESC. abget:

13



Achtung: Anderung des Namens (Tasten A-2), der

S3ic 2) stlien cle gespeicnertan Runderzeton aut
[y =

BOXENSTOPP (M RENNEN
R~ AUFTANKEN - tank! die Maschine

7 REFENWECHSEL — wochsoh de.Reilen Ihrer
Maschine.

BOXENSTOPP IM TRAINING

1 = fiefste Sm!a (geringste th:hs jeschwindigket,
surcle mmm”m‘ o i

Koo

wme
8= REFENTYP - bastiort den Reflentyp. 1

Hatung ecimelst Abnutzung, S = gerngets g,
geringste Abnutzun

INSTRUMENTE
BOXENANZEIGE —

mrend und efert olgonde miormaon
POS 14 meidet I gegenwarge Posilon in Relation
20 den anderen

am_overen Bidschi-

23/16 — meldet den Abstand in Sekunden zwischen
Ihnen und dem nachsten Fahrer vor und hinter Ihnen
Beginn jeder neuen Runde auf
nd der Fahrer

ve Rundernummer und die
Rundenzahl des betrefenden Ren
8- meldet I gegenwartge Rundenzeit
REC 1:38.42/1:28.20 ~ meldet Ihre Bestzeit im laufen-
im

INSTRUMENTE - Das Armaturenbrett fir Rennen

1 Kuppking nd Eromae usd der Drehgn 0 G,

dem Drehzahimesser und dem Ofthermometer. Au-
lerdem wurds aine Anzeige far die’ Gangnummer
hinzugefigt, da dadurch d Rennen mit
ainom Computer deutih ereichiert wid. Wemn Si de

Instumente  auf Siraenbetrieb umnschalen

grscheinen autierdem Tachometer. attsiofianzeigs.
Ersﬁal (und Refen nzugandsanzens

xupp GSHEBEL - Darstel

o
5 aut Ger inken Leokarsste aldel, W

S et S e getrenntist
ISHEBEL - Darstellung des Bremshebels auf der

n Lenkerseile meldet, wenn Vorderradbremse

rect
ettt

GASHEBEL - de Droseoliappendfinung wid 2l to
Linie neben dem Gasgrif rechs am Lenker dargestel.
DRENZAHLMESSERL dar Drohaanimesse meie 0o

Zeigerinaiument und dgtale Anzege, Wenn, die

Drehzah u fouren unter der erlaubl

storehzahi g, wechselt die. Anzeige aut Qo o
ut

i Gel
r Motor nicht zu hoch drehen, da er

SANGNUMMER — meldet den Gang, In dom die
Maschine gefabren i
TACHOMETER chometer gibt die Geschwin-
dgkal s Zegereirument g, ms  gtale Anzeige n
Melen pro Stnde (MPH) and 1 Vel km).
et o Koatavorsd

SEce e ke e

§Pegel zig oine wenigorais 20 Metr (64 B i

logende Maschine a

HE\FEN BNUTZUNG - die Retenzustandsanzeige
fe Abnutzung von Vorder —

und Hm(uvmlnn Bei ot st der Rifon 0 gu wio

zeige erischt, wenn ein-Reifen
Qepltzt st und Sie mi hrer Maschine strzen

DAS RENNEN
AM START

farsignal Rot und schaliel zum Star auf Grun. 8o
in kann die Maschine durch Vorschiaben des

g u
WenSe doﬂMo(m uborcten Hemperal

i, bosian: the Getah anes

Wbarrossors. 50 da Sl it hrr Waschine stirzen

Die_hochste Leistung liegt_in

Geschwindigksitsverlust deutiich. Wenn Sie zu lange
aul dem Grasstreifen bleiben, konnenSie auBerdem
stirzen.

STURZE
Wenn Sie eine Kurve nicht richtig nehmen, konnen Sie
eventuell sturzen. Die Maschine legt sich dabei auf die

, der Motor dreht auf ren, weil
Hinterad in der Luft dreht Jumpen hoch-
schieudert. Wenn auf dem Bildschirm keine Querinien
erscheinen, ist Ihre ine nicht 2u schw -

werknappel ht, o daB der Horizont
waagerecht 1, schalten in den ersten Gang,
neigen die Maschine vom Randstreifen weg and starten
den Molor. Fall_auf dem Bidschirm_Querinien

erschainen, ist die Maschine zur ung des
Bovnans Bu sewer boscntar. Darmt m 10r Sl des
Rennen zuende.

BT e S S
bei 500 0 Sie untorhalb
T L Sk,
o
ionen,da das Drermoment zur Bosctleunigung feh
Zur Beschieunigung mussen Sie um einen oder mehr
Gange nerunterschatien

KURVENFAHREN

chine mit dem Steuerknuppel nach links oder rechts in
die Kurve gelegt. Kur i als 90° sind am
Beginn durch einen Pleil in Kurvenrichtus der

inen wrvenrichtung
e gekennzeichnet. Der Bildschirmrand wechselt
‘auf Rot, wenn Sie von der Strecke abkommen und auf

Auf — und Abbewegung des Horizonts und durch den

Sie fahren Ihr Rennen gegen 15 andere Maschinen, die
Freund

eine der gegnerischen Maschinen dberehmen.
Di gestoueren gegnerischen Fahrer
genoren der Spizenkiasse an und sturzen &0 gu wie
nie. AuBerdem weichen Sie ihnen aus, um Kolisionen
it nen 50 weit mogich 2u vermeiden,da e ebenalls
an Zel ankom
Wenn das Spiel mit zwel_gekoppeten Computern
cepiel Wi Kann 35 1st eslaries weroen, werr ar
simmi_ist,_weicher Computer fihrt und_ welcher
nachiaut (Master.Save-Anoranung). Falls nen daber
er unteren Zeile der
Menisefte eine_enisprechende Miteilung. Wenn sie
ig programmier worden sind, erscheint die M
STER TERMI

teiung SELECTIO!

5o Shrands Computer (MASTER TERMINAL) scusr

den Spielverlauf durch Regelung des Mens auf dem
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pachiautenden Computer (SLAVE TERMINAL. <0 dat)
ftor re

boide Comy
o begn Aubondom Siover Gor
MASTER TERMNAL e Belohio zur U erbrechung,
ortsetzung und Nulistellung wanhrend des
a0 Fanre: nat Sent aul 4 Siecke und de anderen
ver. Wenn Sie Ihren Freund Gberholen, erscheint

zeit aus und schickt die Ergebnisse zum ar
‘Computer (SLAVE TERMINAL) hinber.
SIEGERBESTIMUNG

Der erse Fabver, det in der ltzten Aundo die Zilnie
Gberfahrt, gewinnt das Rennen. aller
e e BT s eos . tox

auigestellt haben, erscheint dieser Wert in der Funderr
tabelle. Falls eine andere Maschine mit Ihnen
men durchs Ziel gegangen ist, unterscher

fion in dor Boxe

e

Viean Sie sne Rennsaison gewahi haben, werden e

Welimesterschaftspunkte wie folgt vergeben: ERSTE!
15, ZWEITER — 12, DRITTER — 10, VIERTER - 8,
NETER - 6 STER - 5, SIEBTE

ACHTE R - 2, ZEHNTER - 1 U

SEbele o o RamaoSHon amgsecy ot Famrer dgv
die Saison mit der hochsten Punkizahl beende,
Weltmeister.

BOXENSTOPPS

In @inem langen Rennen massen Sie evertusl zum
Autanken und_ Reflenwechsel an die Boxen gohe
O oo Sl ac o o 12 4 Full vom

rechien Sreckenvang an ino Box herantanren, Wemn
die Maschine zum Stistand gekommen der
Bildschirm das Boxenstc
im Training anfahren, erscheint anstelie der Seite far
Autanken und Reflerwechsel die Sef fr de Einstel
lung der Maschin
TRAINING UND MASCHINENEINSTELLUNG

faz

Dieser Teil des Programms dient dazu, gute Runden-
zeiten zu erzielen und die_Leistung Ihrer Maschi
einzustellen. Je besser Ihr Runden im Traini

Jeds Rennstrecks stelf andere Anforderungen an eine
Rennmaschine. Um das beste aus einer Maschine
holen, muB sie au die betreffende Strecke
eingosill werden, Au Siocken il ven angsamen
en Sie eine_gute Beschleunigung und

o e oange riarseg, walvend be Srec

das Gogente, der Fail s, ds de ‘cziats Hoch
chwindigkei. wichtiger_fur

nover macht die Maschine weniger stabil und lenkbar
als langsame lenkmanover, fadurci

Richiur gedr rden, was bel kurven-
reichen und mit vielen S-Kurven ausgestatteten Streck-
n e Wah der Reifen hangt im

be
wesenlichen von der Lange des Rennens und von dei
al

Leistungsfahigkeit des Computers und aufgrund der
Tatsach

lich zuganglich sind, Naherungsiosungen  gefunden
werden.

RENNTECHNIK

Sie gowinnen ein Rennen dadurch, daf Si bestandg )
o o

Beschleunigen Sie die Maschine bei Annaherung
i@ Rundenzeit fahren. Dazu missen Sie vor

an das Kurver

M!““B’""‘E" koarﬂ\nlemn Mit ein wenig Ubung_entwickeln Sie bald die richtigen
)" Slewe Sie am Beginn der Kurve die schmeliste,  Methoden fl diese-Technien. Die am Sreckentand
“adeste Lo an aigebauten’ Gogensinde nd. die. Mitlinie. der
i)  Bremsen Sie auf die geeignetste Kurvenges- racke bieten gute Anhshspunkle Hir anhaliendss
cnwm%kan b U schaten Se aul den gomig:  Tiaing i Kanventanron n et upionsi shanden Zoh
netsten runter. nung sind die v-vschlndnnen Kurvenarten mit der
ma; aschine entsprechend dem
Pk Gor von Pien gewaron  scmmelioten

i) jeweils schnelisten Durchfahriinie dargestell

Rechtskurve

i Scheitelpunkt

anzahl
ANERKENNUNG

Digtal Integration Mochte Heron Suzuki Racing fur die
unschatzbar wet volo Unlrsiizung be der Enick:
lung u

I ing vor und vor alem Garry
"Toslor und Paul Lows fr e e G
Ale hierin enthaltenen Informationen sind nac

issen der Hersteller korrekt. Obgleich keine Mahe

gescheut je Simulation 50 lebensnah wie
mogiich zu gestalten, muBlen wegen der begrenzien

Linkskurve S-Kure
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TT RACER oot la simulation spectacuaie, dune

course de mm«:m qui vous apporte lexpérience
iperan Grand P de i

Lépreuve nest Vous courez contre 15

s plcs décis su Ur 12 Grcus celebres

La condue de molos de Grand Prix est un actvie

jce de s habiluer aux commandes
Sk dmerenis cwcm(l A chucue oiveau s a.m:une
augmenta de GRA

BRIX sotent aussi réalisies que 1poss

3~ SELECTION DU CIRCUIT — fes 12 circuits des
Grand Prix, saison 1986,

4"“'NOMBRE DE TOURS — ceci mm dérabie e

ARRETS AUX STANDS — EN COURSE
B ERUTATE SENT S rolsedon ek
e nwpucemsm DES PNEUS — remplacement
des pneus d

ARRETS AUX

dembrayage st do freins, do Ia polgnée du gaz; du
completours et d'un indicateur de température. On a
Sjoute un indcatur de. numéro de 1 car ceci
facilite énormément les courses sur ordinateur. Lors-
Aon chal Topton. des nerments sur ous; o
aptient an plus un Indcateur do vitesse. ung [auge

uran, des rét I chcateon S urs dos

une dzaine de piciss do chaque catégorio sor ¢ % Domire do louns, dea couses rapi 1 - 6 REGLAGE DS VITESSES  cac pornet do
gagner o championnat du mande. A g 59 tou chacune des ix Viesses avec

lwynz 2 prét Svec volrs cashua of v0s curs, aves do un nouveau rappont dengrénemen, 1 = e plus bas

sz

ligne d'arrivée ef gagner le championnat. 810 il o Sorpmond pes gt couree da Grand

CCARACTERISTIQUES DE TT RACER
® Visibilé tridimensionnelle spectaculaire au-dela du

. 12 circuits de Grand Prix
Les4 jories de Grand Prix en solo
escourses ot 5aires moios

option
Tabioau niéara dos points de Gras
© L5 tort oo e Serminart aposion au

rt
® Possibiié de églage des charactritiauos des

stances
Sundsd- chlnwmrmdt veus et de ravitaillement
iques d‘écran les p"mmms
. sauvmm o tabisau de ciassement général et
caractéristiques de la moto

MENU PRICIPAL
_ 7 — ETABLISSEMENT DES INITIALES DES

rend
i, lo nombre e ours est xé sur 1

5.~ MANIFESTATION ~ TRACK etabi a course sur e

circult étabii

SRSON ot it courr dans o bon arre sur ous es

arouls pou ot oyinrée st totase s points pour o

‘championnat du monde.

6~ LES ESSAIS —ceci vous permet de sélectionner les

varbles de perormances of de mapoeuvre de volre

P

‘Avec deux utisateur
est Iordm‘!ouu)ﬂnuxll et fautre Torcinateur asservi
INSTRU r du
leau dinstruments de la course e
9~ CHANGEMENT DE VITESSE Aurommui -
duct  vitesse automatia

o SADVEGAHDE/C NTROLE'CHARGEMENT mr
‘sauvegarder, vérifier ef enregistrer les

m:lmx oo el aiout: s periormasees de 1

de la course. En cas d'
r avec la touche DEL.
~les quatre catégories de courses de.

i de conserve et
G5 POUNOY reprendre-une course & mimporte- quel

i On pourra itertompr Is chargement ou 1o
ﬁm-vo\umm moment en appuyant sur la touche ESC.
ota:

la vitesse des motocyclettes d ‘adversaires com-

o5 par ordinateur e le nieau de dificute de
chute de votre motocycette. Le niveau CLUB est congu
18

Ia_cyindrée (touche 1) ou le niveau de competition
(luche 2] s omps dessalsur cicul sont rems

plus Slove (vtesse maxi supérioure, ‘accélération in-
7- nz’euee 5E LA s b Dntovon -

de
maxi,

bﬁlﬂ adhe
2 cers - acharance minkmale:seus B

e s

lente.

LES INSTRUMENTS
SABLEAL DE STAND st représenté dans la parte

= nauve de l'écran et comprend les. informations

e

23/16 — mis & chaque tour en affichant le
temps en secon 15 o mddior
devant vous m 8celc quise e ol coriiry

le courteursunvani ravere cote gne
LAP. 1028 - afich o lours encours ains! que o
couse.

Iiuu g Ve Tomos s our sciel
RS 1.39 42/1:28.20 - Votre oliowt ompe au cours

frésents coutsa ou a cours des essas ains que
elion Tamee a3 tour.

LE TABLEAU DE BORD - Le tableau de bord de base
pour compétitions se compose de guidons avec leviers

[&ViEn o1 EUEEAYACE = vl srind s s popnde
gauche du guidon indiquant que
motelr e alor pas en prise Lrec mu-
LEVIER DE FREIN ~ lévier anmé sur la polgnée
Scms u quon indiquant Liganon 0 ro avant
IGNEE wre des gaz
Sonise per i e rougs B 20k 6 1 scorée S
% . dofe du guidon
OMPTE-TOURS - atfichef régime du moleuran vmn
s forme_dindicateur an_analog
Sgiie o sicrage . Lo i 150me au

auloris, l cadran passe au jaune, Il devient rouge

NEIATECRE re&‘é‘snnune e a tamper-
sture ma i moteur,Losaue Tl o e s
i s ol

sser e régime max! faute 06 6ol o risque

ur.

RAPPORT — indique le rapport utlsé.

INDICATZUR DE VITESSE ~ shiaie ' rosse oo la

moto en millseure, avec un cadran analogiaue et un

affichage numér

LES RETROVISEURS - lorsau'une molo se trouve &
ins de 20 mélres deriere I vor, el sea indiquée

Gans ur appropre.
NDICATEUN B USURE BES PNEUS — indique lusure
preus avant et arriére en changeant de couleur au
lucet & moeire de [umire des prus. Lovsaue find:
cateur passe au rouge, e prew e pratiquement usé
Faicher un preu forsqunl a éciaté
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LA COURSE

LE DEPART

La séquence des indcateurs lumineu de dépert est i

Suivanie; lumére rouge ins de 1

départ el vert au départ Lomque e s pas passe H

le msmla commande en ava de o gaz.

Apres Talumage. du moteu, ima lugmen
Jcement o rhgime do moloir on i appuye

{e'Bouton du leviar Qi ser & débrayer. S 1o ,:gm du

motewr reste sur 2éro, le moteur n'a pas

recommencer la procédure de démarrage. Lorsque le
égime Gy maleur aient envion, 10 060 Umn, an

on pousse e
lidieeecd @, moteur augments. Lorsaue e moteur
surchauffe,

virage. Le bord de écran devient rouge lorsque vous
bies s v e bord de la pme 2sur I'heme La surface
s pouez on juger par la
horizon ay balats o 16 fotement du bord es
pls dlové que coli de a pise oo qu slgnmn e vous
Surez tendance  ale e bord de
o e, vous AoqUE s Gt veC VoI Moo

LES CHUTES.

En cas de fausse manoeuwre dans un virage, vous
risquez de tomber avec voire moto. Volre moto s

aceque fo

Samdle. Lorsae e moleur st arote, ra

k0 & e lovie st Que a fane G orzon

devienne plaie, puis meliez la_promere viesse,
ors

mol. La plus grande parte de Ia puissance des
Toteirs 04 course.est prodte dans. une plage e
puissance pltdt grae (5 000 4 12 500 Ui pour un

opaaiacor o ictan wite
33 agiis bop. mportanis pou reprenche [prouve: la
course est terminée pour

descend mmsssms de ce niveau avec
ssance suffisanie pour acosl

LES VIRAGES

m concurrnis sont représeriés par 15 autes molos
oues commandéss parordnateu,ou
o e slles poura v un s vous amis on
Tohan Guex odinteuts shsembe.
Les autres molos commandées par ordinateur_sont
ftes par des piotes de course qui tombent
t m

viter que vou
Vo koA s i Bl e 8 o e fracassiez coire oux étant ‘b qus son Gecdes a
inféricur &n Spplyant momenianément su e boutonde  lerminer a cou

Commands. L& moto-sa.couche aors sur 5a gauche ou  Lorsauon. rale. deus_ordinateurs ensemble, on
sur sa droite pour prendre le virage lorsqu'on pousse oura pas commencer la couse avan de les vt
levier & gauche ou a drofte. Les virages de pius de 90 correctement, avec un terminal principal et
dogrés On 16 mis e raet par uné léche sur e coté e un terminal asservi En cas derrour, 103 o rs
la piste, ge, d nt dans la ligne inferieure
20

menu. Lorsquils sont correcte-
m:,pﬁ’%w UASTER TERUINAL - GAME
SELE( " apparait

Vous devie vous anber austand pou ks e len ou
mmr Yos pneus, Pour vous rencre a stand

au st

CTION' long de celuici &

moi iste. Lorsque votre

o Viease ot e & 26ro, 1a pege 5o e o g

sera affichée. Si vous vous arrétez au stand pendant les.

Hoid (arrét), cmurwou oo e 200 A cours 1 seeee, i phya G SAioserent de aocbemanre 53

de la course. Chaque courreur dispose d'une vue dela  la moto au e d a page de ravtailomen
plte ot des aures coureurs Lorsaue vous dépassez ol dechar

sa moto, queétail devant
Gaare a voue ot -nmm. Gevant sur son nmm
daflichage. A la fin de la course, le

R lassement de ‘ouiss ek motos, cakl 1o
lemps l bl rapde el ranemet ces donndes au

I vunwzun

premier courreur qui traverse la ligne d'arrivée a

bouk Gu dermer tour es la vainquelr de 1a course. La
Dikce Go s los courrurs es! aflchée dans 1 talon
&e dlassement de la course 4 lissue de celle-ci i vous

‘vez étabi un temps au tou, o tomps sera
alfché dans le tableau de temps au fou
placer 8 iaboas c sand pourh bes I6gere

e i eront, 12 inde @ course, a. ol placemert
aTarvée

ke (e akes sorias oo
Tovbries par nrdmlluur ain do dﬂﬂmemlmav aielos
Coumur o s Taveras o la e
Corequon a selectionns une cerainesaison de cours
e i de chanpionat sernt Siibues de ia 'mg

ints,

points, 2
e el
u fu et & mesure de Tavancoment de la
des le points de championnat
e e e b e
ison, ur ayant e plus de points
hampion du mor

il s'agit d'une longue course, il est possible que

ESSAIS ET PHEPAHAHDN DE LA MOTO

les performances de votre moto. Votre position sur la

verez de la

int
s iffcules ditérentes s pour
les motos de course. Afin doblenir les résultat

Rellous, I8 M Ao 84 10946, B rece o o
le icut en queston. Dans s crouts comprenant de

ieages lents, on metra accen sur [accé-
1, par Cons apports
alor ‘1 iques vme-
rapides et de Inngm hgnas arom la vitesse el
Iouera un ol s mporantpou
four. La direct pu aussi stable ou
conirolable que is elle_permet
defectuer plus rapdement es changemeris e direc-
tion, ce qui est ux, en
particulier dans les vira ix des pneus
sera détermine, en grande o o P va e
Courss ek par & horhors aae s sand PO champer
s pneus.
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Tous les renseignements contenus dans le présent
document sont justes a notre connaissance. Bien quon
s soit efforce de réaliser une simulation réaliste, on a

limiations de Tordnateur et do certaines Iniormations
techniques auxquelles le public n'a pas acces

PIT BOARD AND INSTRUMENT PANEL

TECHNIQUES DE COURSE

Pour gagner les courses, on doit obtenir, de facon
réguiére, le temps le plus fapide au tour, et la meilleure
fagon d'y parvenir est de prendre les virages correcte:
Pour_prendre les virages, on doil coordonner

flusiouss actons dverses & savor
résenier 8 Feirde du vrage ur la

) Accélérer 4 la sortie du virage.

ints ts pour l'exécution de ces operations
ont 4 étabis ds Incnn empirique. Les objets su e coté
de la piste ainsi que Iaxe de celle-ci son! des points de
Topére utles retrouver de lacon réulere les conitions

e drote a plus a

i) Floer usqus la iesse de virage appropriée et
sélectionner le rapport qui

i) Se penchera pout suré cete igne.

Sommet

Gauche Courbe
22

Sommet

e virage.
virage et les lignes droites les plus rapides 4 ravers ces
virages.

Droite Courbe

S Courbe

GAUGE

A POSITION

KRAFTSTOFFANZEIGE
4 RUCKS
5 REIFENZUSTANDSAN
E

ZEl
6 KUPPLUNG
7 BREMSE

8 GA
2 GANGNUMMER
10 OLTEMPERATUR

Py mhun—muﬁm)
23555

POSITION
AVANCERETARD

LEVIER D'EMBRAYAGE

LEVIER DE FREIN

CCOMMANDE DES GAZ
UMERO DE LA

VITESSE
INDICATEUR DE
TEMPERATURE




