SIR BOB

INSTRUCCIONES DE CARGA

— Rebobina fa cinta totalmente, si es necesario.
Amstrad 464 y similares. Teclea RUN™ y pulsa ENTER.
Amstrad 664 y similares. Teclea ITAPE, cuando aparezca
el mensaje OK, teclea RUN™" y pulsa ENTER.

— Amstrad PCW-8256 y siguientes. Este programa no puede
ser ejecutado en este tipo de aparatos.

— Pulsa PLAY en tu cassette, seguido de cualquier tecla

~ El programa tardara unos minutos en cargarse.

RESUMEN DEL JUEGO

Nuestro amigo, Sir Bob, es un caballero de la mesa ovala
da. Su doncella, la dulce Alda, ha sido encerrada por el mal-
vado Merlon en el castillo de Nunca Jamas.

Tu mision consiste en rescatar a Alda de las manos de Merlon.

Pero sus sicarios han puesto muchos obstaculos en el ca-
mino para que tu misién se haga imposible, desde pinchos
que suben y bajan, hasta grietas y falsos suelos, pasando
por bombas y, por supuesto, terribles guardianes que intenta-
ran acabar contigo.

A medida que superas los obstaculos, debes tocar la cam
pana para avisar a Alda que te acercas a ella.

CONTROLES

7 - lzquierda; X - Derecha; Espacio - Salto
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