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Otros blancos son las puertas situadas direc-
tamente delante de ti. Una de estas puertas es la
entrada a la zona del reactor nuclear (proxima
escena). Aunque las demas puertas se volveran
azules cuando las alcances, esta puerta se vuelve
blanca. La puerta se selecciona al azar, y cambia
cada vez.

Tanques enemigos saldran de puertas laterales
e intentaran pararte. Una vez mas, el estar en con-
tinuo movimiento es muy recomendable.
ENTRANDO EN EL REACTOR

Una vez eliminados todos los soldados, des-
truidos los tanques, y abierta la puerta, pasas
a la escena siguiente. No obstante, recuerda que
la destruccion de las torres te proporciona mas
puntos. Una vez que hayas matado a un soldado,
vendra otro a reemplazarle pasado cierto tiempo.
Recuerda esto al jugar, ya que no podras pasar a
la escena siguiente hasta que no queden hombres
ni tanques que destruir.

Parte VI — DENTRO DE LA SALA DEL
REACTOR

Un robot de mantenimiento va de un lado a
otro poniendo material enfriante en las células
del reactor para que no se caliente demasiado. Si
se interrumpe esta labor, el reactor sevolvera ines-
table. El sistema llegara gradualmente a una situa-
cion critica, y explotara.

Tu objetivo es precisamente de capturar al
robot de mantenimiento para conseguir parar el
enfriamiento del reactor.

El robot tiene capacidad defensiva y sabra
cuando has entrado en su radio de accion. Inme-
diatamente empezara a dispararte. Ademas, es
invulnerable a un ataque frontal, pero tiene un
punto débil: si le das por detras, destruiras sus
mecanismos de control.

Ya que no puedes entrar en la zona de control
del robot, tus armas son pequefas granadas en
forma de disco. Para darle al robot por detras,
deberas rebotar la granada en la pared detras del
robot.

Tienes un sistema de guia por laser para ayu-
darte, que se nota por un punto negro en la pared
trasera. Para ajustar este sistema de laser, mueve

el joystick hacia adelante para ir hacia la derecha,
y hacia atras para ir hacia la izquierda. Para mover
a tu comando, mueve el joystick hacia los lados.
Cuando el blanco y tu comando estén enfrenta-
dos, pulsa el boton de disparo.

Solo dispones de un numero limitado de hom-
bres y discos. Puedes recuperar los discos reco-
giendolos cuando vuelven hacia ti. Cada vez que
des al robot, el disco se pierde. Te daran un dis
co extra si destruyes al robot. Deberas destruir a
mas de un robot para terminar tu mision. EI nu-
mero de robots depende del nivel de destreza se-
leccionado:

Nivel 1 2 Robots
Nivel 2 3 Robots
Nivel 3 4 Robots

Ademas, cada vez que alcances al robot, se
movera mas deprisa y se vuelve mas agresivo. EI|
numero de hombres que tendras en esta escena
dependera del éxito obtenido en las demas fases
del juego. Una vez que estén todos muertos, se
termino! Si ya no tienes discos, pero te quedan
hombres, deberas salir del Centro,y volver a pene-
trarlo para poder conseguir mas discos. En algunos
casos, te puede interesar sacrificar a un hombre
para salvar a un disco. Si muere el hombre estan-
do aun el disco en pantalla, no perderas ese disco.

Al quedar destruido el penultimo robot, el ul-
timo presenta un gran problema. Este esta tan
cabreado por tus ataques, que se olvida del ya
inestable reactor, que llega al nivel critico. A la
derecha de la pantalla hay un reloj que muestra
el tiempo que queda hasta ETCM (tiempo hasta
Masa Critica). Cuando llegue a 0, explotara el
Centro con todo lo que hay dentro. Si escapas con
vida depende de si matas al robot con el tiempo
suficiente para salir de alli y subirte al avion
Si no lo haces, avisaremos a tus allegados.

EL ULTIMO CAPITULO
Aqui veras si lo has hecho bien. Si has logrado
escapar, conseguiras muchos puntos extra.



Leer atentamente antes de comenzar

Este es un juego de accion muiti- panta
iue requiere diferentes destrezas y proporciona
distintos 11pos de secuencias segurn se progresa
Como hider del escuadron de la Base Americana de
Defensa Espacial, guiaras a tus comandos en una
Mmision practicamente suicida. Intentaras parar el
ataque nuclear. Si consigues destruir 1as bases de
lanzamiento sovieticas, deberas de continuar has
ta ia ciudad de Moscu. Armado solo con las armas
Que puecas llevar encima, tu y tus comandos de
ben atacar el Centro de Defensa Sovietico.

PARA CARGAR
CPC 464: Escribe RUN' y pulsa ENTER
CPC 664: Escribe TAPE vy pulsa ENTER. Lue-
go escribe RUN'" y puisa ENTER de nuevo

COMENZAR EL JUEGO
Pulsa el boton de disparo 0o SPACE para selec
cronar el joystick o el teclado, respectivamente

CONTROLES DE TECLADO

Arriba Q Disparo Space
Abajo A Tab Pausa
lzquierda O Enter Terminar
Derecha P

INSTRUCCIONES

Parte | — CUARTEL GENERAL DEL SAC

La primera secuencia es una vista global desde
el SAC (Cuartel General de la Aviacion Estrateq:
ca). Esta vision global advierte a las fuerzas USA
de cualquier actividad nuclear. Cuando ha ocurrido
un ataque sovietico, se volveran blancos 1os pun
tos de partida de los misiles rusos. Se identificaran
faciimente los grupos de misiles rusos que vuelan
hacia los EE.UU. por el grupo de puntos blancos
que se dirigen hacia alli. Sobre la Tierra hay una
figura blanca, que es la Estacion Espacial, que esta
equipada con cazabombarderos Steaith. Una vez
detectado el lanzamiento, puedes entrar en la Base
Espacial pulsando el boton de disparo.

Parte Il — TACTICAS DE DEFENSA

Una vez dentro de la base espacial, los pilotos
de los cazas correran hacia sus aparatos. Cada pilo
to debera sacar su avion de la Base. Ya que hay
condiciones de ingravidez, cada avion debe ser
controlado por tres motores auxiliares ademas del
motor principal.

Empujando a derecha oizquierdasobre el man
do hara volar al avion en esas direcciones, por o
que podras controlar la direccion de vuelo

Pulsando el boton de disparo hara encenderse
un motor auxihar, que hara que despegue el avion
verticalmente.

Empujando el mando hacia adelante hara que
se encienda el motor principal, causando una ace
leracion en la direccion en que este mirando ol
avion

Una vez que te muevas en alguna direccion, la
unica manera de frenar es cambiar de direccion
con el mando hasta que mires en direccion con-
traria, y pulsar el boton de disparo para activar el
motor principal.

La gravedad es muy leve, pero poco apoco iras
cayendo hacia el suelo s1 no pulsas de vez en cuan
do el boton para mantener tu altura. St aternizas
con demasiada fuerza, se destruira tu avion

Abrir las puertas del hangar. Esto se hace vo
lando hacia atras una vez que te hayas elevado
sobre la cubierta. La puerta se abrira durante un
corto periodo de tiempo. Unavez fuera de la Base,
la imagen cambiara a una vista mas ampha. Tu
nave se identificara por un punto blanco deste-
lleante. Ahora deberas decidir si atacas las bases
de lanzamiento de misiles, O s1 sacas Mas aviones
del hangar. Si decides atacar, usa el joystick para
guiar tu avion hacia tu destino.

Nota.— Sacar mas aviones del hangar te da
1a ventaja de que s1 pierdes un avion, no deberas
volver a tu base a por mas aviones. Aparecera uno
automaticamente en el punto donde fuiste des-
truido. Si quieres mas aviones, pulsa el boton de
disparo y haz como se expiico antes.

AYUDA ESTRATEGICA

Una vez hayas destruido la base de misiles (ver
mas adelante), volveran a la base todos los aviones
que te queden. Cada vez que ataques una nueva
ciudad y destruyas la base de lanzamiento, debe
ras volver al hangar. Por 1o tanto, saca del hanga
5010 aquellos aviones que pienses utilizar para tu
ataque. Esto te hara ganar tiempo, y te permitira
alcanzar 1a base antes de que lleguen los misiles a
su destino

Parte I'l — EL ATAQUE

Ahora que estas en el espacio aereo ruso, co-
mienzas el ataque sobre las bases de misiles. Para
llegar Fasta ellas, deberas cruzar territorio enemi
go. Vuzla muy bajo para evitar el radar sovietico,
a pesar de que esto permitira a las defensas terres
tres tenerte a tiro. Apareceran varias armas defen
sivas segun sigues volando. Estas valen puntos. Ten
cuidado con los misiles que buscan el calor, que
te cazan por detras. Si los ves, vuela lo mas bajo

posible. Una vez que te hayan sobrepasado, des
truyelcs y obtendras valiosos puntos.

Los controles para esta seccion del juego son
parecicos a los de un avion de verdad. Empuja ha
cia la zquierda el mando para girar a la izquierda,
a la derecha para volar hacia la derecha. Empuja
el mando hacia adelante para bajar, hacia atras
para subir

Una vez cruzado el territorio enemigo, prepa-
rate para el ataque a las bases enemigas.

Parte IV — LAS BASES DE LANZAMIENTO DE
MISILES

Una vez que hayas llegado a los silos, mira a
ver cuanto tiempo te queda hasta que los misiles
fleguen a los EE.UU.

En esta escena hay un silo principal de control,
que es'a rtodeado por cuatro silos de lanzamiento.
Los controles siguen siendo igual que en la escena
antenior. Cada silo tiene una pequena ventana a
traves Je la cual deberas lanzar un misil para des
truio Cuando tengas el blanco en el punto de
mira, se encendera un letrero ON TARGET.

Al intentar disparar, las defensas del silo te dis
pararan a ti. Puedes evitar los —ohetes subiendo,
bajando o esquivando.

El silo central es el de contiol, Desde aqui se
controla todo. Crando este silo queda destruido,
los misiles ya estan descontrolados y no explota
ran. Se puede destruir este silo primero s1 queda
poco tiempo, pero entonces parara el ataquey vol
veras a una vision global. Los s'los que estan alre
dedor del de con'rol valen mas puntos. Ademas,
sidestruyes uno de estos silos, tendras un avion
extra (hasta un maximo de 9). 5 destruyes todos
los s1los de la base, tendras mas puntos extra.

Mientras intentas destru:r 105 silos, apareceran
aviones enemigos desde la 1zqui€rda para atacarte.

Nota.— Ten cuidado con el letrero 1IME TO
IMPACT. Si te queda poco tienm po, puedes atacar
primero el silo de control. Pero si tienes tiempo,
ataca primero 1os demas, y lu€go el silo central

Parte V — EL CENTRO DE DEFENSA
SOVIETICO

No podras atazar el Centro e Detfensa Sovie:
tico en Moscu hasta que no hayas destruido cada
una de las tres bases defensives en Leningrado,
Minsk y Saratov. Despues de taber destruido la
ultima de las tres bases perim trales, iras direc
tamente hacia Moscu. Tu mision es la de volar
el Centro de Defensa. Si lo cCnsigues, la fuerza
sovietica quedara reducida durinte muchos anos.

Empieza la accion con un COMando americano
en una zanja detras de una pared de piedra delante
del Centro. Para controlar el movimiento lateral,
mueve el joystick de derecha a 1'quierda. Los mo
vimientos hacia adelante y atra. del joystick con
trolan la elevacion del bazoka .obre tu hombro.
Una vez apuntade el blanco, pu .a el botonde dis-
paro.

Blancos: Hay soldados en |5 muros a ambos
lados del Centro de Defensa. fstos soldados te
dispararan, por lo que es vital jue no te quedes
qQuieto mucho tiempo!.

Los blancos secundarios so  todas las torres
del edificio. Si las destruyes, ncrementaras tu
puntuacion.



