ORMUZ
AMSTRAD

La accion se desarrolla en tres escenarios.
cabina de mandos del submarino, donde aparecen todos los
controles {scannar. sénar, mon. reloj. ndicadores de atura, polencia,
velocidad, rumbo, etc |
— La superficie, vlﬂ- 3 través del Lpiscapts donde se desarrollan

i togliod e gt ot il gue nos detectard
cuando naveguemos demasiado cerca de la superfici
| mapa electronico, que indica en todo momunlo nuestra
situacion y nos advierte de la proximidad de las costas a las cuales
100S S N0 queremos embarrancar nu

ORMUZ es un juego de simulacién submarina cuyo objetivo
consiste on destrui una pltatorma nudiear. situada on el interior de
una protejidisima bahia, que ha caido en poder de un importante
9rupo terrorista qua (al\lloﬂ 1a z0na y que amenaza con destruir I;
principales undo sus
migies de largo alconce.

R nicamente trei

minutos para que expire el plazo

Gnicamente una accion directa puede salvar la vida de millones de
personas.

Tu misin consiste an edasuarte en ol imerior de la bahia
esquivando los barcos, | nsas con que el

enemigo pr alociones y docwun s poalonms anias o
que se cumD'n el mencionado plazo.
CONTROLES

¥ AUMENTA POTENCIA,

= DISMINUYE POTENC)

- MON HACIA LA IZOUIENI’A
- TMON HAGIA

! SOLTAR CASTAE (SUBIR)

: CARGAR LASTRE (BAJAR)

T LANZA TORPEDO.

ML MAPA

P.Il PERISCOPIO.

INSTRUCCIONES DE CARGA

Amstrad
CONTROL y ENTER

Disco Amstrad.
RUN" ORMUZ






