SUBIR /SALTO ATRAS

GREEN BERET
AMSTRAD 464, 664 y 6128

CARGA AMSTRAD 464: Escribe RUN"', y luego pulsa ENTER.
AMSTRAD 664 y 6128: Escribe | TAPE, y pulsa ENTER. Luego
escribe RUN"’, y vuelve a pulsar ENTER.

EL JUEGO

Rescata a los prisioneros!

Es el GREEN BERET (BOINA VERDE), un arma de combate
altamente entrenado. Tu mision es infiltrar las cuatro Instala-
ciones de Defensa Estratégica enemiga. Estds sdlo, y luchas
contra fuerzas superiores ;Tienes la habilidad y la resistencia
necesaria para el éxito?.

CONTROLES

Este juego funciona con Joystick y teclado.

JOYSTICK
(Pulsa disparo para activar Joystick)
Los movimientos del Boina Verde son como sigue

SALTAR/SUBIR
SALTO ADELANTE/SUBIR

IZQUIERDA DERECHA

TUMBARSE/BAJAR TUMBARSE/BAJAR

TUMBARSE/BAJAR

Boton de disparo = Cuchillo
Pulsando SPACE (el espaciador), se activa la posibilidad de
“DISPARAR".

TECLADO

(Pulsar ESC para activar)
Se pueden definir, pero las normales son:

Z - Arriba ESPACIO - Cuchillo

W - Abajo ENTER - Disparo

O - lzqg. PAUSA - ESC

P - Der. DEL - Aborta partida pausada

EN MARCHA

Alerta Roja!

Las plataformas y escaleras para avanzar por las cuatro zonas
defendidas: La Base de Misiles, El Puerto, El Puente, y el Cam-
po de Prisioneros.

Usa tu chuchillo para atacar a los defensores, que saltaran, da-
rdn patadas, disparardn y morderan en el intento de pararte.
Ten cuidado - puedes convertirte en un Detector de Minas am-

bulante. Evita las balas, los misiles y los ataques de mortero.
Recoge tus armas matando al Comandante.

Las armas son:Lanzallamas
Lanzacohetes
Granadas

Ojo: Al final de cada seccidn, el enemigo lanzara una ofensiva
con todos los medios a su alcance.

PUNTUACION
La pantalla muestra la puntuacion actutal y las vidas que

‘quedan, en el lado izquierdo superior, y la zona en la que estas,

a la derecha.

Si llevas algun arma, esto se indicara graficamente en la parte
izquierda superior. Empiezas con tres vidas. Cada 20.000 pun-
tos y cada zona consigues otra vida, hasta un maximo de 8. Al
acabar la zona, tendras ademés, 3.000 puntos extra.

SUGERENCIAS

— Evita las balas y misiles tumbandote o saltando.

— Usa tus armas para destruir mds que a tus enemigos.
— No te quedes parado, o tendrds mucha compainia.

— Intenta conservar tus armas hasta el final de cada zona.
— Vigila el cielo.
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Eres un “Boina Verde" que es como decir una maquina de combate per-
fectamente entrenada. Tu mision, infiltrarte en las 4 estaciones de de-
fensa del enemigo. Estas solo para luchar contra todos los peligros

¢(Podras sobrevivir?. _
Usa las plataformas y escaleras para avanzar a través de las cuatro

etapas: Base de misiles, Puerto, Puente y Campo de concentracién. Usa

tus armas para atacar a los defensores que saltaran, golpearan, dispa

raran, y hasta intentaran morderte con tal de detener tu avance.
“Green Beret” es la estrella actual de los juegos
recreativos en toda EUROPA.
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(ver instrucciones al dorso)



