CAPERUZA

Para cargar este programa, es necesario utilizar ambas caras
de fa cnta. Para ello, proceder del siguiente modo:

— Introducir la cinta por la cara A, rebobinar si es necesario.

— Pulsar fas teclas indicadas en INSTRUCCIONES DF CARGA.
— Esperar que cargue toda la cara A (aprox. 5 minutos).
Dar la vuelta 2 la cinta por la cara B.
Pulsar de nuevo PLAY en el cassette, v esperar que term
ne de cargar.

EL JUEGOD

Caperuza vivia en el bosque, un dia su madre la envid a
casa de su abuelita, que estaba enferma, para llevarle una
cesta con tortitas y miel..

Th debes ayudarla en su camino por el bosgue a recager
los ohjetos gue hay en él.

Pero debes tener mucho cuidado, ya que el lobo estara per-
siguiendote constantemente, y cada vez que te togue, perde-
ras energia.

Cuando recojas todas las viandas, pasarés de nivel y el lobo
ira més rapido.

iBuena suerle, v que llegues sano y salvo a casa de la
ahuelital

CONTROLES

Z — lzquierda; X — Derecha; Barra espac. — Subir (Al dejar
de pulsarla, se baja)
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