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BUTCHER HILL

SPECTRUM, AMSTRAD,
COMMODORE

CARGA

Spectrum: LOAD "y ENTER.

Amstrad: CTRL + ENTER.

Commodore: Pulsa SHIFT y RUN/STOP simultanea-
mente, y luego PLAY en el cassette.

ESCENARIO

OBJETIVO: DESTRUIR EL CAMPAMENTO ENEMIGO
QUE SE ENCUENTRA ESCONDIDO EN EL INTERIOR DE
LA JUNGLA.

Seccion uno: El rio

Navega rio arriba en tu balsa hinchatle y dirigete
hacia cualquiera de los tres muelles. Decide donde
atracar en funcion de como vaya tu mision. Tu avance
se vera dificultado por los recodos, los giros y otros
obstaculos naturales, como cantos rodados y juncos.
También deberads esquivar o destruir las minas que
flotan en el agua y defenderte del tiroteo de los aviones
enemigos. Afortunadamente los aviones aliados podran
acercarse a tu posicion y lanzarte provisiones, asi como
municién. Intenta llegar con tu bote a estos paquetes y
recogelos. Si los dejas atras los perderas.

Si tienes algo de municién y eres un buen tirador,
intenta detonar las minas disparando sobre ellas.

Seccion dos: La jungla

Deja la balsa y entra en la densa vegetacion de la
jungla. Para encontrar tu camino sélo dispones de una
brujula y sabes que Butcher Hill se encuentra hacia el
noreste. Busca claros en el denso follaje de la jungla
Algunos te llevaran a campamentos gnemigos, como,

por ejemplo, al depésito de municion o a un tanque
estacionario. Tu mision consiste en eliminar a los
franco-tiradores que te dispararan. Si te sientes atrapado
puedes regresar a la jungla moviendo el joystick hacia
atras. Ten cuidado porque los francotiradores pueden
estar escondidos en cualquier parte. Si un hombre
armado salta y se coloca delante de ti, mueve rapida-
mente el joystick para apuntar con tu arma y disparale
antes de que él te dispare. Mira cuidadosamente al
suelo e intenta esquivar las minas de tierra.

Seccion tres: La aldea

En la zona noreste de la jungla se encuentra Butcher
Hill. Tu objetivo consiste en aniquilar la aldea situada a
los pies de estas colinas. Utiliza las granadas para
destruir las cabafas y barracones de la aldea. Utiliza tu
arma para acabar con los francotiradores, que te
dispararan desde las ventanas, y con los hombres
armados, que correran detras de ti. Si alguno de tus
enemigos consigue llegar a la parte delantera de la
pantalla perderas tiempo. El juego termina cuando
todos los edificios de la aldea hayan sido destruidos.

INSTRUCCIONES
El rio

Navega con tu balsa a través de peligrosas corrientes
evitando el tiroteo de los aviones enemigos y los
obstaculos fluviales. Para empezar lleva el joystick hacia
delante y maniobra moviéndolo a izquierda y derecha.
Pulsa el boton disparo para disparar sobre las minas.
Mantén presionado el boton disparo para ver la mira de
tu arma y mueve el joystick para apuntar.

Los aviones aliados te lanzaran cajas de provisiones y
municion. Las cajas flotan en el agua y puedes recogerlas
colocandote sobre ellas. Sin embargo, ten cuidado
porque los aviones enemigos intentaran destruirte

Si saltas sobre juncos o macizos de vegetacion, te
desviaras a izquierda o derecha. Si saltas sobre cantos
rodados, botaras fuera del agua unos cuantos metros. Si



la balsa choca contra una mina quedarad destruida
Recuerda que si tienes bastante municion, puedes
disparar a las minas

Hay tres muelles en los que puedes atracar. Si atracas
en el primero, no habras tenido tiempo de recoger todo
el equipo que te lanzaran los aviones aliados. Para
atracar en los muelles dirige tu bote y mantén presionado
el botén disparo. Si no mantienes presionado el botén
disparo, te estrellaras contra el muelle.

La jungla

Abrete camino a través de la densa jungla cuyos
senderos llevan al campamento enemigo que se en-
cuentra a los pies de Butcher Hill. Lleva el joystick hacia
delante para avanzar. Llévalo hacia atrds para dar media
vuelta. Muévelo a la izquierda para girar en direccion
contraria a las agujas del reloj o hacia la derecha para
girar en la direccion de las agujas del reloj por 90"
Mientras te mueves hacia delante, las diagonales del
joystick te permitiran virar. Si has recogido una brijula
en la seccion del rio, tu direccion actual aparecerd en la
parte derecha del panel de control. Para disparar
mantén presionado el boton disparo y utiliza el joystick
para apuntar. Cuando te encuentres con el enemigo no
podras seguir avanzando hasta que hayas acabado con
él. Si no eres lo suficientemente répido te destruira

Hay varios claros en los que puedes pararte. Algunos
claros estan ocupados por el enemigo. Si destruyes a
todos los enemigos recibiras municion y resistencia
extra. Pulsa SPACE para salir de cualquier claro (en
Spectrum lleva hacia atras el joystick y pulsa disparo).

Usuarios de Amiga y Atari ST: A medida que pasa el
tiempo caera la noche. Como avanzar por la noche es
muy peligroso, intenta encontrar un sitio seguro vy
espera ahi hasta la mafana. Si has recogido el reforzador
de imagen, pulsa la tecla Alternativa y podras ver
mucho mas claramente. Ten cuidado porque si saltas
mientras utilizas el reforzador de imagen, éste se
rompera

La colina

Destruye el campamento enemigo que se encuentra a
los pies de Butcher Hill y vuela las cabafias con
granadas. El numero de granadas que tienes depende
de las que hayas recogido al principio del juego. Los
soldados enemigos intentaran escapar para traer re-
fuerzos. Intenta alcanzarlos antes de que lleguen a la
parte delantera de la pantalla. Para moverte lleva el
joystick a izquierda y derecha. Para lanzar granadas
mueve el joystick hacia delante. Mantén presionado el
boton disparo y mueve el joystick hacia delante y hacia
atras para ajustar el rango del alcance de tu arma
Llévalo hacia atrds para comenzar esta seccién. Si
pierdes una vida, mueve el joystick hacia atras y
volverds a empezar

CONTROLES
El rio
(Con disparo)
Apuntar lejos
Disparo o Derecha
izquierda Apuntar cerca
(Con disparo)
La jungla
Hacia delante
Disparo o
virar a izquierda Virar a derecha
Sentido contrario Sentido de las
a las agujas agujas del rel J
del reloj, 900 quins delirelo), 90

Media vuelta

La aldea

Lanzar granadas

Disparo o Derecha
lzquierda

MANTEN EL BOTON DISPARO PRESIONADO Y
APUNTA UTILIZANDO LOS CONTROLES DEL JOYS-
TICK
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