INSTRUCCIONES DE CARGA

AMSTRAD CASSETTE

Inserta el cassette por la cara A. Teclea CAT y oprime EN-
TER.

De esta manera podrés cargar directamente la fase que desees.

Contenido del cassette:
JUEGO CARA

Cantina

Patatas

Cama eléstica

El tendido eléctrico
La celda

W

AMSTRAD DISCO:

Teclea CPM y oprime ENTER.

Aparecers en pantalla un meni. Selecciona la parte que
desees jugar. Puedes elegir la opcién con el Joystlck 6 las
teclas del cursor, una vez elegida la opcién oprime Fuego 6
Barra de Espacio.

Verds aparecer una 1inea de puntos.

Introd el del jugador (seis letras). La tecla DEL
permite corregir una lfnea. Opnme la tecla ENTER para dar
validez al nombre. Pueden jugar un miximo de 5 jugadores.

Tecla:

P — Pausa

ESC — Retorno al meni
D — Demo
JUEGOS

CANTINA

Bobo est4 sirviendo la mesa de cuatro prisioneros.
Debes de servir la comida cuando ellos te lo pidan, si no los
satisfaces se pueden volver muy agresivos.

MOVIMIENTO
Arriba

Izquierda é————--————) Derecha -

Abajo

Servir la sopa: Fuego 6 Barra de Espacio.
Coger la cacerola: Fuego/Espacio
De cuando en cuando Bobo debe coger una cacerola llena.

PELANDO PATATAS
Bobo debe de pelar patatas lo mds rdpidamente posible.

MOVIMIENTO

Coger Patata: Joystick abajo

Pelar Patata: Joystick Izquierda, derecha
Soltarla: Fuego 6 Espacio

Las patatas mal peladas volverin al monton.

LA CAMA ELASTICA

Los pri: su evasion. Saltan por la
ventana y Bobo debe de hacerlos (con la cama elastica) sal-
tar por encima del muro hacia el exterior de la prision

MOVIMIENTO

Izquierda ¢——————— ——— Derecha

TENDIDO ELECTRICO

Bobo consigue escapar de prision. Corre entre el tendido
eléctrico, de un lado a otro para evitar las descargas eléctri-
cas.

MOVIMIENTO

—— Izquierda

—— Derecha
jAtenci6n! esta fase es muy rapida.
LA CELDA
Como el dfa ha sido duro, Bobo estd agotado y solo quiere
descansar, pero sus otros compaiieros de celda no le dejan
dormir a causa de los ronquidos. Para que dejen de roncar
debes de moverlos suavemente.

MOVIMIENTO
Subir escalera

Izquierda 4———— ——> Derecha

Bajar escalera

Mover un fiero: Fuego 6 esp:
Acostarse: Fuego 6 espacio

Una vez que cesen de roncar sus companeros, Bobo debe de
volver a su litera y descansar.

Imprime: “Offset LA RIVA,S. A", Alonso Nunez, 18, 28039 Madrid
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A Bobo no le gusta la comida de la prision, por lo que ha
decidido escaparse.
Ayudale a sortear todos los obstdaculos y evita que, una vez
en la calle, vuelvan a atraparte. Un consejo: no te va a
resultar nada facil.
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