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TIGER ROAD

SPECTRUM, AMSTRAD,
COMMODORE

Tiger Road es, sin duda, uno de los
| mejores juegos de artes marciales
| jamas escrito. Practicamente incluye
I cuatro juegos en uno. Tu mision,
i como Lee Wong, consiste en liberar
i a los nifos que han sido secuestra-
dos por el malvado Ruy Ken Oh,
| quien desea lavarles el cerebro vy
convertirlos en soldados de su diab6-
lico ejército. Para destruir a Ruy Ken
Oh deberds emprender un arries-
| gado viaje en el que te enfrentards a
| peligrosos adversarios, como los
guerreros samurais, gigantes y dra-
i gones. Estos son sélo algunos de los
I muchos obstaculos que tendrds que
i superar antes de liberar a los peque-
fios prisioneros.

Unos gréficos fabulosos y una
| accion palpitante hacen de Tiger
Road una leyenda dentro de la histo-



ria del software.

iCuando la accién se endurece, el
juego aun mas!

¢Podréas aguantar?

INSTRUCCIONES DE CARGA

Cassette CBM 64/128: Pulsa SHIFT
y RUN/STOP simultdneamente. Pulsa
PLAY en el cassette. Durante la par-
tida mantén presionada la tecla
PLAY. Sigue las instrucciones de
pantalla.

Disco CBM 64/128: Teclea
LOAD"*",8,1 y pulsa RETURN. El
juego se cargaré y funcionara automa-
ticamente.

Cassette Spectrum 48/128K, +2:
Teclea LOAD”” y pulsa ENTER.
Pulsa PLAY en el cassette. Teclas
definibles por el usuario. Sigue las
instrucciones de pantalla. Joystick
compatible.

Disco Spectrum +3: Enciende el
ordenador, inserta el disco y pulsa
ENTER. El juego se cargard y funciona-

r4 automaticamente. Teclas definibles
por el usuario. Sigue las instruccio-
nes de pantalla. Joystick compatible.

Cassette Amstrad CPC: Pulsa CTRL
y teclas pequefias ENTER. Pulsa
PLAY en el cassette. Teclas defini-
bles por el usuario. Sigue las ins-
trucciones de pantalla. Joystick compa-
tible.

Disco Amstrad CPC: Teclea
RUN“DISK y pulsa ENTER. El juego
se cargard y funcionard automati-
camente. Teclas definibles por el
usuario. Sigue las instrucciones de
pantalla. Joystick compatible.
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