TIGER ROAD™
LOADING INSTRUCTIONS
CBM 64/128 CASSETTE
Press SHIFT and RUN/STOP keys together. Press PLAY on the

cassette recorder. Keep PLAY key depressed during game. Follow
on screen prompts.

SPECTRUM 48/128K, +2 CASSETTE

Type LOAD“” and press ENTER. Press PLAY on the cassette
recorder. Keys are user definable. Follow screen prompts. Joystick
compatible.

SPECTRUM +3 DISK

Turn on computer, insert disk and press ENTER. Game will load
and run automatically. Keys are user definable. Follow screen
prompts. Joystick compatible.

AMSTRAD CPC CASSETTE

Press CTRL and small ENTER. Press PLAY on the cassette recorder.

Keys are user definable. Follow screen prompts. Joystick
compatible.

AMSTRAD CPC DISK

Type RUN"DISK and press ENTER. Game will load and run
automatically. Keys are user definable. Follow screen prompts.
Joystick compatible.

TIGER ROAD™
INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT

CBM 64/128 CASSETTE

Appuyez sur les touches SHIFT et RUN/STOP simultanément.
Appuyez sur le bouton PLAY sur le magnétophone. Laissez le
bouton PLAY enfoncé pendant le jeu. Suivez les incitations sur
Pécran.

SPECTRUM 48/128K, +2 CASSETTE

Tapez LOAD"” et appuyez sur ENTER. Appuyez surle bouton PLAY
sur le magnétophone. Les touches sont programmables. Suivez les
incitations sur I'écran. Le manche a balai est compatible.

SPECTRUM +3 DISQUETTE

Branchez 'ordinateur, introduisez la disquette et appuyez sur
ENTER. Le jeu se chargera et se déroulera automatiquement. Les
touches sont programmables. Suivez les incitations surl’écran. Le
manche a balai est compatible.

AMSTRAD CPC CASSETTE

Appuyez sur CTRL et la touche ENTER minuscule. Appuyez surle
bouton PLAY sur le magnétophone. Les touches sont
programmables. Suivez les incitations surI'écran. Le manche a balai
est compatible.

AMSTRAD CPC DISQUETTE

Tapez RUN"DISK et appuyez sur ENTER. Le jeu se chargera et se
déroulera automatiquement. Les touches sont programmables.
Suivez les incitations surI'écran. Le manche a balai est compatible.

TIGER ROAD™
LADEANWEISUNGEN

CBM 64/128 KASSETTE

Die SHIFT und RUN/STOP Tasten gleichzeitig driicken. PLAY auf
dem Kassettenrekorder. Belassen Sie die PLAY-Taste gedriickt.
Folgen Sie die Bildschirmanweisungen.

SPECTRUM 48/128K, +2 KASSETTE

Tippen Sie LOAD“” und driicken Sie die ENTER-Taste. Driicken
Sie dann die PLAY-Taste Ihres Kassettenrekorders. Benutzer kann
die Tasten definieren.

SPECTRUM +3 DISKETTE

Schalten Sie den Computer an und schieben Sie dann die Diskette
ein. Driicken Sie dann die ENTER-Taste. Das Spiel lidt und lauft
automatisch. Folgen Sie die Bildschirmanweisungen. Joystick-
Kompatibel.

SCHNEIDER CPC KASSETTE

Driicken Sie gleichzeitig die CTRL-Taste und die kleine ENTER-
Taste. Driicken Sie dann die PLAY-Taste Ihres Kassettenrekorders.
Benutzer kann die Tasten definieren. Joystick Kompatibel.

SCHNEIDER CPC DISKETTE

Tippen Sie RUN"DISK ein und driicken Sie die ENTER-Taste. Das
Spiel ladt und lauft automatisch. Benutzer kann die Tasten
definieren. Joystick Kompatibel.

TIGER ROAD™
ISTRUZIONE DI CARICAMENTO

CBM 64/128 CASSETTA

Premere simultaneamente i tasti SHIFT e RUN/STOP. Premere
PLAY sul registratore a cassetta. Mantenere schiacciato il tasto
PLAY durante il gioco. Seguire le indicazioni della videata.

SPECTRUM 48/128K, +2 CASSETTA

Battere LOAD"” e premere ENTER. Premere PLAY sul registratore
a cassetta. La definizione dei tasti & a scelta del giocatore. Seguire
le indicazioni della videata. Compatibile al Joystick.

SPECTRUM +3 DISCHETTO

Accendere il computer, inserire il dischetto e premere ENTER. Il
gioco si carichera e iniziera a scorrere automaticamente. La
definizione dei tasti & a scelta del giocatore. Seguire le indicazioni
della videata. Compatibile al Joystick.

AMSTRAD CPC CASSETTA

Premere CTRL e ENTER minuscolo. Premere PLAY sulregistratore
a cassetta. La definizione dei tasti & a scelta del giocatore. Seguire
le indicazioni della videata. Compatibile al Joystick.

AMSTRAD CPC DISCHETTO

Battere RUN"DISK e premere ENTER. Il gioco si carichera e iniziera
ascorrere automaticamente. La definizione dei tasti & a scelta del
giocatore. Seguire le indicazioni della videata. Compatibile al
Joystick.




