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Sie allein konnen die nukleare Katastrophe verhindern -
wenn Sie den Schraubenschlussel sicher im Griff haben!
In lhrem Kernkraftwerk sind die Rohrleitungen des
Reaktorkuhlers undicht geworden. Wird es lhnen gelingen,
den Ratten und heruntersfurzenden Teilen auszuweichen
und die Leitungen abzudichten, oder werden Sie und der
Reaktor mit einem Donnerknall in die Luft gehen?

A — aufwarits

Z — abwarts

/ = links

\ = rechts

Leertaste — Schrauben festziehen

|

Laden des Programms:

Drucken Sie gleichzeitig die Tasten CTRL,SHIFT und ESC, um
den Computer zurickzusetzen. Legen Sie die Cassette in
den Datacorder, spulen Sie sie zum Anfang zuruck und
driucken Sie dann einmal die Taste STOP/EJECT. Drucken
Sie nun gleichzeitig CTRL und die kleine ENTER-Taste, dann
zuerst PLAY und eine beliebige Taste. Der Ladevorgang

dauert 5 Minuten. Die Spielanleitung erscheint dann auf
dem Bildschirm.

Option - Spielmoglichkeiten

Joystick Control - Joysticksteurerung




7 Leiter hinaufsteigen

Zurouk ... Leiter abwarts steigen

ks @000 sseam nach links gehen

fEEhts 00 ssaaas nach rechts gehen

Feuver  ..... . Schraubenschlussel

Feurer und vor ...... hochspringen (auch links/rechts)
Fever und zuruck. ..... Ratte treten

Wollen Sie den Joystick oder die Tastatur benutzen (1/K)?

Tastatursteuerung:
Die Tastenbelegung ist folgende:

a = vor
z = zurick

/ = links

\ = rechts

Fever - Leertaste

Spielanleitung:

In dem in lhrer Nohe liegenden Kraftwerk’ hat sich ein
groBer Unfall ereignet. Wahrend eines Erdbebens wurde
das Kuhlsystem des Kernreaktors beschadigt. Bei der
Reparatur gab es Schwierigkeiten und Sie, als
orisansassiger Klempner, wurden zu Hilfe gerufen.

An den Rohrleitungen des Kuhlsystems treten standig neve
undichte Stellen aut.

lhre Aufgabe ist es, diese Lecks mit Hiife lhres Schrauben-
schlussels abzudichten, und dadurch die angrenzende Stadt
vor dem sicheren Ungluck zu bewahren.

Wahrend Sie lhre Arbeit verrichten, mussen Sie jedoch
einige Gefahren meistern! |

Das auslaufende Kuhlwasser kann nicht abtlieBen, da die
AbfluBrohre durch das Erdbeben versiopft wurden. Yon
der momentanen Anzahl der Lecks hangt es ab, wie schnell
der Wasserstand steigt. Es ist moglich, den Atem kurz
anzuhalten und unter Wasser zu reparieren.

Der steigende Wasserspiege! stort auch die eingenistete
Rattenkolonie. Die Ratten leben schon einige Zeit im
Reaktor und haben sich zu aggressiven Riesen-Ratt
entwickelt. Bei einem Zusammentreffen werden sowohlSie
als ouch die Ratte getotet.

Zum Glick tragen Sie Stietel mit Stahlkappen, mit denen
Sie sich gegen die Ratten verteidigen konnen. Mit einem
Tritt machen Sie selbst der harinackigsten Ratte ein Ende.
Der ortliche Tierschutzverein sieht dies jedoch nicht allzu
gern, weil er diese bedrohte Tierart schitzen will. Darum
werden thnen Punkte acbgezogen, wenn Sie zuviele Ratten
toten.

Letzte Warnung......

Die tropfenden Verbindungen werden erst nach mehreren
Umdrehungen mit dem Schraubenschlussel dicht. Durch
Uberdrehen kann aber der Bolzen brechen, dann ist er fast
nicht mehr zu reparieren.

Der Klempner kann Uber die Tastatur oder mit einem
Joystick gestevert werden.

Nicht vergessen, der Klempner ist Rechtshander!
Fur ein Spiel stehen lhnen drei Manner zur Verfigung, Ein

vierter kommt dazu, wenn alle Lecks geschlossen sind, oder
mehr als 20 000 Punkte erreicht wurden.

Ubrigens ist das Erdbeben noch langst nicht vorbei, Geben
Sie deshalb auf herabfallende Teile acht!



