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- EPrUDRIAL

Queridos amigos: _

Al tabular y analizar las cartas que nos enviais, hemos compro-
bado que el lector tiene poco o ningun conocimiento sobre la pro-
gramacion de ordenadores.

En este nimero algunos de los programas los hemos listado,
con lo que pretendemos familiarizar al usuario con su ordenador vy
con su Basic, mejorar sus conocimientos y divertirse al mismo
tiempo. Todos los programas son relativamente cortos, para que
los tecleéis y veais lo antes posible los resultados.

- Como véis, los programas se dividen en varias vertientes, utili-

~ dades, diversion, matematicas, etc.

Escribirnos con. vuestras preferencias.

Esperamos que esta intencion os sea de utilidad y con vuestra
voluntad y nuestra pequena contribucidn, seais capaces de elabo-
rar poco a poco, programas cada vez mas complicados.

Suerte y hasta el préximo nimero.

EXPLICACIOH

DE LOS
PROGRAHRAS
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EXAPLICACIOH

DE LOS PROGRAHAS

Muchos de los programas llevan
explicaciones en su interior, por lo
que vamos a ser breves en su des-
cripcion.

partir de ese dato, apostar por la
suma de lo sacado entre todos los ju-
gadores.

En este caso tu contrincante es el

CHINOS

Mas de una vez habras jugado a

los chinos. Para los no iniciados en

este juego, explicaremos que se trata
de un juego de azar e inteligencia, en
el que cada persona tiene que sacar
un numero aleatorio del 0 al 3, v a

ordenador. Aunque le tengas que de-
cir el numero de chinos que vas a sa-
car, estate tranquilo pues no lo usara
para ganarte sino para dictaminar,
tras las apuestas, quien es el gana-
dor.

10 7 3¥KHAXXXKX LOS CHINOS 3¥%%%3%%%4%%
20 '¥%¥¥¥ Fco.J.Blazquez-- GTS (c) *¥X#*

SO T HHRHEEEKFEKNRXKE 1P8T KK % %% H*

40 SYMBOL AFTER 200

S0 SYMBOL 255,24,60,126,255,0,0,0

640 SYMBOL 254,0,0,0,0,126,90,126,60

70 SYMBOL 253,24,255,255,189,153,0,0,0

80 SYMBOL 252,0,0,0,0,0,60,36,0

90 SYMBOL 251,0,0,0,0,0,129,0,231

100 INK O,0:BORDER OIINK 1,241 INK 2,20:INK 3,6

110 MODE 1:PAPER 2:CLS

120 WINDOW R1,2,39,15,249:PAPER Ri,0:CLS Al

130 WINDOW R2,2,39,2,12:PAPER R2,0:CLS A2

140 PAPER 2:PEN 3:LOCATE 2,14:PRINT ®* LOS CHINOS-- GTS (c) -Fco.J.BLAZRUEZ "
150 GOSUB 480 |

160 LET u=INT({((1O0¥RND(1))+{(RND(2))+(RND{(3))) /73)

170 LET ot=INT(((1O®XRND(1))+(RND(Z2))+(RND(3)))/73)

180 aa=u+ot

120 PRINT ARL1:PEN Ri,1:INPUT Rl," CUANTOS CHINOS VAS A SACAR "jinc)
200 IF INT(ncji) >3 OR INT(ncj)<O0 THEN GOTO 190

210 PRINT AR1:PEN R1,2:PRINT Ai," La apuesta del AMSTRAD es "jaa
220 PRINT AR1:PEN R1,1:INPUT R1," APUESTA "“jaj)

230 IF INT(aj)?>6 OR INT(aj)l<0 THEN GOTO 220

240 PEN ARL1,2:PRINT R1:PRINT Ai," LA APUESTA DEL AMSTRAD ES "jaa
250 PEN R1,1:PRINT RI:PRINT hAil," TU APUESTA ES “"ja)
260 PEN R1,3:PRINT A1:PRINT Ai," PULSA TECLA "IWHILE INKEYS$="":WEND:C

LS Ml
270 PRINT RI1IPEN R1,1:PRINT RL1,* TU HAS SACADO "jncji" Y EL AMSTRAD"j;u; *

FOR TANTO EL

4-Amstrad-1985



RESULTADO ES "ju+nc)
280 IF aa=u+nci THEN ta=ta+l:FOR m=1 TO 1500 STEP 100: SDUND 4,m, 10, 14:NEXT
290 IF aj=u+nci THEN tji=tj+1:FOR m=2000 TO S00 STEP~- 100 SOUND “4,m,; 10, 14 NEXT

300 PRINT R1:PEN R1l,2:PRINT Ri," PUNTUACION AMSTRAD "jta

310 PRINT R1:PEN Rl,3:PRINT Rl," PUNTUACION TUYA "3t

320 GOSUB 350

330 PEN R1,1:PRINT R1:PRINT Ri," PULSA TECLA":WHILE INKEY®="":WEND

340 CLS R1:CLS R2:GOTO 140

IS0 LET at=nc)

360 PRINT CHR$(22)

370 LOCATE 4,4:PEN 3I:PRINT "TUS CHINOS:"

380 LOCATE é,6:PEN 2:PRINT STRING®(at,CHR$(255))

390 LOCATE 6,6:PEN 1:PRINT STRINGS(at,CHR%(254))

400 LOCATE &,7:PEN 3:PRINT STRING®(at,CHR$(253))

410 LOCATE &6,7:PEN 2:PRINT STRING#(at,CHR$(2352))

420 LOCATE 6,7:PEN 1:PRINT STRING$(at,CHR$(251))

430 PEN O:LOCATE 3,12:PRINT CHR%(22),1:PEN 1

440 LET at=u

450 LOCATE 28,4:PEN 2:PAPER O:PRINT "SUS CHINOS:

4460 PRINT CHR$(22):LOCATE 32,6:PEN 2:PRINT STRING®(at,CHR$(255)) (LOCATE 32,6:PEN
1:PRINT STRINGS(at,CHR$(254)) :LOCATE 32,7:PEN 3:PRI

NT STRING$(at,CHR%(253))

470 LOCATE 32,7:PEN 2:PRINT STRINGS(at,CHR$(252)):LOCATE 32,7:PEN 1:PRINT STRING

$(at,CHR$(251)) :PEN 2:PAPER Z:LOCATE 1,13:PRINT CHR®

(22) ,1:PEN 1:PAPER O:RETURN

480 GOSUB S580:FOR k=1 TO 145

490 READ no

S00 EMV 3,1,1,10

510 SOUND 3,no0,6,14

520 SOUND 2,no¥2,6,14

S30 MEXT

540 DATA 84,84,84,84,84,84,84,84,84,84,95,95,95,95,106,106,106,106,106,106,106,1

08,113,113, 113,118,127, 127,122,127,127,127,127,127,1

27,127,127,80,80,80,80,80,80,80,80,80,84,84,84,84,95,95,95,95,106,106,106,106,95
, 95, 95,95, 80,80,80,84,84,84,84,84,84,84,84

550 DATA 0,0,0

5640 DATA 80,80,80,80,80,80,80,80,84,84,84,95,95,95,95,%95,%5,95,80,80,80,84,84,84
,84,84,84,84,106,106,106,127,127,127,127,127,127,127
,127,113,113,113,84,84,84,95,95,95,106,106,106,113,113,113,106,106,106,127,127,1

2? 122 . 1272 127, 122 127, 127 127,1272,1272,122

570 CLS R2:RETURN

S80 PRINT CHR$(22):LOCATE 3,6:PEN 2:PRINT STRING$(36,CHR%(255)) :LOCATE 3,0:PEN 1
*PRINT STRING$(36,CHR$(254)):LOCATE 3,7:PEN 3:PRINT

STRINGS (36,CHR$(253) ) : LOCATE 3,7:PEN 2:PRINT STRING$(36,CHR®$(252)) (LOCATE 3,7:PE

M 1:PRINT STRINGH(346,CHR$(251)):PEN 2

=90 LOCATE 1,13:PRINT CHR$(22),1:PEN 1

400 LOCATE 14,4:PEN 3:PAPER O:PRINT " LOS CHINOS “IRETURN

A remitir a TODO SOBRE EL AMSTRAD. C/. Bailén, 20. 1.° lzda’ 28005 Madrid

Deseo suscribirme a los 11 n.°s de la revista TODO SOBRE EL AMSTRAD por s6lo 3.500 pts.

El importe lo haré efectivo:
0O Porgiro postal n.® ......cccoeveeerenncenes

0 Por talén nominativo adjunto.
] Contra reembolso a la recepcidn del primer ejemplar, més gastos de envio.

Deseo suscribirme a partirdel n.® ........................ (inclusive).

Nombre v apellidos:...........cocoovvinninnennnn.. e e e e e e
Domieili: . - i TR TG b b e A e L e .
Ci“dad: ”....--.”-“.......;-?;-”-u.....-“””..-..-.u.-..“....”....._.............TE'éfana R N R R N R T e R R R
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LOTO-GTS

La finalidad de este programa es
proporcionar combinaciones al azar
del famoso juego.

Asi podra rellenar sus boletos de
un modo aleatorio

10 7 RFFHFFEFFXFRFFHEEFFHFHREHRFHFHRFFHHX¥

20 % "LOTERIA PRIMITIVA ¥

U % Feo.l:Blazouez——= GIS {c)="80 %

GO P EFFFFFEFFFFEFFFEFFFFEFFFFHEF R FFFH

SO0 MODE 1:INK O,0:BORDER O:INK 1,26:INK 2,20:INK 3,6

&0 LOCATE 10,2:PEN 1:PRINT "LOTERIA PRIMITIVA ":LOCATE 9,3:PEN 3:PRINT STRINGS(1
@, "-")

70 FOR a=1 TO 360 STEP J:DEG:ORIGIN 64,260:PLOT SG*SIN{a},SO*CGS(a},S ORIGIN 192
s 260: PLOT SO0%SINt(a), SG*CDS(aI 3:0RIGIN 320,260:FLOT

EQ*QIN{aJ,SO*CUS(aJ,E ORIGIN 448,260:PLOT SO¥SIN(a),S0¥C0S(a),3:0RIGIN 576,260:P
LOT SO%¥SIN(a),S0¥C0S(a),3

80 ORIGIN 320, 140:PLOT S5S0xSIN(a) ,,30¥C0O0S(a),3
20 ORIGIN 448, 140:PLOT SOxSIN(a),S50¥C0S(a) ,2:NEXT

100 FOR a=1 TO S:READ pn:LOCATE pn,9:PAPER O:PEN 1:LET u=INT((S0%RND(1))+1):PRIN
T u:SOUND 2,u%10, 15:NEXT

110 LOCATE 19,17:PEN 1:LET u=INT((SO%RND(1))+1):PRINT u:SOUND 2,u%10,15
120 DATA 3,11,19,27,35

130 LOCATE 2,21:PEN 1:PRINT "Pulsa <a’> para otra combinacion. "iPRINT:PRINT " Pu
lsa <{z> para elegir otro numero si alguno esta re

petido. "

140 IF INKEY(69)=0 THEN GOTO 170

150 IF INKEY(Z1)=0 THEN GOSUB 180
160 GOTO 140

170 SOUND 1,200,20:CLEAR:GOTO 100
180 LOCATE 27,17:LET u=INT((SO¥XRND(1))+1) IPRINT uj" "iSOUND 2,10%u, 10 RETURN

lzda.

28007 MADRID
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SINTETIZADOR

- Podras tocar todo lo que quieras
con este programa. Cuentas con la
opcion (q) de poder variar la duracion
v el volumen de la nota. Si cambias la
duracion a numeros bajos, aprecia-
ras interesantes efectos de «vibrat-
~ toy.

Las teclas corresponden, al igual
gue en un piano; las notas sencillas

en la fila inferior de tu teclado, y las

sostenidas, una fila mas arriba.

En pantalla aparece un pentagra-

ma con la nota que estas tocando y
un teclado donde se marca cual es-
tas pulsando.

He aqui la correspondencia nota-

| ETTETET |
28 QSN
Z RN ES

periodo por si quieres componer
para futuros programas.

478
451
426
402
379
358
338
319
301
284
268
253
239
225
213
o0
;] 190
; 179

2CLCZTOO<OOXON

Ry,
I..'I-““':Ii'm-nll"

T
g™

d

10 7 X%XFXXXXXXAX SINTETIZADOR ¥X¥XXXAX

20 _"HE¥¥%  6TS ()

Fco.J.BLAZQUEZ ¥¥x¥x

30 P EARKFERERERARE 1985 FHEHHXHEHHXH¥X
40 MODE 1:INK O,0:BORDER 3:INK 2,26:INK 1,2:INK 3,3:PAPER 3:CLS
SO SYMBROL AFTER 140

&0 SYMBOL 143,0,28,62,255,62,28,0,0
70 LET d=8:v=15

80 LOCATE 2,25:PEN 2:PAPER 3:PRINT * GTS

90 WINDOW R1,29,39,1,12:PAPER R1,0:CLS Al

100 GOSUB 3510 (LOCATE 4,1:PEN 1IPAPER 3:IPRINT

PEED KEY 1,1 _
110 PEN R1,2:PRINT R1:PRINT Al," DURACION:
PRINT R1:PEN R1,1:PRINT Ri," PULSA <q) ":PRINT Ri,"

PARA
120 1)
130 ON
140 1IF
150 IF
160 1F
170 1IF
380 1F
170 1
200 IF
210 IF
220 1IF
250 - 1F
240 IF
ey IR
Lot 1F
270 1IF
280 1IF
eyl Ir
300 IF
S10 TP

CAMBIO"

INKEY(71)=0 THEN GOSUB 330
BREAK GOSUB 290

INKEY (63)=0 THEN GOSUB 340
INKEY (67)=0 THEN GOSUB 600
INKEY (62)=0 THEN GOSUB 350
INKEY (535)=0 THEN GOSUB 360
INKEY (54)=0 THEN GOSUB 370
INKEY (46)=0 THEN GOSUB 380
INKEY (38)=0 THEN GOSUB 390
INKEY (32)=0 THEN GOSUB 400
INKEY (31)=0 THEN GOSUB 410
INKEY (30)=0 THEN GOSUB 420
INKEY (22)=0 THEN GOSUB 430
INKEY (60)=0 THEN GOSUB 440
INKEY(61)=0 THEN GOSUB 450
INKEY (52)=0 THEN GOSUB 460
INKEY (44)=0 THEN GOSUB 470
INKEY (45)=0 THEN GOSUB 480
INKEY (36)=0 THEN GOSUB 490
INKEY (29)=0 THEN GOSUB 500

=20 GOTO 120
330 LOCATE S,12:PEN 3:PRINT CHR%(143):LOCATE 3,23:PEN 1IPRINT CHR®(143) :S0OUND 1,

| 478,d,Vv:LOCATE 9, 12:PEN 1:PRINT CHR%(143) (LOCATE 3,2

-

i .:.j: RSN &

| FRITIEY PETTER peTere:

Saoiet Bl BNSest

B oo s

(c)-1985~-Fco.J.Blazquez"”

DR MFSLSDRNMEPEPIFAPER 25

"§diPRINT R1," VOLUMEN.:

'y Vs
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3:PRINT " ":IRETURN
340 LOCATE 7,11:PEN 3:PRINT CHR%(143):LOCATE 7,23:PEN 1:PRINT CHR$(143) : SOUND 1,

426,d,viLOCATE ?,11:PEN 1:PRINT CHR$(143):LOCATE 7,2

3:PRINT * *:RETURN |
350 LOCATE 9,10:PEN 3:PRINT CHR$(143):LOCATE 10,23:PEN 1:PRINT CHR$(143):SOUND 1

, 379,d,v:LOCATE 9,10:PEN L:PRINT CHR%(143) :LOCATE 10

s 23:PRINT " ":RETURN -
360 LOCATE 11,9:PEN 3:PRINT CHR%(143):LOCATE 14,23:PEN 1:PRINT CHR#$(143) :S0O0UND 1

,358,d,v:LOCATE 11,9:PEN 1:PRINT CHR$(143):LOCATE 14

,23:PRINT * *:RETURN

370 LOCATE 13,8:PEN 3:PRINT CHR®(143):LOCATE 17,23:PEN 1:PRINT CHR$(143):S0UND 1
,319,d,v:LOCATE 13,8:PEN 1:PRINT CHR%(143) :LOCATE 17 = ‘

,23:PRINT * "“:RETURN |

<80 LOCATE 15,7:PEN 3:PRINT CHR®(143):LOCATE 20,23:PEN 1:PRINT CHR$(143):SOUND 1
,284,d,v:LOCATE 15,7:PEN 1:PRINT CHR$(143):LOCATE 20

, 23:PRINT " *:RETURN |

390 LOCATE 17,6:PEN 3:PRINT CHR$(143):LOCATE 24,23:PEN 1:PRINT CHR®$(143):SOUND 1!
,253,d,v:LOCATE 17,6:PEN 1:PRINT CHR%(143):LOCATE 24

, 23:PRINT " *“:RETURN

400 LOCATE 19,5:PEN 3:PRINT CHR%(143):LOCATE 27,23:PEN 1:PRINT CHR$(143):S0OUND 1
,239,d,v:LOCATE 19,5:PEN 1:PRINT CHR$(143):LOCATE 27

,23:PRINT * “:RETURN

410 LOCATE 21,4:PEN 3:PRINT CHR%(143):LOCATE 31,23:PEN 1:PRINT CHR%(143) :SOUND 1

,213,d,v:LOCATE 21,4:PEN 1:PRINT CHR%(143):LOCATE 31

s 23:PRINT " "“IRETURN
420 LOCATE 23,3:PEN 3:PRINT CHR$(143) : LOCATE 34,23:PEN 1:PRINT CHR®%(143) :SOUND 1

. 190,d,v:LOCATE 23,3:PEN 1:PRINT CHR$(143):LOCATE 34

,23:PRINT * ":RETURN |

430 LOCATE 25,2:PEN 3:PRINT CHR$(143):LOCATE 38,23:PEN 1:PRINT CHR$(143):SOUND I
,179,d,v:LOCATE 25,2:PEN 1:PRINT CHR%(143):LOCATE 38 |
,23:PRINT " *“:RETURN |

440 PAPER O:LOCATE S,19:PEN 1:PRINT CHR$(143):SOUND 1,451,d,v:LOCATE 5,19:PRINT

» »:PAPER 2:RETURN :
450 PAPER O:LOCATE 9,19:PEN 1:PRINT CHR$(143) :SOUND 1,402,d,v:LOCATE 9,19:PRINT

“» “:pAPER 2:RETURN
460 PAPER O:LOCATE 15,19:PEN 1:PRINT CHR®(143):SOUND 1,338,d,v:LOCATE 15,19:PRIN

T * *":PAPER 2:RETURN | |
470 PAPER O:LOCATE 19,19:PEN 1:PRINT CHR%(143):SOUND 1,301,d,v:LOCATE 19,19:PRIN
T * ":PAPER 2:RETURN

480 PAPER O:LOCATE 22,19:PEN 1:PRINT CHR$(143):SOUND 1,268,d,v:LOCATE 22,17:PRIN
T * ":PAPER 2:RETURN |

490 PAPER O:LOCATE 29,19:PEN 1:PRINT CHR%(143):SOUND 1,225,d,v:LOCATE 29,19:PRIN
T * ":PAPER 2:RETURN

S00 PAPER O:LOCATE 32,19:PEN 1:PRINT CHR#%(143):SOUND 1,201,d,viLOCATE 32,19:PRIN
T " ":PAPER 2:RETURN | ' |

510 FOR t=20 TO 620 :0ORIGIN t,20:DRAW 0,170, 2:NEXT

520 ORIGIN 20,20:DRAW &00,0,0:DRAWR 0,170:DRAWR -600,0:DRAWR 0,-170

530 FOR t=20 TO &20 STEP 54.5:0RIGIN t,20:DRAW 0,170,0:NEXT

40 FOR da=1 TO 7:READ st:FOR =-5 TO 25:0RIGIN 20+((st¥54.5)-10)++,80:DRAW 0,11
0,0:NEXT:NEXT

$50 DATA 1,2,4,5,6,8,9

540 FOR w=248 TO 380 STEP 32:0RIGIN 40,w:DRAW 380,0,2:NEXT

570 FOR rt=1 TO 11:LOCATE 3+(2%rt),13-rt:PAPER 2:PEN 1:PRINT CHR%(143) INEXT

580 RETURN

590 SPEED KEY 20,1:END |
400 SPEED KEY 20,1:CLS R1:PRINT R1i:INPUT Rl," Duracion"jd:PRINT R1:IF d<O0 OR d>

200 THEN GOTO 600
610 INPUT Ri," Volumen"jijv:IF v<O0 OR wv>15 THEN GOTO 610

620 PRINT CHR$(7):CLS R1:PEN R1,2:PRINT R1:PRINT Ri,* DURACION: “1d: PRINT Rl
. " YOLUMEN: v:v:PRINT R1:PEN Rl,1:PRINT Ri," PU
LSA <q) ":PRINT Ril,"* PARA CAMBIO" :RETURN

8-Amstrad-1985



DIAGRAMA

- Sirve para representar mediante
una grafica de barras, cualquier tabla

10
20

S0

40

20
60
70
a80
20
100
110
120
130
140
150
160
170
180
190

ra

200
210
220
230
2490
250
260
270
2380
290
<00
310

320

330
340
350
360
370
NO
380
RIN
29:
390
400
410
IGI

420
EXT
430
EXT
440
NE X
20
NEX

i g
. ] i"__'i.-_-#. "

de valores. Su presentacion es anual,
pero puedes usarla para otro fin dis-
tinto. |

El maximo valor has de introducir-

lo en modo ABSOLUTO; el resto con
el signo que corresponda.

T EEEREAXXXA XXX AXANX REPRESENTACIONES *% GTS (c) ¥¥¥¥* Frco.J.Blazquez BRERH KR
CLEAR: 'INICIALIZACION COMPLETA

MODE 2:INK 1,26:INK O0,0:BORDER O
GOTO 370 _
CLSIPRINTIPRINTI:PRINT:INPUT * > Nombre de la funcion a representar "jcg$

PRINTI:PRINT:PRINT: INPUT * Introduce Maximo Valor 2> “"imv
PRINT:PRINT: INPUT * Introduce valor de Enero > “"je
PRINT:PRINT: INPUT * Introduce valor de Febrero ) "5 f
PRINTIPRINT: INPUT * Introduce yalnr de Marzo > "jim
PRINT:PRINT: INPUT * Introduce valor de Abril > "ja
PRINT:PRINT: INPUT * Introduce valor de Mayo > "jimy
PRINT:PRINT: INPUT * Introduce valor de Junio> “§}J
PRINTIPRINT: INPUT * Introduce valor de Julio > "33l
PRINT:PRINT: INPUT " Introduce valor de Agosto > "jag
PRINT:PRINT: INPUT " Introduce valor de Septiembre > "js
PRINT:PRINT: INPUT * Introduce valor de Octubre 2 "jo
PRINT:PRINT: INPUT * Introduce valor de Noviembre 2 "in
FRINTIPRINT: INPUT * Introduce valor de Diciembre > "jdic

PRINT:PRINT:PRINT * Pulsa <¥> para ver gratica
Pulsa <r> pa

rectificar "

IF INKEY(S50)=0 THEN GOTO SO

IF INKEY(53)=0 THEN GOTO 230

GOTO 200

LET e=INT((180%e) /mv)

LET +#=INT((180%+) /mv)

LET m=INT((180%m) /mv)

LET a=INT((180%a) /mv)

LET my=INT((180¥%my) /mv)

LET jJ=INT((180%j) /mv)

LET J1I=INT((180%jl1/mv))

LET ag=INT((180%ag/mv))

LET s=INT((180%s/mv) )

LET o=INT((180¥0o/mv))

LET n=INT((180¥n/mv))

LET dic=INT((180¥%dic/mv))

CLS

FOR l1k=1 TO S5I0RIGIN S+1k,35+1k:DRAW O,369:0RIGIN S+lk,5+1k:DRAW &600,0:NEXT
LOCATE S5,12:PRINT " Ene Feb Mar Abr May Jun Jul Ag Sept Oct
Y ¢ 5 S g |

LOCATE 72,2:PRINT ROUND{mv,2):LOCATE 72,7:PRINT RUUND(mv!Z,E):LGCHTE_?2,13:P
T fg9:LOCATE 72,18:PRINT ROUND(-mv/2,2) :LOCATE 72,
PRINT ROUND(-mv,2) ;

LOCATE 34;,1:PRINT " "jcg%i" "

FOR h=1 TO 570 STEP 3.3:0RIGIN 20+h,200:PLOT 0,0:NEXT

FOR k=1 TO 550 STEP 3.3:0RIGIN 20+k,380:PLOT O,0:0RIGIN 204k,290:PLOT 0,0:0R
N 20+k,110:PLOT O,0:0RIGIN 20+k,20:PLAT O,0:NEXT

FOR d=0 TO e STEP(e/10):FOR b=1 TO 35 STEP 2:0RIGIN 40+b,200:DRAW O,d:NEXT:N
FOR d=0 TO f STEP(+/10):FOR b=1 TO 35 STEP 2:0RIGIN 8S5S+b,200:DRAW O,d:NEXT:N
FOR d=0 TO m STEP(m/10):FOR b=1 TO 35 STEP 2:0RIGIN 130+b,200:DRAW O,d:NEXT:

T

FOR d=0 TO a STEP(a/10):FOR b=1 TO 35 STEP 2:0RIGIN 175+b,200:DRAW 0O,d:NEXT:
T
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&q_l\_':'

460 FOR d=0 TO my STEP(my/10):FOR b=1 TO 35 STEP 2:0RIGIN 220+b,200:DRAW 0,d:NEX |
470 FOR d=0 TO j. STEP(j/10):FOR b=1 TO 35 STEP 2:0RIGIN 265+b,200:DRAW O, d:NEXT: |
NEXT | = f

480 FOR d=0 TO j1 STEP(j1/10):FOR b=1 TO.35 STEP 2:0RIGIN 310+b,200:DRAW 0,d:NEX
T:NEXT

490 FOR d=0 TO ag STEP(ag/10):FOR b=1 TO 35 STEP 2:0RIGIN 355+b,200:DRAW O, d:NEX
T:NEXT |

500 FOR d=0 TO s STEP(s/10):FOR b=1 TO 35 STEP 2:0RIGIN 400+b,200:DRAW 0,d:NEXT:
510 FOR d=0 TO o STEP(0/10):FOR b=1 TO 35 STEP 2:0RIGIN 445+b,200:DRAW 0,d:NEXT: |
NEXT

S20 FOR d=0 TO n STEP(n/10):FOR b=1 TO 35 STEP 2:0RIGIN 490+b,200:DRAW O,d:NEXT:
NEXT | e |
S30 FOR d=0 TO dic STEP(dic/10):FOR b=1 TO 35 STEP 2:0RIGIN S35+b,200:DRAW 0,d:N
EXT:NEXT | |

540 LOCATE 20,24:PRINT * PULSA <E> PARA OTRA REPRESENTACION *
S50 IF INKEY(58)=0 THEN GOTO 10
S40 GOTO S50

=70 CLS:

REPRESENTACIONES

PRINT:PRINTIPRINT *

— 3 F 3 3 - F F F F-F - F & O R e T T T .

980 PRINTI!PRINT "

La finalidad de este programa es la representacion gr

afica de

forma es anual pero se puede emplear
590 PRINT:PRINT *
presentacion *
600 PRINT:PRINT *

cualquier tabla de valores.Su

Sinh tener en cuenta esta predisposicion del programa.lLa re

es por medio de barras mensuales ,con una escala co

mparativa

para poder apreciar no solo

el valor relativo de cada barra reapactﬁf

610 PRINT:PRINT *

a las otras, sino ‘tambien su valor real.

Introduce los datos segqun te lo

s vaya pidiendo el ordenador *

620 PRINT:PRINT:PRINT:PRINT *

PULSA TECLA <S> PARA EMPEZAR *

AH&30 PRINT:PRINT "=====zz=m=mo=ss======m FCO.J.BLAZQUEZ~-- 1985 -=- G T € 1L & ) munes |

¥ T

640 IF INKEY{(60)=0 THEN GOTO 30
630 GOTO &40

- Su nombre completo nos da una
pista sobre lo que es la trama de este
juego. Tu eres un ranchero de Arizo-
na (0 de Caceres, da igual), y esté
cayendo sobre tus dominios una lu-
via de misiles radiactivos. La NASA
te ha facilitado 5 escafandras espa-
ciales para que los recojas segin

TO-Amstrad-1985

vayan cayendo. i0jol, que si por cul-

pa de los cactus o de las hogueras te
guedas sin escafandras, te seréd im-
posible continuar tu cometido, sien-
do tu rancho pasto de la radioactivi-
dad. Lo mismo pasara si se juntan en
el suelo mas de 20 misiles.

Para esta dificil misidbn cuentas

con cuatro indicadores en pantalla,

incluido uno que te dard la cuenta
atras de la caida de cada misil.
HIEL RANCHO ESTAEN
- TUS MANOSI

10 7' ¥¥#¥¥k¥¥k¥ RANCHO RADIOACTIVO H¥¥HH¥HHH¥*

20 '¥¥ Fco.J.Blazquez -19835- GTS (c) *¥

SO ¥ 3333096330333 333393633 3%

40 MODE 1:INK O,0:BORDER O:INK 1,28:INK 2,9:INK 3,6
00 x=221y=12ies=5:nr=25

60 SYMBOL AFTER 200

70 sYmBOL 200,0,0,0,8,28,255,28

80 SYMBOL 201,24,60,36,60,102,102,255,231
20 SYMBOL 202,60,102,66,231,189,189,36,231
100 SYMBOL 203,60,126,255,255,255,126

110 SYMBOL 204,0,8,32,4, 64



120
130
140
150
160
170
180
1920

NEXT

200
210

SYMBOL 20S,0,0,0,0,0,24,24,24

SYMBOL 255,36,36,36,36,36,36,36,36

sYMBOL 254,0,8,10,78,104,46,24,255

SYMBOL 2%3,0,37,34,33,179,182,252,255

GOTO 660

CLS

LOCATE 1,22:PEN 1:PRINT STRINGS(40,CHR$(200))

FOR n=22 TO 5 STEP-1:LOCATE 1,n:PRINT CHR$(255):LOCATE 40,n:PRINT CHR$(235) :

L OCATE 1,5:PEN 1:PRINT STRING%(40,CHR%(200)):
FOR d=1 TO 6:READ a:LOCATE 12,12:PRINT CHR$(22):PEN 2:LOCATE 1,a:PRINT STRIN

GHE(40,CHRE(203) ) : LOCATE 1,a:PEN 3:PRINT STRING$(40,C
HR$(204) ) :LOCATE 1,a:PEN 1:PRINT STRINGS (40,CHR% (205) ) : NEXT:LOCATE 12,12:PAPER O

:PEN O:PRINT CHR%(22),1:PEN 1

220
230

DATA 23,24,1,2:3,:4
FOR c=1 TO 100:0RIGIN 240+c,352:DRAW 0,25, 1:0RIGIN 253+(c/8),362:DRAW 0,8,0:

NEXT:FOR c=1 TO 100:0RIGIN 315+(c/8),362:DRAW 0,8,0:
ORIGIN 280+(c/95) ,352:DRAW 0, 16:NEXT

240 FOR d=1 TO 60:0RIGIN 230+d,379:DRAW 0, (d/5) ,I:0RIGIN 350-d,379:DRAW 0O, (d/3),
3:NEXT -

250 FOR w=1 TO 17: LDCHTE 2+ ({INT(Q0%¥(RND(1)))) 6+ (INT(17#(RND(1))))IPEN 2:PRINT

CHR$ (254) : NEXT

260 FOR w=1 TO 14:LOCATE 2+(INT{40*{RND(1)I}I,6+(INT(1?*!RNH(1)])) PEN 3:PRINT

CHR$ (2353) I NEXT |

270 'EVERY 100,1 GOSUB 400

280 LOCATE 3,2:PEN 3:PRINT " RESCATADOS:":LOCATE 6,4:PRINT " ®"jrj" *":LOCATE 26,2
:PRINT " CUENTA ATRAS:":LOCATE 31,4:PRINT * "jsj" *

290 LOCATE 3,23:PEN 3:PRINT " ESCAFANDRAS: "jes;i"” "

300 LOCATE 22,23:PEN 3:PRINT " EN EL SUELO:"jsj" "

310 LOCATE 18,4:PRINT * s

320 LOCATE 8,25:PEN 2:PRINT "Fco.J.Blazquez-1985- GTS (c)*”

330 GOSUB 3590 ;

340
330
360
370
380
390
400
410
420
430
440
4350
460
470
480

LOCATE x,y:CALL &BD19:PEN 1:PRINT CHR®%(202):LOCATE x,y:CALL &BD19:PRINT * *
IF INKEY(69)=0 THEN y=y-1

IF INKEY(71)=0 THEN y=y+1

IF INKEY(30)=0 THEN x=x-1

IF INKEY(22)=0 THEN x=x+1

ORIGIN 0,0

IF NOT TEST((16%(x-1)),400-(16%y))=0 THEN GGSUB 510

LET nr=nr-1:PEN 3:LOCATE 31,4:PRINT " *jnri;" ":IF nr=0 THEN GOSUB

IF x<2 THEN x=2
IF x>39 THEN x=3¢9

IF y<6 THEN y=6

IF y>»21 THEN y=21

IF =>19 OR es<1 THEN 540

GOTO 340 |

LET nr=16:LET s=s+1:PEN 3:LOCATE

480

I4,23:PRINT * "j}s;" “:PEN 1:LOCATE 2+(INT(4

O¥(RND(1)))) , 6+ (INT(17¥(RND(1)))):PRINT CHR%(201) :RE
TURN '

490
T E
500
510
520
530
540

"
3

ANCHO. . ..

290

A OTRO INTENTO."

260

LEY T “: LET s=s-1:PEN 3:LOCATE 34,23:PRIN

"isy "

=r+1:PEN 3:LOCATE 6,49:PRINT *
"t RETURN
LET es=es-1:PEN 3:LOCATE 15,23:PRINT " "jes;" ":SOUND 4,1000,2,15:RETURN

IF TEST((1é6%¥(x-1)),400-(16%y))=1 THEN GOSUB 490
IF NOT TEST((1&%(x-1)),400-(16%y))=1 THEN GOSUB 500

RETURN
WINDOW R1,2,39,6,21:CLS RI1:PAPER O:PEN 1:PRINT RIL1:PRINT Rl1:IPRINT h;:PRINT Al

LA RADIOACTIVIDAD HA CONTAMINADO TU R
MUrE L "
PRINT R1:PRINT RI:PRINT ARIIPRINT Ai,"

H;ril

MIRA LOS MARCADORES Y PREPARATE
PAR

FOR ab=0 TO 35 STEP 2:LOCATE 4+ab,18:PRINT CHR%(22) :PEN 2:LOCATE 4+ab, 18:PRI

NT CHR$(203) :LOCATE 4+ab,18:PEN 3:PRINT CHR%(204) L0
CATE 4+ab, 18: PEN 1:PRINT CHR$(2051.NEET LOCATE 12,12:PAPER O: FEN O:PRINT CHR%(22

), 1
570
580
590
600
610
620
630

PEN 1
FOR ab=0 TO 3S5:PEN 1:LOCATE 4+ab,20:PRINT CHR$(200) i NEXT

CLEAR:RESTORE 630:G0SUB 590:CLEAR:RESTORE &30:G0SUB S5%0:CLEAR:GOTO 40
FOR k=1 TO 110:READ no
ENV 1.15,1.2,1,0.5,15,
ENT 1,100,1,2

SOUND 1,no¥1.5,17,14:NEXT

DATA 319,319,319, 284,284,284,253,

-1,4

253,253,213,213,213,213,213,213,190, 190,190

,213,213,213,239,239,159,159,159,159,159,159,319,319
, 319,284, 284,284,253, 253,253,213,213,213,213,213,190,190,190,213,213,213,239,239
,239,284 284, 284,284, 284,284,319,319,319

640

DATA 284,284,253,253,253,213,213,213,213,213,190,190,190,213,213,253,253,253

,319,319,319,319,319,319,159,159,159,159,159,159,190
,1?0 190,213,213, 190,190,190,319,319,319, 284, 284,284, 253, 253, 253, 253, 253
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f 650 RETURN
660 CLS:LOCATE 1,24:PEN 1:PRINT STRING%(40,CHR$(200)):FOR n=24 TO 2 STEP-1:LOCAT
E 1,n:PRINT CHR$(255) :LOCATE 40,n:PRINT CHRS$(255) :NE
XT:LOCATE 1,2:PEN 1:PRINT STRING®%(40,CHRS (200) )
670 LOCATE 12,4:PEN 1:PRINT "RANCHO RADIOACTIVO®
680 LOCATE 11,8:PEN 3:PRINT STRING%(19,CHRS(201))
690 WINDOW Ré&,2,39,10,24:PEN Ré, 1

700 PRINT Ré6," TRATA DE SALVAR TU RANCHO DE
LA LLUVIA DE MISILES MORTALES *
710 PRINT R6:PRINT Ré," SOLO DISPONES DE S5 ESCAFANDRAS! =
720 PRINT RS6:PRINT AR&6:PRINT hé," _ MANDQOS
~~~~~~~~ tAC-Subir
1 2c.~-Bajar 1 /é-Derecha

Ne.-Izda ™ =

730 PEN 3:LOCATE {,25:PRINT * PULSA <E> PARA EMPEZAR *

740 IF INKEY(58)=0 THEN GOTO 170
750 GOTO 740

QUIN[EL AS te facilitard son muy par&cidgs a los

que todos los domingos se producen
(Suerte quizas?).

Hazte millonario con este progra- Cuentas con dos modos de panta-
ma. Gracias a una cuidada probabili- lla u opciones. Si te toca, no dudes en
~ dad, los resultados que el ordenador avisarnos...

10 73¥%¥%E¥X*¥E QUINIELAS Y 1X2 #¥HHHHH%EX FCO. J.BLAZQUEZ-- GTS (c)- 85
3363 3 363 333 36 33 3 3036 3 3 3636 K36 3639 3 339 %3¢

20 CLSIINK O,0:INK 1,21:INK 3,6:BORDER O:INK 2,13:PAPER O

S0 PEN 3:LOCATE 1,3:PRINT " QUINIELAS ' o
40 PRINTIPRINT:PRINT:PEN 2:PRINT * Este programa esta ideado para dar combi
naciones aleatorias de apuestas simples;Se ha tra

tado de conseguir una probabilidad similar a la real (suerte?) "
S0 PRINTIPRINT " El programa cuenta con una doble opcion,dos tipos de pantalla s
egun su gusto:
(1)~ Expertos {(2)- Aticionados
60 PEN 1:PRINT:PRINT "PULSE EL NUMERO DESEADO y SUERTE!!! ™
70 IF INKEY(64)=0 THEN GOTO 320
80 IF INKEY(635)=0 THEN GOTO 100
20 GOTO 70
100 7 %X HFHXFHXHXXXNNE 1X2  HHHHHIHHHHHX%%*
110 MODE 1:INK O,0:INK 1,9:INK 2,26:INK 3,20:BORDER O
120 GOSUB 300
130 LET n=1
140 WINDOW R1,25,28,5,18
150 WINDOW R2,9,28,5,18:PAPER R1,0:CLS Al
160 LOCATE 15,1:PAPER O:PEN 2:!PRINT "QUINIELA":LOCATE 14,2:PAPER O0:PEN 1:PRINT S
TRINGSH (10, "=")
170 ap=INT(L1O0O¥(RND(1)))
180 IF ap>=0 AND ap<? THEN ap$="1"
120 IF ap=7 OR ap=8 THEN ap$="X"
200 IF ap=9 THEN ap%$="2" |
210 PAPER R2,0:PEN R2,2:PRINT R2," Partido n:"jn;"*.."
220 PAPER R1,0:PEN R1,3:PRINT hRi1," *jap$
230 n=n+1l1IF n>14 THEN GOSUB 250
240 GOTO 170
250 LOCATE 2,23:PAPER O:PEN 3:PRINT " PULSA TECLA <0> PARA OTRA QUINIELA":
260 LOCATE 1,25:PAPER O:PEN 3:PRINT " PULSA TECLA <C> PARA VOLVER AL MENU"*
270 IF INKEY(62)=0 THEN GOTO 20
280 IF INKEY(34)=0 THEN GOTO 100
290 GOTO 270 |
00 ORIGIN 110,95:DRAW 0,265,1:DRAWR 340,0:DRAWR 0, -265: DRAWR -340,0
310 RETURN
320 "¥¥¥¥AH* QUINIELAS AL AZAR FHH#IHHH*
330 MODE 1:INK O,13:BORDER 13:INK 1,3:INK 2,0:INK 3,0
340 PEN 3:PAPER O:LOCATE 4,5:PRINT“Fco.j.Blazquez (1985) 5 B
=90 LOCATE 4,4:PRINT" QUINIELAS AL AZAR GTS"
360 FOR =9 TO 22:L0CATE 1S5S,f:PEN 1:PRINT "IX21X21X21X21X21X21X21X2"
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370
380
320

% e ¢ o

400

OCATE 33,23:PRINT "

410

FRINT " 6

420
430
440
430
460
470

480

490

LOCATE 4,+:PEN 3:PRINT “: NEXT

FOR g=1 TO 14:LOCATE 11,9+8:PEN 3:PRINT g:NEXT |

FOR +=9 TO 22:FOR u=15 TO 36 STEP &:LOCATE u,f:PEN O:PAPER 1:PRINT

NEXT

LOCATE 15,23:PRINT " 1
>

LOCATE 18,23:PEN 1:PAPER O:PRINT"

“: L OCATE 3&6,23:PRINT " 8 *

FOR k=224 TO 408 STEP 16:0RIGIN k,47:DRAW 0,224, 1:NEXT

FOR k=47 TO 271 STEP 16:0RIGIN 224,k:DRAW 384,0,1:NEXT

ORIGIN 38,48:DRAW S570,0,1:DRAWR 0,-16:DRAWR -570,0:DRAWR 0,16

ORIGIN 38,96:DRAW 570,0,1

ORIGIN 38,144:DRAW 570,0,1

ORIGIN 38,208:DRAW 570,0,1

ORIGIN 4,20:DRAW 618,0,2:DRAWR 0,350:DRAWR -618,0:DRAWR 0, -350

ORIGIN 20,340:DRAW 584,0:DRAWR 0,-58:DRAWR -584,0:DRAWR 0,58:0RIGIN 440,360:

*apuesta
“1X2" i NEX

":LOCATE 21,23:PRINT * 3 "“:LOCATE 27,23:PRINT *" O "L

4 ":LOCATE 30,23:

2 “i1LOCATE 24,23:PRINT *

DRAW 0, -58

200
910
220
e J L8
240
250
960
270
280
2720

LOCATE 1,1:PRINT CHR$(22)

LET an=INT(10¥(RND(1)))

FOR =% TO 22

LET ap=INT(1O0¥X(RND(1)))

IF ap>=0 AND ap<? THEN LET px=0

IF ap=7 OR ap=8 THEN LET px=1

IF ap=9 THEN LET px=2

LOCATE 1S+nf+px,Ji:PEN 3:PRINT "X®"INEXT
LOCATE 1,1:PEN O:PAPER O:PRINT CHR®(22),1:

VUELTA MENU {C>-- Otra apuesta”

SBr==

LOCATE 1,25:PAPER O:PEN 3:PRINT *

&S00 IF INKEY(54)=0 THEN GOTO 20
6510 IF INKEY(&62)=0 THEN GOTO 640
620 GOTO 590

&30 CLEAR:GOTO 330

640 n¥=n++3:IF n+>23 THEN GOTO &30
650 GOTO S00

DIBUJAR ES FACIL

Podras dibujar en pantalla de un
modo facil y sencillo. Con un poco de
practica en el manejo de las funcio-
nes del programa, llegara a conver-
tirse en un auténtico artista.

10
20
30
40
50
&0
70
80
90
100
110
120
130
140
150
160
170
180
190
200
210
220
230

T 39 33330 3 3 3 5 3350 36 3 395356 3 K 0% % 363K K
"HEXAXAXX DIBUIJAR ES FACIL %3¥¥¥H¥Xk*
'%%% Fco.J.BLAZQUEZ--- GTS (c) RA%R%%
T 36330 309030 363 3 3 36 36 360 3090 3 3 3 36 36 36 36 30396 363 KKK
MODE 1:INK 1,13IINK 2,2:INK 3,6
INK O0,0: BORDER O:PAPER O
GOTO 270
CLS:WINDOW R1,1,40,1,20:PAPER R1,0
WINDOW R2,1,40,21,25:PAPER RZ,1
WINDOW RAR3,1,1,22,22:PAPER A3,1.:PEN A3,1
PAPER 1:CLS0LE R1ICLS A
GOSUB 490
Xx=320:y=200;.vc=2
PAPER 1:PEN 2:L0CATE 20,249:PRINT
IF INKEY(0O)=0 THEN y=y+vcC
IF INKEY(2)=0 THEN y=y-vC
IF INKEY(8)=0 THEN x=x-vcC
IF INKEY{(1)=0 THEN x=x+vcC
IF INKEY(34)=0 THEN vc=vc-l
IF INKEY(&60)=0 THEN GOSUB 1130
IF INKEY(36)=0 THEN GOSUB 1170
IF INKEY(27)=0 THEN wvc=vc+l
IF ve>20 THEN vc=20
240 IF wvec<l1l THEN vc=1
250 LOCATE 34,22:PAPER 1:PEN 2Z2:PRINT vc
260 IF INKEY(64)=0 THEN GOSUB 3520

lx : HY

"1 XxiLOCATE 28,24 PRINT

=
~
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drmart tgmans [Teen GINETE

nido.Con solo
as dibujar hasta

IF INKEY(65)=0 THEN GOSUB 610

IF INKEY (37)=0 THEN GOSUB 700

IF INKEY(56)=0 THEN GOSUB 800

IF INKEY(492)=0 THEN GOSUB 900

IF INKEY(2)=0 THEN GOSUB 9350

IF INKEY(41)=0 THEN GOSUB 960

IF INKEY{(48)=0 THEN GOSUB 940

IF INKEY(40)=0 THEN 1=1:6G0SUB 4%0
IF INKEY(33)=0 THEN 1=2:60SUB 490
IF INKEY(32)=0 THEN 1=3:60SUB 4%0
IF INKEY(25)=0 THEN 1=0:G0SUB 490
IF INKEY(69)=0 THEN GOSUB 1120
GOSUB 410

GOTO 140

PRINT R3I,CHR®(23) jCHR®%(1) j

ORIGIN x,vy

MOVER -8,0 ! DRAWR 16,0,1

MOVER -8,-8: DRAWR 0,16

FOR j=0 TO 10:NEXT

DRAWR 0O,~-16:! MOVER 8,8

DRAWR -16,0: MOVER 8,0

PRINT R3,CHR$(23) ;CHR$(0) :RETURN

CLS R2IPEN R2,2:PRINT RZIPRINT R2," X e Y FIJADOS ("jppi","ipfi" V.CURSOR

PRINT RZ:PRINT R2,* LAPIZ ":LOCATE 9,24:PEN 1:PRINT CHR$(143)
RETURN

CLS RZ2:PRINT R2:INPUT R2,"En que grado empiezo "jgi

PRINT AR2:INPUT R2,"En que grado termino "jgt

IF gi>gt GOTO 520

PRINT AR2:INPUT A2, “"Dame radio “jr

PRINT AR2:INPUT A2, "Salto "js

IF s=0 THEN GOTO 360

FOR p=gqi TO gt STEP s:DEG:ORIGIN x,Y:DRAW r¥SIN(p) ,r¥COS(p),1:NEXT
GOSUB 490

RETURN

CLS RZ:PRINT R2:INPUT kA2, "En que 9grado empiezo "jgi

PRINT R2:INPUT R2,"En que grado termino “jgt

IF 91>t QIO - 8k . -~ . e

PRINT R2: INPUT A2, "Dame radio “jr

PRINT RZ2:INPUT R2,"Salto "jis

IF s=0 THEN GOTO 650 -

FOR p=gi TO gt STEP s:DEG:ORIGIN x,y:PLOT r¥SIN(p),r¥COS(p),1INEXT
GOSUB 490

RETURN

CLS RZ2:PRINT R2:INPUT R2,"En que grado empiezo "jgi

PRINT R2: INPUT R2,"En que grado termino "jgt

IF gi>gt GOTO 700

PRINT R2:INPUT R2,"Dame radio 1%"irl

PRINT R2: INPUT R2,"Dame radio 2"jr2

PRINT R2:INPUT A2,"Salto "is

IF =0 THEN GOTO 750

FOR p=gi TO gt STEP s:DEG:ORIGIN x,y:PLOT ri*SIN(p),r2%C0S(p),1:NEXT
GOSUB 490

RETURN

CLS R2:PRINT AR2:INPUT R2,"En que grado empiezo "“jgi

PRINT R2:INPUT R2, "En que grado termino "jgt

IF gi>gt GOTO 800

PRINT R2:INPUT A2, "Dame radio 1"jrl

PRINT R2:INPUT R2,"Dame radio 2%"irZ2

PRINT RZ2:INPUT R2,"Salto “;s

IF s=0 THEN GOTO 850

FOR p=gi TO gt STEP s:DEGI!ORIGIN x,y:DRAW ri¥SIN(p),r2%¥C0S(p),1:iNEXT
GOSUB 490

RETURN

CLS R2:PRINT R2:INPUT R2," LADO "jb |

ORIGIN x-(b/2),y~(b/2):DRAWR b,;0,1:DRAWR O,b:DRAWR -b;0:DRAWR O, -b
GOSUB 4%0

RETURN

CLS R1:RETURN

LET pp=x:LET pt=y:G0SUB 490:RETURN

ORIGIN pp;pf:DRAW x-pp,y-pf,1:6G0SUB 490:RETURN

LS

PEN 2:PRINT * DI BUJA AR E o F A C 1 L

RS T W AN R PN e TS AT Sk T

PRINT:PRINT:PEN 1:PRINT" Este programa sirve para dibujar de un
modo sencillo y entrete

un poco de prﬁ:ti:a podr



donde tu imaginacion sea capaz de
llegar. "

1010 PRINT:PRINT *

1020 PEN 3:PRINT ::PRINT:PRINT "

1030 PEN 1:PRINT *
sssClrcunterenclas

1000 PRINT *

“: WHILE INKEY$="":WEND
FUNC ION

PULSA TECLA PARA SEGUIR

TECLAS

R A S AR G s

i].t‘i:----.-.---;---.--Cil"tﬂlﬂﬁ
izﬁ'lllillll!llIllilllEliPEEﬁ'v

iZéi-IIIIIIFIIIIl

acias”
1040 PRINT * 19 cosasnssssssscsssElipses llenas s nacannnbansnsuesllii
drados 1O s savasrsssrsuvnassk]in
i 7l s s ssensasvens s iazZa 11 nea tBE s s i snnannsnansnsstlin Ji0rin) "
1050 PRINT * t P Ciicvaiascsrsnnuns®l 21AZUE) 10 anssssansnsensser s PON
3{rojo) I = s esnrnesernsnresnaren Dineagro)

para l1a linea"

iO&lllnl-l-!-ltliiiii'— vV

1COPYC s ssesessnsessasFija el origen
1060 PRINT * tAC+CURSOR. s s essessePinta raya

s Ccursor 1Pl ee sossnnninsassnssant VyCUrsnr

1070 PRINT:PRINT * Para borrar pinta encima con negro “
1080 PEN 3:PRINT:PRINT * PULSA i1E¢ PARA EMPEZAR "
1090 PEN 1:PRINT:PRINT "%%%%% Fco.J.Blazquez - GTS (c)'83 %R%R%%"
1100 IF INKEY(58)=0 THEN GOTO 80

1110 GOTO 1100

1120 ORIGIN x,y:PLOT 0,0,1:RETURN

1130 CLS RZ2:PRINT R2:INPUT R2Z2," DAME NOMBRE "in%$

1140 SAVE n%$,B,&C000,&4000

1150 GOSUB 490

1160 RETURN

1170 CLS R2:PRINT R2:INPUT R2," DAME NOMBRE "jins$

1180 LOAD n$,&C000 |

1120 GOSUB 490

1200 RETURN

Como castigo, el brujo os ha con-
verticdo en dos horribles monstruos.

(Gracias a un antiguo encanta-
miento, aquel de vosotros aue consi-

- Tu vy un amigo habéis cometido ia
imprudencia de introduciros en el
castillo del malvado brujo YENOTH.

ga antes destruir 50 tumbas o ZOM-
BIES quedara hibre del hechizo v re-
cuperara la apariencia humana. (e

atreves a intentario? _
HIBUSCA UN AMIGO Y RETALE A
JUGAR CONTIGOI!

Tas un largo forcejeo, sus esbirros 0s
han apresado v conducido a las frias
mazmaorras.

PHEXHHHXXHNNNANX HECHIZO H33H33% 343636 %% ¢

‘# Fco.J.Blazquez -~ 19850 - OGTS (c) *

'¥ PARA CHEMA EL TELENEGCO! !#¥%¥%¥%

7 330 93 336 33696 33 3 90 33 3 303K 303 36303 30K 306K
CLEAR
MODE 1:INK O,O0:BORDER O:INK 1,13:INK 2,211INK 3,6
x=10:1y=10:y1=10:x1=30

CLS

SYMBOL 255,255,60,56,24,24,16,16

SYMBOL 254,0,0,28,28,30,62,190,235

SYMBOL 253,126,2,254,128,255,1,127, 64
SYMBOL 252,32,16,8,4,8,16,32,64

SYMBOL 251,129,255,90,126,195,219,126,231
SYMBOL 250,126,219,255,195,90,90,126,231
SYMBOL 249,64,21,64,18,64,41,68,145
SYMBOL 248,28,62,127,127,62,62,28,255
SYMBOL 247,0,8,28,8,8,8,8,0

SYMBOL 246,126,235,201,127,20,20,85,119
SYMBOL 245,0,20,354

SYMBOL 244,0,0,0,0,0,0,0,2535

10
20
30
40
20
60
70
80
90
100
110
120
130
140
150
160
170
180
190
200

210
220
230

GOTO

780

CLS
PRINT CHR$(22) (LOCATE 1,1:PEN 1:PRINT STRINGS(40,CHR®(253)) :PEN 3ILOCATE 1,1

:PRINT STRING$(40,CHR%(249)) :PEN 1
240 LOCATE 1,21:PEN 1:PRINT STRING®(40,CHRS(254))

250 LOCATE 1,21:PEN 3:PRINT STRING$(40,CHRS$(249))

260 FOR n=1 TO 21:PEN 1:LOCATE 1,n:PRINT CHR%(253) :LOCATE 40,n:PRINT CHR%(253):P
EN 2:LOCATE 1,n:PRINT CHR$(252):LOCATE 40,n:PRINT CH

]985-Amstrad-15
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RE(252) i NEXT

270

FOR b=22 TO 24:LOCATE 1,b:PEN 3:PRINT STRING#$(40,CHR$(24%9)) :PEN 2:LOCATE 1,Db

: PRINT STRINGS$ (40,CHR%(252) ) iNEXTIPEN OILOCATE 1,25:
PRINT CHR$(22),1:PEN 1:LOCATE 12,12

280
290
300
310
320
330
340
350
360
370
380
390
400
410
420
430
440
450
460
470
480
490
500
510
520

540

230
260
270
280
290
600
610

PEN 1:LOCATE 4,238:PRINT " PUNTOS "j;CHR$(250);" :("ip

PEN 1:LOCATe 24,23:PRINT " PUNTOS "jCHR$(2531)3" 1"jipl

PEN 1:LOCATE 17,25:PRINT "Fco.J.Blazquez- GTS (c)"”

PEN 2:LOCATE x,Y:PRINT CHR$(250):CALL &BDI19:LOCATE x,y:CALL &BDIi19.PRINT " *

PEN 3:LOCATE x1,y1:PRINT CHR$%(251):CALL &BD192:LOCATE x1,yl1:CALL &BDI19:PRINT

IF INKEY(69)=0 THEN y=y-1
IF INKEY(71)=0 THEN y=y+l

IF INKEY(&63)=0 THEN x=x-1

IF INKEY(62)=0 THEN x=x+1

IF INKEY(13)=0 THEN yil=y1-1

IF INKEY(15)=0 THEN vyl=yl+l

IF INKEY(?7)=0 THEN x1=x1-1

IF INKEY(8)=0 THEN xl=x1+1

IF x<2 THEN x=2

IF x1<2 THEN x1=2

IF x>39 THEN x=39

IF %x1>3%9 THEN x1=39

IF y<2 THEN y=2

IF v1<2 THEN yi1=2

IF y>20 THEN y=20

IF y1>20 THEN y1=20

IF NOT TEST((1&6%(x-1)),400-(16%y))=0 THEN GOSUB S50
IF NOT TEST((1&6%(x1-1)),400-(16%y1))=0 THEN GOSUB 560
t=t+1:IF t>25 THEN GOSUB 570

ot=ot+1:IF ot>40 THEN GOSUB 730 |
IF p>49 OR p1>49 THEN GOTO 620 s | o e
GOTO 310 y

LET p=p+1:SOUND 3,200,2,15:L0OCATE 16,23:PEN 1:PRINT p:RETURN

LET pil=pi+1:SOUND 2,300,2,15:LOCATE 36,23:PEN 1:PRINT pl :RETURN
SOUND 1,2500,2,13 |
t=0

LET j=INT(36%(RND(1)))

LET g=INT(19%(RND(1)))
LOCATE 1,25:PRINT CHR$(22):LOCATE 2+j,2+9:PEN 1:PRINT CHR%$(248) :LOCATE 2+j,2

+g9:PEN 3:PRINT CHR$(247) (PEN OILOCATE 1,25:PRINT CHR
$(22) , 1. RETURN

&20
630
640
6350

660

670

DO ROMPER EL HECHIZO....

ES
&80
690
700
7230
720
7230
740
730
760
770

-

WINDOW R1,2,39,2,20:CLS Rl

IF p>pl THEN gnd=2350

IF p>pl THEN gd=251

IF p<{pl THEN gnd=251

IF p<{pl THEN gd=250 |

PRINT R1:PRINT RI1:PRINT RIIPEN R1,1:PRINT RAil," BRAVO !'.. "jCHR$(gnd);"

HAS CONSEGUI _
TU APARIENCIA

AHORA NORMAL * -

PRINT R1:PRINT R1:PRINT Ri," OYE... "jCHR$(gd)

PRINT R1:PRINT Ri," SIGUE PROBANDO..."

PRINT R1I:PRINT R1I:PRINT Ri," PULSA <ENTER) PARA OTRA PARTIDA "
IF INKEY(18)=0 THEN GOTO 10

GOTO 710
SOUND 1,500,2,13
ot=0

LET h=INT(36%(RND(1)))

LET u=INT(19%(RND(1)))

LOCATE 1 ,25:PRINT CHR$(22) (LOCATE 2+h,2+uiPEN 2:PRINT CHR%(246) (LOCATE Z2+h,2

+ulPEN 3IPRINT CHR%(245) (LOCATE 2+h,2+ulPEN 1IPRINT
CHR+%(244) iPEN OILOCATE 1,253:PRINT CHR%(22),1:RETURN

780
790
800
810
820
830
840
850
860

CLS

LOCATE 1,25iPRINT "HE®"

FOR m=1 TO 32

FOR n=0 TO 15

ORIGIN O,0IIF NOT TEST(my,n)=0 THEN GOSUB 830
NEXTINEXT '

GOTO 870

SOUND 1,400,2,14:L0CATE 10+(m/1.3),10-(n/2) iPEN 1:PRINT CHR%(248) (LOCATE 10+

(m/71.35) ,10-(n/2) IPEN Z2IPRINT CHR$(247) {RETURN

870
880
820
200
210
220

PEN- - 1ILOCATE L1,20iPRINT “"CHI"

FOR m=1 TO 48 |

FOR n=0 TO 15

ORIGIN O,0:IF NOT TEST(m,n)=0 THEN GOSUB 220

NEXT:NEXT:GOTO 930
SOUND 1,400,2,14:L0CATE S+(m/1.5),18-(n/2):PEN 1:PRINT CHR%(248) :LOCATE S+ (m



/71.5),18-(n/2):PEN 2:PRINT CHR$(247) :RETURN

930 LOCATE 1,25:PRINT “ZO *

240 FOR m=1 TO 32

950 FOR n=0 TO 15 |

9640 ORIGIN O,0:IF NOT TEST(m,n)=0 THEN GOSUB 980

970 NEXT:NEXT:GOTO 990

980 SOUND 1,400,2,14:L0OCATE 10+(m/1.5),26-(n/2):PEN 1:PRINT CHR%$(248):LOCATE 10+
(m/1.5),26-(n/2):PEN 2:PRINT CHR%$(247) iRETURN

990 LOCATE 1,25:PRINT " ":FOR k=1 TO S5300:NEXT

1000 CLS:PRINT CHR%(22):LOCATE 1,1:PEN 1:PRINT STRING®$(40,CHR®%(2533)) :PEN 3:LOCAT

E 1,1:PRINT STRING$(40,CHR%(24%)) :PEN 1:LOCATE 1,24:
PEN 1:PRINT STRING$(40,CHR%(254)) :LOCATE 1,24:PEN 3:PRINT STRING®$(40,CHR%(249))
1010 FOR n=1 TO 24:PEN 1:LOCATE 1,n:PRINT CHR$(253) :LOCATE 40,n:PRINT CHR$(2053).:
PEN 2:LOCATE 1,n:PRINT CHR$%(252):LOCATE 40,n:PRINT C
HR$ (252) :NEXT:PEN O:LOCATE 1,25:PRINT CHR$(22),1:PEN 1:LOCATE 12,12
1020 WINDOW Ré6,2,392,2,23:PEN hé, 1
1030 PRINT R&6:PRINT hé, " Consegquiras recobrar tu aspecto
normal tras el HECHIZO 7"

1040 PRINT R6&:PRINT RE, " Para ello consigue 50 ptos antes
que tu hermano de desgracia...

1050 PRINT R&:PRINT Ré,". NAMDOSE - s oaa i T L Lol

1]

Wiy —

1060 LOCATE 7,13:PEN 2:PRINT CHR$(250):LOCATE 30,13:PEN 3:PRINT CHR$(251)

1070 LOCATE 4,15:PEN 1:PRINT "iAd..Subir ild. .Subir” |
1080 LOCATE 4,17:PEN 1I:PRINT "i1Zdi..Bajar 1 0d..Bajar”

1090 LOCATE 4,19:PEN 1:PRINT "iXc..lzquierda 1sdeslzquierda®
1100 LOCATE 4,21:PEN 1:PRINT ":iCi..Derecha ienterd..Derecha”
1110 LOCATE 7,23:PEN 3:PRINT * PULSA <E> PARA EMPEZAR &

1120 PEN 1:LOCATE 1,25:PRINT * Fco.J.Blazquez - GTS (c) - 1980 "
1130 IF INKEY(58)=0 THEN GOTO 220
1140 GOTO 1130

TEST e T

Al igual que el anterior usalo como
ayuda en la asimilacion de los con-
ceptos explicados en la revista.

1O " ¥HFXHHHARXNX  EIJEMPLOS HHHHHHH%H%%¥ ¥%%¥%% DE AYUDA A LA REVISTA ¥¥k¥¥¥
¥%% Fco.J.Blazquez - GT3 (c) - 85 % ¥R EHEFFHE

FHEEHEFHFHEFEFELHEEFE R H R XK

20 MODE 1:INK 1,26:INK O,0:BORDER 0:INK 2,2:INK 3,18

30 GOTO 570 |

40 CLS: " ¥¥¥X¥¥%¥¥ EJEMPLO 1 ¥¥HE¥HHFH%¥ |

50 PRINT:PRINT:PRINT * JUEGO DE CARACTERES REDEFINIBLES S s i e

S =S DRINTIPRINTIPEN N2,3 |

60 WINDOW R2,2,39,6,25

70 FOR n=32 TO 255

80 PRINT R2," “;CHR®(n);" “j

90 NEXT

100 RETURN

110 CLS: ' ¥¥¥¥¥¥%¥¥¥¥% EJEMPLO 2 |

120 PEN 1:LOCATE 20,7:PRINT CHR$(143);CHR%(143) :LOCATE 19,8:PRINT STRING®(4,CHRS

(143)) :LOCATE 18,9:PRINT STRING$(6,CHR%$(143)) :LOCATE

17,10:PRINT STRING$(8,CHR$(143))

130 FOR n=11 TO 14:LOCATE 20,n:PRINT CHR%(143);CHR®(143) : NEXT

140 FOR m=0 TO 128 STEP 16:0RIGIN 254+m,175:DRAW 0,128,2:0RIGIN 254,175+m: DRAW 1

28,0, 2: NEXT

150 PEN 3:LOCATE 12,4:PRINT “CARACTER n: 240"

160 LOCATE 27,11:PEN 1:PRINT “= “ § CHRS (240)

170 RETURN

180 CLS:’¥¥¥¥%¥¥ EJEMPLO 3

190 PEN 1

200 PEN 1:LOCATE 10,7:PRINT STRING$(2,CHR$(143)):LOCATE 9,8:PRINT STRING® (4,CHRS

(143)) :LOCATE 8,9:PRINT STRINGS$(&,CHR$(143)) :LOCATE

7,10:PRINT STRING®$(8,CHR$(143)) |

210 FOR n=11 TO 14:LOCATE 10,n:PRINT CHR$(143) jCHR®(143) : NEXT

220 PEN 3:LOCATE 2,4:PRINT " CARACTER n: 240 NOTACION BINARIA

o gEE W e e g . S S TR AR S w—

230 FOR m=0 TO 128 STEP 146:0RIGIN 94+m,175:DRAW 0,128,2:0RIGIN 94,175+m:DRAW 128

1985-Amstrad-17
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,0,2:NEXT
240 PEN 1:FOR 1=7 TO 14:LOCATE 18, 1:PRINT “=":NEXT

250

WINDOW RA1,23,30,7,15:PRINT AR1,"000110000011110001111110111111110001100000011

0000001100000011000"

260
270
280
290
300
10
320

IF popo=4 THEN GOTO 280

RETURN

' X AR A NNX¥¥ EJEMPLO 4

PEN 2:FOR 1=7 TO 14:LOCATE 21,1:PRINT “&X":NEXT

RETURN

CLS:® H*¥¥X%XXX¥¥ EJEMPLO 5

PEN 1:LOCATE S,7:PRINT STRING®(2,CHR%$(143)):LOCATE 4,8:PRINT STRING®(4,CHR% (

143) ) : LOCATE 3,2:PRINT STRINGS(6,CHR%(143)) :(LOCATE 2

, 10: PRINT STRING$(8,CHR%(143))
330 FOR 1=7 TO 14:LOCATE 5S,1:PRINT CHR$(143);CHR$(143) : NEXT
340 LOCATE 1,2:PEN 1:PRINT " 128 32
8
2“
350 LOCATE 1,17:PRINT * 64 | 16
4
£
360 FOR m=0 TO 128 STEP 16:0RIGIN 14+m,175:DRAW 0,128,2:0RIGIN 14,17S+m:DRAW 128
, 0, 2: NEXT
370 ORIGIN 37,174:DRAW 0, -25,3:0RIGIN 73,174:DRAW 0,-41:0RIGIN 105,174:DRAW 0,-5
6:0RIGIN 135,174:DRAW -10,-70
380 ORIGIN 22,305:DRAW 10,60,3:0RIGIN 55,305:DRAW 0,45:0RIGIN 87,305:DRAW 0,30:0
RIGIN 119,30S:DRAW 0,14
390 ORIGIN 38, 174:DRAW 0,-25:0RIGIN 71,174:DRAW 3,-41:0RIGIN 100,174:DRAW &, -57:
ORIGIN 132,174:DRAW -8,-73
400 RETURN
410 *¥AFXAXNXXX¥ EJEMPLO 6
420 WINDOW R4,13,22,7,15:PRINT R4, "&X00011000&X00111100&X011111108&X11111111&X000
11000&X0001 1000&X0001 1000&X00011000*
430 PEN 3:LOCATE 10,4:PRINT “NOTACION BIMARIA HEXADECIMAL*
440 WINDOW R3,33,35,7,15:PRINT A3," 24 60128255 24 24 24 24"
450 RETURN |
460 ' HERFFEXRRNXNHA%% EJEMPLO 7
470 CLS:PEN 1:PRINT:PRINT:PRINT " ESTE PROGRAMA EXPONDRA EN PANTALLA EL C
ARACTER QUE HAYAS CREADO * '
480 PRINT:PRINT " EN CASO DE INTRODUCIR LOS DATOS EN BINARIO,NO HAS DE OL
VIDARTE DE PONER ¢ &X > DELANTE DE LAS OCHO CIFRA
S EJ: &X11100111" | |
490 PRINT:PRINT:PRINT *“ EN CASO DE ROMPERSE EL PROGRAMA ,SE DEBERA A UNA INT

RODUCCION INCORRECTA

N >
200
210
220
230
240

2350
260
270

DE ALGUN DATO: TECLEA < RU
14 VUELVE A INTENTARLO CON CUIDADO*
SYMBOL AFTER 230
FOR x=1 TO 8
PRINT:PRINT * El valor de a"ixi:INPUT " es "jai(x)
NMEXT
SYMBOL 231,a(l),a(2),a(3);a(4),a(3);ale),al(?),a(8)
CLS:LOCATE 1,6:PRINT:PRINTIPRINT " ESTE ES TU CARACTER = "jCHR$(231)

RETURN

CLSIPEN 3:PRINT °* ILUSTRACIONES GLLL LY

PePePePePe e ™ 0

580
590

LOCATE 1,249:PEN 2:PRINT * FCO.J.BLAZGUEZ - GTS (c) -1985-":LOCATE 1,5
PRINT:PRINT:PRINT:PEN 1:PRINT" Esta seccion ha sido ideada con la final

idad de servir como complemento ilustrativo a los

conceptos que en la

600

revista se explican.”
PRINT:PRINT " Escoja en cada momento €l ejemplo que en ella se mencione..

« "SPRINT

610
620
630
640
6350
660
670
&80
690
700
710
720
730
740
730
760
7270
780
720

FOR v=1 TO 7:PRINT * i1 "§vi®"ieaiaeo Ejemplo”jviNEXT
IF INKEY(&4)=0 THEN GOSUB 700
IF INKEY(65)=0 THEN GOSUB 710
IF INKEY(57)=0 THEN GOSUB 720
IF INKEY(56)=0 THEN GOSUB 730
IF INKEY{49)=0 THEN GOSUB 740
IF INKEY {(48)=0 THEN GOSUB 7350
IF INKEY(41)=0 THEN GOSUB 760
GOTO &20

GOSUB 40:G0TO 770

GOSUB 110:G0TO 770

GOSUR 180:G0OTO 770

GOSUB 1380:G0OsSUB 280:G0T0O .7270
GOSUB 310:60T0 770

GOSUB 310:G0SUB 410:G0T0 770

GOSUB 460:G0OTO 770
PEN 3:LOCATE 6,25:PRINT " PULSA TECLA 1M PARA MENU ""

IF INKEY (38)=0 THEN GOTO 3570
GOTO 780
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