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.l PROGRAHAS

€b r TORIAL

Deseamos comenzar agradeciendo el carifio con el que hemos sido re-
cibidos por todos vosotros y. aunque se haya dicho muchas veces.
esto nos obliga a superarnos en ofrecer lo mejor cada mes. |

Por esto, y por la cantidad de-cartas que nos habéis enviado. junto
con programas, queremos hacer algunas sugerencias.

En primer lugar, la revista de este mes. lleva algunas modificaciones.
Los juegos mas interesantes. van listados, para que veais como se han
necho —asi nos lo habéis pedido en vuestras cartas—. También abrimos
este mes una nueva seccion «lrucos para un principiante». esperamos
que con ellos dominéis cada vez mas vuestro ordenador y. por otro lado.
este mes'de octubre se ha presentado el nuevo ordenador AMSTRAD.
el CPC 6128. os mostramos sus caracteristicas. '

Por otro lado, os sugerimos que cuando nos enviéis programas. ad-
juntarnos un comentario de él, con mas detalles, una explicacién un
poco mas definida de como lo habéis concebido y desarrollado.

Gracias y hasta el proximo mes.

BE LOS

Aillla ThAL

CPC 6128
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EXPLICACIOH
DE LOS5 PROGRAHAS

BIORRITHOS

Este Gtil programa calcula los bio-
rritmos (fisico, emotivo e intelectual),
asi como su suma. Primero has de In-
troducir la fecha de tu nacimiento
(dia, mes y ano, éste ultimo como
19..) vy a continuacioén la fecha de hoy
(con el mismo formato). El programa
presenta tres opciones principales:
la primera calcula los biorritmos de
este mes, la segunda la del mes pro-
ximo v la tercera los de los proximos
ocho meses a partir de la fecha indi-

cada. “

2 INK O.1:INK 1.24:INK 2.6:INK I, 26:PAFER O:FEN 1:MODE 1
10 CLS: RESTORE 10100:FOR I=1 TO 1&6:READ X$:LOCATE 1, I:FPRINT X$:NEXT I
12 X$=INKEY$:IF X$="" THEN 12 ELSE CLS
S0 RESTORE 10000:DIM M(12).M8(11):FOR I=1 TO 12:READ X:M(1)=X:NEXT I:FOR I=0 TO
11:READ X$: M (I)=X$:NEXT 1 ‘
100 SYMBOL AFTER 220
102 SYMEOL 220.0,224,156,208,152.144,28,.0
104 SYMBOL 221.0.224,156,200,136,136,.48,0
106 SYMBDOL 222.0,224,.1%56,200,136,232,28,0
108 SYMBOL 223.224.128.220,144,248,80,80,224
110 MODE 1:INFUT"Fecha de nacimiento (XX—XX—=xxxX):? “:1ne
112 IF LEN(NS)<>10 THEN 110
114 DN=VAL (LEFT$ (N$.2)):MN=VAL(MIDS$ (N$.4,2)):AN=VAL (RIGHT$ (N€.4))
116 INFPUT"Fecha actual O =xx=xxuxil)i “":1:a® |
118 1F LEN(AS$)<>10 THEN 116 - |
120 da=VAL (LEFT$(a%$.2)):Ma=VAL (MID$(a%$.4,2)):Aa=VAL(RICHTS$(a%.4))
27 CLS:LOCATE 1.4:FRINT“FECHA DE NACIMIENTO: ":Ns$:LOCATE 1.7:PRINT"FECHA ACTUAL
: “:A%$:LOCATE 10.10:FRINT"CONFORME (S/N)*"
124 X$=INKEY$:IF X$="" THEN 124 ELSE IF Xe&="N*" OR X¢="n" THEN 110 ELSE IF Xs="S"
OR Xs="s" THEN 130 ELSE 124 '
130 CLS:LOCATE 1B8.1:PRINT"MENU":LOCATE 2. 6:PRINT"1:BIORRITMOS DEL MES": LOCATE 2.
8: PRINT"2: BIORRITMOS MES PROXIMO":LOCATE 2.10:PRINT" |
Z: BRIORRITMOS LARGD ALCANCE":LOCATE 2.12:FRINT"4:CAMBIAK FECHAS": LOCATE 2.14:FRIN
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T"S:FINALIZAR" _ | - |
140 X$=INKEY$:IF X$="" THEN 140 ELSE IF X$="1* THEN 500 ELSE 1IF X$="2" THEN 550
ELSE IF X$&="3I" THEN 200 ELSE IF X$="4" THEN 110 ELSE |
IF X$="S" THEN S000 ELSE 140
200 X1=AN: X2=MN: XZI=DN:Yi=AA: Y2=MA: YI=1: GOSUB 1000:GDTO 2000 e
400 CLS:LOCATE 1.10:FRINT" Los Qraficos permaneceran en pantalla = hasta
gque pulsez: tecla” i
415 x$=INKEYS®$: IF <$=“" THEN 41% ELSE RETURN
000 BOSUE 400:xl1=an:x2=mn: xI=dnitvi=aa:v2=matvI=1:60SUB 1000:6G0TO 650
S50 GOSUER 400:x1=an:x2=mn:x3=dniy3=1:IF ma=12 THEN vi=aa+i:y2=1
voe 1IF ma<ll THEN vi=aa:v2Z=ma+l
wod GOSUE 1000:60TO0 650
600 CLS:RESTORE 10010:FOR i=1 TD 16:READ x$:LOCATE IS.i:PRINT x$:NEXT i
601 FOR i=1 TO 19:LOCATE 3.i:PRINT CHKS (149) :NEXT- i-n$=CHRi(154)+CHR${144}+CHR$(
154)+CHR$ (154) +CHR$ (159) s LOCATE JI.20:PRINT CHKR$(147)
tNSiNS:NS:NENSIMIDS (NS, 1. 3)
602 LOCATE 2.1:PRINT "“1":CHR$(1%59):LOCATE 2.10:PRINT “O":CHR$ (159):LOCATE 1.19:F
RINT "-1"3sCHR®$ (1359) : LOCATE B.21:PRINT e 10 19 -
20 290"t LOCATE 2.22:PRINT HitYB—litYi
604 IF Y2=2 AND Yi\4=Y1/4 THEN LOCATE 32,20:PRINT CHRS$ (154)
606 1F M{Y“)>=30 THEN LOCATE 32.EO:PR1NT MIDS (N$.4,2): LOCATE 3II,21:PRINT “I0O"
608 IF M(Y2)=31 THEN LDCQTE 34,203 PRINT CHR$(154)
610 RETURN
650 GOSUE 6003:ND=M(Y2): IF Y2§2 AND YI!4=Y1\4 THEN ND=ND+1
&00 FOR I=DIAS TO DIAS+ND-1: X=I-DIAS+4:Y4=9, 7-9sSIN(2%3.14159%1 /23) ; vS=9, 7=-92SIN
(2%3.14159%1 /28) s vb6=9,.7-9%SIN(283, 14159%i /33)
670 LOCATE % v4:FRINT “F*: LOCATE X YS:PRINT “E"'LDCﬂTE X. Y6s PRINT "1™
672 IF INT(Y4)=INT(YS) THEN LOCATE X.YS:PRINT CHRS$ (2 20y
674 IF INT(Y4)=INT(Yé6) THEN LOCATE X.Y&6:PRINT CHRS (221)

- 675 IF INT(YS)=INT(Y&) THEN LOCATE X.Yé: PRINT CHRS$ (222)

&77 IF INT(Y4)=INT(YS) QND INT(Y4)=INT(Y6) THEN LOCATE X.YS:PRINT CHHG(Z“S)
679 NEXT 1

700 x$=INKEY$:IF x$="" THEN 700 ELSE CLS:G0OSUB 401
705 LOCATE 2, 1:PRINT"3":LOCATE 1.19:PRINT"-3"

708 x$="SUMA DE BIGERITHDS“'FDR I1=2 TO 19:L0CATE 38 I:FRINT MIDi(Xi.I =-1.1)sNEXT
I

710 FOR 1=DIAS TO DIQS+ND—1:X=I-DIQS+4=Y4=SIN(E¥3.14159*1/23)=v5=SIN(E*3.14159*1
/328) :ve=SIN(2%3,.14159%1 /33)

712 PEN Z:Z=INT((Y4+YS+YE+2)%xZ):FOR J=19 TO 19-2 S1EP =13 LOCATE X.J:PRINT CHRS$ (1
43) e NEXT J:NEXT I:PEN 1

750 X$=INKEY$: IF X&="" THEN 750 ELSE 130

1000 DIAS=0:1IF Y1-X1=1 THEN 1025 ELSE IF X1=Y1 THEN 1300
1005 FOR 1I=X1+1 TO Yi1-1:DIAS=DIAS+3465 |

1010 IF 1/4=I\4 THEN DIAS=DIAS+1

1020 NEXT 1

1025 IF X2=12 THEN 1055

1020 FOR I=X2+1 TO 1Z2:DIAS=DIAS+M(I)

1040 IF I=2 AND X1/4 X1\4 THEN DIAS=DIAS+1
1050 NEXT 1 -

1055 IF Y2=1 THEN 1090

1060 FOR I=1 T0 Y2=-1:DIAS=DIAS+]

1070 IF I=2 AND Y1/4=Y1\4 THEN DIQS=DIQS+1

1080 NEXT 1

1090 DIAS= DIﬁS+H(XE)-X3:IF X2=2 AND X1/4=X1\4 THEN DIAS=DIAS+1

1200 DIAS=DIAS+Y3I:RETURN .

1300 FOR I=X2+1 TO Y2-1:DIAS=DIAS+M(1):1IF 1=2 AND X1/4=X1\4 THEN DIAS=DIAS+1
1305 NEXT i :

1310 GOTO 1090

2002 LOCATE 2.1:FRINT“1":LOCATE E.4=PHINT"0"=LDCATE l. 72 FRINTY-1"
Eﬂﬂﬁ m=:58: i=ma-1:FOR. 1=0 TO Pt j=i+1:IF =13 THEN ;=1
EOObim=m+Etm(j)=PLDT m, 168:PLOT m,166:LOCATE m\16-2 lb.FRINT s NEXT i

2010 PEN 2:LOCATE 1.18:FPRINT “R0OJ0O: ESTADO FISICD“.PEN <t LOCATE 1.20 FRINT "“BLAN |

CO: ESTADD EMOTIVO":LDOCATE 1.24:FRINT "ABAJD: SUMA K

IORRITMOS":PEN 1:LO0CATE 1.22:FRINT"AMARILLO: ESTADO INTELECTUAL™ |

2050 FOR I1=DIAS TO DIARS+3200: X=(1-DIAS) x2+3F4:Y4=SIN(2%Z.14159%1/2%): YS=SIN(2%=.14
109%1/728) 3 Y6=SIN(2%3,.14159%1/33):2=(Y4+YS+YL+3I)X16 ,

2060 PLOT X.Z40+(YA4%40).2:PLOT X.Z80+(YSX40) . J1PLOT X.Z40+(YL2430) .1

2065 FPLOT X.174,.3:DRAW X.174+2

<070 NEXT 1

2100 x$=INKEYS$:IF x$="" THEN 2100 ELSE 130

<2000 CLS: RUN" |

10000 DATA X1.28.31,30,31,30,31,31,30,31,30,31 |

10002 DATA "ENERD",“FEBRERG“."HQRZG“."QBRIL",“HAYD","JUNIU“."JULIG"."AGDSTD“,"SE
FTIEMBRE", "OCTUEBRE" . "NOVIEMBRE" . “"DICIEMEBRE® -

10010 DATA 1 F E*,,"1l E E“, "N S S“,"T T T, e A A "L DD "I OO . "C""E F E“,

IIN I Hll.llc S .DII‘HI I Til!llﬁ C IH 0 vli [ 7] UH
10100 DATA “ BIGRRITHOS",.“ Con el presente programa podras calcu-"
"lar los biorritmos. asi como su suma."," Primero ha

s de introducir la fecha 'de".“tu nacimientoc (de la forma: 09- -08-1964) ™ -
10101 DATA "y a continuacion la fecha actual.".,” La opcion 1 calcula los b1urr1
tmos del”,."mes., la 2 los del mes proximo v la 3 los"

, “de 1os proximos 10 meses."es555" PULSA TECLA PARA COMENZAR"

£000 GOSUE 400:CLS:PLOT 32.798.1:DRAW Z2,170:DRAW 639.170:FLOT 32.240:DRAW 6393
- 40 '

1985-Amstrad-5
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Con este programa podras tradu-
cir partituras musicales al lenguaje
de sonido del AMSTRAD.

L.os pasos a seguir son los siguien-

tes.

1. Elegir nota o pausa.

2. Elegir la duracion de la nota o
pausa.

3. Elegir la posicidon de ésta en la
partitura. |

4. Y por ultimo decir, si la nota es

1 DIM MUCLIOOO) NTU1S):RESTORE 10000: FOR
B:READ J:L(I)=J:NEXT 1
o MODE 1:INK Q.18 INK 1.2Z62 INK :.ITlINK

normal, bemol o sostenida.

Para mover los cursores de elec-
cion utiliza las teclas del cursor y
para hacer la eleccion utiliza la barra
espaciadora.

Una vez traducida la partltura pue-
de elegirse entre hacerla tocar al
AMSTRAD, listarla, empezar una tra-
duccién nueva, continuar con la tra-
duccién o abandonar el programa. 2y

=} TU 1iS: READ JtNtIJ#J:NE!1 1:FOR 1I=0 70O

E.O:PQPEH O: FPEN 1:BORDEKR 1§

& RESTORE 10100:FOR I=1 TO 20:EAD X$:L0CATE 1.I:FPRINT XS:NEXT I

7 Xs=]INKEYS: IF Xs="" THEN 7 ELSE CLS
10 SYMBOL AFTER 200

12 SYMEBOL 200,.60,102,195.129,129.190.102,60
14 SYMEOL 201 &2.99. 193 129.129.194,250,188

16 SYMEOL 128,128,128, 128, 128, 128,

128, 128

18 SYMEROL 2&3.123.1“3 158.148.128,1428.128,0

20 SYMEOL 204, 62.127.25%,255.255.254,254

s 188

22 SYMEBOL 205,128.128,128,.128,129,130, 254_0
24 SYMBOL 206.128,129,120,254,129,120,254,0

<6
<8
>0
-l
>4
b
-8
40
42
G4
46
48
o0
=2

SYMBOL
SYMEOL
SYMBOL
SYMEROL
SYMEOL
SYMEOL

SYMEOL 2

SYMEOL
SYMEROL
SYMEOL
SYMBOL
SYMEROL
SYMBOL

SYMEROL 2

20B8.1,1.1,13,%,1,1,1
2("9‘101111:1! 1.Ii-l 1'!1
210.0,248,4,2,0.0,0,0
211,0,248,4,2,0,248,4,2
212, 61,127,255, 255, 255, 255, 126, 60
13,16.8,12,12,.14,14, 30,28
214,12,4,6,30,60,306,24,4
215,0,25,62,62,28,4,8,8
216.8,16,16,32,52.64,64,0
217.0,9,29,148,2,36,116.06
218,0,0,0,0,200.200.2355, 253

219,255,.255,255,255,0.9.0,0

2&.9&.96,110,118.102,192,104.112
&0 GOTO 100 |
90 PRINT®#1,CHRS$(22)+CHRE (0) :PAFPER #1,2:FEN #1,3:CLS #1:FOR I=216 TO 344 STEF 323
PLOT 16, 1:DRAWR &S50,0,3:NEXT I:RETUKRN _ |
100 WINDOW #1.2,40,1,15:60S5UR QO0:PRINT®1 ,CHRS (22)+CHR$ (1)
110 WINDOW #2,1,40,23,25:FAPER #2,3:FEN #2,2:CLS #2
200 FOR 1=4 TO 18 STEP 2Z:L0CATE 1.16:PRINT CHRS (209):LOCATE 1,17:PRINT CHRS (Z208)
tNEXT 1:LOCATE 13.16:PRINT CHRS(210):LOCATE 15,16:PK
INT CHRS$(Z210):LOCATE 17.16:FPRINT CHR%(EI!):LBB&TE 19.16:PRINT tHRt{ZII)
202 LOCATE 2.18:PRINT CHR$ (200)t" ":CHR$(207)1"."1CHRS$(207):" ":FOR I=8 TO 16 ST
EF 4:L0CATE 1,181 FRINT CHR$t21“); “;CHR51212};" >33 '
- NEXT 1
204 LOCATE 2%.17:FRINT CHRS(218)s" "tCHR® (219)3 ™
HRS (217):LOCATE 29.18:PRINT CHRS$(214)3"
“ YsCHRS(216)
999 CO=03 NN=-—]
1000 IF co>37 THEN co=03F0OK i=1 TO 1000=NEIT i:PﬁlNT#i.CHR!(22)+QHR110)ICLS #81:6
OSUE 90: PRINT®]  CHRS (22)+CHRS (1)
1001 NN=NN+1:CO=C0+2:LOCATE #2,10,2:PRINT #2,*1:NOTA 2:FPAUSA 3J:MENU"
1002 Xs=INKEYS: IF X¢=*" THEN 1002 ELSE IF xl-“l“ THEN 2000 ELSE IF Xs$="2" THEM 1
S00 ELSE IF Xe="3" THEN S000 ELSE 1002
1500 CLS #2:L0CATE 25.20:PRINT CHRS (94) : PF=25
1502 WHILE INKEY(47)<>0
1504 IF INKEY(1)=0 THEN IF PF+2>3X THEN 1510 ELSE FF=PF+2: 1=2:GOSUR 1550
1506 IF INKEY(B)=0 THEN IF PF=242%5 THEN 1510 ELSE PF=PF-2:1=~2:G0SUE 13350
1808 FOR 1=0 70O 100:NEXT 1
1510 WEND
1520 LDOCATE PF.20:PRINT® “:PRINT #1,CHRS(22)+CHRE (1) 2 I=(PF=-2%) /2+1:0N '1 GDSUE 1
&0, 16850,1700,1750, 1800
1522 MUINN) = (FF-293)
1530 FPRINT CHRS (22)+CHRS (0):60TO 1000

“sCHRS (21X)§" ";CHRS$(21%)3" *3C
“sCHRS (216)3 2

f%a.'

{ﬂf : L -__T“;'..E- 3 r—' ¥ ‘W#F; S o

T B : iEE;' 7 gfﬁ

6-Amstrad-1985 : il
—-—.‘?i d B % # g 1,:# : 'ﬁ 1.! ; %
LIDC O aSicldd Ao ¢



1550
1600
1650
1700
17390
1800
1990
2000
2002
2004
2006
2010
2020
2021
2022
2023
2024
<026
<028
2030
2060

"tLOCATE FF,20:FPRINT CHR®(24) s FETURN
#1.CHRS(218) t RETURN
#1,CHRS$ (219) : RETURN
#1.CHR$ (Z13) : LOCATE

FF=1.201 FRINT"
#1,C0,B:PRINT
#1.CO.B:PRINT
#1,C0,7:PRINT

LOCATE
LOCATE
LOCATE
LOCATE

#1 ,CO.8:PRINT #1,.CHR®(214) : RETURN
LOCATE #1.CO.7:FRINT 01 ,CHR$(215)1LOCATE #1,CO.B:FRINT 81, CHRE(216) s RETURN
LOCATE #1.CO.7tPRINT o1 CHRS8(217):1LOCATE #1.CUO.8:FRINT #1.CHRS$8(216) : RETURN
LOCATE 1.TN:PRINT CHRS(1S9)1LOCATE §1,TN=I:FRINT* ":RETURN

CL&#ZILDCQTE 10, 20: PRINT CHRSt?4l:PFIIO

WHILE INKEY(47)Y<{ >0

IF INKEY(1)=0 THEN IF FF+2>18 THEN 2020 ELSE FF=FF+2: 1221 60SUR 1550

1F INKEY(B)=0 THEN IF PF-2<2 THEN 2U20 ELSE PF=PF-2: 1=-2:G0SUER 15%0

FOR I=1 T0 100:NEXT 1

WEND

LO=L ((FPF=2)/2)2ll=pé¢/2

LOCATE PF.20:FRINT" ":LDCATE 1.B:FPRINT CHR$ (159): TNtE:FGR i=1 TO 10ﬁ-NEIT 1
FOR I=1 TO 300:NEXT 1

WHILE INKEY(47)<>0 _ |

IF " INKEY(Z2)=0 THEN IF TN+1>13 THEN 2060 ELSE TN=TN+i1:1=1:60SUR 1990

IF INKEY(0)=0 THEN IF TN=-1<1 THEN 2060 ELSE TN=TN-i: It-l'EUSUE 1990

FOR I=1 TO 100:NEXT 1

WEND |

<070 LOCATE 1.TN:FPRINT" ":LOCATE #2,7.2:FPRINTHZ

<080 X$=]INKEY®:IF Xs="" THEN 2080 ELSE IF Kiﬂ"l"
095 ELSE IF Xs$="3I" THEN 2090 ELSE 2080

2083 IF INTI(N(TN=1))=N{(TN=-1) THEN TO=N(TN-1) ELSE TO= (N(TN=1)=INT(N{(TN-1))) 21000

2086 LOCATE #il.co-1.tn:PRINT®1,CHR®(220)

2087 GOTO 2097

2090 TO=(N(TN)~- INTtN{TN)}}!IOGozLDCnTE Hl,.co-1,tniFRINT®#],CHRS (35):60TD 2097

<095 TO=INTI(N(TN))

2097 SOUND 1.70.L0%1000, 7:HU(NN)-TO+LU:CLS#2

<100 IF tn>7 THEN 2120 4

2102 ON 11 GBOSUER 2150,3200,3200, 3300, 3300, 3400, 34800, 2

=110 GOTO 2130

2120 DN 11 GOSUR 3150, 3600, 3&0&.3?00.

2130 1IF 11/2=11\2 THEN GUSUE I190

<140 GOTO 1000

<150 LOCATE #i.co.tn:PRINT#1,CHRS (200) : RETURN - _

2190 LOCATE #1.co+1,.tniPRINT#1,.". ":RETURN - ¢

<200 LOCATE #i.co.tn:PRINT#1. CHRS (201):LOCATE Ril,co.tn+i:FRINT®#1 . CHRS (202) s LOCAT

E #1,CO.tN+2:PRINTH#]1,CHRS (203) : RETURN

<00 LOCATE #l.co.tniPRINT#1,CHRS (204) : LOCATE

E #1,.CO.tn+2:FPRINT#1,CHRS$ (203) : RETURN

400 LOCATE #1.co.tn:FRINT#1,CHRS (204) 1 LOCATE

E #l,COtNn+2tPRINTHL . CHR® (205) t RETURN

SS00 LOCATE #1.co.tniPRINTH#1 . CHRS (204) s LOCATE
o E #l,CO.tn+2:PRINTH#1,CHRS (206) 1 RETURN _

3600 LOCATE #1.co . tn:PRINT#1,CHRS (207):LDCATE

E #l,Co.tn=2:PRINT®#]1,.CHRS (209) 1 RETURN

<700 LOCATE #i.co.tn:PRINT#1 . CHRS (212):LOCATE

E #l,.co.tn=2:PRINT#]1 CHRS (209): RETURN

S800 LOCATE #1,co.tn:FPRINT#1,CHRS(212)3LOCATE #i,co,tn=1:FPRINT#1,CHRKS (208) : LOCAT

E #1,co.tn=2:PRINT#]1 . CHRS$(209):LDCATE #1.C0+1,TN=2:1P

RINT#1 . CHRS (210) : RETURN :

>900 LDCﬁTE Rl,co.tn:PRINT#], CHﬁitzlzi LOCATE #1.,co.tn-1:FRINT#1,.CHRS (208) : LOCAT

E #l,.co.tNn=2:PRINT#1, CHR#(?G?):LQCQTE #1,C0+1, TN=-2: P

KINT#] . CHRS$(211) : RETURN

<000 CLSK2:LOCATE #2,.9, ltPRINTGQ."I:TBCAR

<. "2:LISTAR

s "13BEMOL 2:NORMAL S:SOSTENIDO™
THEN 2085 ELSE IF X$="2" THEN 2

-a00, 2500

<700, 3800, IB00, 3900, I900

$l,CO.tN+1:FRINT®#1,CHRES (202): LOCAT
#1,co,tn+ 1t FRINT#1, CHES (202) : LOCAT
#i,cn,tn+1:FRINTﬂ1.CHRltEGE):LDEﬁT
#1,co,tn=-1:FRINT#1,CHRS (208) : LOCAT

#l.co,tn=1:PRINTH],CHRS (208) : LOCAT

A4: CONTINUAR": LOCATE .2, 9.2:PRINT#
SzFINﬁLIZﬂR":LBCﬁTEﬂE . I:tPRINT#2."3

tEMPEZAR"

~001 X$=INKEYS:IF X$<{"1" OR X8>"5" THEN 5001

S002 CLS®Z:ON VAL (X$) GOTO S5009,5030,.5040,.5050, 5060
Q09 FOR 1=0 TO NN - '

2010
2020
Q030
oVI2
5S040
oS0

TO=INT(MU(I) ) :LO=(MUCI)~INT(MUCI)))S1000:SO0UND 1.70.L0D.7

NEXT 1:607T0 S000
FOR J=0 TO NN

FRINT®#B, INT(MUCGJ) ) s (MU(J) - INT{HU(Jli)IIGGﬂ:

KUN 100
CLS#2: 6OTO 1000

“"SINEXT J:

CIBRRS

Er OO0

9060 CLS:RKUN"

10000 DATA 127.142,
o8.XX8,379.426. 402,
10002 DATA .160,.120,,080,,060,.0840,,030,.020,.015,.010

10100 DATA® MUSICA",."” Con este proarama podras traducir par=",."tit
uras al lenguaie del AMSTRAD."." Los pasos a sequir

son los siguientes:™ : :
10102 DATA" i~-Eleqgir nota o pausa™,” 2-Eleqgir la duracion de la nota o pausa”."”
<~Eleair posicion en la partitura®“.,"” 4-Y ultimo deci
r i la nota es normal."."bemol o sostenida."”

10104 DATA," Fara mover los curscores de eleccion u-"
or v para ha-","cer la eleccion utiliza la barra esp
=S 1 000rd.: "snnnn PULSA TECLA FARA COMENZAR™

134,159,150,
478.451,506

179.169,190,213.201,239,225, 257, 284, 268. 319, 301 . 3

"tilizca las teclas del curs

= 935 -Amstrad-7



En esta seccion vamos a tratar los di-

ferentes trucos que el usuario de un Or-

denador AMSTRAD podra poner en

practica para poder resolver algunos de
los problemas que se le puedan presen-
tar.

TRUEE 6

Hay algunos casos donde se requiere

ella datos o listados de ptrogramas. v se-
gin que tipo de impresoras le daran un
doble espacio. Para ello lo que debera
hacer antes de comenzar la impresion.
sera meter la siguiente linea de coman-

do:
PRINT=8.CHR=(27):*A™:CHR$(7)

TRUEE &

Existen muchos casos en los cuales
cuando se desea cargar un programa en
cinta, tanto programas comerciales
como programas creados y salvados en
cinta por Vd. mismo, le da un error de
lectura. pues bien. lo que debe hacer es
rebobinar la cinta de nuevo, inicializar el
Computador pulsando las teclas de:
CTRL. SHIFT y ESC al mismo tiempo.
y una vez lo tenga inicializado, asi como

8-Amstrad-1985

el uso de la impresora para pasar por

que la cinta esté totalmente rebobinada.
pulsara la tecla de PLAY de la repro-
ductora y a continuacién las teclas:
CRTL y ENTER (tecla azul) vera que le

sale un mensaje en la pantalla, pulsan-

‘do la barra de espacio la cinta se pondra

en marcha otra vez.
Si en esta segunda vez le vuelve a dar
un error en lectura, lo mas probable es

~ que su cinta esté mal por lo que si es

una cinta con programas comerciales, le
recomendamos que la cambie por otra
que esté en mejor estado.

TRUEE &

Si Vd. es un usuario del modelo AMS-
TRAD 664, podra comprobar que mu-

chas de las cintas de cassette que contie-

nen juegos no las puede cargar en me-

moria, apareciéndole un mensaje de

MEMORY FULL. _
La razon de ese mensaje es que existe

una incompatibilidad entre el modelo

CPC 664 vy el 464, y lo mismo sucede al
usuario de un modelo 464 que tenga

- una unidad de Disco, dado que el siste-

ma operativo del disco usa 1284 bytes
pafa su propio uso. Naturalmente si Vd.
usa un modelo 464 la solucion es bien
simple, v seria el no encender la unidad

~de disco, pero en el 664 esa operacion

no se puede hacer dado que el ROM del
disco siempre se conecta al encender el
Ordenador, y en Hardware no hay nin-
guna solucién para que se recupere la
memoria usada por el Disco.

[La solucion para este problema la po-

‘dremos atacar por la via del Software



con la ayuda de un pequernio programa

que Vd. lo podra salvar en Disco para
que cuando quiera cargar un programa
desde la cinta lo tnico que debera hacer
sera el ejecutar antes este programa, y
una vez lo tenga ejecutado podra com-
probar que si teclea el comando PRINT
HIMEM le aparecera en pantalla la citra

“de 43903 en vez de 42619 aunque el

disco esté funcionando. Otro eftecto que

Vd. podra comprobar, es que ninguna

orden de Disco le funcionara, como por

ejemplo: TAPE, DIR, etc.

- El programa que debera teclear y sal-
var en disco sera el siguiente:

gt L= G

Cuando Vd. esta editando (escribien-
do) un programa, tendra la posibilidad
de poder ahorrar tiempo usando el co-
mando de AUTO para poder numerar
las lineas de su programa, asi como el
usar la tecla de admiracion (?) para sus-
tituir al comando PRINT asi como la te-

cla del apostrofe () para sustituir a la

palabra REM. Por otro lado, si Vd. escri-
be su programa con letras minusculas,
podra comprobar que al listarlo todos
los comandos que admite el Basic del
AMSTRAD apareceran en letras

mayusculas pudiendo asi chequear si

Domicilio:
Ciudad:

Deseo suscribirme a partir del n

Nombre Y apellldos

todos los comandos que ha usado son
admitidos por el Basic.

UED B

Eh los Ordenadores de AMSTRAD
existe una instruccion detinida como
SYMBOL que le podra definir caracte-
res especiales que no estan en su tecla-
do. Por ejemplo si Vd. desea detinir el

uso de la letra N tanto mayuscula como

minascula, debera teclear la siguiente li-
nea:

SYMBOL
255,60,0,216,102,102,102,102,0

para las minusculas, y

SYMBOL
254,218,230,246,222,206,198,198,0

para las mayusculas.

En este caso hemos utilizado los ca-
racteres ASCII 255y 254 para definir la
letra N minGscula y mayiscula respecti-
vamente. Asi pues, si quiere comprobar

que le sale esta letra, lo tiinico que debe-
ra hacer es teclear PRINT CHR$

(255):CHR$(254) apareciéendole en

pantalla los dos tipos de eties.
Pongamos un ejemplo: Supongamos

que queremos escribir la palabra «pe-

querio», lo que debera hacer sera:

N$="“peque’+CHR$(255)+“0"

PRINT N$

Otro ejemplo seria el siguiente:

El importe lo haré efectivo:
0 Por giro postal n.°

0 Por taldbn nominativo adjunto.
(0 Contra reembolso a la recepcién del primer ejemplar, més gastos de envio.

lllllllllllllllllllllllll

iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii

P P B D

oler_in oc suscnpdoh

A remitir a TODO SOBRE EL AMSTRAD. Avda. Mediterraneo, 42. 1.° C. 28007 Madrid.

st S B i (inclusive).

..........................................................

N$="Espa’ +CHR$(255)

~ PRINTN$

y le aparecera la palabra Espana.
Es aconsejable el que ponga estas ins-

trucciones al principio de su programa

para que asi lo pueda usar cuando esté
editado.

R U E

Cuando VVd. esté usando cintas de

- Cassette para salvar sus "progr.amas, es

aconsejable que utilice cintas de corta
duracion, dado que asi evitara 'un des-
gaste en el mecanismo de arrastre de su
grabadora evitando ademas errores en
escritura cuando esté al final de la mis-
ma. LLa otra razon es que si tiene una
cinta de larga duracion y ha salvado al-
gun programa al final de la misma, tar-

“dara bastante para encontrar dicho pro-

grama cuando quiera volcarlo en me-
moria para su ejecucion.

En lo que se refiere a los Discos, es
aconsejable que siempre haga una co-
pia del Disco original, tanto si es un Sis-
tema Operativo como si son Utilidades,
y trabajar siempre con la copia y asi evi-
tara que se quede Vd. sin el original en
caso de error en escritura. '

Esperamos que estos consejos le sean
de gran utilidad para su entretenimiento

y aprendizaje con su Ordenador AMS-
TRAD. K&

Deseo suscribirme a los 11 n.cs de la revista TODO SOBRE EL AMSTRAD por sélo 3.500 pts.

iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii

iiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiii
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AV A

MOSQUITO

10 FEM +++++ MOSQUITO +++++

e

JU BORDER 9: INK O,9:INK 1,24:INK 2,6:INK J,2:FAPER O:FEN 1:MODE 1:CLS

40 ReSTURE Q000:FOR Z=3 TO 22:READ ES:LOCATE 1,Z:PRINT E$ICHRS (7):NEXT:GOSUB 910

O

o0 IF INEEYS="" THEN S50 ELSE CLS

60 LOCATE 3,7:FPRINT"ELECCION DE LAS TECLAS DE JUEBD.“'LDCQTE = 12: PRINT"FARA SUR
[R2" _

70 Le=1INKEYS$: 1F L$="" THEN 70 ELSE IF L$<>CHR$(13) THEN LOCATE 1,1:FRINT "SURIR:

“iLE:Se=LS
B0 LOCATE S.1Z2:FRINT"FARA BAJAR"™
GO L$=INKEYS:IF L$="" THEN 90 ELSE 1IF L$<>CHR$(13X) THEN LOCATE 20,1:FRINT "BAJAK

: "i:LS:HS=LS
100 LOCATE S, 12:FRINT"PARA IK A LA DERECHA?" :
110 Le=INEKEYS$: [F L#="" THEN 110 ELSE IF L$<>CHR®(13) THEN LOCATE 1,3:FPRINT "DERE

CHA: "(L$:De=LS |

120 LOCATE S.1Z2:FPRINT"FARA 1K A LA 1ZOUIERDA?" | _

120 Le=INEEYS: IF LS="" THEN 130 ELSE IF L$<>CHR®(13) THEN LOCATE 20.3:FRINT *1IZu4
UlIERDA: ":L%:1%=L$% | '

140 LOCATE 5.22=PhINT"ESTnS CONFORME? (S/N)"™ S

150 Le=INKEYS: [F Le="" THEN 150 ELSE L$=UFPERS(LS$):IF L$="N" THEN CLS:6070 60 EL
SE IF L$<>"S" THEN 150

160 BORDER Z25:CLS:N=KND(TIME)

170 LOCATE 1.1:FPRINT STRINGS(40,1482):LOCATE 1,2:PRINT STRINGS (40, 143) : 6GOSUE BLOOO
: GOSUB HIUU'GD Ul 8200: 6GO0SUB 8300

180 FEN 3:FOR Z=1 TO THM

10 XS (Z)=INT(KND33H+2)t1YS(Z)=INT(KNDK21)+4 '

<D0 1F TEST(XS(2)%16-8B,400-(YS(2)%16~-8))<>0 THEN 190

<10 LOCATE XS(Z),YS(Z)stPRINT SPS:NEXT:FEN 1

<20 FPEN 2Z2:FOR Z=1 TO0 10

2s0Q XM(Z)=INT(RNDx3IB8+2): YM(Z)=INT(RND%20) +4 '

280 IF TEST(XM(Z)316-B,800-(YM(Z)x16~-8B))<>0 THEN 220

290 LOCRKRTE XM(2Z) . YM(Z)tPRINT MN$:NEXT:PEN 1 :
Ebu_xv-INT¢HND138+“}:thlﬂT(RND:21}+4=IF TEST(xvtlb-E 400=-(YV216~-8))<>20 THEN 260
ELSE PEN 3:LOCATE XV,YV:PRINT V$:PEN 1

</0 XA=INT (KRND¥4O+1): YA=INT (RNDX21)+4: IF TEST(XQII&-B 400-{(YA%X16-8))<>0 THEN 270
ELSE PEN 3:LO0CATE XA,YA:PRINT ARS$:PEN 1

280 XM=1NT (RND¥38+2) : YM=INT (RNDXZ1) +4: IF TEST{XHtlé-E 400-(YM¥16-6))<>0 THEN 280
ELSE LOCATE XM, YM:PRINT MDS$:DK$="D*"

290 J=0:L$=INKEY$

SO0 JF L$=5% THEN GOSUB 1000:3J=1

310 IF Le=b$ THEN GOSUE 1100:J=1

Todo sobre el

AMSTRAD

Avda. del Mediterraneo, 42 -1.°C

28007 MADRID
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320 IF Le=D$ THEN GOSUB 1200:J=1

<30 IF Le=1% THEN GOSUE 1300:J= 1

I35 IF Jd=1 THEN GOTO 1400

340 'IF j=1 AHEN SOUND 1,500,2
350 KeERND+0.2: IF K<IN/10 THEN 1500

260 6GOTO 290 |

1000 LOCATE XM.YM:PRINT - -ES$:1F YM>Z THEN YM=YM-1

1010 RETURN | |

1100 LUCATE XxM.YM:FPRINT E$:1F YM<2Z THEN YM=YM+1

1110 RETURN |

1200 LOCATE XM,YM:FRINT E$:1F XM<I9 THEN XM=XM+1:DR$="D"

1210 RETURN

1200 LOCATE XM.YM:FRINT ES$:IF XM>2 THEN XM=XM=-1:DR$="]"

1310 RETURN

1400 TC=TEST(XM¥16-8,400-(YMx16-8))

1410 IF TC=2 THEN E=E+100:G0SUE 8000:MN=MN-1

1420 1F TC=32 THEN 1600

1420 IF XM=XV AND YM=YV AND MN=0O THEN 2000 |

1440 LOCATE XM.YM:IF DR$S="D" THEN FRINT MD$ ELSE FPRINT MIls

1450 E=E-10:060SUB BOOO: IF E<=0 THEN 1600

1460 GOTO 340

1500 1F Xm<=xA AND TEST((XA-1)X16-8,400-(YA¥16-8))=0 AND XA>3 THEN LOCATE XA, YA:
FRINT E$: XA=XA-1:60T0 15220

1510 IF XM>=XA AND TEST((XA+1)%x16~8,400-(YAX16~-8))=0 AND XA<ZB THEN LOCATE XA.YA
tFRINT E$: XA=XA+1 S

1520 IF YM<=YA AND TEST(XA¥16~8,400-((YA-1)¥16-8B))=0 AND YA>4 THEN LOCATE XA.YA:
PRINT E$:YR=YA-1:60TO 1540

1530 1IF YM>i=YA AND TEST(XAX16~-B,.400=-((YA+1)X16-8))=0 AND YA<CZZ THtN LOCATE XA, YA
tFRINT E%: YA=YA+] %

1540 FEN Z:LUCATE XA,.YA:FRINT AR$:FEN 1 |

1550 IF XA=XM AND YA=YM THEN 1600 ELSE GOTO 290 : |
1600 FOR 1=100 T0O 1200 STEF 100:SOUND 1,T, T/100:NEXT: LOCATE 164MS¥3, Z:FRINT CHRS
(143) :MS=MS~1:FUR T=1 TO 1000:NEXT

1610 IF MS<=0 THEN 1690 i |

1620 LOCATE S.10:PRINT"CONTINUAMOS? (S/N) ™ v

1630 LS=INKEYS$:1F L$="" THEN 146320 ELSE L$=UPFER${L53 IF L$="8" THEN GOSUEB 9150:6
OTO 160 ELSE IF LS$<>"N" THEN 14630 ELSE 1700 |

1690 LOCAIE 4.10:PRINT"HAN MUERTO TODOS TUuS MUSQUITOS":FOR T=1 TO ZOOO:NEXT

1700 CLS:LOCATE 1,12:PRINT"FPARA OTRA FARTIDA FULSA LA TECLQ FUY:LOCATE 1.14:PRINT
"FARAR DEJRKR EL FROGRAMA FULSA F"

1710 L$=INKEYS:1F L%="" THEN 1710 ELSE L$=UFFERS(LS$):]1F L$="P" THEN HUN ELSE 1F

LS<>"F" THEN 1710 - T

1720 BORDER 13INK 0O,1:INK 1,24:FAFPER O:FEN 1:CLS:FPRINT"PERFARADO FPARA EL SIGUIEN

TE FROGRAMA: "3 RUN"" |

2000 FOR Z=1 TO TM:LOCATE xs<z> YS{Z} FRINT E$:FT=PT+10:SOUND 1,100,3:60SUE 8100
tFOR T=1 TO 100:NEXT T.Z:IN= ZN+1 GOSUB 9150:G0TO 140

BOOO PEN ZiPAFER 131LOCATE 1, 1:1FRINT USING"ENERGIA: ##us"E1 FAFER O1FEN 1

BO1O IF MN=0 THEN LOCATE XV, YVIiPRINT CHKS (24%9)

BO20 RETURN

B100 FEN Z:FAFER 1:LOCATE 14, 1:FPRINT USING"PUNTOS: #s##&#":FT:FAFER O:FEN 1: EETUEN
200 FEN 3:PAPER 1:LOCATE 27,1:PRINT U&INb"HﬂEITﬂCIDN:###“;ZN PAPER O:PEN 1: RETU
RN .

B300 PEN 2:PAPER 1:LOCATE 5,2:FRINT “MOSQUITOS: “:FOK 2-1 TO HS.LDC&TE 16+2%3,2:F
RINT MDE:NEXT:PAFPER O0O:PEN 1:RETURN

Y000 DATA * MOSQQUI1IT B2y — EN HDSEUITD tendras qQque sobrevavir e
n"."una habitacion, que es un ambiente muy”,hostil p _
ara los de tu especie.,,” Fara tener energia :nmera; de lnﬁ" “frutnﬁ qQue hay en

la habitacion, pero"
Y010 DATA con cuidado de no tropezar con lni.znsectz:1ﬂa= Nni con el aracnicgo que

trataran de eliminarte...” For fin podras salir po

r la ventana",cuando te hayas comido tnnnﬁ los frutos,de la habitacion..."” El1 m
ovimiento del mosqQuito se realiza”

9020 DATA con las teclas que tu elil jas.,," FULSA UNA TECLA FARA CONTINUARK®

9100 SYMBOL AFTER 243:SYMBOL 244, 9?.50 30, 30, 47.255.4-,;1  SYMBOL 245, 198,76, 120, -
120,244 ,255,84, 168

9120 SYMEOL 246,4,8,110, 255,:55.255,1ﬂa 60: SYMEOL 247, 60,38, 36, 60, 44,52,52, 601 SY

MBOL 248,24.60,102,255S, 189, 1b4.1ad.1¢5 |

§130 SYMBOL 249,255,153, 153, 153, 153, 153, 157, 255: M1 $= CHH${744]'MDt=CHR${“44} : MN$=

CHRS (246) : 5H5=CHh$(“4?}'ﬁH$ CHRS (248) : V$=CHRS (143) |
$140 E$=CHRE (I2) :E=S00:FPT=0:ZN=1:MS=5:DIM XM(10),YM(10)

9150 E=S00:MN=10: TM=10+ZN¥S5: XS (1)=1:YS(1)=13:ERASE XS.YS:DIM XS (TM) ; YS(TM) ; RETURN

En MOSQUITO tendréas que sobre- F’odré"s‘ elegir las teclas con las que
vivir en una habitacion, que es un  se movera el mosquito por toda la
amblente muy hostil para Ios insec- pantalla. En todo momento estaras
tos de esa especie. e L informado de la energia que te que-

Para tener energia y poder mover- da, los' ,)mosquitos vivos con que
te comeras de los frutos que hay en  cuentas, los puntos y la habitacion
la habitacion, pero con mucho cuida-  en que te encuentras. Cuanto mayor
do de no tropezar con los insectici-  sea el nimero de habitacién mas ra-
das ni con el ardcnido que tratara de  pido sera el mowmlento de la arana
eliminarte. La salida, que es una ven-
tana, se abre (en blanco) cuando te
hayas comido todos los frutos de la
habitacion. '

1985-Amstrad-11



ABETA

Este es un juego emocionante en
el que lo mas importante es COMerse
muchas frutas. Sin embargo, las pa-
redes te impediran hacerlo con toda
tranquilidad y tendras que procurar
no chocar con ellas.

El juego esta preparado para tecla-
do y joystick; en el caso de jugar con
teclado el mismo jugador puede defi-
nir las teclas de movimiento en las
cuatro direcciones; si se juega con
joystick estas cuatro direcciores de-
ben darse con el mando. Ademas
puede definirse una tecla de abando-
no y uno de los cinco niveles progre-
sivos de dificultad.

Los frutos son de seis tipos distin-
tos, cada uno con Sus correspon-
dientes puntos. El juego comienza
con b vidas y una pared intercalada y
se va complicando con méas paredes
y con frutos mas jugosos (con mayor
puntuacion), alo largo de la partida.

12-Amstrad-1985
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: <l LA ABEJA 2>

COFYRIGHT: M. JESUS CABELLO MARTINEZ

Y
#1985H

~= MODE ©O:BORDER O: INK O,0:INK 1.2.8:PAPER O:PEN 1:CLS: SPEED INK S.S5:LOCATE 3.12

s FPRINT"L A

A EE J A":FOR T=1 TO 2000:NEXT

=0 MODE 1:EBORDER ©:SFEED INKX 50.50:SYMBOL AFTER O:RESTORE ©000:FOR Z=0 TO 11:REA

D L:

INK Z.C:NEXT:INK 12.2.B:INK 13,.6,26:FAFPER O: FEN

1:CLS:FOR 2=1 TO 22:READ E$:LOCATE 1.Z:FRINT E$:SOUND 1.100.5:NEXT:SOUND 1,500.1
Q: GOSUE 2200

40

IF INFEY$S="" THEN 40

=0 CLS:1N$=CHR$£1?4):Ji=STRINE$(3?.EE}:LDCQTE 2.%5:FRINT"DEFINICION DE LAS TECLAS

DE

JUEGO: ":LOCATE 1.7:PRINT INS:"PARA SUBIR LA ABEJ

A?":GOSUE @100:S$=L$:LOCATE 1.7:FRINT J$:LOCATE 1.7:FRINT “FARA SURIR ":5%

60 LOCATE 1.9:FRINT INg: "FARA BAJAR LA ABEJAT": GOSUE 9100: Bf=L$:L0CATE 1.9:PRINT
J$:LOCATE 1.9:FRINT “FARA BAJAR ":E®

70 LOCATE 1.11:PRINT INs:"PARA LLEVAR A LA DERECHA A LA AREJA?":60SUER 2100:D$=LS
: LOCATE 1.11:FPRINT J$:LOCATE 1.11:PRINT “PARA LA DER

ECHA ":D% ;
80 LOCATE 1.17:FRINT INS:“"FAFA LLEVAFE A LA IZOUIERDA A LA ABREJAT":6G0OSUE QI100: I%=

L$: LOCATE 1.13:PRINT J$:LOCATE 1.13:FRINT "FARA LA 1

ZOUIERDA ":19%

85 LOCATE 1.15:FFRINT INS:"FARA ABANDONAR EL JUEGO?":GOSUE 9100:ABs=L%$: LOCATE 1.1
=.PRINT J$:LOCATE 1.135:PRINT "FPARA ABANDONAR EL JUEG

O "“:AHES

87 LOCATE 1.18:PRINT INs:"NIVEL DE JUEGO? (1 DIFICIL - % FACIL) ":60SUB 9100; VNI=
VAL (L$): IF VNJ<1 OR VNJ>S THEN B7 ELSE LOCATE 1.18:P :

RINT J$:LOCATE 1.1B:FPRINT"NIVEL":VNJ

90 LOCATE 1.2%:FFINT"S1 ESTAS DE ACUERDO CON ESTAS TECLAS

FULSA § SINO FULSA

CUALGUIER OTRA TECLA"

100
105
110
120
TO
XT
<0
140
150
160
170
180

Le=INKEYS$: IF L$="" THEN 100 ELSE IF L$<>"S" AND Ls$<>"s" THEN 30

NI= (UNJ-1)310:PT=0:NV=1:VD=5;: KD$=STRINGS (4. 46)

MODE ©O:SFEED INK %0.%0:60SUE B200:FT=-1

LL$=STRINGS (20.LD$) s PEN 2:LOCATE 1.2:PRINT LL$:LOCATE 1.24:PRINT LL$:FOR ZI=3
~7. L OCATE 1.2:FRINT LD$:LOCATE 20.2:PRINT LDS$:NE

GOSUE B8000:GOSUEB B3O0O

RANDOMIZE TIME:FOR ZI=1 TO NV$10 STEF NV:D=INT(Z/710+1):1IF O>6 THEN 0O=0

XO=INT (RND¥18+2): YO=INT (RND¥21+32) s IF TEST(X0x32-16.408-(YDXx16))<>0 THEN 1350
LOCATE X0.YD:ON O GOSUE 9200.9310,9320,9T30,9340,9350

NEXT:FEN 2:FOR ZI=1 TO INT(NV/2+1):0605UB B100:NEXT: YA=4

FOR XI=2 TO 19:1F TEST(XI¥I2-16.408-(YA¥16))=0 AND TEST(X1%Z2=16.408~((YA+1)

$1&))=0 AND TEST(XIxI2-16.411-(YARX16))=0 AND TEST(XI
$32-16.811-0(YA+1)216))=0 THEN XA=X1:X1=20

190
200

NEXT:IF X1=20 THEN YA=YA+1:G0TO 180
SFEED INK 2.2:5X=1:SY=0:060SUE 9550:FOR T=1000 TO 10 STEFP -5:S0UND 1.T.1:S0OUN

D :n T+ 1":‘- 1 :'NEIT

205
P £ 1
o8 Ty
gl &
k)
24
290

-

IF SO(1)Y<>4 THEN 205

Le=INKEYS$: IF Le=ABs THEN 10000

FOR T=1 TO NJ:NEXT

IF L$=SE THEN SY=-1:SX=0

1IF L$=E$ THEN SY=1:5X=0

IF Le=DE THEN SX=1:8Y=0

IF L$=1% THEN SX=-1:85Y=0 |
TG=TEST{t!ﬁ+513132—16.412-{{Yﬁ+5Yllib)J=T1=TEST{(XR+SX)132-1&.412*(tYﬁ+SY-1)

$16)):IF TO=2 OR Ti=2 THEN 9600

260

TU=TEST((XQ+SX}*32*1b.4$8-(1¥ﬁ+5¥)ti&)}=T1=TEST(11ﬂ+EI)132*16.403-(tYﬁ+SY-1}'

$16)):IF TO<>0 AND TO<>4 OR T1<>0 AND T1<>4 THEN GOS

UE 7000:1IF TO=T1 THEN GOSUE 7000

270

SOUND 1.%500.T:60SUER 95003 XA=XA+SX: YA=YA+SY: SOUND 2.10.3:6GD0SUER 9550: 1F FT<10

THEN 210




280 FOR T=1000 TD 10 STEF -10:S0UND 1.T7.Z.15:50UND 2. T+100.2,12:50UND Z.T+300.1.
10:NEXT |
290 1IF SQ(1)<>4 THEN 290 :
IO0 NVENV+1:FOR Z=1 TO 100:L$=INKEYS:NEXT:60TO 110
7000 IF T0=S DR Ti1=% THEN FT=FT+10:GOSUE 8000
7010 IF TO0=Z OR T1=3 THEN FT=PT+20:60SUB 8000
7020 IF TO=6 DR Ti=6& THEN PT=FT+40:0605UE 8000
7030 IF TO=9 OR T1=9 THEN PT=PT+60:060SUB 8000
7040 1F T0=10 OR Ti=10 THEN FT=FT+50:060SUEB 8000
7050 IF TO=11 OR Ti=11 THEN FT=PT+ 0: GOSUB BOOO
7060 RETURN | __
BO0OO PEN 10:LOCATE 4.1:FRINT USINE“PUNTDS: #nnuun"PT:SOUND 1.80,3:FT=FT+1:RETUR
N _ | - b
B100 FEN 2:RANDOMIZE TIME:KD=RND:1 XI=INT(FND¥1&)+T:s XF=INT(RND31&6)+3:YI=INT (KNDx19
+4):YF=INT(RNDE19+4)
. B1OS 1IF ABS(XF-XI)>12 OR ABS(YF-YI) >14 THEN 8100 ELSE IF KD}G-J THEN 8140
B110 IF ABS(XF=X1)<2 OR ABS(YF-YI)<2 DR TEST(XI$I2-16.408~-(YI216))<>0 THEN 8100
B120 FOR Ki=X1 TO XF STEFP SON(XF=XI)311F TEST(Ki1%32=156.40B-(Y1%16))=0 THEN LOCATE
1. YI:PRINT LD¢ ELSE K1=99%x8SGN(XF~-XI)
B120 NEXT:RETURN
8140 FOR Ki=YI TD YF STEP SGN(YF-YI1):IF TEQT(IItEE i6. 408-(Klllb)}=0 THEN LOCATE
XI.K1:PRINT LD® ELSE K1=993SGN(YF-Y1) ‘
B150 NEXT:RETURN . s
8200 PEN 10:LOCATE 6. 1:FRINT“FRUTQ$:“'FGR O=1 TO &6:XD=3:YD=033+3:LOCATE X0.YO:ON
0 GOSUE 9300,.9310,9320.9330,9340.9350: PEN 13:LOCATE
S.YO:FRINT KD$:USING “## ptos.":0%x10:NEXT:FEN 12:LOCATE 4.24:FPRINT"FARA CONTINU
AR": LOCATE 4.25:PRINT"PULSA UNA TECLA"
B210 IF INKEY$="" THEN 8210 ELSE CLS:RETURN
8300 FPEN 10:LOCATE 6.2T:PRINT USING"VIDAS: ##":VD: RETURN
Q000 DATAR 0.24.6.3,15.19.12.21.9.16,8,7 |
9010 DATA ™ - L A ABEJA,,." ES un juego emocionante en el que lo“,
sMas importante es comerse muchos frutos....,” Sin e :
mbargo, las paredes te i1mpediran" »ohacerloc v tienes gue procurar no chocar, .con
ellas.
9020 DATA .,." Las teclas de movimiento de la abe;a",,podras elegirlas tu mismo
cses " FULSA CUALAQUIER TECLA PARA COMENZAR"
100 Le$=INKEYS$: IF L$="" THEN 9100 ELSE RETURN
200 SYMBOL 176.8.28.46.111,.95.95.46.28:8YMBOL .177.8. 110.2:3 191.191.94,56.0: 85YM
BOL 17B.6.6.14,30.60.56,.28.12:SYMBOL 179.0.0,60,90,.2
19.219.90.60: SYMBOL 180, 10-._4 0.0.0,0,0,0 . _
§210 SYMEOL 181.28.3%6.66.129,129,66,36.24:SYMEOL 182,0.24,%2,126,90,44,24,0:SYMB
OL 183.0.108.190,191.191.95.126.56:SYMBOL 184,.28.62,
34.62,.74.28,8,0:SYMEOL 185.0,0.0,65.34,28,42 54'SYHBGL 186.65,65,937.65.28,0,0,0z
SYMBOL 187.127.,127.127,0,247,247,247, 0 _
b | 9220 TUS=CHRS$ (22)+CHR$ (1) : TD$=CHRS (22) +CHR$ (0) : A1 $=CHRS (184) ; ﬁﬂ"CHR$CIBJJIQTﬁ-C
X e | HE!(IE&):LDSICHRI(IE?)
Z0 DIM O%(1%):08 (1) =CHRS (176) 3 Utl“)!CHRi(l??):Di!T)HCHR$(17B):Dlt4)=CHﬁi{17?}=
Di(l#?lﬂHRl(lﬁU).Diiu)'CHRi{IEII:US(IS)HCHRF(IBZI Ot
(6)=CHRS$ (182)
9240 FOR I=1 TO'10:NH!tZ)r“ﬁHSTRﬁD“:PTtZ}niOO:NExT=RETURN
300 PEN S:PRINT 0%(0):RETURN |
9210 PEN Z:PRINT 0s(0):RETURN
@220 PEN 11:PRINT 0%(é6) : RETURN
G20 FEN &6:FPRINT O8(3) : RETURN ‘
9240 FEN B:FKRINT D3(5):TUS: LOCATE XD.YO:PEN 10:PRINT O (135):TD®: RETURN
9IS0 FEN 9:FPRINT O0s(4):TUS:LOCATE X0.YO:PEN 7:PRINT O$(143):TD$:RETURN
9S00 LOCATE XA.YA:PRINT" ":LOCATE XA.YA=1:FPRINT" "i1RETURN
?S550 FPEN 4:LOCATE XA.YA:PRINT ﬁlI-PEN 1:LOCQTE XA.YA=1:FRINT A28:PEN 13:L0OCATE X
"AYAFRINT TUS:AZS: TDS: RETURN
9600 INK 2.2.8:FPEN 2:LOCATE XA.YA:PRINT Ai1s$:LOCATE XA.YA-11FPRINT A2%:LOCATE XA.Y
A: PRINT TUS:AIS:TD$:FOR T=1 TO 100:SOUND 1, 1000 1:50
UND 2.10.1:S0OUND 2Z.3000, 1:NEXT
610 IF SQ(1)<>4 THEN 94610 oL
94620 INK 22,6:VD=VD-1:60SUB 8300:FOR T=1 TO 1000:Le=INKEY$:NEXT:1IF VD>0 THEN 110
ELSE 10000 | |
10000 IF FT4LFT(10) THEN 10100 ELSE FOR Z=1 TO 10:L$=INKEYS:NEXT:NMs$="":FEN 1:CLS
:CUCATE 4.4:FPRINT IN$:™TU NUMBRE?":FOR 2=1 7O 10 =
10010 L$=INKEY$:IF L$=CHR$(13) THEN Z=10:60TO 10030
10020 IF Ls="" THEN 10010 ELSE NM&=NM$+L$:1LOCATE S+7.10:PRINT LS
10030 NEXT - |
10040 pt (1M =pt:nm$(10)=nm$
10050 FOR 2Z=1 TO 10:FOR ZZ=1 TO 9:11F PT(Z2)>=PT(ZZ+1) THEN 10070
1000 E=sPT(ZZ)iPT(Z2)=sPT(ZI+1)sPT(ZI+1)=iiKe=NMS(ZZ) iINMS(ZZ)sNMS(ZZ+1)aNMS(ZIZ+])
=K% | '
10070 NEXT:NEXT .
10100 CLS:LOCATE 4. 1:PRINT“FUNTUQCIDNEB: 1FOR Z=1 TO 10I1PEN Z+1:LDCQTE 1.282+1:F
,,RINT NM$(Z) s LOCATE 14.2%2+131PRINT U&ING"##ﬁi#i"zPTEZ
) sNEXT
10110 FEN 12:L0CATE J.23:1FRINT"0 OTRAR PARTIDA":LOCATE 3.“4:PR1NT“P OTRO FROGRAMA

10120 L$=INKEYS:11IF L$="" THEN 10120 ELSE Le$=UPPER$(L$):1IF L$="0" THEN MODE 1:FEN
1:6G0TO SO ELSE IF Ls<>"P" THEN 10120

101320 MODE 1:BORDER 1:SYMBOL AFTER O3 INK O.1:INK 1.24:PAPER OIPEN 1:CLSIiPRINT"PR

EFPRRADO PARA EL SIGUIENTE PROGRAMA":RUN""
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Amstrad exhibié por primera vez el CPC6128 en mayo de 1985 en
la Chicago Electronics Show, donde se presento especificamente para
el mercado de Estados Unidos por Indescomp Internacional, agente de
Amstrad en Norteamérica. Sélo cinco meses después, ya lo tenemos

en Espana. Estas son sus caracteristicas.
Al mantener un alto nivel de compatibilidad con el CPC464 y el

CPC664, el CPC6128 es capaz de operar con la mayoria del software
existente: mas de 500 programas de relieve. Ademds de la implemen-

tacion de CPM Plus con sus 61 K para area de programas, permite que
todos los programas en CPM 80 se puedan ejecutar y con espacio de

sobra.

SER R R
S o
: :

e
"‘:.!-

Modo de visualiz.  Modo 1 Modo2 Modo O 74 teclas en estilo «qwerty» con La velocidad de grabacion es selec-
Namero de Colores 4de27 2de27 16de27 blogue numérico y teclas de cursor,  cionable por software y puede ser de
Puntos verticales 320 640 160 més teclas independientes para copy, 1.000 baudios o de 2.000 baudios.

Puntos horizont. 200 - 200 - 200 return. enter, shift, caps, lock tab, es- La velocidad de lectura se establece

Caracteres por linea 40 80 20 cape, delete, clear, control. automaticamente segun el programa
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a leer. La parada/arranque del motor
se controla por software.

a

Pude conectarse:

— 1 segunda Unidad de Disco tipo
oL '

— | impresora compatible con el
standard Centronics.

— Joystick(s).

— QOtros muchos periféricos, in-

cluidos hasta 256 blogques adiciona-

les de 16K ROMS.

Bus de expansion PCB para amplia-
ciones de multiuso e impresora con el
Interface paralelo Centronics.

Conector para la sequnda Unidad
de Disco.

Conector de 9 patillas tipo D9 para
joystick. ..

- Conector DIN de 6 patillas para
monitor RGB, sincronismo y luminan-
cia. . '

Conector DIN de 5 patillas para
magnetofono externo.

Conector de 3,5 mm para salida de
sonido stereo.

Cable de 5 mm para alimentar con
12 vy el disco desde el monitor

Cable de 5 mm para alimentar con
5 v el ordenador CPC6128 a través
del/ monitor.

Integrada en el monitor: 240 vol-
tios a 50 Hz. El teclado v el lector de

discos se alimentan directamente a
través del monitor. .
El CP/IM normalmente requiere 80
columnas. La capacidad  del
CPC6128 para presentar un texto en
formato de 80 columnas es un pre-
requisito en la mayoria de las aplica-
ciones en CPIM. '

La Unidad de Disco es un sistema
de 3 pulgadas, de acuerdo al standard
de Hitachi/Panasonic. El software
esta configurado para un tiempo de
acceso de 30 mS y una velocidad de
pasode 12 mS.

El sistema esta disenado para con-
trolar un maximo de dos Unidades de
Disco. La ROM contiene ampliacio-
nes para AMSDOS y los elementos
de CPIM 2.2 y DrL. OGO que son de-
pendientes de la maquina.

Los discos de 3 pulgadas son de
construccion rigida y pueden ser utili-
zados por sus dos caras. Cada cara va
provista de una pestana protectora
contra la grabacion accidental que
puede desplazarse de posicion a vo-
luntad.

e
e L

AMSDQOS es un sistema operativo
de discos que hace un uso total de los
ficheros en disco de la misma forma
que lo hace a ficheros en cassette. De
hecho, se utilizan los mismos coman-
dos, con el nombre del fichero, de
acuerdo a las convenciones CPIM y

CP/M Plus. AMSDQOS y el CP/M com-

parten la misma estructura de fiche-
ros y pueden leer y escribir ficheros
uno de otro. e wante

Con el CPC6128 se suministra el
sistema operativo CP/M Plus de Digi-
tal Research, posibilitando al usuario
el acceso a la rica biblioteca en soft-
ware de aplicaciones escrito para
operar bajo CP/M. Ademas de las uti-

lidades normales del CP/M Plus, en el

CPC6128 se han anadido algunas
adicionales.

Tanto el AMSDOS como el CP/M
soportan dos formatos de discos dife-
rentes: formato SYSTEM y formato
DATA (solo para datos).

El formato queda automaticamen-
te seleccionado al acceder al disco.

Ambos formatos utilizan la misma
estructura, pero tienen una configu-
racion de sectores distinta.

Comun a las dos es:

— Simple cara, doble densidad.

— Sectores con un tamaho de
572 bytes.

— 40 pistas. |

—L Relacion de distancia entre sec-

tores: 2/1.

i

 Es el formato mas frecuentemente
usado, ya que el CPIM 2.2 y el CPIM

Plus solo pueden cargarse desde un
disco con este formato. Se utilizan

2K para el directorio y se reservan 9K

para el sistema.

— Nueve sectores por pfstal. _
— Pistas reservadas para CP/M.
— Capaciddd de almacenamiento

de 169K.

1985-Amstrad-15



CHIPS LIS (CIRCUITOS
INTEGRADOS A GRAN
ESCALA)

_ Procesador Z80A a una frecuencia
de reloj de 4 MHz.

128K bytes de memoria RAM dis- |

puestos en dos bancos de 64K, mas

de 41K disponibles en BASIC para el

usuario, 61K disponibles en TPA

(4rea de programa transitorio) para
CP/M Plus. |

48K bytes de memoria ROM con té-
niendo el BASIC, el sistema operativo

vy las ampliaciones de disco.
Circuito controlador del tubo de
rayos catodicos: 6845 CRT. e
Chip generador de sonido:
AY-3-8912 con tres canales de ocho
octavas. _
Circuito para entrada y salida, tipo
paralelo: 8255 //0. . |
Controlador de la Unidad de Disco:
7653.

" . .
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Todas las pistas se utilizan para al-

macenar datos. Se reservan 2K para
el directorio. |

No se reservan pistas.

El CPC6128 es compatible con
programas creados para Amstrad
CP/M 2.2 y acepta discos en formato
SYSTEM con este sistema operativo.
Los programas creados especialmen-
te para CP/M Plus con GSX (sistema
grafico ampliado) no se ejecutaran
con Amstrad CPIM 2.2

El término CP/M Plus es sinonimo
de CPIM 3.0 |

El controlador de discos puede ac-
ceder a cualquiera de las dos caras de
un disco Amstrad CP/M Plus o AMS-

DOS, dependiendo de por qué lado se

inserte el disco.
Deseamos resaltar que si bien se
han tomado todas las medidas para

asegurar la ‘compatibilidad con el
software existente en CP/M, algunos
programas disponibles hacen uso de
caracteristicas indocumentadas del
sistema operativo CP/M, y éstas pue-
den no darse en la implementacion

delCPC6128. K&
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Es un juego en el que hay que tener
nervios de acero para conseguir So-
brevivir. Esta dividido en seis estan-
cias en las que debes recoger las
perlas, como obstaculos tendras

todo tipo de objetos que caeran a
gran velocidad sobre ti desde cual-
quier punto. |

El movimiento en la horizontal se
realiza con las teclas Q (a la izquier-

10 ° {<{ CRASH >

20 °

R

iy B R P

- SEAEAY
e -

asaRaN
Sy

' : L
lllﬁmvr

da) y W (a la derecha); subir o bajar

escalones con las teclas A (a la iz-

quierda)y S (ala derecha). Para subir
a por las perlas debes tender una es-

_calera con la tecla O y subir por ella
con la tecla P.

El juego termina si recorres todas

‘las estancias o acabas con las cinco

vidas. QUE TENGAS MUCHA SUER-
TE EN ESTA AVENTURA! i}

=0 SYMBOL AFTER O:MODE O3 BORDER O3sRESTORE 9100:1FOR I=0 TO {13READ C3:INK Z.CiNEXT
t INK 12.6.26:SPEED INK 3.3:PAPER O:PEN 1:CLS | |
40 FOR 2=1 TO 12:PEN Z:LOCATE 6.12:PRINT"C R A § H"1SOUND 1,2%100,20:SO0UND 2,z%2

00, 20 .
<0 IF S@(1)<>4 THEN 50

60 NEXT:GOSUE 9500:PEN 1:MODE 131RESTORE 90003 FOR Z=1 TO 24:READ +$:LOCATE 1.2:PK

INT f$:NEXT:PT=0:VD=5
70 1F INKEY$="* THEN 70

80 MODE 1:G0OSUB 8500:1LOCATE 39.23:PRINT e$: LOCATE 39.24:1FPRINT e$

90 GOSUB B8900:GOSUB EBDO:HH=2:yv=5=tn=22:ﬁx=1:GDSUB-9510:'

estancia 1

100 xs=2:ys=3:55%="D":608UB S5000:G60OSUB 8700

110 0OB=1:60SUB 1000 :

|50 CLSs GOSUB BS00:LOCATE 39.10:PRINT E$iLOCATE 39,111PRINT E$1G0SUB 8700:60SUE -
8800: XX=10:YY=19: TP=1:AX=-13GOSUB 8510z XX=10:YY=19:T | |
C=16:AX=136GOSUB B5108XX=3831 YY=12;: TP=231AX==136G0SUB 85103 XS=21 YS=23355%="D"1 6OSUE

s000: G0SUB 8700:0B=4:60SUB 1000

<0 CLS:GOSUB 8S00:LOCATE 29.10:PRINT E$:LOCATE 39.11:FRINT E$: GOSUB 8900:60SUB
8800; XX=2:YY=12: TP=20: AX=1:60OSUB 85103 XX=38: TP=203YY - it
=12:AX=~-1:605SUK 65103 XS=23 YS=103155%="D": GOSUB =000: GOSUB 8700:0B=7:K0SUB 1000
140 CLS:G0SUB 8500:LOCATE 39, 23: PRINT E$:LOCATE 39,.24: PRINT E$:G60SUB 8%900:0605UB
6800 XX=2:YY=12: TF=20; AX=1360SUB 8510tFOR Y=20 TO 24

s LOCATE %S.YiPRINT STRINGS(E?.172)INEXT:II-I4IYY-201TP-3QIRXHI:GUSUB 8510

150 XS=2:Y¥S=10:18S$="D":605UB =000: GOSUB 8700:0B=10: 6GOSUB 1000

160 CLS:60SUB 8500:L0OCATE 29 . 23:PRINT ES:LOCATE 39.24:PKRINT E$: GOSUB 8900:608Ub
BB0O: FOR XX=4 TO 37:1F RND<0.5 THEN LOCATE XX.24:3FRI '

NT LDS

170 NEXT:XS=23:YS=23:55%="D"3:0605UB =0003; GOSUEB 8700:0B=13:60SUB 1000

180 CLS:GOSUB B8S00tLOCATE 39,22:PRINT “Eu; LOCATE 39,23:PRINT “I*i1LOCATE 39,24:FR '
INT"N": GOSUB 8900:060SUB BBOO: XX=20:1YY=103 TF=01AX=~11

GOSUB 8510: XX=20:YY=10; TP=33:1 AX=1:605SUB 85103 XS=2: YS=23:SS¢="D"3GOSUB 5000:GOSUB

8700: 0B=161F1=13160SUB 1000
999 GOTO 999

1000 L$=INKEY$: IF L$<>""* THEN L$=UPFERS (

L$) 1 GOSUB 700031 ELSE 1200

1010 IF L$="Q" AND T2=1 AND T1=0 AND ES=0 THEN GOSUB 5100 XS=XS-1:5S¢="1":60SUB '

S000: 6070 1100

1020 1IF L$="W" AND T4=1 AND T3=0 AND ES=0 THEN GOSUB %1003 XS=XS+1:55¢="D":060SUB

S000360TO 1100

1020 IF L$="A" AND T2=0 AND Ti=0 AND ES=0 THEN GOSUB %1001 XS=XS~-11YS=YS+1155%="1
v: GOSUB 5000 ELSE IF L$="A" AND Tl=1 AND T35=0 AND ES -
=0 THEN GOSUB 100; XS=XS-11YS=YS~-1155%="1"160SUB S000

1035 IF L$="A" THEN 1100 -

1040 IF L$="S" AND T4=0 AND T3=0 AND ES=0 THEN GOSUB 5100:XS=X5+1|Y5-YS+11881=“D |
“w: GOSUB SOO0 ELSE IF L$="S" AND TJ3=] AND Té=0 AND ES
=0 THEN GOSUEB 5100:IS=XS+1:YS=YS-1IS$$="D“=BDSUB 5000

1045 IF L$="S" THEN 1100

1050 IF L$="0" AND ES=0 THEN GOSUB 72001 PRINT CHRS (22) :CHR$ (1) sPEN 2:FOR Y=YS-1
TO TES STEP ~1:LOCATE XS.Y:PRINT ES$:S0OUND 1,1000,11 | -
SOUND 2.1500, 1:NEXT: FRINT CHRS (22) :CHR$ (0) 1 FEN 11ES=1

1055 IF QES=1 THEN QES=0:ES=0

1060 IF L$="P*" AND YS>3 AND ES=1 THEN E$=ES$:GOSUB 5100: E$=CHR$ (32) 1 YS=YS-1:605U
B S000 ELSE IF L$="FP" THEN GOSUB 5100:060SUB 73003 608

UB S000:ES=0

106 K=0:FOR Z=1 TO 71IF XS=XP(Z) AND (YS=YF(Z) OR YS+1=YP(2)) THEN K=131=9
110 NEXT:IF K<>0 THEN LOCATE XP(K).YP(K)tPRINT E$:GOSUB SO00:KP (K)=0: YP(K)=0:PT |

=FT+100: GOSUB 8800

1120 IF K<>0 AND ES=1 THEN GOSUE %1001 GOSUB 7300:50$UB S0003 ES=0

1150 IF X5=39 THEN 3000

1200 FEN 3:1F X0=0 THEN XxO=INT (RND$37+2) 1 YO=43:0=INT (RND(TIME) $3+0B) s IF X0=XF (1)
OF XO=XF(2) OR XO0=XP(3) OR XO0=XP(4) OR X0=XP(3) OR-X |

O=XF (&) OR XO=XF(7) THEN X0=0:60TO 1200 ELSE LOCATE X0.YO:sFRINT 0s(0)

1210 LOCATE X0.YO:PRINT Es$: YO=YO+2: TsTEST (X0¥16-8, 400~ (YO¥16~-12) )3 IF T=1 AND XO<



>XS OR YO>24 THEN X0=0:60T0 1000

1220 LOCATE X0.YO:PRINT 0$(0):IF XD=XS AND {YG=Y5 OR YO=YS+1) THEN 2000

1230 PEN 1:60TO 1000

2000 FOR Z=500 TO 1000 STEP 10:SOUND 1,.Z,2:SOUND 2,Z2+100,2iNEXT

2005 IF SQ(1)<>4 THEN 2005

2010 SOUND 1.1000,5%5

2015 VD=VD~-1:IF VD<1 THEN 2100

2020 LOCATE 26.1:PRINT STRINGS (13,32):160SUB 8900:6G0SUB S000;: X0=0:G60TD 1000

2100 LOCATE 7.12:PRINT"SE TE TERMINARON LAS VIDAS":FOR ZI=1 TO 3I000:NEXT

2110 CLS:FEN 1:LOCATE J,5:PRINT"HAS OBTENIDO":PT; “PUNTOS"1LOCATE 3.10:FPRINT"PARA
OTRA PARTIDA PULSA LA TECLA P":LOCATE 3.12:PRINT“PA

RA OTRO FROGRAMA FULSA LA TECLA F*

2120 L$=INKEYS$3IF L$="% THEN 2120 ELSE L$=UFFERS(LS$)1IF L$="P" THEN RUN ELSE 1IF

L$="F" THEN 10000 -
2130 GOTO 2110

1000 X0=01INK 1.26.6:FOR Z=300 TO 10 STEP —tO:SDUND 1.2,2:S0UND 2,Z+10,2INEXT: IN

K 263:FEN 3

Eu1u IF SQ(1)<>4 THEN 2010

2015 IF FI<>0 THEN 3500

3020 LOCATE 1.25:FRINT“FPASAMOS A LA SIGUIENTE ESTANCIA (S/N)*

3030 Le$=INKEY$:IF L$="* THEN 3030 ELSE L$=UPPERS(LS):IF L$="N" THEN LOCATE 1,25:

PEN 1:FPRINT STRING$(39.172)3:60TQ 1000

3040 IF L$="S" THEN KRETURN

<090 GOTO 20ZO0

3500 LOCATE 12.25:FRINT"FIN DE LA AVENTURA®I1FOR T=1 TO 3000:NEXT:GOTO 2110

S000 LOCATE xs,vs:IF ss$="D" THEN PRINT SD1$ ELSE PRINT SIis

S010 LOCATE XS.YS+1:IF SS$="D" THEN PRINT SD2% ELSE FRINT SI2s

5020 RETURN |
S100 FEN 231LOCATE xs.ys:PRINT E$:LOCATE XS,YS+11FPRINT E$:1SOUND 1,100,131PEN 1:RET

URN

7000 TX=XS-1:TY=YS+1:608UB 7100:T1=T:TY=YS+2:60SUB 7100:T2=T: TX=XS+1:60SUE 7100;
T4=T: TY=YS+1:0605UB 7100:T3=T: TY=YS:60SUB 7100:Tb=T:T

X=XS—-1:605UEB 7100: TS=T: RETURN |

7100 T=TEST(TX¥16-8,400-(TY®16-12)):RETURN

7200 K=0:FOR Z=1 TO 7:1IF XS=XP(Z) THEN K=111=9

7210 NEXT:IF Z=8 THEN TES=3 ELSE TES=YP(K)+1

7220 IF YS-YP(K)=] THEN LOCATE XP(K).YF(K)3iFPRINT E$: XF(K)=0: YP(K)=0: QES=1:PT=FPT+
100; GOSUB 8800

7290 RETURN
<00 FOR Y=3 TO 25:1F TEST(XS¥16-8. 400-(Y31ﬁ-1“}1=1 THEN J=Yi1Y=99

7310 NEXT:YS=2J~-21 RETURN
8000 FEN 1:LO0CATE 1.2:FRINT STRINGS$ (T9.172)1LOCATE 1.2%9i1FRINT STEING!(S? 172)1F0

R v=2 70 “b:LGERfE 1, viPRINT 1ds$:LOCATE 39,viFPRINT 1
d$:NEXT: RETUEN
8310 FOR y=yy TO 24:L0CATE xx.y:PRINT ldiaNEXT:vvtyy+1:HH=HH+ﬁx.IF Hx<>tp THEN &
910 ELSE RETURN
8700 FOR Z=1 T0O 7 '
8710 XP=INTfRNDt‘7+2.5):¥P=INTtRNDt“1+3.ﬁ>lIF TEST(XP%16-8,. 400~ ( (YP+1)¥16-12))<>
O THEN 8710 |
B715 FOR Y=1 T0 Z:1F XP=XPL(Y) THEN Y=99
8717 NEXT: IF Y=100 THEN 8710
B8720 FPEN 2:L0DCATE XP.YF:FRINT FRs.KP(I)I!P:YP(ZJ-YP:NE!T:PEN 1: RETURN
8800 PEN 3:SOUND 1,10,10,15:SOUND 2,100, 10:LBCRTE 10, 1 PRINT USING* i#i#“:nt:PEN
1t RETURN
BY0O FEN 3I:LOCATE 3.1:PRINT"PUNTOS:*:LOCATE 20, 1:PRINT*"VIDAS: “:FOR Z=! TO VD:LDC
ATE .26+2%2, 1:PRINT SI1$:NEXT:FPEN 1:RETURN
9000 DATA * CKRASH',” Es un jueqgo en el que hay que tener”,n
rvios de acero para sobrevivir.,," El juego esta di
vidido en & estancias”.en las que debes recoger las perlas.,” Como obstaculos t
endras todo tipo de®
7010 DATA obj;etos que caeran a gran velocidad,desde cualquier punto.,” El movim
1ento en hori1zontal se realiza”.con las teclas 0 (a
la 1zquierda) v W,(a la derecha): subir o bajar escalones,.con las teclas A (a la
izquierda) v S.(a_ la derechal.
9020 DATA" Fara subir a por las perlas debes”,tender una escalera con la tecla
O v.subir por ella con la tecla FP.,,* El jiuego term
lna si recorres todas las“.estancias 0 acabas con tus cinco vidas.," OQUE TE
NOAS MUCHA SUERTE!‘'‘!%“,
2020 DATA " FULSA CUALOUIER TECLA FPARA CDOMENZAR"“
9100 DATA O.Eﬁ'24.b,a.18.ﬁ._0 13:19: 12,7
<00 SYMEOL 130,112,176,112,32,120,204,204,204:1SYMEOL 131,220,120,48,48,48,48, 11
2+<q0:SYMBOL 132,112,104, 11 3 2 112,200,204,204;:SYMB
OL 133.236,120,48, 48, 48, 48.;& bU:SII$=CHR$(13u):SI“t=CHRi(1311ISD1$=CHR${132}:SD
=-%=CHRS(133)
9510 SYMBOL 150,90,205,.40, 16, 126, 126, 60,24:SYMBOL 1351,149,149,86, 100,126,126, 60,
24:SYMBOL. 152,36,90,36,36,126,126,60,24;:SYMBOL 153, 1
28.130,131,187,254,126,70,34:SYMBOL. 154,0,0,0,58, 127,127, 148, 112: SYMBOL 155,0,0,
0,0.,48,.123,.255,. 72
9520 SYMBOL 156.0,0,0,2585,255,126,60,40:1SYMBOL. 157,463,127, 248, 152,24,24,24,24:85Y
MBOL 158,24,.60,36,24,60,102,102,102:SYMBOL 159,1,1,5
?,b?.ﬂbb.117.249._QE:SYHBQL 1&0 200, 2093, 135, 133,135,133,255,4661SYMBEOL. 161,0,0,25
T I Ry A8 g R <99
9530 SYMBOL 1b2.0,u 0,0,0,3,252,112:SYMBOL 163,0,0,0,0,248,248,255,248:SYMBOL 16
4,204, 127,127,126,60,60,126, 126:SYMBOL. 165.16.40, 148
.244,“*9 40 40, 16:SYMBOL 166,31,4,14, 153.250,188,37.IEbIEYHBDL 167,60,126,126,12
b, 36,36, “
9540 SYHBBL 170.147,84,1465,40, 139,100,333, 149:EX$=CHR$ (170)1DIM O$(18)3sFOR I=1 TD
18:09(2)=CHR$(149+Z) st NEXT
9550 SYMBOL 171,255,195, 129,129,255, 195, 129, 1291 SYMBOL 72,127,127, 127,0,287,247
247 .0:SYMBOL 173, 66, 36.24,231.24 36,646, 01e59=CHRS (1
71).lni—DHH${l7“):pr$=CHR$(1?3):ﬂ$=CHR$t321:RETURN
10000 BORDER 1:INK O,1:PAPER OIPEN 1:1CLS:iPRINT"FPREPARADOD PARA EL SIGUIENTE PROGR
AMA" s KUN""
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'SISTEMA COMPLETO CON MONITOR
N FOSFORO VERDE, MANUAL EN
CASTELLANO, GARANTIA OFICIAL
AMSTRAD ESPANA, DISCO CON SIS-
~ TEMA OPERATIVO CP/M 2.2 Y LEN-
SUAJE DR. LOGO, DISCO CON SISTE-
MA OPERATIVO CP/M PLUS (CP/M
3.0) Y UTILIDADES, DISCO CON SIETE
'PROGRAMAS DE OBSEQUIO

- 109.500 Pts.

SISTEMA COMPLETO IGUAL AL ANTE-
RIOR PERO CON MONITOR EN COLOR.

134.500 Pts.

Avd. de Mediterraneo, 9, 28007 MADRID.
Tels. 433 45 48 - 433 48 76

Delegacion Cataluna: C/. Tarragona, 110,
08015 BARCELONA - Tel. 325 10 58



