
SORCERER LORD

CARTE DE REFERENCE
. AMSTRAD/SCHNEIDER CPC

CHARGEMENT

Version disquette: Tapez: R0N "DISC
Version cassette: Appuyez simultanAment sur CONTROL & ENTER

TOOCHES DE COMMANDE
Pour s€lectionner et manoeuvrer les unit6s, utilisez les touches du clavier
num6rique:

TOOCHES SqPPLEIVIENTAIRES

R - Recentrage de la carte
T - Affichage type de terrain
W - Communiqu6 des op6rations
P - Affichage tour/phase
M - Carte strat6gique
X - Terminer le mouvement
G - Carnison

Pour attaquer une unit6 ennemie,
placez votre unit€ en dessus.

AFFICHAGE DES DETAILS SOR L'(NITE

LEADER: OLPHID D'IMRYTH PRET
ARMEE: 550 cqERRtERS 150 CAVALTERS

NO.l: 6 SOR: I FTG: 0 MOUV: 4

!9.1 - L'indice de qualit6 de chef (influence I'issue de la bataille)
qOR - Les capacit6s de sorcellerie du leader - affect6es par la
distance

du cercle de menhirs le plus proche
L'indice de fatigue, r6sultant du combat et des marches

Le nombre de points de mouvement qui reste.
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Les modes: PRET, NORMAL, FORCEE, ARRETEE. ENCACEE



LES SYMBOLES DES TERRAINS ET DES UNITES

SYMBOL

Vert jaunatre
Vert 6 Colline
Vert sombre 6 arbre
Vert sombre & colline
Orange
Blanc 6 montagne
Gris E montagne
Bleu

Forteresse Jaune et forteresse
Citadelle Magenta €, citadelle
Cercle de menhirs Vert brillant 8cercle

TERRAIN

Haines
Collines
Bois
Collines bois6s
D€serts
Glacier
Montagnes
Eau

ARTVIEES

Seigneur des
t€ndbres
Galanor

Pays t6n6br.
Rovanium
Imryth
Savantor
Morgalion
Heredach

EYMBOL

Dragon jaune sur fond bleu
Embldme blanc sur fond rouge

TERRAINS FAVORISES

Gris
Violet
Vert brillant
Vert jaunatre
Vert
Vert sombre

LtWt ao^tJtl, tu 4a'1, d4 tt^tu;4tt

Les troupes des diff6rents royaumes de Galanor regoivent des primes
differentes pour le combat dans des types de terrain of ils se sentent
comme chez eux:

NATION SYMBOL TERRAIN
Rovanium Demi-lune E 6toile Aucun
Imryth Soleil Bois
Savantor Sabre E 2 €toiles D6serts 6 plaines
Morgalion Hache Collines
Heredach Croix Collines

CARTE STRATEGIOOE . CODE COqLEURS


