OUTRUN EUROPA™
cenario

had they gi Simeon Kurtz the most senior operative from
“m I'uiwwr‘r:if maildrop in Berlin? This was surely o tosk for o

i ployee who needed the ‘
m“rwmmgthmﬂ;Eﬂm;ﬁnumﬂlmﬁm
with pain you instinctively knew thal the
documents

secret , and s more they

well.
] ontrol..bod move as he puts the phone down. You have this
feeling that own guys are going to be affer you.
um:rl'm:, retrieve the documents and deliver them as
m:nd.whi:hﬂwutd:hur you with the department,
nately you still have the tracking device homed in to the briefcase,
growing faint,

ggd
g

L
%
2

CEM AMIGA:

At the warkbench prompt [AS00, A2000, A3000) or the kickstart prompt
(A1000) insert the disk in drive DF@: the game will now load and run
automatically. Once loaded follow the on-screen prompts for disk

SWOpping.

CBEM 64/128 Cassefte

Press SHIFT and RUM/STOP keys together, Press PLAY on the cassette
deck. Fnlm:lnnl_r on-screen p:;rlnpl': i

SRSETAT i i
Insert in drive a "="hla 5 : me
load and run o ically, e r

SPECTRUM 48/128K, +2 Cassefte:
Type LOAD™ and press ENTER. Press PLAY on the cossette deck. Use
I.EIE}EI option on +2 computers. Follow any on-screen prompis.

SPECTRUM +3 Disk:

Turn on the computer, insert disk and press ENTER. Game will lood and
run automatically.

AMSTRAD CPC Cassette

Press CTRL and small ENTER keys simultaneously. Press PLAY on the
cassette deck. F any on-screen prompls,

g -
isk in drive. 5 55 refurn, wi

Outrun Europa has 7 levels of roci ) out over Europe.
Hui'lniﬂﬂhhviiundﬂr:mkhi the player uses.

1: England Motorbike

2 Channel Jetski

3 France Parsche -

4: in . "

5 n Power Boat

&: Italy Ferrori F40

T Germany Al

Amiga & ST

From the title screen, the player is able to between Joystick &
MMM&#W&HI keys . beons o
indicate the seleched and sound ophons are in the lower
coners of the screen.

~sntrots for Jovalick (M in Brackets

Road Racing Sections

Up (Mouse Left Button) = Accelerate
Down (Mouse Right Button) = Braoke

Left (Mouse Left) = Vehicle Left
Right [Mouse Right) = Vehicle Ri
Fire [Spacebar) = Use Boost Token
Water Sections

Up [Mouse Left Button) = Accelerate
Down (Mouse Right Button) = Brake

Left [Mouse hﬂéh = Vehicle m
Right [Mouse Right = Vehicle Right
Fire [Spacebar) : = Fire Rocket

The Pause mode can be ed at any time during th i
the CTRL key. In addition ".'ﬁ."ﬁx:w":'l"nu. Lo bk sl f oo
the ESC key. This will return the player to the title screen/sequence.

Spectrum/Amstrad

Controls

When the game loads the will be presented with an ophion screen
nhwingrﬁuhtﬁmﬂllﬂnawhghm- *
Amstrad

1: Stort Game - Keys

2 Start Gome - Joyshck

* Redefine Keys

i ion | will start the with the defoult rrent (if the
m"”'ﬁ""‘?ﬁi‘m"""‘ has been seleced) keys on. Salecing
Option 2 will start the game for play with the joyshck.

Spectrum = L

When the the will be presented with an ophon screen
allewing fr:l‘hﬂmn of mng Hems -

1: Start Game - Keys

r - Start Game - Sinclair Joystick

3 Stort Gome - Kempston Joystick

4: Redefine Keys

Selecting Option 1 will start the gome with the default or current [if the

redefi option has been k ration. Selech
%r;?;ﬂlmhpmhpgwwwm'm'k

Listed below are the controls with keyboard defoults in brockets -
—Road Racing Sections (Levels 1,346 & 7)

Up (Q) = Accelerate

Down (A) B Broke

Left {DL E Vehicle Left

Right | s Vehicle Ri

Fire (SPACE) = Use Boost Token
Water Sections (Levels 2 & 5)

Up (Q) = Accelerate

Down (A) = Broke

ah 1 sam

Fire :suci: . Fire Rocket
Duri the pause opti be b ing the RETURN key,
a«’&"ﬁ, b be redeed rom I BEHNE KEYs OATION on the. <
presentation/intro screen.
CBM &4/128

From the fitle screen - Press Fire fo enter the game.

Road Racing sections (Levels 1,3, 4,6 & 7)
Joystick Port 2

Up = Aceelerate

Dawn = Brake

£
¥ ¥

Fire : Boost

related to the of boost.

Water sections (Levels 2 & 5)
Joystick Port 2

Note: On the Cb4 version only the length of the fire button press is directly

Up = Atcelerate

Down = Broke

I.Ii'ﬂ = Croft Lﬂ"l‘

Fire = Fire Mortar/Rocket
eritord & Syt by oressing Beate: oy The U SBOWN, LEFT, RIGHT
and FIRE destripfions above can be substituted with the following -

: i oo

: L=

=
Right Shift i Fire

In addition, the P key may be used to toggle the Pause option on and off.
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OUTRUN EUROPA™

Pourquoi Is donne 5i Kurtz, |'agent e

vous ont-i 8, @ vous, Simeon A secret

haut plocs de Unité 6, Pordre de faire une simple livraison & Borin Cras
une tache qui serait certainement plus adaptée a un nouveou qui o besoin

d .
mem de ce sous-sol lugubre d'une petite rue
ndonienne, encore sous be choc, vous saviex instinchvement que les

mechants s'etaient enfuis avec les documents secrets, ef qui plus est, ovec

votre Ferran F40,

Vous contacter “Controle”... ce n'éhait pas lo chase @ faire. Lorsqu'il vous

raccroche ou nez, vous vous rendex compte que ['Unite & va vous rendre

la vie difficile.

Il ne vous reste qu'une chose a faire : recupérer ef livrer les documents

secrets. Vous devriez cinsi vous racheter oux yeux de volre service.

Heureusement, vous avez toujours @ votre disposition le mécanisme de

Eiﬂugu relié o 'attacha-case, mais le signal est de moins en moins distinct,
n urri'm;luumn de la rue, lo vue d'une moto devant un cafeé vous

remonte

Chargement
Atari 5T :
Introduisez la disquette dans le lecteur 0 ot allumexz I'ordinateur. Le jeu se
chorgera et se mettra en morche automatiquement. Une fois le jeu :I::rlé,
suivez les prompts a |'écran pour le changement de disquettes.
CBM Amiga :
A du Workbeach [AS00, A2000, AJ0OOO tdu
:ﬂmemlﬁmr. inl'r;um‘[ I:diiquﬂu_ dans ﬁnﬁiﬁh jeu se
chargera et se metira en marche automatiquement. e jeu charge,
suivez les prompts a |"écran pour le changement de 'ﬁiql.llﬂ“.'”
CBM 64/128 Cassete
ex simultanément sur les touches SHIFT et RUN/STOP. Appuyez sur

Y sur le magnétophone. Suiver les prompts o I'écran,
CBEM&64/128 Disquette
Introduisez la disquette dans le lecteur, topez “*”, 8, 1 of oppuyex sur
RETURN. Le jeu s& chargera ef 52 mettra en marche automatiquement.

Spectrum 48/128K, +2 Cassefite
Tapez LOAD"" et yez sur ENTER. sur PLAY sur le
' .Uul'ﬁp:fl"npﬁnnlﬂ sur les ordinateurs +2. Suivex les
prompts a |"écran.
f!FEthum “|‘-3 Eisguaﬂa . 5=
umez votre ordinateur, introduisez m &l oppuyeL Sur
Le jeu se chargera et s¢ metira en marche automatiquement,
Amstrad CPC Cassette
;ﬁ-qn simultonement sur les touches CTRL ef petit ENTER. Appuyer sur
Y sur le mognetophone. Suivex les prompts a I'écran,
Amstrad CPC Disquette

introduisez la disquette dans le lecteur, Topez RUN"DISK et appuyez su
RETURN. Le 'Fl.ld':-ilq{hﬂl‘glrﬂ el s& metira l"np::ﬂﬂh outomatiquemant.

“Qutrun E ¥ 7 nr de rsurte effrénee a tra

% rombory i ol iy oyl O
leterre o

lH:Hmht

Emnu- orsch

Mediterranee

halie

e =

Bas |Bouton droit) ] - Freiner

Goauche (Bouton gauche) "ﬁl'!inrllim-
Droite [Bouton droit) Vehicule o drot

Tir {barre d’espocement) Utiliser Bon de Propulsion
Sections sur Eau

Hout [Bouton gouche Accelerer
hsiJaﬂw:hﬂl J ;ruhnr .
I:Irni'{’l{-mm&nil] ! -Hﬂiﬂ-:m‘

Tir [barre d'espacement) Lancer Rogquette

Amstrad

1: Start Game (Commencer Jeu)
2: Stort Gama

3: Redefine Keys (Redefinir Touches)
Salact FOotion 1 . ko conf: o0 dovi Job
m&ﬁﬁtﬁl'uﬁhnh%nhﬂhﬂwnﬁm!ﬂ.
Selectionnez |'Option 2 pour jouer ave e joyshick.

SDEC'I'UI"I"I

Apres le chargement du jeu, un écron d'ophons apparailra, permettant au
inumdlyﬂitﬁnnmhrnpﬁnﬂi suivanhes -

- Clavier
- Jaystick

1: Start Game (Commencer Jeu) - Clavier

4: Redefine Keys (Redéfinir Touches| : :

r ] +r 1 t " h . - [

o difinie (5 Foption de redélinition de fouches ® 44é silecienste)
GiiecHionmi s DpNons T o S pot joute arec 16 foyiis camrespeadmt
Ci-dessous, vous avez la liste des commandes joysh avec bes

commandes clavier par defout indiquees entre -

Sections sur Route (Niveaux 1,3, 4,6 & 7)
Haut fil 2 Accélérer
Bas [A) : Freiner
Gauche (O] ! Vehicule a Gauche
ite (P) Vehicule o Droite
Tir {Barre d'espacement) Utiliser Bon de Propulsion

Sections sur Eau (Niveaux 2 & 5)

Humlﬁl : Accelerer

Bas (A) 3 Freiner

Gouche (O] Vehicule a Gawche
Drotte | : Vishicule & Droite
Tir (Barre d'espocement) : Lancer Roquette

nt sur la teuche

Pendant le jeu, I'option Pouse #tre activee en
Loty g DE REDEFINITION

RETURN, bien que celo puisse etre redéfini ovec |
DES TOUCHES sur I'écran de présentation/introduction.

CBM 64/128
A partir de |'écron titre, oppuyez sur Tir pour commencer le jeu.

Pendant les sections sur route
(Niveaux 1,3, 4, 6 & 7) -
Joystick sur I'Entrée 2

Haut : Accelerer

Bas : Freiner

Gouche Vehicule a Gouche

Droite : Vehicule a Droite

Tir : Propulsion
Remarque : Pour la version C&4 uni , o durée de lo ion sur le
bouton de fir correspond directement de la sion.

Pendant les sections sur Eau (Niveaux 2 & 5)
Joystick sur I'Entrée 2

Haut : Accelérer

Bas - Freiner

Gauche : Embarcation o Gouche
Droite : Embarcation a Drodte
Tir g Lancer Mortier/Roquette

i olterner entre conirole davier et
conirdle joystick en appuyant sur la touche 'C’, Les iptions des
¢

ommandes joystick ci-dessus (HAUT, BAS, GAUCHE, et TIR)
Flml‘iﬁlﬂlhlﬁhﬁﬂdih‘bm suivante :
. - Hout
i Bas
4 : Gaouche
X : Droite
'Shift’ de droite : Tir

De plus, la touche P sert & activer/désoctiver I'option Pouse.

01988, 1991 SEGA 1 Tous droits éservés, o
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m Europa Eine Aufstellung der Levels und der jeweils benutrten
1 England Motorrod
x Armelkonal Jetski
i r 8 l. L] -
R Motorboot
& Italien Ferrari F40
T Deutschland -
fﬂmﬁﬂ & ST
Titelbildschirm k ischen Joystick: und MMLHT

Musik und FX hin- unr:i“hu:nn mlﬁrl wﬁrﬁn, indem entweder die 1“'“I
oder F2-Taste gedrickt wirrlmm, die die gewihite Steverung und die
Sena onzeigen, erscheinen unten rechts oder finks auf dem

irm.

OUTRUN EUROFA™

sZenaqrio

Warum hatte man lhnen, Simeon Kurtz, dem der

Abmmnmmhm Kurierauftrag nach Berlin gegeben? Das war
eher eine Sache Hir einen der

Als Sie jedoch aus dem Keller eines Hinterhauses in ener verrufenen
Londoner Gegend torkelten, wublen Sie instinkiiv, dad die Kerls ihre

Geheimdokumente und, was vielleich! noch schiimmer war, auch thren

Ferrari F40 hotten.

Ein Anruf im Biro brochte Thnen nur das dunkle Gefihl ein, dofl nun auch

ﬁ:-ﬂamumnﬁh. ot finden und wie geplant
EifLige [ I

Lum Glick funktioniert das Tielverfolgungsgerdt im Aktenkoffer noch,

aber daos 5 wird immer schwocher,

Als Sie um die Ecke kommen, sehen Sie ein Motorrad, das ganz allein

Ladeanweisungen

ﬁ_..iurl ST:

CBM Amiga:
Auf die Wﬂhmhmmﬂmf A2000, AJ000| oder beim
Kickstart (A1000) Diskette in DFO . Das SEJ wird nun

autematisch geloden und betrieben. Folgen 3ie den Anweisungen ouf dem
Bildschirm,

CBM64/128 Kassette:

Shift- und Run/Stop-Taste gleichzeitig driicken. Play-Taste auf dem
EWMEM Sée nun den Anweisungen auf dem

CBM 64/128 Diskette:
Diskette in das Loufwerk geben, “*~ 8,1 sinti vnd die Return-Taste
driicken. Das Spiel wird mMMundhﬂrhhuL
Spectrum 48/128, +2 Kassette:
mm*-muﬂmrmmmmmm
Kaossettengerat dricken. Auf +2-Geroten die -Option benutzen.
spectrum +3 Diskefte:

mputer einschalten, Diskette singeben und die Enter-Taste dricken. Das
Amstrad CPC Kassetfte:
CTRL-Taste und kleine Enter-Toste gheichzeitig driicken. Ploy-Taste ouf dem
Kassettengerat dricken. Folgen Sie nun den Anweisungen ouf dem
Bildschirm.
Amstrad CPC Diskefte:
Diskette in das Laufwerk geben. RUN"DISK eintippen und Return-Taste
dricken. Das Spiel wird nun eutematisch geloden und beirieben.
“Qutrun Ewmur sieben Levels, vollgepockt mit Rennen, die Sie Gber

|

ity bl Beschleunigen
IunhE' r-:T'rHr “:u"ﬂ'Pﬂ : Abbremsen
Links (Maus nach links) = Fahrzeug nach links
Rechts (Maus nach rechts) = Fdsnu.i:di
Fever | ste = Boost-Token verwenden
::hn[ri:‘:n uuL dem Wasser:
er Mau '

'L hhuiknnpﬂ :— l-udlungm
Links | H:s Mhﬁm ]. = ;d\f:ng m links
Rechts (Maus nac 5 rechts
Feuer | te) : Iim
Durch Dricken der CTRL-Taste kann jederzeit wihrend dﬂs%hh der
Pausenmodus ein- oder ou Itet werden. Durch die ESC-Taste kann
w abgebrochen w ; der Spieler kehrt donn mit Titelbildschin:i
Amstrad/Spectrum
Steuerung

Machdem da . i
mﬂmﬂ geladen wurde, kann der Spieler ous folgenden

fhmﬂrﬂd -

: Beginn des Spiels Tastotursteverung

!: - h s . E . F I. I I

& mrimmmg der Funktionstasten

Mit Option | wird das Spiel mit den vorgegebenen oder ingestel
T?lhl'rhnkﬁu:m ot .Hmﬂﬂplinn 2 wird des Spﬂﬁumd&:ihﬁmgm
eingestellt,

Spectrum s

1: Beginn Spiels Tastatur

2 Beginn des Spiels S?n:h'rr-}nyﬂirk

3 Beginn des Spiels Kempston-Joystick

4: MNeubeshimmung der Funktionstasten

Mit Option | wird das Speel mit den oder -
erhiprachenden

Es eme Liste der Steuerungen, wobe: die Tastenfunkthionen in
ﬂu;?nu'nm

StraBenrennen (Levels 1, 3, 4, 6 und 7)

Hoch (G = Beschleunigen
= 0 =

1 B nKs
Rechis li = Fulmuﬂm rechts
Feuer [ ste) = Boost-Token verwenden
Rennen auf dem Wasser (Levels 2 und 5)
Hoch (Q = Beschleunigen
El.ll'll'l'l'é | B Abbremsan
Links | ; = Boot nach links
Rechis Ll.ﬂm' = Boot nach rechts
Feuer | } = Rokete abschieflen
Wahrend des Spiels kann durch Dricken :I-u'tl-[g.lhm‘lrh'_ it die
mwlnm neu beshimmt werden sollen, naturlich gedndert werden.|
CBM &64/128

StraBenrennen (Levels 1, 3, 4, 6 und 7)
Joystick Port 2

Hoch Beschleunigen

E“ﬂ“ : Fohrzeug noch link

n = g

Rechts Fohrzeug noch rechis

Feuer : Boost
Anmerkung fir C54-Gerdte: Die Die Verstarkung der Motorleistung hangt
hmu?ﬁhmdwwm ,

Rennen auf dem Wasser (Levels 2 und 5):
Joystick Port 2

Hach hl&lhl.ﬂg!ﬂ
Runter : Abbremsan
Links = Boot noch links
Rechts = Boot noch rechts
Feuer = Rakete/Marser abschieBen
\l:;ﬂkhmm '*,.wa“’ﬁ'm' 'r-dmﬁ di:'n derﬁ:krm wird, Die
«jas
Steverung lﬂlTlr:mn ous:
= Hoch
i = Runter
4 = Links
X E Rechis
Rechte Shift-Taste = Fauer

Die P-Taste scholtet zusatzlich den Pousenmodus ein oder ous.

1988, 1991 SEGA ™. Alle Rechte vorbehalten.
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OUTRUN EUROPA™

Perché hanno dato a te, Simeon Kutz I'ogente pit esperto dell'Unita &, il
compito di portare sempiicemente un messoggeo o Berfina? Questo ¢
mwmunmphﬂuw_wmihmi Wenza,

Wﬁh in uddm;duhnhn'lhrrh, ﬁlmniw-nlllllvlnﬂl!ul
se l'erano con | documenti segrefi, e §l srano
und'lq- via la tua Ferrari F40 Ledoie

i controllo... brutta mossa, mentre riattacca il telefono hai la
sensazione che i anche i tuoi i daranne la coccia.
Ti rimane una scelta, recuperare | documenti @ consegnarli come
B:“'F::; il mh:'mi rig HIMM dipurliml-ll':lh.

na hai ancora il congegno di io punitate sulla valigetta,

ma il si sta indebolenda.
ww,hspﬂuﬂﬁdlhwvﬁﬁmmw

un coffe...

Caricamento

Atari 5T:

Inserisci il dischetto nell’unita disco O e accendi. Il gioco si corica e gira
outomaticomente. Una volta coricato, segui le indicazioni sullo schermo

CBM Amiga:

Al sollecito W, [A500, A2000, A3000] o quello Kickstart (A1000),
inserisci il dischetto nell unita disco DFO: Il gioco si carica o gi
automaticamente. Una volta caricato, segui le indicazioni Euhrm
per scambiare discheii,

CBM 64/128 Cassetta

Premi insieme i fashi MAIUSC & RUN/STOP. Premi PLAY sul registratore.
hgﬁhiﬁn;imi:uhuhl:m =
CBM 64/128 Disco
Inserisci il dischetto nell'unita disco e digita “*",8,1 e premi RITORNO. Ii
gioco §i corica @ gira cutomaticamente.
;l;:u:ctrum 48/128k, +2 Cas:daﬂu :

| LOAD™" & i INVIO. Premi PLAY sul registratore, Uso I'opzione
Wﬂllmﬂﬂmﬁlﬁ]ﬂilﬁquihhﬁwﬁuﬁwhuhﬂm
Spectrum +23 Disco
Accendi il computer, inserisci il dischetto e premi INVIO. Il gioco si carica e
giro avtomoticamente.
Amstrad CPC Casselia
Premi ¢ ineamente i tasti CONTR ¢ INVIO piccolo. Premi PLAY sul
registratore. le indicazioni sullo schermo,
Amstrad CPC Disco
Inseris<i il dischetto nell'unita disco. Batti RUN"DISK & premi RITORNO. Il
gioco s carica e gira oufomahicamente.
Outrun Europa dispone di 7 livelli di azione di corse che abbrocdiano hutto
I'Europo. Ecco una listo dei livelli ¢ delle mocchine utilizzoti dol giocotore.

Inghilterra Motocicletta
La Manica Sia
Francia Eur X
ralia

Germania

Matoscafa
Elrl'ﬁ'i_m

Eg H'F,‘!f#-}-.'!':":’

iga e ST

videoto titolo, il giocatore ¢ in di da ick o Mouse
mmmwmnm;!h .
indicono i

- selezioncti ¢ le oprioni sonore appaiono negli
Controlli per Joystick (Mouse trg
Parentesi)

Sezioni Corsa su Strada

$g

C:
a

3

Su [Pulsante mouse sinistro = Accelera

Giu [Pulsante mouse destro = Frena

Sinistra (Mouse Sinistra) = Veicolo a Sinistra
Destra I se Destra) = Veicolo o Destra
Fuaco | ) = Usa Gettoni Spinta
Sezioni Acquatiche

5u (Pulsante mouse sinistro = Accelera

Gil (Pulsante mouse destro = Frena

Sinistra [Mouse Sinistra) = Veicolo a Sinistro
Destra Lc se Desira) = Veicolo a Destra
Fuoco (Barra) = Lancia Raxzo

La modalita di Pausa pus essere scambiata in ogni momento durante il

gioco premendo il tasto CONTR. Inoltre, il giocatore pud abbandonare il
i remendo il tasto ESC, Guesto ri il giocatore alla

m P 10 § riporta il gioc sequenia

spectrum/Amstrad

Cﬁnfznlli

In fase di caricomento, appare una videato opzioni che permette di

selezionare quanto segue -

Amstrad

.

3 Ridefinisce Tast

Selezionando |'Opzione 1 si avvia il gi la configurazione tash
mmﬂu{ﬂimﬁ:m‘?mhnh&mm tash.

I'Oprione 2 si avvia il gioco da eseguire con il joyshick.
Spectrum

In fase di caricamento, appare una videata optioni che permette di
selezionare quanto segue - .

1: Avvia Gioco Tash
% imﬂﬁ:m Jaystick Sinchair
: stick Kempston
4 mniﬂ-?’uiﬁ o
Selerionando |'Oprions 1 si avvia il gioco con o ione tash
Pt g e e oo e o
si
. n:m‘ avvia il gioco do eseguire con il joystick

Qui softo sono elencat | controlli con i predefinihi tra parentesi -
Sezioni Corse su Strada (Livelli 1,3, 4,6 e 7)

5u(@ = Accelera

Giv (A) = Frena :

Sinistra g:l] = Veicolo o Sinistra

Destra (P) = Veicolo a Destra

Fueco | ) = Uso Gettoni Spinta

Sezioni Acquatiche (Livelli2 e 5)

Su (Q = Accelero

Giu [A) = Frena

Sinistra iﬂ} = Scafo o Sinistra

Destra (P) = Scofo o Destro

Fuoco ) = Lancia Raxzo

Durante il gioco I'oprione di pausa pud essere scambiate il
s RTORNG, anehe 2 oo pus esvers it on FOPLIONE
RIDEFINISCI TASTI sulla vi di presentazione/introdutione
CBM 64/128

Premi F o onirors I0 )

Durante le sezioni di corse su strada
(Livelli1,346e 7)

Joystick in Porta 2

Su

= Accelera
Git = frena
Sinistra = Veitelo a Sinistra
Destra = \Fli-:nh a Destra
Fuoco = Spinta

Nota: Solo sulla versione C44 la durata di pressione del bottone di fuoco e
direttamente collegata alla durata dello spinta.

Durante le sezioni acquatiche (Livelli 2 e 5)
inrsﬂcl-: in Porta 2

= Accelera
Giu = Frena
Sinistra = Scafo o Sinistra
Destra = Scafo a Destra
Fuoco = Lancia Rarze/Martaio
In ogni momento del .

e o e e o SiniSTRA, DESTEA & OGO

471} K eisere soshiurte seguenh -
di cui sopra, possono ituite dai
'] ™ h
3 = Giu
4 = Sinistra
X = Destra
Maiusc destro = Fueco

In pid, il taste P pud essere usato per occenders e spagnere |'oprione di

C 1988, 1991 SEGA™, Tuth i dirth niservah.
Outrun Eu "¢ un marchio dello SEGA ENTERPRISES LTD. SEGA™ & un
marchio SEGA ENTERPRISES LTD. U.5. Gold Lid. Units 2/3 Holford

Holford, Birmingham, B6 7AX. Telefon: +44 21 6253366.

Way, Holford, Birmingham B& 7AX. Tel, 021 625 3366.
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Loading

AMIGA/ATARI ST DISK

Insert Disk 1 into your machine and
switch on your computer. The game
will load automatically.

CBM 64/128 DISK

Insert Disk into drive and type LOAD
“=" 8,1 and press RETURN. Once the
disk has loaded follow any on screen
prompts fo turn the disk over.

CBM 64 CASSETTE

Press SHIFT and RUN/STOP keys
together. Press PLAY on the cassette
deck. Follow any on screen prompts.

AMSTRAD CPC DISK

(128K MACHINES ONLY)

Insert disk in drive. Type RUN"DISK
and press RETURN/ENTER. The game
will load automatically. Follow any on
screen prompts to turn the disk over.

AMSTRAD CPC CASSETTE

(128K MACHINES ONLY)

Press CTRL and small ENTER kevys
simultaneously. Press PLAY on the
cassette deck. Follow any on screen
prompls.

SPECTRUM 128K/+2 CASSETTE

Choose the LOADER option and press
PLAY on the cassette deck. Follow any
on screen prompls.

NOTE FOR SPECTRUM AND
AMSTRAD USERS - THIS GAME
WILL ONLY WORK ON 128K

G-LOC™"R360

Chargement

AMIGA/ATARI ST DISQUETTE

Introduisez la Disquette 1 dans le lecteur
et allumez votre ordinateur. Le jeu se
chargera et mettra en marche
automatiquement.

CBM 64/128 DISQUETTE

Introduisez la Disquette dans le lecteur,
tapez LOAD “*" 8,1 et appuyez sur
RETURN. Une fois que la disquette s’est
chargée, suivez les prompts a I'écran pour
retourner la disquette.

CBM 64 CASSETTE

Appuyez simultanément sur les touches
SHIFT et RUN/STOP. Appuvez sur PLAY
sur le lecteur de cassettes. Suivez les
prompts a I'écran.

AMSTRAD CPC DISQUETTE

(VERSIONS 128K UNIQUEMENT)
Introduisez la disquette dans le lecteur.
Tapez RUN"DISK et appuyez sur
RETURN/ENTER. Le jeu se chargera et
mettra en marche automatiquement.
Suivez les prompts a I'écran pour
retourner la disquette.

AMSTRAD CPC CASSETTE

(VERSIONS 128K UNIQUEMENT)
Appuyez simultanément sur les touches
CTRL et petit ENTER. Appuyez sur PLAY
sur le lecteur de cassettes. Suivez les
prompts a I'écran.

REMARQUE POUR LES UTILISATEURS
ET AMSTRAD: CE JEU NE MARCHERA
QUE SUR LES MACHINES 128K

G-LOC™"R360

Laden

AMIGA/ATARI ST

Diskette 1 in Ihr Gerit einlegen und
den Computer einschalten. Das Spiel
wird automatisch geladen und
gestartet.

CBM 64/128 DISKETTE

Diskette in Laufwerk einlegen,
LOAD”*",1,8 eintippen und RETURN
driicken. Sobald die Diskette geladen
wurde, befolgen Sie alle
Aufforderungen auf dem Rildschirm.

CBM 64 KASSETTE

SHIFT- und RUN/STOP - Tasten
gleichzeitig betitigen. PLAY auf dem
Kassettenrekorder driicken. Befolgen
Sie alle Aufforderungen auf dem

Bildschirm zum Umdrehen der
Diskette.

AMSTRAD CPC DISKETTE
(Nur 128K-GERATE)

Diskette in das Laufwerk einlegen.
RUN"DISK eintippen und RETURN/

. ENTER driicken. Das Spiel wird

automatisch geladen und gestartet.
Befolgen Sie alle Aufforderungen auf
dem Bildschirm.

AMSTRAD CPC KASSETTE

(NUR 128K-GERATE)

CTRL und die kleine ENTER-Taste
gleichzeitig betdtigen. PLAY auf dem
Kassettenrekorder driicken. Befolgen

Sie alle Aufforderungen auf dem
Bildschirm.

MACHINES

Controls

MOVEMENT | ST/AMIGA | ST/AMIGA | €64 SPECTRUM/

AMSTRAD

CONTROLLER | JOYSTICK | MOUSE | JOYSTICK | JOYSTICK | KEYS

LEFT LEFT LEFT LEFT LEFT 0

RIGHT RIGHT RIGHT RIGHT RIGHT p

up DOWN DOWN DOWN DOWN Q

DOWN up up up up 5

BULLETS HOLD DOWN | LEFT HOLD DOWN | HOLD DOWN | SPACE BAR
ON FIRE BUTTON | ONFIRE  |FIRE HELD DOWN

MISSILES QUICK PRESS | RIGHT QUICK PRESS | QUICK PRESS | QUICK PRESS
ON FIRE BUTTON | ONFIRE | ON FIRE ON SPACE

| AFTER- HELP HELP SPACEBAR |M M

BURNER

speeD UP/ | 0-9 ON 0-9 ON FIJF7

SLOW DOWN | KEYPAD KEYPAD

PAUSE p P RUN/STOP | H H

NOTE FOR SPECTRUM USERS:
Sinclair Port 1 and Kempston
Interfaces are supported for Joysticks

G-LOC™
SCENARIO

In the hot seat of an experimental
super plane YOU are the ace pilot.
Ahead of you lies 36 action packed
suicide missions. Your weaponry is
highly impressive. Twin Rapid fire
lazers, and an awesome missile
guidance system gives vou the
technological edge needed for your
missions. In your hands you have
such advanced fire power and controls
that are well ahead of your
opposition.

G-LOC delivers the pulse pounding
excitement you'll just want to keep
coming back for!

© 1990, 1991 All rights reserved G-Loc™ is a trademark of SEGA

ENTERPRISES LIMITED. SEGA™ is a trademark of SEGA ENTERPRISES

LIMITED. Published by Sega Europe Limited. Distributed by U.S. GOLD

:S.I;HTSEI;. Units 2/3 Holford Way, Holford, Birmingham B6 TAX. Tel: 021
23 3366.

Copyright subsusts on this program. Unauthorised copying, lending or
resale under any exchange or repurchase scheme in any manner is
strictly prohibited.

G-LOC™"R360
Caricamento

AMIGA DISCO
Inserisci il dischetto ed accendi il

computer. Il gioco si carica e gira
automaticamente.

CBM 64/128 DISCO

Inserisci il Dischetto nell’unita disco
e digita LOAD”*"” 8,1 e premi
RETURN. Quando il dischetto si e
caricato, segui le indicazioni sullo
schermo.

CBM 64 CASSETTA

Premi contemporaneamente i tasti
MAIUSC e RUN/STOP. Premi PLAY
sul registratore. Segui le indicazioni
sullo schermo.

AMSTRAD CPC DISCO

(SOLO MACCHINE A 128K)

Inserisci il dischetto nell’unita disco.
Digita RUN"DISK e premi RETURN/
INVIO. Il gioco si carica e gira
automaticamente. Segui le
indicazioni sullo schermo.

AMSTRAD CPC CASSETTA

(SOLO MACCHINE A 128K)

Premi Contemporaneamente i tasti
CONTR e INVIO. Premi PLAY sul
registratore. Segui le indicazioni
sullo schermo.

NOTA PER UTENTI AMSTRAD - IL
GIOCO FUNZIONA SOLO SU
MACCHINE A 128K.

Controlli
Commandes HINWEIS AN AMSTRAD-BENUTZER:
DIESE SPIEL LAUFT NUR AUF MOVIMENTI | AMIGA AMIGA (64 AMSTRAD
el Raliscd b b RECHNERN MIT 128K CONTROLLO | Jovsmck | Mouse JOYSTICK | JOYSTCK | TAST
CONTROLEUR DE | JOYSTICK | SOURIS JOYSTICK | JOYSTICK TOUCHES SINISTRA SINISTRA SINISTRA SINISTRA | SINISTRA C
;ipl.:HE GAUCHE | GAUCHE | GAUCHE | GAUCHE | O teverung L P L SR LR
. i T G’ GIU’ GIU’ Il ¢ I
DROITE DROITE | DROTE | DROME | DROITE P [ewecuns-[stiamca | st/amica] cos AMSTRAD o < " @ P . l
::sm :in ::m ::n :sm : STEUERUNG | JOYSTIK | MAUS | JOYSTICK  [JOYSTICK | TASTATUR PALLOTTOLE | FuOCO SINISTRA ~ [FUOCO [ FUOCO | BARRA
BALLES ENFONCER | ENFONCER | ENFONCER | ENFONCER | BARRE = e S o : g [ | T i
FEU GAUCHE | FEU FEU DESPACEMENT | | [RECHTS | RECHTS RECHTS | RECHTS RECHTS P wesit | prem PUSANE  lpeem | meem | sakma
MISSILES PRESSION | BOUTON | PRESSION | PRESSION | PRESSION HOCH RUNTER RUNTER | RUNTER RUNTER g FUOCO DESTRO FUOCO | FUOCO | RAPIDA
BREVESUR (DROT | REVESUR | BREVESUR | BREVESUR N | HocH HocH | HocH HOCH w RAPIDO RAPIDO | RAPIDO
” teonceuent | | [PATRONEN [ZumreusN | UNKER | ZumreueRN | reuemknopr | Lesmraste | | [POSTBRUC | AwO ANIO a0 .. N
UNTEN HALTEN| KNOPF | UNTEN HALTEN | GEDRUCKT | UNTEN ACC/RALL | 09 09 FIUFT
M HELP HELP :sl::lm M M HALTEN HALTEN SU TASTIERINO | SU TASTIERINO
_ . RAKETEN | SCHNEWES | RECHTER | SCHNELLES  |ScHNEWes  [scewewes | | [pausa | ; RUN/STOP | H H
ACCELERER, E:ﬂﬂl gﬂg" Flof? DRUCKEN VON| KNOPF | DRUCKEN  |DRUCKEN  |DRUCKEN -
FEUER VONFEUER | DIS DER
PAUSE ’ > RUN/STOP | H H l FEUERKNOPFES | LEERTASTE G-LOC™
I
NACH- HELP HELP LEERTASTE M M
BESCHLEUNIGEN/] 0-9 AUF DEM | 0-9 AUF | F1/57 Nel sedile scottante di un super aereo
SCENARIO VLA IR | OEN sperimentale, TU sei I'asso dei piloti.
Assis au poste stratégique d'un super avion BlOKK Davanti a te ci sono 36 missioni
expérimental, VOUS étes le pilote d’élite. ol b P RNSIOP | K " suicida piene di azione. Il tuo
Devant vous, 36 missions suicide bourrées armamento e impressionante. Una
d’action vous attendent. Votre armement G-LOC R360 coppia di lazer a fuoco rapido e un
est hyper impressionnant Grace a des terrificante sistema di missili guidati
SZENARIO ti danno la superiorita tecnologica

rayons lasers jumeaux ultra rapides et un
systemes étonnant de guidage de missiles,
vous avez |'avantage technologique
nécessaire pour mener a bien vos
missions. Vous avez entre vos mains une
telle puissance de tir et de commandes que
vous devancer de loin vos adversaires.

G-LOC vous offre des sensations si fortes
que vous ne pourrez résister au désir d'y
revenir!

© 1990, 1991 SEGA™. Tous droits réservés. G-LOC™ est marque déposée
de SEGA ENTERPRISES LIMITED. SEGA™ esl une marque déposce de
SEGA ENTERPRISES LIMITED. Publiée par SEGA EUROPE LIMITED.
Distribuée par U.S. GOLD LIMITED. Units 2/3 Holford Way, Holford,
Birmingham B& TAX.

Les droits d'auteur de ce programme sont toujours en vigeur. [] est
strictement interadit de reproduire de préfer ou de revendre ce produit
sous quelque systéme d'échange ou de revente que ce soil sans
aulorisation préalable.

SIE sind das Flieger-As im Pilotensitz
eines experimentellen Superflugzeugs.
Vor lhnen liegen 36 action-geladene
Himmelfahrtkommandos. lhre
Bewaffnung ist dufderst beeindruckend.
Doppel-Schnellfeuer-Laser und ein
eindrucksvolles Raketen-Lenksystem
geben lhnen die technologische
Uberlegenheit, die sie fiir lhre Missionen
brauchen. Die lhnen zur Verfiigung
stehende Feuerkraft ist so fortschrittlich,
daf?éSie lhren Gegnern weit iiberlegen
sind.

“G-Loc” Wird Thr Herz schneller schlagen
lassen, und Sie werden so schnell nicht
mehr davon loskommen!

£ 1990, 199] SEGA™. Alle rechte Vorbehalten G-LOC™ ist ein
Warenzeichen von SEGA ENTERPRISES LIMITED. SEGA™ ist ein
Warenzeichen von SEGA ENTERPRISES LIMITED. Veroffentlich von
SEGA EUROPE LIMITED. Vertrieben von U.S. Gold Limited. Units
2/3 Holford Way, Holford, Birmingham B6 TAX. Tel: 021 625 3366.

Diese Programm ist urheberrechtlich geschiitzt. Ungenehmigtes Kopieren.
Aus leihen oder weiterverkaufen unter einem Austausch - oder Riickkaufs-
programm, welcher Art auch immer, sind strengstens untersagt,

| che ti serve per le tue missioni. Tra le

tue mani hai una tale avanzata
potenza di fuoco e controlli che sono
molto pit avanti dei tuoi avversari.

G-Loc ti porta quell’eccitazione
batticuore che vuoi continuare a
provare!

©1990,1991 SEGA™. Tutti i diritti riservati G-LOC™ & un marchio
depositato della SEGA ENTERPRISES LIMITED. SEGA™ & un marchio
depositato della SEGA ENTERPRISES LIMITED. Prodotto dalla SEGA
EUROPE LIMITED. Distribuito dall U.S. GOLD LIMITED. Units 2/3
Holford Way, Holford, Birmingham B6 TAX. Tel: 021 625 3366,

Il dritto di autore sussiste in questo programma. Doppiare, imprestare, o
rivendere sotto ogni piano di scambia e riacquista non autorizzata, @
rigorosamente proibito.




