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Il vy a un an sortait ce film génial,
Il y a un an sortait un super jeu d'aventure tiré de ce film,
Il y a un an HELPZINE vous en proposait la solution dans son n°0.
I1 v a un an HELPZINE naissait, alors...

Joyeux anniversaire |




EDr70)

Rlors que nous nous averetons tous aux fetes
de fin d’annee,voild qu’il convient de celehrer
un nouvel anniversaire:celui de HELPZINE .Eh
B oui cx fait déda un an. .. 51 vous désirez

¥ plus de précisions sur Lout ce qui s'est

passé dans vofre fanzine durant sa vremiére
annee d’existence,rendez-vous vite en page 4.Mais ce

numéro 11 est un peu .spéeial puisqu’il ne contient
e . qu'une solution ! pas de rubrique EN URAC ni de

" QUESTIONS/REPONSES, tout cela reviendra en janvier.
Je tiens 3 remercier JP,le rédac de RESET qui a réa-
lisé une partie de la maquette avec son vieux CPC et
le génial OXFORD PAO, Sur ce,BONNE LECTURE.
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1991 : UNE BONNE ANNEE

Eh! pourquoi elle sera howne 1'amnée , hein pourquoi’eh! bien car RESET et HELPZINE vont collaborer de
plus en plus et vous offrir ainsi un HELPZINE de plus en plus riche et le tout avec une meilleure maquette Et
on commence tout de suite avec un maximum de codes offert par JP le redac de RESET pour tous les AMSTRADIENS,

EABOTEUR I1: A _S&0:
THE VINDICATOR :

NISSION 2: JONIN : CODE 5667-UOLS 204~ CHENAL 1

NISSION 3: KIME i CODE 1164-VOLS 326— CHENAL 2 CODE NIVEAU 2: OPPENHEIMER
MISSION 4: KUJT KIRI  ©  CODE 4752-VOLS 404—CHENAL 3 CODE NIVEAU 3: ENOLAGAY

NISSION 5: SAIMENJITSU : CODE 3289-UOLS 328— CHENAL 4 SAYAGE : soL NEGRO - 2414528
NISSION 6: GENIN i CODE 3771-UOLS 421~ CHENAL § T e oen LIt
NISSION 7: NI LU KATA |  CODE 7087-VOLS 344 CHENAL § ngg :ig:g g;gggﬁg“ e .
NISSION 8: DIM MARK i  CODE 1357-UOLS 359—CHENAL 7 | ~ : ARMY MOVES : 15372
MISSION 9: SATORI CODE 6478-UOLS 747 - CHENAL 8

............................................................................................................

i i t , d’aut i
i CODE 5327 W CODE @464 D  CODE 7324 ¢ : Certains de ces l‘U?S sont'connus au rgs non
———— (ODE 6106 £ CODE 0524 D i Rlors prenez ce qui vous interesse et puis salut,




Salcn de la Miaro

v REFPORTAGE FAR ZAX, JF ET ALEX #

Eh bien oui I Une rubrique assez inhabituelle dans votre HELPZINE
favori, une rubrique sur LE SALON DE LA MICRO.Que les ignares se rassurent,
ce n’'est pas une solution, mais un descriptif portant, bien sdr, d'abord sur
le jeux d'aventure que nous avons pu voir le LUNDI 23 OCTOBRE a La
Villette.Les lecteurs perspicaces ayant remarqué deux nouvelles signatures
je me charge de les éclairer.JP, vous savez qui c'est, je vous ai parlé de
lui dans 1'EDITO, et ALEX, c'est le futur REDACTEUR EN CHEF ADJOINT de ce
superbe fanzine.Voila,

Tout d’abord quelques chiffres : il y avait 681 stands qui s'étendaient
sur 4500 m®, donc <c'était plus grand que le FORUM ATARI, mais quand méme
plus petit que le CES de CHICAGO ! Parmi les grands noms de l’aventure, on
trouvait Lankhor (Le Manoir de Mortevielle, Maupiti Island, La Secte Noire),
Ubi Soft (B.A.T., Final Command), et...Generation 4 ! Eh oui, ¢a peut
surprendre, mais ils présentaient quelgues prewievs fort intéressantes
(Operation Stealth version PC VGA, Croiseéere Pour Un
Cadavre...).Malheureugsement, pas de trace de Delphine Software, qui reste a
mon sens le meilleur éditeur frangais de jeux d’'aventure.On trouvait
également pas mal de stands consacrés 4 des revendeurs (Video Shop,
Phase...), et aussi & nos revues préférées (Tilt, Joystick, Gen 4...).Bref,
il y avait un peu de tout, mais il faut bien reconnaitre qu’'on en avait
assez vite fait le tour !

Lankhor @

Sur le stand Lankhor, qui était de taille assez modeste, on nous
présentait un slide-show d'images de Soukiya, qui DEVRAIT etre disponible en
Ma: 1991 (méfiance, on nous l’avait déjad annongé pour la rentrée 1990 !) suy
ST et AMIGA.Aucune nouvelle d’une éventuelle version PC.Si 1’éditeur ne
compte toujours pas reéaliser d'adaptation de Maupiti Island sur CPC (il faut
avouer -que ce—serait asseg difficile), or nous présentait Saga pour cette
machine, qui est un jeu d'aventure multi-fen®tres, avec des graphismes en
MODE 2, c'’est-a-dire que les auteurs ont préféré la finesse des graphismes
au détriment des couleurs, et ce n’est peut-€tre pas un sSi mauvais
choix.Toutefois, le scénario paraissaft bien classique avec un design assez
jeu de rOle : points de vie, de magie, etc...Disponible prochainement (hum
1).0n nous montrait aussi.. Le Manoir de Mortevielle ! Certes, ce jeu 2
fait le succés de la firme, mais il ne faut peut-®tre pas trop en abuser,
non ?

Ahonnez—vous b

Generation 4
YOUS NE LE REGRETTEREZ PRS... 2eNErazlo
YOUS SEREZ SERVI B“PRE"IERJ La sympathique équipe de GEN4 nous
HMTWS@D'MIR présentait une tonne de prewievs.En ce
UN NUMERD 4+ qui concerne les jeux d’aventure, nous
TRRIFS | avons pu remarquer OQOperation Stealth,

3 NOIS ! 3 TIMBRES A 3,80 F \ff:!rsion PC VGA (des dégrartlés en -258
" counleurs...Rhaaaaaa !!!), mais aussi et
1

SHOIS STIMESHB'BOF surtout Croisiére Pour Un Cadavre, qui
SEYTE J 18991 = s éc 18,
BELPZINE SUR WINITEL & | 20§, "Roliihe Tonatiseunrs’ 2050

3615 GEN4 - BAL HELPZINE AMIGA, et peu aprés pour les PC (en VGA,

hien s@r !!!).C'est mieux qu'Operation
Stealth ! Eh bien 3 ca existe !!!

Pour mémoire, Operation Stealth a obtenu le note de 98 % dans le HS no 2 de
HELPZINE.L’animation est meilleure, les graphismes plus beaux...Bref, c’est
mieux ! On l’attend avec impatience...
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Déj& un an de HELPZINE |

COMME LE TEMFS FPASSE VITE 111

Un an...A cette époque-ci, en 1989,
s'achevait 1'impression d’un petit fanzine
‘EMIE'“@ d'une page, dont voici la reproduction.Ce
fanzine portait un nom étrange, voire barbare
et quasiment impronongable : HELPZINE...Le
journal en question en était A& son numéro
zéro, il était constitué de solutions de jeux
d'aventure, était réalisé sur un AMSETRAD CPC
464 et une DMP 2160 et devait €tre distribué
dans la cour du collége.Six exemplaires furent
donnés ¢t cl'était le début d'une grande
aventure...Le mois suivant, le tirage augmenta
jusqu'a dix exemplaires.Ne riez  pas, ce
n'était déjid pas si mal d’avoir fait un numéro
un aprés la triste déconfiture de la premiéere
édition.La présentation était toujours aussi
réduite 4 sa plus simple expression, et le
contenu était bien faible : wune seule
solution, celle d’Indiana Jones Aventure, qui
était & 1'époque un des jeux d'aventures le
plus vendus.

Ensuite, pour le numéro deux, on utilisa 1*ATARI 1040 STF pour dessiner un
logo un peu plus joli.Ce numéro marquera une étape dans l1'histoire du
fanzine, puisque 1'auteur eut 1'idée de l'envoyer & AMSTAR & CPC, pour avoir
un peu de pub.Ensuite, le numéro trois proposa une deuxiéme page qui était
constituée d’un plan d’Indy-Arcade.Toutefois, la présentation était toujours
aussi austére puisqu’en plus du logo, on ne se servait que du BASIC de
1*AMSTRAD pour les textes.Mé@me pas un traitement de textes pourri, rien AL
Mais la deuxiéme ©page ne survécut qu’'un mois, car le lecteur qui m’avait
filé le plan du premier niveau d’'Indy-Arcade n'avait pas récidivé,Des
croquis faits mains illustraient la solution de La Quete de 1'Oiseau du
temps.Alors, vfnt le cinquiéme numéro, et encore une étape importante,
puisque le fanz'® n’arrftait plus de cro?tre & une vitesse vertigineuse

quinze exemplaires ! Il ne faisait encore qu'une page, mais un premier
Hors-Série était sorti : il s’agissait d'une disquette pour ST contenant des
sauvegardes de Kult, Indiana Jones Aventure et Les Voyageurs du Temps.Et un
jour, atterrit dans la boTte aux lettres de la rédaction une étrange missive
libellée en ces termes : "J'aimerais recevoir le dernier numéro de HELPZINE,
ci joint un timbre 4 2.30 F pour le port, etc...".Ne comprenant pas bien, le
redac’chef crfit d'abord & une plaisanterie, mais il se souvfnt alors du
numéro envoyé 4 AMSTAR & CPC.I1 courut alors & la librairie la plus proche,
et regarda au sommaire : on trouvait la rubrique fanzine (qui n’était plus
parue depuis au moins 3 mois) et dedans une pub pour HELPZINE...Le lendemain
une lettre d'un autre fanz' nommé RESET parvint & la rédaction : c'était le
début des échanges et de la pub, bref, vOtre journal chéri entra dans le
monde impitoyable de la presse fanzinatique frangaise.Le nombre de lecteurs
grandissant sans cesse, le journal se vit doté de quatre pages dés le numéro
de JUILLET-AOUT, et d'un HORS-SERIE de 26 pages.De quatre pages, on passa
récemment & six (le mois dernier) pour toujours plus satisfaire les lecteurs
que vous ®tes.Maintenant, HELPZINE, c’est : une correspondance réguliére
avec 8 fanzines (et bient®t plus), 3 logiciels de travail, une quarantaine
de lecteurs, un correspondant & LA REUNION, et un en BELGIQUE, 1 rédacteur
(mais nous serons prochainement plus (et avec encore plus de pages)) sans
compter les lecteurs qui eux aussi participent tant bien que mal & ce zine..
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Le CONCOUrs 197 . LA LISte ues prix

AMSON

mag

UN FANZ’ DONT LE PLUS GROS DEFAUT
EST D'ETRE SAISONNIER.A FART CA,
IL EST TRES BIEN FRIT | AVEC UNE
INPRESSION LASER, OUI MADAME 11!
INITIRTIONS ,REVUES DE PRESSE, ...
C’EST GENIAL | ENVOVER 1 TIMERE
A3.80FA .

AMSON MAG REDACTION

7,RUE DOH MOCQUERERU

43289 LA TESSOUALE

Voici enfin 1la 1liste des prix de ce
concours.Je sais, c’est emb€ftant d'avoir
fait cela sur trois mois, mais c’est pas
complétement de ma faute.Vous pouvez

encore participer en nous répondant avant
le 25 DECEMBRE.

ler prix. Le jeu ESPION de VENUS SOFT +
1dk bourré de DEMOS.

2e _prix. 1dk bourré de DEMOS.

3e prix. 1 abonnement de sixX mois au

fabuleux et superbe fanzine RUNSTRAD.

4e prix. 1 abonnement de trois numéros (+

Hors-Séries) au magnifique RESET.

Se prix. 1 abonnement de trois mois a

HELPZINE.

e prix. 1 numéro gratuit de HELPZINE.

Solution complete de

MAUPITI ISLAND

OFFERTE PAR LES BONS SOINS DE QUI 717 DE ZAX EVIDEMMENT 111

Ben oui, c’est pas vraiment une exclu’ puisque elle est parue dans le
Joystick du mois dernier.Mais, je 1’avais trouvée avant d’aller au Salon de
la Micro, et donc j'avais prévu de la mettre.De toute fagon, vous n’avez
peut-€tre pas ce fameux numéro de Joystick, donc voici la soluce

Allez d&evant chez Maguy, dans

chambre de Marie.Tournez 1l’aquariumn,
fouillez 1la cachette, et sur 1'écrin
touchez les pierres suivantes

453352 (de gauche & droite).Refermez
la cachette.Fouillez l1’agquarium,
prenez la pierre.Allez au salon,
prenez la corde (dans le filet).A 3h

2

du matin, allez & 1la plage Nord,
fouillez la nacelle (a moitié
immergée).Vous trouverez le médaillon
de Juste.De gauche a droite, appuyez

sur les pierres 154236.Allez

puits, mettez la pierre dans la fente
du puits, et la corde dans l1’arbre
qui est devant vous.A 4h de 1*apres
midi JUSTE entrez dans le puits.Dans
le puits, appuyez sur la pierre (une

petite tache noire & droite

puits).Entrez dans le ©passage.lLes
bénitiers seront notés 3,5,8 (nombre
de leurs mesures d’eau).Tournez
3,prenez S,mettez le dans 3,mettez D
dans 1I,tournez 3, prenez B,mettez le
dans 3,tournez 3 (2 fois),tournez

3,mettez 8 dans 3,mettez 3
I1I1.Voici les réponses

13,4,4,1,7,4,5,3,5,8,1,7,4,5,4,2.

HELPZINE no 11 : Decembre 1990

aux
questions,en partant du haut:4,2,3

—

la

Tous, l&5 015, VOUS POUVEZ VOLP Un Supepr
fanzine dans votre boite aux lettres,
Fourquol super ¥ Parce qu’il contient plein
de rubriques (RSSEMBLEUR, BRSIC, TEST DEMOS,
etc. o) Toutes rddigdes avec humour et bien
fartes, le tout sarsmenté d’une m1se én page
GENIALE (plein de digats 1), )& ne connals
pas encore bien DOUDOU, donc Je ne pourrals
pas vous assurer 3 188 X quiil &5t sumpa,
Aal5 13 prealare 1mpression &5t plus que
tras favorable.FPour le recevoir, envover

{ timbre 3 3.80F 31

Mr David TRATIN - Mas Petit Rebattu,Moules
{3280 RAFHELE-LES-ARLES.

RENDEZ-VOUS VERS LE Jer JAWIER. .,

Page §
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SONDAGE
pour ameliorer le-fa CE)
A RETOURNER IMPERATIVEMENT AVANT LE 15 JANVIER.MERCI !

Eh oui ! Un sondage dans votre ‘'zine préféré, ga vous étonne, non ?7?7?
Pourquoi cela ? Tout simplement parce que HELPZINE veut ®tre un fanzine qui
plaise A ses lecteurs, et pas seulement a4 ses rédacteurs, donc aprés un an,
j'’estime normal d'avoir & vous demander votre avis.Un bulletin-réponse sera

tiré au sort et gagnera le jeu ESPION de VENUS SOFT.Un conseil
abimer votre numéro de HELPZINE, faites

: pour ne pas
une photocopie de cette page ou

répondez sur papier libre, mais..

1) Comment trouvez-vous la maguette
ce fanzine ?

- Nulle £
- Correcte [ 1]
- Bonne Tl
- Géniale [ 1

2) Lisez-vous d’autres fanzines ?
Si oui, lesquels ?

----------------------------------

----------------------------------

3) Notez ces rubriques de 1 (nul) a
5 (génial)

- Edito E
- Questions/Réponses ..
- En Vrac

- Solutions

4) Combien de personnes lisent votre
numéro de HELPZINE 7?7 ...

HOUBA !
EH | WOUS LA-BAS !
SOVEZ SYWPR, RENVOYEZ
CE BULLETIN,C/EST POLR

Decenmbre 1880

HELPZINE no 11 :

.N’oubliez pas la date limite !

fh non alors | Yenanm}la fin 111
Clest vral quox Ce fanz est un petit
nouvesu (enfin presque), 1l en &5t 3 son
nuAdrO 3.Et une fo15 encore, les Jeunes
nfont pas de respect pour les visux |
(traduisez CROC EN CHAMBRE est mieux que
HELPZINE) AU bout de 3 numéros, me vo1l3
largué | J'en a1 ras-le-bol | Surtout que
18 redacteur o5t sumps en plus, et puis
11 5’y connait en proarasmation @ SPY
HUNTER ¢a vous dit rien  Ben 51, clest
lul, 1& chef de f1le des BITMASTERS qui
&5t nAdac’chef de ce fanz’ Autant dire
que vous rateriez quelque chose en ne le
commandant pas, surtout que ¢a ne vous
couters quiun malheureux timbre 3 3,80 F
Ouf 1 Ji31 trowvé un défaut | 11 est apé-
rodique | (nobody 15 perfectiii)
L'adresse |

Mr L.CANDELLIER - 17, Rue Cadet

88118 THEZY-GLIMONT

S5) Aimeriez-vous voir de nouvelles
rubriques ? Si oui, lesquelles ?

................................

.........................

Prénom :
Adresse @

.........................

.........................

A renvoyer a :

29,Rue des Cheénes Verts
44510 Le Pouliguen.

HELPZINE :
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