ARMY MOVES

Protagonista: DERDHAL

Derdhal es un miembro del
C.O.E., Cuerpo de Operaciones
Especiales. Su entrenamiento, que
ha durado varios afios, le ha con-
vertido en un auténtico lider. Es el
mejor. Aunque lo que més domina
son los explosivos conoce todas las
ormas del mundo y controla todas
las técnicas de guerra, pudiendo
atravesar las lineas enemigas por
tierra, mar y aire.

No le teme a nada y no se detie-
ne anfe nadie. Tiene una gran san-
gre fria. Si vas en su contra, 10
franquilo: ESTAS MUERTO.
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DERDHAL es i miembeo del C.OE, Cuerpo de Operociones Especicles.
Huydoenhmdumlehmmwmcweﬂme«mapemlm;nhmeselmmde promoCon.
Puede alravesar s lineas enemigas por lierra, mar o aire, demina lodas bos Mcnicas de lo guerra en ko selva, conoce todas los ormos y 5 un experto

en explosivs.

Por sus caralesisticos, b sido escogida para waa sisgulor misién.

Debe atrovesor los lineas enemigas, localizor el Cuortel General de sus op y consaquir el phano de lo bomba de particules que pueds converfirse
en el arma mes destructive ereoda por ef bombre.

La Humonidad no &5k @ sahv mienlras na se consigan esos plancs.

DERDHAL cancee el peligeo que enlrafia ko misidn y la imp vitdl de finalizerle con i,
pesadillo de c que es difiil escopar.

FASES DEL JUEGO:

FRIMERA CARGA: Comieazos lo dificil aventura o los mandos de un jeep o i
dande sends alocado por unlunblefueﬁ cruando y sdlo peedes conbor en l\mior Yo smg
Tugnmuobae!m&bew%z; bose de helicéplercs enemiga pora robar uno de ellos

Ceando consi e cel helicdplero lendrds que alravesar inhéspilos territorias y medir s fuerzos en combale oéreo,

S fros todo elﬁmes para coearlo, diisands el mor,

En este memenko comienza ba bisqueda de una isks lena de jungla partonosa escondido en el Pacifica, en lo que 52 encuentro el Cuortel General del
ejfrcila enemiga.
SEGUNDA CARGA: Cuando encusnires el lugar, soios a la unglo pnm inlernore en sus peligros oculios.

$i eses velot y puedes esquivar fodos las luslle?u dmrubonmrpmdeglm evilardis fodas bos granadas que
e lancen desde los forrelos y, Faalmente, consagerés hgnrui[mdd

Busca ahors o salo de los Generoles, consigue llegor o lo coja fuerte, recupera los planos de lo bomba de pariicwlas  hobrds conseguido sabvor el
muedo y coeverdiriz en un héroe.

2 el riesgo y e lonzo a una avenburg, o una

e 3 .
tierra-aire ¥

, clraviesas un puesie,

TECLAS DE JUEGO
™) ' Helicsp + | Sokdodo R

Derecha Agleror Derecha | Fresor Derecho

laquierda Frenar liquierda | Aceleror lnquierda

Sebir Salle Subir Sube/despeg Sobalp

Fuego M. Tierro/Teeera Fuego | M. ire/Tiemra Granadas
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Fuego? M. Tierro/ Aire | Foego? | M AirelAire Subfusil M-21

Ten en cuenla que ¢l jeep y ¢l helicdptero ciroulan en senlido confraria. = * Situa en estos casilles 1us beclos preferidas,
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