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ETU

Salut a toi lecteur... Je me presente; Magic Command (ou M.C.), Je suis le
redacteur-en-chef -de ce fanzine, Comse tu as pu_ le resarquer, il n'est Eas
dedier a un seul tupe de machine mais a tous,.. Four 1'instant 11 concerne les
CPC, les ATARI, et certaines consoles, Dans le prochain numero, il deyrait y
avolr & tlus lgs AHICA, les PC, les comsoles manquantes,et les hornes d'arcade,
Il me faut aussi te gresgnter les autres redacteurs, I1 y a_tout d’ahord K'sR
(ou Killer’'s Revenge) qui s’occupe en association avec moi des Test de ﬂeux CrC
des Pokes, et du courrier, Ensuite yient ST 2008, lui c'est des ATAKI qu'i
s'occupe, que ce soit la Programmation, les Pokes, le courrier des lecteurs. I
te reste a nonmer Rudy, qui n'est autre que notre “consoliste" prefere: il
connait bon nosbre d’astuces en tous genres..._ﬁ01 Je n'occupe de tous le reste:
Pro?ranngtlnn CFC, Bidouilles, Couverfure et mise en page de la partie CFC et de
celle qui est comtune a toutes les machines de ce fanz,

Cher lecteur Atatriste, j'espere que tu n’excuseras pour le geﬁ ae place
accoadgr a cette machine dans ce numero... J'al promis 3 pages a ST 2dd¢dans le
prochain, .. , _ _ _

Surtout, n'hesite pas a lire tous les articles, mewe s’ils ne concernent pas
ta machine: il te divertiront pendant un hon moment (les hlagues de K'sR sont a
Evl&gr.j. AIE,.. OUILLE... NON PAS LES... OUCH!... Bon Je relire ce que je viens

e dire),

N'ouhlie pas non glus que tes conseils, astuces, listings, pokes, ecrans en
node & ou L (du CPC) pouvant illustrer ce fanz, remarques, questions (quelqu’en
soit le dosaine), PR, ,etc.,. seront tougours les hienvenus, Tu (rouveras
'adresse de la redaction a la fin, dans la rubrique P.A. Jettes-y vite un coup

Tous s'unisseni a moi pour te souhaiter une agreable lecturs... :
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i} ’Hlstegraﬁnes en %
PRINI"nonhre de donnees differentes "

13 INPUT" (10 maximuz) ":nh

IF nh>10 OR 2 Thfl{ li
5 PRIHT FRINT"Entrez un"
PRINT"nom (3 caract. maxi) et une valeur
FOR i=1 TO nh

18 IHPUT"Nﬂn "inoni(

9 IF EN(vcnf(l)))3 THEN nonf(i)s LEFTif“oni(:) 3
LOCATE 15, 1+7:IHPUT"Uzleur “;URL(1)
IF UGL(!)SualnA THEN valmx=UAL(1)
add=add+VaL{i)
23 NEXT i
24 FOR i 1 T0 nh
25 valrl(l) URL(thlﬁﬂlvalnx
6 HEXT i1

e? CLS
28 PLOT 10,17:DRAK 10,384
23 PLOT 10,17:DRAH 848,17

d’entre-elles, de fracer un sraphlque en hatons

30 LOCRTE 1 1:PRINT %"
FOR 1 ¢ 10 nh*d STEP 4

- .

i TRGOFF :GOTO 36

31
33 F 18 fikD LEH(non d> =3 THEN TaG:MOVE 585 14; PRIHT nend(d);
34 IFE : ¢

ENGiosf(j) =1 THER LOGCATE 1+1,25 ELSE LOC

PRINT noniCd)
x_FGUND(EE*ualr](J)IIDB)
FOR 1-24 T0 24-x STEP -

LOCﬁTE i+1,1: fRTHT CHR¥(143)
LOCHIE 1,230 FRINT ROUND(UALCS)#163/add)

X1
afs IHKEYI IF a$="" THEH 42 ELSE :CLS:END

=
t"i

41E 1,¢e

- Ce progranne court et simple permet, apres saisie du nemhre
valeurs elles-neres et d'un zualifiquatif de 3 lett

entre elles

Plg

des pourcentages des

Quiest-ce gl nous raconte... On croirait un prof de

: "que “dalle® tiT

on Je ricapepete: la comme des valeur represente 160%, d’accord ?
- Quais,

- Ensu1te, ChaQJé uzleur est reprecente par un pourcentage de ces 100%, 0K ?

Euh,

- Enfin, on trace un hete diagranne de ces pourcenta

que le qualificatif de 3 lettres des valeurs,

- §i SENOr. ..

. S0 comprendrg ?

i n

(J'ail interet a prendre des cours de soutient de maths...).

M.C.
at Rudu, 1’ahruti de service.
{vavme en reponse a ta ref]ex;on

sur mes cours...)
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ASSENRAEUR

Que dirais-tu d‘aguuter quelques cormandes a notre hon vieux Basic ? Les

5.X, sont des instructions externes qui se presentent sous la  forme  d'une
chaine alihanunerlque precedee de U ou "pipe" (harre verticale). Celles-ci
doivent etre progranmees en assemhleur,

On doit tout d’abord signaler l'ajout de la R,5,X., sa suntaxe, son
emplacenent, Cela se fait grace au vecteur &BCDL, HL doit contenir [’adresse
d'un tamgan (huffer) de 4 octets requis par le systeme, BC contiendra 1'adresse
de la table d'instructions externes et 1'appel du yprogramse d’execution. HNous
allons creer une R.S.X. s’appellant UHELLO qui imprimera BONJOUR a 1'ecran pour
que tu assiniles le snode de programation,

ORG  &3668
LD  BC,DEBUT ; charge dans BC 1'adresse de la fahle et du saut pour
1’execution

LD KL, TAMPON  ; char?e dans HL 1'adresse du taspon de 4 octets
CALL &B(DI ; ap{e le_le vecteur de creation
RET ; retour Basic
TAMPON DEFS &04 1 tanpon de 4 octets
DEBUT. DEFW TABLE i charge la tahle
JP_ FROG y saute vers 1'execution
TABLE: DEFM "HELL" + definit la table

DEFB "("+&80
DEFE &0 ; fin de la table
"PROG 1D L, TEXTE : charge dans HL 1’adresse du texte . _

LD B, (HL) i charge dans B le contenu de la case semoire pointee
par AL (la Ian?ueur du texte: ici 7 caracteres)

BOUCLE INC HL incresente HL (donc 1'adresse qu’il pointe)
LD &, (KL : gfargé le code ASCIT contenu a 1'adresse pointee par

-

CALL &BRSA i appelle le vecteur affichage du caractere dont le
code ASCII est contenu dans A )
DINZ BOUCLE ; decremente B et saute au debut de la boucle sauf si
B est egal a @
RET ; retour Basic )
TEXTE DEFB &B7 ; longueur de Ia chaine
DEFM "BONJOUR"  ; chaine a afficher

fssenhle, reviens sous Basic et tape CALL &3000: rien ne se passe mais cette
action est indispensable pour que la R.5.X. soit creee (&300@ etant 1’adresse
nenoire de 1'origine de la roufine), Tape ensyite OHELLO : BONJOUR s’affiche.
Voila donc le principe de creation de R.5.X. Je Easseral des I:stln%s de R.5.X
graph;%ues dans le prochain numero si tu le souhaites. Alors a ta plume et
n’'hesites pas a m'envover tes creations,,, Je recherche d'ailleurs une R.5.X.
(ou une routine) d’impression (DURF, HARDCOFY) d'ecrams textes et graphigues;
J'en possede une mais elle ne tient compte que des INK 6 et 1... Merci...
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i Etant donne I'avenir peu prometteur du format 3 pouces sEeeiFigue aw CC, wm || E
cahle pernettant de relier un nagnetophone au CPC  664/6128 peut presenter un
certain interel, Rassure-tol, tu n'as pas hesoin d’etre un as en electronique
e pour le realiser. Cote materiel, son cout moyen sera d’une trentaine de frames, || # s
ce qui est tout a fait abordable. Il fe faudra:
2x Fiche Jack 3,5 mm nale nono.
feet ix Fiche Jack 2,5 nn male nono, s
Ix Fiche DIN § hroches #ale.
3x 50 cn de cable 2 conducteurs
. (nasse comprise). -
On trouve tout ca chez un revendeur Audio-TV (tu sais c’est la houtique ou il y
a des zolies teles,..), La fiche A est celle a relier a la prise ecouteur du
wagnetophone, la B celle a relier a la prise micro, la C (la 2,5 mw) est la || . .
connande du moteur (REMOTE), la DIN (D) correspond a la fiche TAPE du CPC. Le B
petit ergot exterieur des prises Jack sur le schema regresenteut la #asse (la
Elus.longue broche de la fiche). La fiche DIN est vue du cote des soudures (de
....... erriere, du cote du cable), _ . i
HE Pour la realisation, tu n’as qu’a suivre le schema. Tu vois que ce n'est pas i
51 difficile 3ue gal L -
S1 tu possedes des schemas de circuits externes, de hidouilles ou du CPC
- lui-neme (ou mieux, le MICRO-APPLICATON No.1l: NMONTAGES, EXTENSIONS, EI S5
o PERIPHERIQUES AMSTRAD CPC), n'hesites vas a n'ecrire (a la redaction)... w
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SE LE PROCURER

La notaton a present: GRUPHISHE B24
SON T2

‘JOI
ANTHATION 574
RICHESSE 70%

HOTE TOTALE 637

QUI & TIRE LA PHOTO
(H.C. PAS CORTENT b Tolt

Et revoici le Samourai! Oh! Ce n’en est pas un, nais quelle est donc cette
chose? Bh, un ninga! Excuse-mol pour CE petit incident. )

I1 est vral que le hut du Jeu est d’arriver a la fin. Pour ca, le Jeu cest
parfait. Je dirais nene plus que 1'auteur de cette helle aventure a reussl 2
arriver a remplir son coutrat... . . ) )
 Quels regraches pourrait-on lui faire? & mon avis aucun: ce Jjeu est complet,
il y a un debut ei une fin...

Maintenant parlons franchenent de ce Jjeu, Aavec tout d’abord gquelques
questions:

I) Ou se trouve le heros du Jeu {le persgunage qu’on dirige)? ) .
Le personnage, on le repere difticilement, nals c'est lui qui fait
houger 1’'inage sur ton ecran. Iu ﬁeux toujours te ier au
personnage qul tient un katana dans le has de ton noniteur.

II) Comhien de tenps nettons-nous pour arriver a la fin?

§i Jje te dis qyue ’2i mis deux heures, #e croiras-tu? Je ne pense pas

nais en realife i m'a fallu deux heures, vingt-trois ninutes e

ﬁuaraute—51x secondes. (Hote de H.C.: t'es lent, il a'a fallu ume
eni-heure vour en venir a hout...

CE JEU EST TQUT SIKPLEMENT HORRIBLE ET JE CONSEILLE 4 TOUS LES LECTEURS DE

sGUS AUCUN PRETEXIE.

K5R.

(NDH.C.: Du noins ce gu’il
en reste...

]
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POKES.
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Voici enfin la page ou tu recois ta ration quotidienne de Pokes et autres
astuces,.. K’<R, j’espere que tu e #’en voudra pas trop d’avoir fait cette page
sans toi, mais tu est vrainent trop lent avec le test du geu CPC..., .

Avant de passer aux choses serieuses (on peut rever!), je vais faire un_ peu
de pub pour un magnifique Fanz nomme "Le petit Electro-Jack illstre", et qui en
est dega & sa neuvieme parution (sorti en Mai). Je tiens d’ailleurs a renercier
son redacteur en chef qui est d’une patience a toutes epreuves: je n’ai pas
arrete de 1’enn.,, pendant la creaton d’Universal Fanz pour avoir des conseils,
etc... Tu dois absoluement te le procurer a 1’adresse qui suit:

Jacques de LAMAR

fivenue des Cosmonautes
45480 FLEURY LES AUEBRAIS

=

; Des D e aoursis pes
M poke k3R 1 gafait 3

2 7 i
mols que Lesgaie de
passer I« premier

Lavid j....‘S i e

plaitz--

Kaintenant, on peut y_ aller... Commencons par BATIY d’Elite: recherche
(sous DISCO, far exenple) la chaine hexa 3D,32,99,49 et remplace par
00,32,99,49, Effet: des raquettes infinies, tout hetement! Poursuivons avec _une
§e£1te nanipulation sur 1’exelentissime PRINCE of PERSIA: pour uelques points

‘energie supplementaires (dans notre cas 252!) vrecherche la chaine hexa

3E,03,32,18,00 puis renplace la par 3E,FF,32,18,00, En entracte, un petit code,
celul du cinquantieme et dernier niveau de LicHT CORRIDOR, histoire de woir la
Eet:te nais sympathique animaton de fin (ecoute la nusique elle est superhe!):
332, fllez, deux petits Pokes "implantables™ grace a la Multiface pour le jeu
GHOULS AND GHOSTS & en ce qui concerne le temps, POKE &BQ7D &FF ; pour les vies:
POKE &3182,&R7. On continue avec une recherche gnur CYBERGéID t1: nodifie la
chaine hexa  34,B2,18,B7,C8_ en _ 3A,B2,18,87,C9 afin d’ohtenir une
invulnerabilite hien utife,.. Pour finir, les poscesseurs du Jeu DICK TRACY
Eaurront rechercher la chaine (hexa) 28,0D,3D et la_ remplacer par 28,0D,00,.
ette modification leur Yermettra de disposer de vie infinles..,
Un petit conseil que 1’on a tendance a cublier: travaille toujours sur une
cople de sauvegarde car un "accident" est si wvite arrive (meme avec la

"ceinture"),
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de tel pour faire le ménage gu'un bon lence-flammes.. Il nettoye e

Super a ticnne g 3
scroili de sprites & Vécren.C'esl un jsu
d'getion pur &l ies forces du Faleon Rouge seiit
venues Giiruire iocuie Eies ie seul survivani et wous Eles

bain.Je débarque dans le
. '

HoNbA IL EST PAS CoNTENT



Les écumeurs de salle d'arcade ,ceux que [on
rencontre parfois,et quil'ceil hagard supplient:"s'il
vous plait ,de la monnaie en pieces de § et 10 francs,de
la monnaie s'il vous plait!“savent tout sur street fighter
2.foi aussi possesseur de super nes tu e
connais.neanmoins,pour ceux gui reviennent da'un
voyage de plusieurs mois dans les rues calmes et
pittorresques de sarajeve ou encore bagdad{heu l'aut
he peurquci qui dit ¢a?!l),j'ai decide de le tester .tu sais
bien sur que ce jeu est dispo depuis de nombreux mois
,alors maintenant,suis le guide(et ne l'oublie pas ,a la
fin)

sf2 est le hit de Ia decennieides graphismes
epoustouflants,une animation ligne par ligne,quibien
qu'un peu lente sur 50 heriz ,est tres correcte malgre ce
detzil,un son splendide (essayez le sound test ,pour
voirl.fres jouable ,grace aux six boutons de I3 manette
et aux combinaiscns qui sont exactement les meme que
celles de |a borne d'arcade{ah ,au fait,si vous laissez le
doigt appuye sur select lors du frajet de l'avion,vous
pouvez changer la configuration de la manette a fout
moment),font de iui un jeu que vous devez acheter
meme si il est tres cher.

*auﬂ’;j/,fo, combatlant dos st

968%
grephismes:96% prix: plus de 600 francs

animation:34%

son:99%
interet:39%
jouabifitefergonomie:§5%




Les possesseurs de 8 bits Nintendo goutent aux:joies de
Mégaman 3,en attendant le 4. et le 5.La Game Boy n'en est pas
la puisque 2 épisodes sont sortis a ce jour.Je vais commencer
par le commencement en vous parlant du premier...

Le docteur Willy a une fois de plus créé 4 robots-
maléfiques et Mégaman ,le rcbot du docteur Light ,n'a pas
encore dit son dernier mot... :

Mégaman est un jeu de plates-formes tout a fait normal dans
son dérculement:avant de jouer ,vous décidez de commencer par
un boss (Fireman, Iceman, Elecman, ou Cutman) .Lorsque celui-ci
est anéanti,son arme s'ajoute au bras laser(ou biocnigue, je ne
sais plus avec le club Dorothée!)donc bref,l1'arme s'ajoute
guoi.vous pouvez décider de l'utiliser ensuite a n'importe
quel moment du jeu.Le hic ,c'est gue certains boss ne peuvent
étre détruits que par l'arme de leur confrére.Il y a donc un
certain ordre a respécter pour terminer le jeu et donc, il
faut réfléchir (dommage St2000,tu ne pourras pas le terminer)
Passons aux choses sérieuses;les graphismes sont canon
d'accord?; les bandes sonores sont cancon d'accord?; la
jouabilité est super d'accord?Puisque tu as pigé,tu lis le
tableau qui est au dessous et puis tu t'extasie sur les tips
gui sont la-desscus et tu te rappelle gue dans le prochain
numéro je parlerais justement de TOP GEAR,de super Marioland
2 et gue ce numéro sera, pcur les consoles ,un numéro
"spécial jeux & éviter "et qu'on verra peut-étre 1l'apparition
de ncuvelles rubriques d'accord??

rubirigues notes on %

graphismas !l 85%

son 87%
s 78%

snimation

intéret 0%

jouabilité 95%

rix ; 250 Ers eny

global 80%

TORGEST
codes

amateur: 1 moonbath 2 gearbox Feurpark 4 roadheg Serulstor Eanulyzer Thorizons

. fprotessional ourrmeq  2legend  Stheworld  4letsrace  Salcherny Blooper Pseasonal

championship : leducited 2orcleth Fwreckage dcaracole Sepyllion. € gluczgon Theelzon
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iuvt ,a2cn noa s
epécialiste 41AR
vir:.

Dans lz pege et desy g
sccorde je vaie tenter o
initiertpour lesz debut
GFAR BASIL.Une
rempli de GF4&
aveC un JEU,
slers zccroche:

GCF&a BEasS Loz

t 51 2000 velre
lipour vous ser-

INITIOT IO SU)
Le GFA est devenuudepui= gulgues

ennéez) un langage cstzandare

5 étant sane cscse zmeliore et 3
gerdu s& reépubaticn de veorr aug-
menter les ditdicultes avec ia
tzille gu pregrezas.brace zu
compileur 11 est maintenent tres
utile,

Le BF4 ¢tant zcsex cemplee

je vars devolr etre rapide zur
le debut.Sachez d eabbore gue
pour SaUVESSrdEr vous Cever utl-
liser SAVE (lfichier suivi as
LBBS) ou SAVE,A (iichisr suiv
de .L51¢ le second vous pere
de relire vos progresames ur
certains trattementes de textes.-
Four charger vos prograsses
cera LOADtcas de Aix.EBADr cu
HERGE (pour XAX.L5T}.RUH lance ¢
progragee HEW éfiace le progres-
@e, UUl1 pour gquitter 1 editsur
GFh.

tenznt tape: ce petit
II'EEH!':E “"'1 E“pll Juersl en-

Kea ler prcnreame
Input “Eonjour,
tu;Homt
Frint Noce#;",comment ves tuvt
Input Repcnced
14 ”hpcnﬂe$='blen

Frint “38 & en rejourcs’

m
i

cezent t zppell

Elze
14+ Reponzet="ezl"®
Frint ") en suie peine '°
El=ze
Frint “zh ton..."*
Endis
Endiq
End

veilza,je vous expligue malnte-

rznt.

Dzne | ordre:

[EHiou | spoztrophe ! croonne
z 1 orgdinzteur ©f ne pas tenir
cogpte de cette ligne et perast
GNHE prege ntatian.

FRIND " texts " f=2it inscrire
sur | ecren le te te s:z entre
guillezet (JRINI zsul szute unsz

figne).

GFE& BSS YO

JHFUY e=t une instruciion de
1 &

szysie,l ordinzteur ¢ nde ¢onc
g znirer une verizhle,egais comae
le GF# {f=2it la diftérence entre
chifdires =t lettres ont doit

zjouter § zpres le nom de cezite
vzriyzhle pour gue les Jettre
t erceptes IVOUE anvez
EEES2YEr EBNE ¥ E1 YDUS h2 CO&-
Prenses pes’t.
A noter gquec:
FRINI ® texte
IRFUT svarizbles
reut ze reasplacer par:
ifHFdl " texte "jq{vzriebles
zuss) sathezz gque =3 ! on respla-
ce 3 psr o leg poant 3 interrocge-
ticn ovizpzrzat.
Lz censtruction:
{F {condition;

tinstrocidcen’
ELSE

iF {conoiticn;

{instructicn;
EHuIF
peraet o2 faire dzs zctions
1<ferentes cuivant la reponce
donnez.
ELSE permet d embpiter css
instructions entre elles.
ENDIF indigque la fin ce ces ac-
tione,
Le ces cu ELSE n est =suivi gqus

"
L]

4 O @,
-

% o« 5
g une instructicn sert & repon-
gre zu Cces gui ne socnt nes 2vo-
gua per les =zeriesz oz IF.

EWi ingigure Ja vin cu progrzaes
2215 n est pes chligatocirzigein
de clerte).

Son,c st find pour cette

183z dans le prochein nusero e
voue nerlerzy osr toveles el ces
EEULE. S VOUS T EVE Pas COEpris
guelgue chose contectez &0l e
“GUE reponerel persocnnelement.

L1

ll
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Et oui,amis de la foraule 1, le le, plonge et explose lese autre a
voila! ’ pluse de 300km/H vous avez asussi
(n peut se dire que Vroom multi- une cption turbo {1 joueur? gui
player n est qu un nouveaw datay, donne des acceldration jamais vue
mais la non, grosse erreur,\Vroon sur st. BEndin un nouveasu systéme
multi—-player est lx derniere nous de cholix des pneux, des ailerons,
veauté de Lankhor. Frismo oz 1l ge la boite de vitesse et des

ecst indeépendant de viroom st deu- capacitgs du jouewyr a éte instal-
¥ip car il est bowrre. de notveau- lé&, o choisi entre 3 prmeu et 3
Teea, , ailerons, une koite de vitesss

automatique ow manued et 4 difdi-
cultés de Jjsux (débubtanc, ama—

DENS LA LIGNE DE VEQOGH tew, pra. anarvire) gu: donne la
vitesse maxi de la voiture.

bHouvensz—vous Yroom, 22 imsgesspsr En brey, gue vous sover admirst

cegcondes, 3D faces pleines et wn eur de vroom ou totaslement

ot magnifigue. Bl brern gl nouveay dans le domaline essayes:s

plaver lez a conserveées. En plus, e, 11 décoidte.

il faulh rajouté & circuibts, 1la

poseibilité se joud & 2 gui ne YROOM MULTI-FPLAYER EDITE PAR
ralenti en rien l= programme. LAaHKHOR

comntre un autire jousur ou conbee FRILs189 |k

T ordinatewr (mode UL et oa woe

o e P s g - L (5 0 G o o0 o L e e e

A VENDRE 500 Fr. cartouche de Jj=u TOFP GEAK sav BSUFEk-

HIRTERNDO. _
tel: -32.49.49.90 (aprés 19 h)
RECHERCHE adaptateur US ou JAP, GAME ENIE, manette SFZ
superNES.

contacter la rédaction.

extensions

[\g
1}
r

KECHERCHE Micro application no. 11: "montag
et peripheriques AMSTRAD CFC".
contacter M.C. a la rédaction.

Oy

KECHERCHE extension de KAM pour ST
STE ou STF meme hors d’usage.
contacter ST 2000 a la rédaction.

et tout autre materiel

Comme tu vois il n'y & gque £ p.a. , ceci parce gu’on an est
qu‘au premier numero. Envoyez done tous vos p.a. dans tout
les domzines (c’est gratuit) et mettez en des tonmes LEge,
materiel, poide, taille, age de la grand mére, eto...) on
s’en fous cfzet MU, gui gentiment decortigueva les zrnon-
ces, alors prévenez nous soit par la BaL installes au A81b
JOTSTICK, soit en contnctant les revendeurs.

Une derniére chase la prochain noméreo ne sortiva gussen
Septmbre, Octobre alors d'ici la defonsex vous saxy Vos mas
chines.aller on vous sovhaite tous de bonnes vacancas.

ST 2000 2t les autres.

UNIVERSAL FANZ a £té imprimé p2r nos photocopieunszes et
imprimsntes & nous:slers on est priés de pss nous pigusv
nos papier.

Kedscteur soit disant en chetr: M.C. teu'est ce gu’'on e
marre avec lui, super!)

Super nes et zutre nintendo: [udy (vous en etes encoré &
cet zpoe li)

CPC: K’sK. (t'es & la bourra) et M.¢. (toujours vivant?)
ATARL: STZ000 (zppelé moi maitre tout simplement)



