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JEUX

NIGEL MANSELL
CATCH 23

s PING-PONG
Bumun, voret LE NUMERO 3 DE RUKSTRAD, QUE LE TEMPS PASSE VITE, HURLEMENTS

DANS CE NUMERO, YOUS TROUVEREZ COMME PROMIS LES PREMIERES LIGNES DE (

LISTING DU PROGRAMME SOMMAIRE., POUR CEUX RUI SUIVENT CET ARTICLE ECHELON

SUR LA GESTION DE L’ACCES DIRECT SUR AMSTRAD, SRCHEZ QUE CE LISTING

S’ETALERA SUR 4 WUMER0S DE RunsTRAD, CECI N'EST PRS, VOUS VOUS M T

EN DOUTEZ, POUR FAIRE DURER LE PLAISIR, MAIS SIMPLEMENT PARCE PACMANIA

RUE LR LONGUEUR DU LISTING QUI FAIT 12K, EST cOMPOSE D’ENVIRON 388

LIGNES, CE QUI EST BERUCOUP TROP POUR UN SEUL NUMERD, J'AVAIS PENSE ELITE

SOINDER CET ARTICLE EN DEUX, MAIS VU LA PLACE, CELA AURAIT ETE FAIT

AU DETRIMENT D’UNE AUTRE RUBRIGUE, ET CECI N'EST PRS SOUHAITABLE HEAD OVER HEALS
pOUR PLUSIEURS RAISONS, TOUS LES LECTEURS DE RUNSTRAD NE SONT PAS

FORCEMENT INTERESSES PAR CET ARTICLE, DONC IL FAUT VEILLER A NE PAS MERCENARY
LES DEFAVORISER EN SUPPRINANT, AU PROFIT DE L'ACCES DIRECT UN
ARTICLE RUI POURRAIT LES INTERESSER, IL EN FAUT POUR TOUS LE ! :

NONDE, RUE DIRBLE, W [B ﬂ' ﬂ [L ﬂ T]] ﬁ} U m E 8
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oyenia, o8 nom ne vous dit rien?

C'ast poutant 13, surcette plankte
perdue et déserte, que vous vous
retrouverez si vous  lancez
STARGLIDER, Et oui, votre mission
s¢ passe sur ce monde zbandoné,
Pour accomelir cette mission, aui
consiste a nettousr Novenia  des

';ndésir‘ahles qui - sy sont
installds,  wous disposzz, d'un
vaisseal  super—équipé,  missiles,

canons laser,

Il #3ut vous dire que Ja plandte @
g14 envahie
d'oiseaux,
héstioles,

par des  hordes
de tanks, et d'autres
dont la particularité

de ravitaillement dans l'un
basz, Les coordonnées ce i'objet en
question vous sont donnéss, & vous
d'aller le chercher, Pour certains
jougurs qui ne possident pas e
mode d'emploi du jeu, (salut les
pirates) le ravitaillement en
carsurant  pose un problame, En
effet le carburant du vaisseau
s'épuise assez  vite et vous ne
pouvez pas faire le plein dans une de
Vos hases,

Pour faire le plein de gasoil il

'ure de vos
&

qu'ils sont tous métaliques,
ce aui laisse supposer qu'il sagit de

est,

robots, Des robots certes, mais
des robots assez intelligents, car il
vous feront 13 vie dure,

Le graphisme est en 3d, en fil de fer
plein et en mode L Les objets
prdsents & l'dcran sont trés bien
représentds, les vaisseaux ennemis,
nombreux et de formes variées, sont
facilement  reconnaissables,  Une
cption permettant de passer en
revue tous les wvaisseaux ennemis
est incluse dans le Jjeu Vous
pourrez  lutiliser lors  d'un
ravitaillement dans lune d2 vos

bases, Pour piloter votre vaisseay,
vous disposez en début de Jjeu da
diverses options de réalages, Vous
pouvez utiliser le joustick ou le
clavier, ou les deux. Yous pouve:z

régler votre viseur & votre
convenance, fixe ou mobils, Le
controle de votre vitesse peut

etre obtenu de plusieur facons, soit
au clavier soit au joystick. Vous
avez aussi la possibilité de régler

i

LY

le  gouvernail du wvaisseau de
trois  facons différentes, Le lep
réglage vous permet de modifier
'axe X (0'est 3 dire
gauche-droite), le résultat est que
votre  gouvernail revient
dans 53 position d'origine

%4 2utomatiquenment apras
fichaqua sollicitation. Le Z2éme
Erdglage  concerne Mawe Y

(0'est & dire haut-haz) méme
remarauas que pour l'axe %
sauf que ocette fois il sagit
pedde  ['assiette  de oty
egiapparei]l qui est  influencé
BSipar ce  réglage, Le 3&me
grareglage  vous  permat  de
Asélectionner X et Y
gnsembles,

g lertains objets, comme un
LEsuper miszile, une rézerye de
carburant  suppidmentaire
P ainsi wu'une caméra arridre,

faudra trouwver, si ce n'est déja
fait, un ensemble de trois grandes
tours, il v a plusieurs de  ces
ensembles éparpillés sur la surface
de Moveria, Ces trcis tours sont
disposées en  triangle et  pour
obtenir votre carburant, il faut
arriver doucement par le bas de ce
triangle, passer entre les deux tours
les plus rapprochées et continuer
d'avancer tout doucement vers la
tour qui se trouve alors devant
yous,

==ipoUr yous permeitre de
voir  oe  qui e passe
derrigre vous, peuyent etre
sohtenus lors dune escale

STARGLIDER est un jeu de statduje,
S vous tirez comme un dingue su
tout ce qui bougs vous ne ferez p3
lona feu, Bien des choses sont
découvrir, comme par exemple, les
gnnemis  indéstructibles par  canon
laser et que seul un ou deux
missiles peuvent détruire Il v aurait
encore heaucoup de choses & dirs,
mais Jje wvous laisse le soin de
découvrir toutes les ficelles de os
Jeu par vous=méme,

L
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= E COIN PRO

ATTENTION

1@ REM SOMMAIRE : Programme ecrit pour tourner sous U-Das DANS CE LISTING
29 REM NOVEMBRE 1987 : AUBERT Patrick
LALETTRE U = |

@ REN

30 KEY 141,"ESSAI, ":KEY 192, "HELP, ":KEY 1AT,"INITL. ":KEY 144, °LIST. *
50 KEY 145,°RECT. “:KEY 146, "REP. ":KEY 147, *YECH, ":KEY 148," (*:KEY 149,")" 3 GD
50 KEY 150, “TEST. “:KEY 151,"TRLC. " LALETTRE 3 =
70 KEY DEF 64,0, 141:KEY DEF' 65,8, 142:KEY DEF 57,8,143:KEY DEF 56,0, 144

20 KEY DEF 498 145:KEY DEF 48,8, 146:KEY DEF 41,0,147:KEY DEF 488,148

90 KEY DEF 33.0,149:KEY DEF 32,0,150:KEY DEF 25,8,151

100 KEY 152,CHRE (38) :KEY DEF 68,0,152

110 CLEAR: HENORY 37508:L0AD" INDEX. 128" :CALL 38750

128 HODE 2:INK @,17: IN¢ 1,0:BORDER 17:CLS

170 OFENOUT*BIDON" : MEMORY HIMEM-1:CLOSEOUT

14Q DEFINT A-1:DEFSTR R,

10 DIN HE(8) MAL17) ,RUL17) RAP(354) :FOR 1=0 TO 54:RAP (1)=STRINGS (38,32) : NEXT
160 FE(2)="M E N U"

178 GPENIN"rapport.rect:FOR i=0 TO 354: INPUTAY, rap (i) :NEXT: CLOSEIN

160 NE(1)="¢1> - SAISIE de FICHES"

199 NE(2)="(2> - RECHERCHE d ARTICLES"

80 KE(3)="¢3> - MODIFICATIONS"

10 ME(H)="(4> - LISTER le FICHIER

220 ME(S)="¢5> - LISTE des ABREVIATIONS

330 ME(B)="Cb> - LISTER le NOM des REVUES

540 HE(7)="¢7> - FIN des OPERATIONS"

“eg ME(@)="ENTRER VOTRE CHDIX..."

750 abdé=" 1 2 3 i 3 b,y 8 =
:“?E!% aRhE\;Ii:“PABREUIRTIDNS: ESGAT. HELP. INITI. LIST. RECT. REP, TECH. TEST. TRUC."

290 MA(1)="NOM de la REVUE :

=80 MA(2)="NUMERD de la REWUE :

312 FOR 1=3 10 17

320 MAL1)="ARTICLE "RIGHTS (STR(1-2) ,2) 45TRINGS (2, ") +*: *
230 NEXT

140 RU(1)=STRINGS (26," *):RU(2)=STRINGS (4," ")

350 FOR 1=3 10 17: RU(T)=STRINGS(30," ") :NEXT

750 CONTOL=A8D: LMA=154

370 HODE 2:PRINT"METTRE LA DISOUETTE CONTENANT LE FICHIER DANS';

386 PRINT® LE LECTEUR ET APPUVEL SUR <COPY> "

90 IF INKEV(9)<3@ THEN 390

300 AZ=0: NFICH$="GOMMAIRE" : HF ICHS="FICHIER" :bS$=STRINGS (4," ")

419 {ERROF: AMESSOF 3 4CLOSE , 1+ HOPEN, SNF ICHS,, 1,03 4CLOSE , 2: QOPEN, AMFICHS 2,0
420 1F PEEK (18395)=7 THEN MM#="DISQUETTE FICHIER NON EN PLACE...":6010 2260
i3 IF PEEK(38395)=3 THEN MMS="ERREUR SUR LA DISOUETTE (ERR3)...":GOTO 2260
140 IF PEEK(8395) (50 THEN M4="ERREUR DISQUETTE":GOTD 2260

458 GREAD. 1D, AB53,0, 2: NF=VAL (S$)

i40 REM menu

470 CLS:LOCATE 37,2:PRINT ME(8) :CLEAR INPUT

430 EOR 1=1 10 7:LOCATE 25,A+1#2:PRINT ME(1):NEXT

490 LOCATE 25,22: PRINT HE (Bi

<00 R$=INKEYE: IF R$=""THEN 500

S10 IF r$="1"THEN 592

20 IF ri="2"THEN 830

570 IF r$="3"THEN 1230

540 1F r="4*THEN 1600

S50 [F ré="5"THEN 2280

S48 IF r$="7"THEN 2130

570 IF ré="6"THEN 2560

539 FRINT CHRS(7);:60T0 560

590 REM saisie

§80 MODE 2: INK 1,17

410 LOCATE 26, 1:PRINT'S A1 S 1 E de FICHES"

470 NF=NF+1:LOCATE 2,24:FRINT ABD¥:LOCATE 2,25:PRINT ABVS

530 LOCATE §,2:PRINT'FICHE No: "iNF

£i0 IF NF>lna THEN LOCATE 1,10:PRINT"FICHIER COMPLET":UPAUSE 10:60T0 460
650 FOR 1=1 10 17

560 LOCATE 3,4+1:PRINT MA(1); STRINGS (LEN(RU(I)) ,".")

670 NEXT: INK 1,0

588 LOCATE 25,3: INPUT*" r$:ru(1)=UPPERS (LEFTS (r$+4STRINGS (26, " *),26))
590 LOCATE 25, b INPUT**,r$:ru(2)=UPPERS (LEFTS (r$+STRINGS (4, ") ,4))

708 RAP(NF)=ru (i) +ru(2)

718 FOR i=3 10 17 PAGE 3
‘;%% lﬂlé(i{\rTE 25,4+i ¢t INPUT"* r$:ru (1) =UPPERT (LEFTS (r$+5TRINGS (3@," ") ,30))

748 GHRITE. IND, ARUCL) | ARU(2) , ARULS) ,4RU (4) , &RU(S) (&RU(6) (aRU(T)



gt vive ia musisue, Yous allez avoir une idee de ce que peut faire
yotre bécane chérie en matiers de musique avec quelques lignes de
43tas, Faites bien attention lors de la same de ces lignes de
“datas 23r i) n'u 3 pas de somme de contrdle pour vous sauver la
mize, Faites bien attention aux VIRGULES, vous zllez trouver des
daubles viraules (,)) et des virgules en fm de liane, alors ouvrez
'eeil, 2t bon appotlt Si vous pouvez,
hf‘anth—z Yous sur votre chaine stereo
nais pas 3pres minuit hein!

Rlors, Parait, qvavec ¢a
on peut. faire de fa znz.lque bl
fk{%}w Laasftz i r~u~]'er

e puitare ua g
10 REN SUFERCOPTER: d'aprés le feuill \ vrai ! n% @

aton du nema nom

il ENV 1,10,9,1,1,-6,1,4,8,1 ' basse

12 FOR .j'=l 70 3:RESTORE 22

13 FOR =) TO 12

{4 READ r:SOUND §,n,15,14,1:50UND 2,n

+],15,14,1:50UND 4,n+2,15,14,1

13 NEXT i,J

16 dd=! .

.17 READ ¢,n,ddiIF dd=-~1 THEN RESTOR |

(£ 236070 16

:18 d=dd#i3 M=

aiB IF =2 THEN SOUND ¢,n,d,14,L ELSE pestiMhefnesez=sh
SOUND £,n,d,13:50UND 4,n-8.8,d,13 s ey
2@ GOTO 1?

38 DATA 2,225,,1,113,3,2,179,,2,255,,2,£25,,1,8
4,1, 338,,1 89,1,2 3011
39 DATA 1271, ? 25:.4,,1 113,3,2,451,,2,38L,1,2,2

53,,1,84,1,2,22 5 |

40 DATA 89 ik 169,,1,127,4,2,225,

41 DATA 1,113 3,2,;?9,,( 253,2,2¢5,1,427,2,2%
38,,2,381,,1, 09,1,2,253,,1

42 DATA 150,3,2 451,,2,991,,.{ 253,,1,163,3,4,22
5,8,169,1,2, 225,,1,119,2,2

43 DATA 179 2, 53,1, 15?} 1,2,225,,1,201,2,2,33
8,,2,301,,1, 253,12, 953,

44 DATA 1,025,3,2 A51,,2,301,,2, 253, 163,02,
225,,1,159,1,2, 69 Lyl 127,1

45 DATA 2 223, 1 3 12:419,,2,253,,2,2¢5,,1,8
4,1,2 338,,1 89, '3 301,.

46 DATA 127,1, 25 1,418,3,2,451,,2,361,,2,25
3,1,84,1 2,22 "

47 DATA 89,1,2,169,,1, 12?,1.2,225

48 DATA 1,113,3,2,179,2,258,,2,225,,1,63,1,2,3
38,,1,67.4,2,301,,1,84,1,2

49 DHTFI 25 1;?5;12;2;451”2;3g1“2;34J”:;EL

5,,2,169,1,2,225,,2,179,,
5@ DATA 253, 2,223,
51 DATA L1,-L

g RAPP

21 REM DATAS
| 22 DATA 536,358,201,268,225,301,268,338,301,40¢,338,30.

123 DATA 1,268,3,2 586,,2 358,,-,u01,,l 20,1 2,..68,,1 178
124 DRTA 1,2, 25,,1 150,1,2,301,,1,134,3,2 268,,21558,,2 301,,1,113,1

2

5 %13 EllFlTFl 402,,1,113,1,2,358,,1,150,1,2,381,,1,124,3,2,536,,2,358,,2,3
25 DATA 113,1,2,268,,1,119,4,2,225,,1,150,1,2,301,

a1 glﬁqu L, ISfJ 3,2,268,,2, 358,,2 361,11, 150 2,2 492,,2,358,,1 118,1,
I.._nj

128 gr'lgclarB.u,Z 536,,2,358,,2,301,,,201,3,2,268,,2,225,,2,301,,1,2
5\*! )

29 DHLT"% 1,2,358,,1,201,1,2,301,,1,239,2,2,402,,2,358,,1,381,1,2,301,
°%S%ﬁlﬂ 1,.:68,a,2 535,,2 358,,2, 3@1,,1,.:.@1 1,2,268,,1,179.4, 2 225,,
: 'L-'\'l DRTA 301,,1,134,3,2,268,,2,358,,2,301,,1,113,,2,402,,4,113,1,2,3

158,,1,150
5 3;: DATA 1,2,301,,1,134,3,2,536,,2,358,1,2,301,,4,143,1,2,268,,1,119,

;u3 NATA 225,,1,150,1,2,30,
4 DATA 1,124,3,2, 268,,2 359,,2,301,,1,150,2,2,402,,2,358,,4,L19,1,

!-am |
35 DRTA 175,3,2,536,,2,358,,2,301,,1,201,3,2,268,12,225,,2,301,.1,

223,2,2
% DATA 268,,2,358,,1,201,1,2,301,,1,239,2,2,402,,2,358,1,1,301,1,2

301,
‘J? DHT?'I 1 224;9 2 431;;2 3@1;1;2 25\.}}]1 169J1;21225”1;15@;1;2;169”
L127,1 -

Les dmgo_-,, sumbolisent Je niveau de difficults
inhérent 513 salsiﬁ des iic'ings

6’%\ U/ﬁ‘g, >/ wﬂ‘

Facile _Moins facile Difficile

Dlstrlhuteul Agreg
LOGICIELS-FERIPHERIQUES
LIBRAIRIES-CONSEILS-5AV
2| r, Rlbert ler
17000 LAROCHELLE

S0 48-41-8@-58




saisie au clavier, et perme

Eles listes de programme
e basic qui paraissent dans
les revues
sont n principe imprimées
of en 40 colonnes, soit 4@

4V, Caracteres par

ot 1 choix facilite la : -
de mieux retrouver les erreurs. Il suffit de comparer ce que vous obtenez sur I'dcran

SRl bd
VO

informatique

lignes. 4 e :
@ el

et ce que vous voyez sur le papier, Il est vivement conseillé d'utiliser ce méme principe pour tirer sur papier vos
propres listings, que vous conserverez en archivage Vous avez bien évidemment remarqué que l'usage d'un classeur
est fort peu pratique pour les listings tirds sur papier perforé et en continu, Cet utilitaire vous permettra de
tirer parti de tous les avantages de papier continu, en lui adjoignant les avantages du feuille & feuille, plus

quelques petits trucs bien pratiques,

L'impression de listings avec ce programme a les caractéristiques suivantes:

Quarante caractéres par ligna

Centrage des lignes sur la page (permet les perforations sur la marge de gauche), Saut de page automatique pour
gviter les pliures, ce qui permet de séparer les feuilles,

Impression des numéros de lignes en italiques,
Le programme travaille & partir de fichiers ASCIL
sous la forme de: (SAVE'NOMPROG'A) avant de le

Il faudra donc sauvegarder le progranne que vous voulez lister
lister, Ensuite il suffit de suvre les indications donndes par

Vordinateur et de répondre aux questions, Vous positionnez le papier sous l'imprimante & quelques lignes en

o NPRIPEZ L EN FESTIRA TCWOWRS
QUELQUE CHOSE 11 :

dessous de 12 pliure de page,

i@ REM UTILITAIRE DE LISTAGE oy
{1 REN FEUILLE A FEUILLE

12 REM DMP200@ & COMPATIBLES
13 REM INITIALISATION

14 ESC$=CHR$(27)

15 ITAL$=ESCE+"4"INITAL$=ESCE+"5"

16 DFRP$=ESCE+"E"1GFRP$=ESCE+"F"

{7 MODE LiPEN 3:PRINT TAB(8);"LISTAGE FEUIL
LE R FEUILLE™PRINT

I8 PEN 2:PRINT*POSITIONNEZ LA ler FEUILLE
50US LA TETE D’IMPRESSION™PEN 1
%91_fI"FéNT:PRINT:IHPUT'TITRE DU FICHIER ASCII
20 TP=O:WHILE TP(LL OR TP).2

21 LOCATE lllB:PRINT'LGR FEUILLE EN POUCES
(11/12) 12

22 LOCATE 31,10:INPUT TP$

23 TP=VAL(TP$+CHR$(2))

24 IF TP$=""THEN TP=12

29 WEND

26 IF TP=12 THEN NLF=72 ELSE NLF=66

27 OPENIN TIT$

28 NLP=NLF-12

23 LL=40

3@ WIDTH 80

31 PRINT#8,ESCS;"@"

32 DBL=LiPRINT#8,ITAL$;DFRPS;

33 GOSUB S3:NL=8:NC=0

34 WHILE NOT EOF

33 LINE INPUT#9,CH$

36 FOR I=1 TO LEN(CH$)

37 K$=MID$(CH$,I,1)

38 PRINT#8,K$;

39 IF DBL THEN IF K$(*@"OR K$)"S"THEN DBL=@iPRINT#
8,NITAL$;SFRP$;

40 NC=NC+1

41 IF NC=LL THEN GOSUB 49

42 NEXT

43 DBL=1iPRINT#8,ITALS$;DFRPS$;

44 GOSUB 43

435 WEND

46 CLOSEIN

47 PRINT#8,ESC$;"a"

48 END

43 '

o8 NC=0

51 IF NL=NLP THEN NL=@:PRINT#8,CHR$(12);

52 PRINT#8

53 PRINT#8,CHR$(13);6PC(40-LL/2);

94 NL=NL+l

99 Z=FRE(D)

56 RETURN

37 END



—ROUTINES—

LA ROUTINE RUE I'M
CHOISI  POUR  OF
WUNERO N'EST pAS

INEDITE, LOIN  DE DHI

J'AVAIS BIEN DIT

FRA % BAK er pas

ERA™K.% " NAINTENANT LA
SQUETTE EST ;uurus

PAR INADVERTANCE, EXP! LE
FAMEUX OERA,"*.%" QU1 EFFACE
TOUS LES FICHIER D'UNE FACE
DE DISRUETTE. CELA PEUT ETRE

th, ELLE EST PARUE OM DE.. Bl X § CONSIDERE COMME UNE
DANS LA REvue CPC . CATASTROPHE POUR UM  DEBUTANT NE
EN  OCTOBRE POSSEDANT PAS ENMCORE LES NOTIONS
o2, 81 ¥'m NEOESSAIRES POUR INTERVENIR
OPTE POUR CETTE DIRECTEMENT  SUR LA STRUCTURE DU
ROUTINE 0'EST ORTALOGUE, J'EN PARLE EN OOMNAISSANCE

QU'ELLE REMDRA BIEM
DES SERVICES AUX
PROGRANMEURS
DISTRAITS,

IL  sReIT  D'UNE
ROUTINE OHARGER
DE RECUPERER LES
FICHIERS  EFFACES

DE CRUSE, AYANT NOI  MEME PERDU TOUT
LE CONTENU D'UNE DISQUETTE DE CETTE
FACON, IL Y R BIEN LONGTEMPS
D’ACCORD, MAIS A L’EPORUE, RUEL DRANE,
Pous pe 188 K PERDUS, DES FICHIERS
UTILITAIRES POUR LA PLUS PART. REVEMONS
A NOS MOUTONS. CE PROGRAMNE REMET
EN PLACE LES FICHIERS EFFACES SUR

10 REM PHOENIX
i1 IF HINEM=36863 THEN 16

12 MEMORY LBFFF:INK ©,26BORDER 261INK 1,0
13 FOR 1=4A000 TO 4AASR

{4 READ ASIPOKE T VAL ("4*+A$)

{5 NEXTIPEN 1:070 17

16 POKE 4A@33,484

17 PAPER OMODE 2:a$=CHRS(143)

{8 PRINT TAB(15):"PHOENIX V@l - Reparation automatique de DIRECTORY."
13 SOUND 1,35:POKE 4BE78,255:POKE &BEGG,2:PRINTIPRINT
20 PRINT TAB(15);"Inserez le disc a regenarer et prassez une touchei~"a$;
21 CALL LBBOR:CALL &BBOG:PRINT CHR$(B)" ™
22 WINDOW#0,28,50,8,16
gj ;Em . lﬁecwrel. s a A
. BPEFB'G 0N« |. 7 |r i

25 PRINT *  Ecriture o\, /
56 LOCATE 16, LIPRINT"#" N
27 HINDONW,L‘IB 6,6:CALL LAOBE:WINDOW#D,L,80,1,25
28 LOCATE 1,6:PRfNﬁ' STRINGS(2€,32) ™ . %
29 A=PEEK(4BE74) 7
30 IF A=4C4 THEN POKE &AB25,0
3] IF A=444 THEN POKE &A@29,2
32 IF A=4 THEN POKE &AB29,1 0
33 IF AO4 AND A(&44 AND AOLCA THEN L7 i
34 GOSUB 411POKE LBET78,B:LOCATE 43,8:PRINT® “LOCATE 43,3iPRINT"X";
B O Ockes THEN 31 ELSE POKE -LONEXT

= =L, /
37 PRINT CHR$(B)* "CHR$(18)CHR$(8) ¥ ———7
38 UINDOW#G,L,32,17,20 ey
39 POKE LAB33 LE51405UB 4LCLSMINDOWSD,L,80,1,25
40 LOCATE 1,17IPRINT*Reaeneration achaves,.,"iSOUND ,75@:END
4] E(E)BFUIR?& TO 4iPOKE LAG2B,A+I-4iPOKE LABZE,2%T+LBEICALL LARIBINEXT!
9
42 DATA 21,17,40,11,0,60,6,1,cd,8¢c,bc,fe,90,28,31,fe = f

TOUT LES TYPES DE FORNATS RECONNUS
PAR L'AMsDos, A savoir, DATA SYSTEN
UENDOR IBN.

BIEN RUE CE PROGRAMME SO0IT  COURT,
UNE ATTENTION TOUTE  PARTIOULIERE
EST R OBSERVER LORS DE LA SRISIE DES
DATAS, IL N'Y R PAS DE SONME DE
COMTROLE, NE LAMCEZ PAS LE PROGRAMME
AVANT DE L'AVOIR SRAUVEGARDE SUR DISC,
CELA VOUS EVITERA DE LE RETAPER.

43 DATA c4,28,62,¢d,81,bc,c9,41,21,33,2
@,cd,d4,bc,dd
44 DATA 22,34,20,79,32,36,20,1¢,0,16,1,
g,cl,21,0,98
45 DATA df,34,20,c9,84,0,0,0,7,44,69,73

71,75,65,74
46 DATA 74,65,20,61,62,73,65,68,74,65,
20,7,44,69,72

47 DATA 65,63,74,6¢,72,79,20,69,68,65,
78,69,73,74 61

48'DATA be, 74,2¢,21,36,30,23, Te,cd,5a,b
b,fe,2e,20,f7

43 DATA ¢d,0,bb,cd,6,bb,c3,0,20,21,49,30
23,Te,cd,53

50 DATA bb,f2,2¢,28,3,¢3,78,28,¢d,0,bb¢
4,6,bb,¢9,0




I [l @b

Gestion de fichiers - Agenda - Calendrier perpétuel
Calculatrice - Carte de France et des Départements
Aide constante A 'écran - Tous les ubilifaires
présents en pernanence & I'dcran - Gestion des
erreurs - Manuel d'ubilisation de 2@ pages - Détails
techniques - Configuration inprinante

Tri - Kasques de saisie - Recherche multi-critéres

Espace uénoire réservé pour les fichiers : 8 fois 64k
so1t 128k sur une face de disc

Uniquenent sur disquette CFC £128: PRIX 106 [r,

CHATERENTESEECHANGES EIANNONCESIDIVERSES

Racherche pour achat ou echange les logiciels suivants:

GPELSTER correcteur orthographicque pour WORDSTAR

A vendre ou 8changer contre softs originaux un SYNTHE
TISEUR 42 SONS TECHNIMUSIQUE, Valeur 343 fr, Vendu

pour 332 fr

2 yendre ou échanger: L'ERE du VERSERU
sz d64-664-6128 (Original avec notice)

& yendre ou echanger: Discs seulement
MERCENARY 100,00
C.A,0, de chez Loriciels 250,00
ACADEMY (TAU-CETI II) 100,00
L’ANGE DE CRISTAL 109,00
SPACE RACER 180,00
LES PRIVES (2 discs) 150,80
LIARCHE du CAPITAINE BLOOD 160,00
RELIEF ACTION 82,00
TETRIS, 66,00
JADF (utilitaire de création de jeux) 200,00
THE TRAIN 128,00
MACH3 69,00
ECHELON 100,00
CATCHZ3 108,00
A320 100,00
GLINSHIP 160,00
PAC-MANIA 102,00
MANDRAGORE (6128) 100,00

Pour tous renseignements
sur les articles, annonces
diffusés dans ce journal

SN 466188

2 RUNSTRHD a 14 réalisé avec 'aide des logiciels

- AMX PAGEMAKER - SEMWORD 6128
) THE ADVANCED OCP ART STUDIO
LE SCANNER DAR

TAS-SPELL correcteur orthographique pour SEMWORD |
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Ce petit journal vous a interessé,
vous pourriez peut &tre Y

collaborer, quelque soit votre
domaing, graphisme, programmation
Prenez contact avec lz rédaction

R e Tt

 1dous souhaitez faire paraitre une annonce dans
B8 12 journal, rien de plus simple, remplissez
lisiblement le coupon ci-dessous, et rervoyez le au
journal, 58 rue de la Briquetterie - 17000 La
Rochells, ou passez votre annonce en téléphanant 3
la rédaction. C'est gratuit,

ATTENTION.. Pour les logiciels, ssules les annonces
concernant des softs garantis d'origine, vendus ou
dchangds avec leurs modes d’emplois seront pris en
considération.




