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Lorsque vous estimerez bien connailre votre avion et que vous &es préts &
décoller, lancez-vous. Exécutez toutes les manoeuvres vous venant & Tesprit, méme les
‘plus folles ; au pire, vous ne pourrez que vous écraser au sol, mais c'est sans importance
caravec le simulateur AFT, vous serez toujours sain et sauf aprés un accident. Vos amis
‘pourront i

Mise en route

Amorcez le simulateur AFT conformément aux instructions figurant sur la fiche
e i i cette fiche afi il

les menus et les commandes du simulateur.

Remarque T smuleur AFT toumant s wne Tacge gumme Todimtenrs dont s possblide son
ariables, certaines commandes et fonctions décrites dans le présent manuel
diltrentes on e pas S disponibles dans I simulateur sur voue systime. Veuillez
différences.

consulter la fiche récapitulative des commandes pour obtenir une liste de ces dif

Lorsque vous vous sentez. upable de maitriser le simulateur AFT, passez 2 la
section suivante traitant du vol d'introduction.

1. Lancez le simulateur, si cela n'a pas encore éi¢ fait, comme décrit dans la fiche
commandes. V¢

Vol dintro-— récapiulative des ous observerez le menu Main (principal) énumérant
ditetion les missions pouvant éire exécutées, ainsi que la mission de vol d'essai)sélectionnée
B SR iy (dune couleur différente des autres misions), ainsi que Foption de vol dintroduction
avion pour la (Demo) mise en évidence. » y
re foi, faurais 2. Appuyez sur Ia touche Return pour lancer le vol dintroduction.

premis
i marchi des

Kiloméres plutdt que de
remonter dans une de ces

ol 6 voftise ales 5

Le vol
PR ey Sl T i expletacatnix i soalaee
AFT. Lorsque vous descendrez en dega de 1 700 pieds, vous remarquerez des objets

@ bord avec un officier nmmblann des sphéres équidistantes sur le sol. Plus vou dmenduz plus vous vous
mécaicien exécu Tisses e hogaia oles
e el pmlr e estimation visuelle de votre alttude. lnsu.llez vousconforablement
Tai éaé malade comme un O D) G souffle de
chien et lorsque je suis 'B"'VS Aautre!
domends et

s macine Lorsque ce vol est terminé, plusicurs ttres de menus sont affichés dans une
s Uhonne le pus barre des menus située en haut e I‘cran. Pour recommencer ce vol,choisissez Toption
malheurews de la tere. Demo sur ce menu. Pour revenir au menu Main (principal) choisissez-le sur la barre des

menus.

Remarque e vol dimiroduction doit ire affiché en couleur sur um moniteur couleur. ST est afich en
noir et blanc sur votre moniteur couleur composite, le simulateur AFT doit fire Tobjet
un ajustement simple. Tous les détals sont indiqués sur la carte récapitulative des
commandes.
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Motewr + 1 moter fusée
Bell X-1 E600-C4 (poussée statique
La premiére fois que ai 6000 livres).

démarr le X-1, je me trouvais Envergure : 28 pieds, 4 pouces.
en compagnie de Bob Longueur : 31 pieds, 6 pouces.
fond nay flos il OIS e 12 312 livres.
ouvertes d'un coté et nous Tosla hitriesns it
avions décid de regarder le X-1
dun peu plus pres et ce dernier
était enchain au sol. Je suis
mont dans le poste de
pilotage et jai &é invité &
démarrer les moteurs quil éuait
pos:

Jois. T

‘ai manoeuvré un
interrupteur et diable | lavion
feu de

tricycle escamotable.
Plafond de service : 70 000
ieds.
Vitesse maximum : Mach 145

(960 mph,
Equipage : 1

l

i i v
Notre rire nerveux était teinté
de respect et de crainte et nos

Sagissait | dun vrai monstre.
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Grace Industries
XPG-12 Samurai
réve lu‘pxlo(: d'e :m ices.
Préparez-vous faire oids m.xlmum 31 414 livres.
Comataanee den i Tesln d'atterrissage : train tricycle
aussi rapide que
B Plafoad de service : Inconnu
ation des ingénieurs : plus de.
50000 peds)
Vitesse maximum : Inconnue
(Estimation des ingénicurs : Mach 1
possible).
Equipage : 2
Moteur : *Scramber”
Hlllemln Ltd. ‘Suarez Technologies (poussée statique.
H-4 MadDog 13000 livres).
i S Enm:ur 20 plets 4 poves
wpilote  Lony 47 pieds, 10 pouces.
d'essai.. Pulds mlxillll:lﬂ 7/8 212 livres.
Train d'atterrissage : train tricycle
Plafond de service : Inconnu
(Estimation des ingénicurs : plus de
50 000 pi
Vitesse maximum : Inconnue
(Estimation des ingénieurs  inf. 3 Mach. 1)
Equipage : 1
Introduction 6
Motew “Marauder”
Lerner i Tracger i
XNL-16 Instigator 20 000 livres).
Cet avion ne fut jamais Envergure
construit et il facile de Lnngueur
deviner pouquoi Ko ST
lorsqugn fallohie, Trnln d'allernsuxe train tricycle
Jois. Je pense qu'on
el oms Piafond de service s Incoumn
approprié que celui (Esnmnuon des ingéni

sup. 40 000 pieds).
Vitesse maximum : Inconnue
(Esimtion ds ingéieurs: Mach 1

possible).
Equipage : 1

t

oteur Prait
Tockeed SR7T Wlnmcy mm-ms (poussée sjatique
71 est un avion & 32 500 livres avec post-combustion).

s

reconnaissance
supersonique, financé
par la CIA i ; i
L e IO G
Jut une telle réussite

el demandé 3 Plafond de service: . a sm pieds.

reed we  Vitesse maximum : sup. &
version dwzr«pnan, Equipage : 2
L insi qu'une
version lnwdt de
ier d'assaut. l
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b

Moteur : Moteur 12 cylindres inclinés
Rolis Royee Merlin construit par
Packard V-1650-7 (1490 CV).
Eavergure : 37 ieds, 6 b
Longuear : 32 pieds

North Americnn P
51 Mus

Lanion dz c)lasm

i s s,
Guerre Mondiale, égal & Toain d'nlunlsnge rains dailes
tout avion mis en_ do queas fixe.

service par laviati

escamotables,
e " Plafond de ervce + 1,900 pieds.
i 00

Vitesse maximum : 395 mph &
5000 pieds, 437 mph 2 25 000 picds.
Equipage : 1

H

étages, deux vitesses
Rolls Royce Merlin

construit par
permettait de disposer

e supert
performances au plan de
la vitesse et de la
maniabilité : c'était le
réve du pilote de chasse.
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(

Molmr Rons Royce Merlin 61
515

—
Sugermarine Enver(ure 30 pieds, 6 pouces.

e cvion Longueur : 36 picds, 10 pouces.

lais qui ful wilisé Poids maximum : 7 570 livres.
pour les missions de Train d'atterrissage : rouleties dailes
chasse et de ocamoables, ot un rolee o queue fixe.
reconnaissanc Plafond de service : 45 070 picds.
P””‘W""ﬂ" pendani itesse maximum : 408 mph 2
Hiondile. 0 tobje gi"’g."“ .

de perfectionnements
constanis afin de lutter
dégal o fgal conre tout
ce que

imende mttas e
service.

t
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® Horizon artificiel : indique la position de I'avion relativement Ihorizon. Il indique
ison latérale e Tinclinaison

u Altimetre : pieds), de I'avion au-dessus du niveau de

Ilmummmnmmmuksmhnhumlnnﬂmmvmde

Varambtre : indique si I'avion est en montée,
ascentionnelle est mesurée en mnmnu(lpn).wmesdeﬂl)o‘mmde

8000 fpm, selon I'avion piloté.
Moniteur de freins mdlqucul lmm kxsqualesﬁmm sont serrés.
ain d'at indique : descendu ou

escamoté.
Moniteur des gaz md-qu jusqu' qm Biveaaila/mancos dos ga & &
masceuvié. Elle mesurs 1 pissance développéc < tant quo pourceaiage b la
des moteurs.

oy gouvernes : signale la position des ailerons, des gouvemails de
Polonden e de b gouvere d fireton. ot affct o i o ks, o
autre a

e Coundisez pas bien s orgacs ' avion, vie la leuve 3 dans

TAnnexe A - de pilotage.
Indicateur dz .nmmem latéral(inclinomatre) : permet daider 3
dbemiver direction. Dans

virage coordonné, Ia bille est située entre les. lq)hls.
 Monitear de volets : indiqus a position dcs voles @i, relevés ou soris.
Figure 1 - -
‘Tableau de bord du simulateur. Indicateur gouveme de Indicateur gouveme
AFT et collimateur de pilotage profondeur & aileron HUD | | - de direction HUD =
1étc haute (HUD) ‘Horizon : — "W"“‘*"‘
Anémomtre
Indicateur de cap Altimbue
Contact freins Variomdre
Contact
Messages AFT Prepaed
Contact train | | Manetie | | Moniteur || Inclinombtre | | Acoéiéromdtre
daterr. desgaz || gouvemes
Vol d'esst 14
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Dans s instrucions e piloage, a baite nojr enrgisr et i e cxcrices
de pilotage. Le simulateur AFT comporte 23 exercices précaregistrés: élémentaires,
intermédiaire e volig aérenne. Vous uilisere les exercices ave le collimtour de
ot 8l meniee Basic, Adv ou
ion)

volige), Observe (Observati
3 prtir du méme menu afin de suivre le déroulement pu\dam que la boite boire pilote
ion ; 2) sélectionnez Fly (Pilotage), au licu d'Observe pour piloter Iavion de la
manidre suggésée par la boite noie. Pour obienic un compiément dinformations,
consulter I'Annexe A “Instructi si
vous souhaitez enregistrer VS PrOpres exercices, e
Record Advance ou Record Acrobat (Enregistrements exercices élémentaires,
intermédiaires, voltige), dans le menu Option, comme décrit dans "Menus", dans le
chapire Références.

La i it aussi vous
pllma\lnavmu\fmmm uumuumummfwm avec

Sin rowines de volliges aércnnce pé-caregisirées € vOuS pOUVEZ ajouer

routine. Voir la section "Vol en formation" pour obtenir toutes les abormations

nécessaires.

temps jous pilotez le simulateur AFT en I'absence de vent. Vous
VoRTy 7ot s me potes oo puesteg 1a difficulté, -jqnu un facteur de vent en sélectionnant Wuu_a

dans le menu Option.
et bribvement affiché un message indiquant Ia directon et Ia vitesse du v, Ces
Wind. Pour revesi s siomion
uemvmaemummmummumhmmuh
et exerca e Tflvence s Jo déplacement o sol. S| vous soubuiez
piloter Fevion an-dossns dn teran paniclice, I 6 indispensable de compenser 1
dérive provoquée par le vent. Supposons, par exemple, que vous pilotez Tavion dans le

deuxeMsdn le.

rectang]

diecion g ta plt i vous devez

Mmudzhuudmw.dmkvun.mlmwngetvecunvml-ntle.voﬂdcm
‘un angle supéricur 3 Ndepésmmmdelmghdedénve(vwlc(}m)e&

venlmkelunvwlﬂlvm vmdcvuvlmlunmglempﬁml%degx&
. dans I ven. L dérive gauche sinific que vous falis un
virage inféricur 3 90 degrés pour revenir sur Ia jambe contre

Si vous m\mnm:d\mpmmnmémkmlms&v&mndafuh
dinclinaison ttae afin Gévi Lang]
nﬂxmmmmleplmfmupmdmh:qwhvmvohmmmlnveclcvun
amitze. Alors que vous tournez autour de objet sur son cOié avec le vent
peogevsivoment nclisaon afla, 'inclizaison ksl 1 plas fablo 56
vole directement avec le vent debout. Alors que vous toumez

ment

produit lorsque I'avi
Dulour de Tobje sur son cbi ave e vent debout, vous augmentez progress
linclinaison latérale.
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Si vous vous & Tun de vous pouvez

L

ous y

Aprs avoir trouvé un parcours dobstacles, il n'est gudre iniéressant d'avoir &
pﬁmdelillimmmslpﬂmllvmdeuwmmlqu Taéroport principal.
menu Location lmine cete fasidieuse contrainis n vous amonant i unumnenli
proximité du
transporter en

MENU LOCATION

muunuemplxmuuwmm-u.umumumm

principal, km pour
Tancement dc 5,5 kim pout Tapproche fnale ;une zone 3§k de Taroport prinipal, &
une alttude de 3 000 ou 10 000 pieds et & 64 km, au nord, A Iest, au sud ou & F'ouest de-
votre position actuelle.

i 2

cEdures des e T
d'essais el

l’:_‘:'fs ol mumlmdmmwmw&umﬂemwm-m‘m"ﬂ“

d'essais, le vrai héro est 4

le pilote qui fait tout ce

qui est en son pouvoir y-umm-e. dela

parntre dovol. quil agism dcs ez dacap, o Tltimie,de Fasicae, de fa viceo
montée verticale ou L. Si vous e parvener bl

Taron i lllolsmelmuhmlummlmnmwmmmm fune procédure a 6
xécuibe, consignez vos résultats sur une copie de 1a liste de controle de vol 'essai dans
lAnmxeBlFmd:lucomplmld‘mmm ‘ou aux résultats obtenus par d'autres
pilotes

VITESSE MIN. DE 1 Partez du hangar.

DECOLLAGE 2. Réglezles gaz jusqud 100%. - "
(VOLETS 3. 75 ienez < 0
RELEVES) 4. Observez Lorsque véifiez
Cete opération est et consignez la vitesse aﬁodymlmqu:.

simple 3

VlTESSE MIN. DE 1. Sortezles volets.
2. Partez do hangar.
(voLsTs SORTIS) 3 Réﬂuksmjmuuooﬁ,

i

MANUEL FRANCAIS

CHUCK YEAGER’'S
ADVANCED FLIGHT TRAINER™

Introduc

Les choses ont bien changé depuis que j'étais un aspirant pilote. Je me souviens que
Vinstructeur vous installait sur le siége avant, /aual une démonstration de l'avion; il
Vous plagait ensuite sur le siége arriére et vous deviez apprendre tout cela au fur et &
mesure: comment décoller, comment exécuter la stabilisation, virer et toues les auires
manoeuvres nécessaires au pilotage de cete infernale machine. s la maniére
dont vous appreniez d piloter car c'était la maniére dont on vous lenseignait. Et cette
fagon-1a me convenai car, pour moi, ploter c'est piloter.

Général Chuck Yeager
Mars 1987

AFT le Général Yeager

mais sans toutefois couri e risque. Le simulateur AFT et ce manuel sont congus pour

les pilotes chevronnés sachant déja piloter un avion et qui recherchent ls frissons et les

plaisirs inégalés du pilotage. Si toutefois vous &tes un novice en la matidre, ou si vou

sestimez avoir besoin de parfaire vos connaissances dabord, consultez IAmexe A
2

lafin du

‘Aprds avoir consulté les deux sections suivantes, “Mise en route” et “Vol
8 dintroducton”, éudie a sction aiant ds spécificaons echniques des avions ot
sepasse lorsqe pluseurs . stlectonnea lavion qui vous iniresse. Le Général Yeager aibue une large part de sa
réussite en tant que pilote au fait de sintéresser et de connaitre a fond son avion et vous

ll-al s'écraser
5 TR A choisirez un. Une fois Iavion sélectionné et que
D"‘"Aa’:f":;t ![”“ vwsfm lancer, passez 2 la section du vol d'essai et ay
achetd la fermé Jos organcs do command e 1o instraments do Tavion, Le simuliear AFT met 14
avions iféznts 3 vowe dsposition.
Avions réels = SR
Cessna 172 Skyhawk kel Sp-"-re
= F-16 Fighting Falcon
= F-18 Hornet X 3 Stiletto
P-51 Must
& Blier Citgeokee = XNL-1¢" Yaaigator
= Sopwith Camel = XPG-12 Sam
= Spad XIII = XRH.4 Madbog
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La présente section énumére les caractéristiques techniques des 14 avions
pouvant &tre pilotés dans le simulateur AFT. Pour un gire un as de laviation, il est
indispensabledo contalie & {ond auss bie s possblés qus s limiations d out

Caractéristiques

techniques
. avionplé i e Généen Yeager v pas conn s P-51 comme I pae de 52
le cherchals lowu 4 tIa 22me Guerre Mondiale, il est peu plobeble que ses états de servi
les choses qui éputition soient auss brilants aujourdhu,
miniéressalent. Cela fut Que vous souhaitez aller au-de des imites de votr avion en tant que pilote
a lorigine de ma dssiouer vol

del =

réussite en tant que
pilote. Le nombre de
heures de vol est
ingal et rien de ce qui
touchait & mon avion ne
me laissail indifférent,

Moteur : Monomoteur Hispano

Suiza V-8 (235 CV)
Envergure : 26 pieds 11 pouces.

Train d'atterrissage : train fixe con-

percée l«hnala'xqu
la France en raison

tionnel (patin de queuc)
Plafond de service : 21 800 pieds.
de la vitesse de Lavion, s

Vitesse maximum : 138 mph.

alors inouie, de 220 Eqpipage t1
kmiheure.
Introduction 3
Moteur : 4 cylindres horizontaux

Cessna 172 (160
Skyhawk Envergure 136 pleds, 6 poces.

ssna fut mi Longueur : 26 pieds, 11 pouces.
:qw'ce Dot ia premidre Polds maximum : 2 360 livres,

Train d'atterrissage : train tricycle

il IR e l’lnlnnd de mvm + 13 340 pieds.
états de service se el
passent, je pense, de
commentaires. E““"“"

Moteur : 2
Douglas X-3 bustion Westinghous J34.WE X
Stiletto (poussée statique 4 850 livres).

X3 était un autre
avion fusée, toutefois,
contrairement au X-1, le
X-3 pouvait décoller sur
tne pii ak ek Ere

Envergure : 22 pieds, 8,25 pouces.

Lon‘utur : 66 pieds, 9 pouces.
‘maximum : 22 100 livres.

'l'nln d'atterrissage : train tricycle
escamotable.
o G o o ;l::nd de service : sup. 2 35 000
i ” Vitesse maximum : Mach 0,95
Viesse dun ties de. g
celle du son, c'est- d- (650 mph)

i Equipage

X-3 pare

.
g —
gt

poste de pilotage.

Introduction s

Moteur

F100-PW-100(3

livres avec post-combustion).

+ 30 pieds, 6 pouces.
47 pi

Pratt Whitney
ique 25 000

General Dynamics.
F-16 Fighting

pi
Polds maximumm : 33
Train d' nll:rnssnge + train mcycle

technologie américaine edcammotable:
hasse du Plafond de service : 50 000 pieds.
Jait quil it ulra | Vitesse maximum : Mach 23.
ier, ultra maniable et e
Jasat appel & Equipage : 1
Vinformatique. Le F-16
était équipé d'ordinateurs
analogiques sans
enes de secours
Cette situation fut &
oriine de plisiers
endant la

i iiipane

Jois mis au point
touefls,le 16 fu un
pilotes. Les /mu
s américaines le
mirent en service ainsi
que les forces belge,
landaise et

er le
Smr]’ghur vieillissant.
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Moteur : 2 faible faurly

de dilution General Electric F404- G
(poussée statique unitaire : 16000hvru)
Envergure 37 pieds, 6 pouces.
Longueur ; 56 pieds
Poids + 35 040 livres.
Teain d' nllerrlsslge * train wicycle
plus sophistiqué. Ses escamota
P e up. 2 50 000 pieds
Vitesse maximum : sup. & Mach 1,8.
Equipage : 1

McDonnell
Douglas F-18
Hornet

Le F-16 prit la reléve du
F-16 et, a tous égards,

arquée
Introduction 9

——_____ Moteur : Moteur 6 cylindres, refroi-

Piper Cherokee i air Lycoming 0-540-B;

;l'anl comme le Cessna, (235Cv).

e Cherokee e Enve 2

excellent avion de b i el )

s 23 ,

:2:;::/1 présenie Poids m-xnm.mP 2 930 i

o P T d'atterrissage: train mcyclc fixe.

T i A Plafond de mvlu : 14 50 pi

accrue. Vitesse maxim
Equipage : maxi. 4.

56 mph.

Moteur : 1 Gnome Monosoupape

Sopwith Camel 5:
Envergure : 28 vieds, 7 poucs.

par excellence, Longueur : 18 pieds, 9 pouces.
Sl Wappartient pas o Polds maximum : 1455 livres.
D 4clgEcond | Train a'.mmsup train fixe con-
°°"“’""':::;"f€’:;¢ Plafond de mme " 320 pleds.
la lére Guerre Mondiale, Vitesse maximum : 113 mpt
vers 1917. Son moteur Equipage : 1
i plus puissant que
celui de tout ay
biplan et assurait un tel
ouple quil éuait
possible de le

T
T

Plaigrivent i éair
trop maniable et
plusieurs y laissérent la
vie rien e tntan do
le maitris
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ey n . g

iques ; vous pouvez i concernant
les possibillités dc vore rion. Le travail du pilote consiste & prouver le bien-fondé des

Lorsque vous sélectionnez la mission du vol dessai, vous &tes tolalement scul
pour piloter tout mon de voue choix, de n'importe quelle manidre et pendant aussi
un jour de vent pour corser encore

e difficlts,
aventure commence dans Taéroportprincipal, Favion est prét 3 décoller sur
1a piste Pt pris place dans le poste de pilotage du Cessna 172, pour circuler
ol o pou décole, mete e conac. Appoyes s Ia bare  icspatomcnt pou
afficher les menus Test Fii
En ant que pilote cssai, v abjectf et e e décollr avion chis 1 &
R capacités & I'épreave au maximum. Pouvez-vous piloter le Cessna au-del de
lafond de servicsde 13 000 ples ? Pouvez-vous ploer le X1 ux confns de
Tespace Que ot I plafond maximum du SR-717 Noublis pis non plas de suve
les robiemes il  ganges vitesscs, s ingéaleces e vouleot s plas quc
ous-méme.

Systemes de
commande des
avions et

De toute évidence, la premitre tiche d'un pilote, quil teste un avion fusée ou
el appreane b plotr un Cessn. st de s amiliariser ave Favion sinsl qe ses
cegnes de commande et {nsument. En plus des syshmes s commande dn avioa,
ceraines facets du simulaiear de vol ui-méme peuvent & commandées. Les sections
ilisés dans les avions du

simulateur fvinoe et da ydes o

Vous pouve pioer  avion sns it apoet sex insuments e empll
toutefois isiont dobenir e
optimales de votre pparil. Lo ublaaa do bord du simalaenr o
insruments ot vous surez bsein o 0 toucs vos isions L4 e 3 (mpm)
représente un tableau de bord et un pare-soleil types, toutefois ce qui sera affich sur
ean pours e ighement dlTrea, seon Fappasel pilos, Lo insiuments, gl Qv
soit e cas, sont les suivants :

SYSTEMES DE
C D

AVIONS

® Indlcateur de cap : comme un compas,cet apparell inque I seas d vol de
intermédiaires.

wion, nord, vt 0u owios e combaisons

- Anélnomhn ou machmatre : indique la vitesse de I'avion se déplacant dans I'air
en miles/heure (mph), ou indique le rapport vitesse relative/vitesse du son ( Mach 1
cortespond 3 1216 kmyh au niveau de 1a mer).

Vol d'essal 13

umwmwmﬂlﬂnznlhnmuhuondehmudew

COMMANDES DU

SIMULATEUR relief quil permet de survoler. Les sections suivantes mdlquem les méthodes de

commande du simulateur AFT.

Normalement, pendant e pilotage dun avion, vous regarderez droit devant vous
garder 2 votre gauche,

Reférences
visuelles droite, par dessus de I'avion.

umnEqumm) 'Vous pouvez aussi voir votre avion & partir de points situés hors
itons un avion de chasse, un satellite, la tour de

ipal.

1l existe quelques astuces sur le clavier vous permettant de passer rapidement
entre les vues avant, gauche, droite, avion de chasse, tour de contrdle ou o st Touies
les astuces sur le clavier sont énumérées sur la fiche récapitulative des commandes. 11
suffit dactionner une fois Ia touche de I'astuce pour passer 3 une nouvelle vue, puis
actionner cette méme touct el N8 ava

11 vous est aussi possible d'agrandir une vue quelconque, comme si vous
utilisiez un télescope. Le menu Zoom & propose neuf facteurs e grossissement, allant de
12256 Le simulateur AFT sélectionne le facteur de grossissement convenant le micux
lorsque vous changes les vues dans e menu Eye, mais vouspouvez auss toutc(ois
choisir tout facteur moment st
Comme nous T'avons vu plus haut, vous pouvez Gllor i ok do
limateur de Taviongrhco au ableau e bord. e et possibi quaves 1a v avant mais ceci st
tage téte haute le parc-brise. Le simulateur
(HUD) Al-‘l'mspmd\msynbme mxumndumumﬂummmmn le r)(?lndc

Figur
sufft e sélectionner Foption HUD sur le menu
suffit de la sélectionner unc nouvelle fois.

ol iage éte.
que e collimateur soit visible,
‘Option; pour annuler Fopération, i
Lorsque le collimateur de pilotage est actif, une petite case noire, située au
centr e Héan signale I posiion des alrons e s gouvemails do profondou elle
suit les du manche  balai, de la Un wait
vertical noir représent sur e bord inférieur du parc-soleil indique Ia position de la
gouveme de dircion Un ol borzonal monc descend sur le bord droit de
Técran, pour mwlo«vmuhmumm
Le simulateur AFT
Je vol deear, mettes Tapparel o oction ca sélectionnant Fny-
menu Option. Lorsque la boite noire est laisséc toutefois hors circuit, le simulateur AFT
st accélér et votre vitesse st donc plus élevé. Pendant une course diavions, la boite
votre

Enregistrenr_de vol
(“boite noire”)

ol en cours pour relecture instantanée. Pour oblenir cette relecture, choisissez Instant
Re‘phy (Rclecum instantanée) & partr du menu Option. (Cete fonction nest pas
T vol en formation ou les pilotage).
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rsque vous souhailez interrompre momentanément votre vol, appuyez sur Ia
Pause lettre P. Pour repartir, appuyez sur une touche quelconque. L'activation de la barre do
et e sppuyeat ur baro Cospacemcnt perct aussi_ dinterrompre le vol. La
‘touche Return, pour sélectionner
el ia it
Siil n'a pas 46 i e
il avait & interrompu.
Changements ‘pouvez, dans le vol d'essai, piloter n'importe quel avion disponible. Le
d'avions mnﬂm(Awonx)lMlquewdvmxpos e, Sélcionne e om de I desavions
et appuyez sur Return pour lancer le pilotage. Les apparcils 172 et P-51 sont
décrits dans 'Onenunon Cessna 172" i “Orientation P- oy duu e S
ructi figurent dans
el ot el
Navigation La manidre Ia plus simple de naviguer est de piloter d'un endroit 2 un autre. La
superice du monde du simulsenr st do 250 kn 1 est prévu trois installations
soporusies, y nslaémpmmnupll.lnlmqnevmpllolumlempuéel
he ‘Pl
outes ses possibiliés. Si vous =xy|uru \e monde du simulatcar AFT dans un jei.
supersonique, vous pourrez faire le tour du monde en moins d'une heure, mais un ceriain
temps
RADIOGONIO- but de vous préter assistance pour revenir & I'aéroport principal, tous les
METRE suffit

avions sont aqmp« dun mammm Pour mettre la radio en fonction,
acionner Ia iouche R. Un messag et afich cn bas de Iécan,indiquant  disance &
parcouts Jusqu Taéropot ainsi que soncap. Pour Taucndre, amorcez la
droite ou vers la
du radiogoniomtre. i sors Tvion i dovand vous o sablsez ,mn oo que
vousaperceicz Taropor, (A cas o s balsages des
pas familiers, ce sont les suivants : nord : 0, est : 90, sud : 180 et e g

Cin obmclenmnmphmkdmshnmdemlsmnhmu Lors de
FARCOURS Vs vols, vous remarquerez les suit
D'OBSTACLES

dans untne ce qui st w  Cin baridrs, agences comme unecarefouer“cing”,
stupide de toute maniére), ivie d'
Vous savez que vous ne

.
= Six barritres agencées selon unpmwwsuxs
= Un parcours de slalom

pouvez pas vous en
approcher et le traverser.
Vous devez vous en

Yol dune ezt
lorgeur ofinde savoirsi ™ Un parcours dobstacles se composant de six pylones s rapprochés (vous avez
votre gabarit vous Ecllment o fan Bro i vous pouves pilote etrs ces yIones .
permet le passage. = Un cube, une sphire et un tétrabdre agencés sur un méme axe.
Vol d'essal 17

b

1. Partez & une altitade de 10 000 pieds.

VITESSE MAX. 2. Réglezles gaz jusqud 100 %.

EN PALIER 3 Mmmmhle mmm

(10,000 PIEDS) 2 vitesse aérodynamique et alitude sont sabilisées, lisez et consignez I
ller toujonrs piss vide vitesse aérodynamique. e

aw-duc qui

VITESSE MAX. L. Partez d une altitude de 10 000 pieds.
EN PALIER 3 Sonce s volets gl es 223100 %.
(10,000 PIEDS, Maintenez le variometre sur

3t
VOLETS SORTIS) 4. Observez soigneusement le ‘message med (volets sortis bloqués)
Ce type dessais affiché en bas de I iy oy o

a-mvuu,mm REMARQUE : I'affichage, sur les jets rapides, est trds fugace et vous devrez &tre sur

k;ummm S ] Iequkyivg
vmum 5. Lorsque vous voyez le message *flaps jammed...” (volets bloqués...), consignez la
Tariow vitesse aérodynamique.
{In'alanxcuﬂdl
dont nous avons besoin.
VITESSE DE 1. Partez 3 unc altitude de 10 000 pieds.
CROISIERE 2 neuu les gaza 75 %
(10000 PIEDS) : Wmm variombire sur
de connatre i 1a vitesse aérod et Tltitude sont

e y\mmqu stabilisées, lisez et consignez la
votre -nan,' car elle

it aussi lu indices

Les appareils de 4 75 %et X
b e e L
sont fortement tribulaires uwuhmmm-qu
des volets car ils
permettens de réduire la
vitesse et les distances
i décc
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VITESSE DE 1. Panezduncaliiudede3000pieds.
DECROCHAGE 2. Augmentez 12:}&
(FRANCHE) — 3. Maintenez 0 (cette opération est difficilc).
(TRAIN ET 4. Réduisez pmmmmm (dm cran toutes les 15 secondes ummn) les gaz tout en
VOLETS ible. Lorsque vous ne
RELEVES) pouves plus e maintens sur O, vérifez o consignez la s srodmamidue.

Cette valeur est l'une
plus importanies qu'il
conviens de connaitre

&

SRS
pourrez alors peut-éire
Joire avrris e SRT1 sur
Tatroport principal...

1. Partez 3 une altitude de 3 000

VITESSE DE pieds.
eI 2. Augnmu Ia vitesse aérodynamique 2 environ 125 % de la vitesse de décrochage.

DECROCHAGE ASouies i
(TRAIN RELEVE sortez les vols.

ET VOLETS 3. Maintenez le variometre sur

SORTIS) 4. Réduisez progressivement (d'\ln cran toutes les 15 secondes environ) lesgaz tout en
I est évidens que la tenir | possible. Lorsque vous ne:
vitesse de décroc) lus le ur 0,

derniers r voire.
vitesse aérodynamique.

1. Partez 3 une altitude de 3 000 pieds.

2. Augmentez Ia vitesse aérodynamique  environ 125 % de la vitesse de décrochage

VITESSE DE
AGE A

(TRAIN SORTI ET 3 Makuonex

e variometre sur 0.
Réduiseprogrescivement (uncran toutcs s 15 secondes environ) es az out e
continuant & mainienit e vous ne
ir sur 0, venﬁauwnﬂmﬂhvnmmynmqm

VOLETS
RELEVES)

produira des effets nuisibles.
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PLAFOND DE 1. Partez  une altitude de 10 000 pieds.
vitesse ascensionnelle

SERVICE 2. Pilotez 'avion 2 la ‘maximum soutenue de I'avion.

3.
laguelle vous powvez 4. Réglez e e itesse aérodynamique.
dépasser les 5. Consignez laltitude &

VITESSE L A ) _
REALISABLE 2.

MAXIMUM 3. Observez laltiméire et Ianémomatre.
Prene: toutes les 4. Ne descendez trop bas pour pouvoir abandonner le piqué avant que Ia vitesse
précautions wiiles lémdyr-nk'le

Ia valeur affichée ne monte plus),

Ppendant s. a-di
mettans & Uépreuve les

Venveloppe de Uavion.

peut

inoffensif et controlable
il

Vol dessal 22

nation

Notre. ﬁmnamm ne prévoyalt pasles vliges aériemes. Les wldges aue vous

‘est ce que

o Rhs ke e oo pyet & s SINGE i i) os sions s

e des tonneas, des loopins, des hu cubains et des Immelmans, malstowss ces
oliges fou parie descombat ari

10us débuts de Iavi mm, e plotes du dimancho Elouisaicnt s foules

en
ajout dautres avions dans la manoeuvre ; ceci porte le nom de vol en formation. Y
simulaicur AFT recrée cetle atmosphire survolée grice 3 s routines do voliiges
leader alors quiil
et le simulateur AFT trace un graphique et donne des points 3 vos performances, les
S e R I E O
simulateur AFT,

B ot o Pocvaion Flying (Vol en formation) sur le menu
Main. du simulateur. La barre des menus Formation Flying est affichée. Slectionnez
Maneuer (Manoeuvre) et appuyez sur Reium pour obient Ia lise des routines
disponibles. P

= Deadman: vous pilotez un XPG-12 Samurai et en suivez un autre dans un slalom
‘ayant lieu au milicu de gratte-ciels.

= Gates: vous pilotez un Spad et en suivez un autre A travers des barridres et au-dessus
de gratie<ciels.

= Hammer: vous pilotez un P-51 et en suivez un autre dans un décrochage téte de

Knife: vous pilotez un P-51 et en suivez un autre dans un tonneau & 90 degrés que
vous devez maintenir en vol stable (le découplage de la gouverne, exécut 2 partir du
menu Option facilite Ia tiche).

‘Wax Me: vous pilotez un P-51 et vous tentez e garder votre réticule sur I'avion du
Général Yeager, en exécutant une série d'évolutions allant de facile, modérée et
Ml Bome casce |

= Spad: vous pilotez un Spad et vous en suivez un autre qui exécute un ensemble de
volug:s aériennes

Chaque figure de voltige aérienne se compose d'une ou de plusieurs acrobaties

Txécution des ayan lew 2 un empacement peégéimnind avec un tpe davin i sess demin 2

routines de sance. Pour lancer une figure, sélectionnez-1 dans le menu Maneuver. Aprs quelques

. e nom de la premidre acrobatie est affich en bas de I ir

voltige aérienne  scondes.) i pesmee Sevnatle

e it o sl e O e 1 G e e W L T
pour reprendre, appuyez sur n'importe quelle touche.

Suivez le leader au mieux de vos compétences. Si vous vous en rapprochez trop,
réduisez les gaz de 50 % et appliquez une contre-pression sur les gouvernails de

Vol en formation 24

En cas diccrasement S5 pendunt Tenregirement dune acrobatie, vou “achetes Ts ferme:. Yous e

mmencer 1u\re||memnlde o Ia manocuvr, Vous devre don de
départ de cell o vots |y readre, soit ea sélectonasat
Tebplaceenses g 1 e | ccaron dans et Pight

Lorsque (Gcuté 'acrobatie, actionnez la barre St
Soutale séctnler acobatc o1 coasou v voes ez & W e, aeectiounes
Redo Stunt sur le menu Option. S istrer une autre acrobatie au sein de

oéme manosavre, sécctionnez Next S su 16 mena Option. Lorsgus vous avez
enregmré Ia dernidre acrobatie dans votre manoeuvre, il vous est possible de revoir la

en la sélectionnant sur le menu Mancuver ; vous pouvez aussi ner le
B e o e i o i
Le simulateur AFT enregistre les acrobaties comprises dans votre manoeuvre

baséessur Fimplanaion asiee devoure avioa, Vous pouvez vous dife que vours avion
vole dans un cube d'acrobaties. Si votre avion dépasse les limites de son cube, le
simulateur AFT met numnuqumem fin i Iacmhane et vous demmde le nom de la
suivante. Cette méthode:
manocuvre prolone ; dont la durée n'est estreinte que par Fespace disque. Voir Ia fiche
i e e & v pom e
espace.

EXIGENCES
D'ENREGISTRE-

" ca emgmmun prt.mne toutefois cem.m imics La vitesse des avions

par
e countes s D Je SR ﬂeannp.acqmlnmpummumm:w
e qui fait de Tui un excellent les
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Jus pouvez non seulement courir contre la montre, mais aussi contre d'autres
avions. Chzqnc concurrent présente un empennage de teinte différente afin de les
di ier. Celui du votre est bleu.

s ot o ‘prétes 2 &tre lancées, les concurrents sont en place et chaque
fois que vous achevez un parcours, le simulateur AFT géndre un concurrent dont les
perfomances nomspmdenu celles que vous venez de réaliser. Lors de votre prochail
course, pouvoir

Vos concurrents

Reéférenc

Le simulateur AFT, st ultra réaliste. Il pé

Menus imulateur AFT c deux niveaux de menus. Le premier est le menu
an (an:lpal) qui est aliche 1 apres la mise en route. En o i article sur ce

accéder aux de

cnangu e point de vue, de modifier le grossissement sur Técean, Ia Slection des

matéricls et autres paramires. Les barres de menus sont énumérées et décites par ordre
AN MENU Le menu principal du simulateur AFT indique les cing missions élémentaires
M que vous pouvez entreprendre. Intro Flight (Vol dintroduction), permet de lancer un vol
faisant la hnm du sunulmur,
Test Flight vous permet de piloter n‘importe quel avion & nimporte quel endroit,

compris e franchissement des parcours dobsacis. Formation Fiight (Vol -
exécuter des rou voltige aérienne et calcule et

les points de vos pcrfonnawcs Airplane Ihclnl € éaionce) vous e &
lice contre cing autres avions dans I'une de cing courses. Flight Instruction
(Instructions de pilotage), transforme le simulateur AFT en moniteur de pilotage vous
donnant des legons allant d'élémentaire, intermédiaire et de voltige. La commande
Return to DOS vous permet de sortir du simulateur AFT et repasse la main au
systéme dexploitation de votre ordinateur.

enu Mv (mlmnédwn) indique les neuf leqons de pl.louge intermédiaire
que (Observe)
ol (17 sealomont Y evid pendant la legon. TV, CLMB vous apprend
‘comment passer du vol rectili izontal au vol en montée. CLMB_LVL vous
apprend comment passer du vol en moniée au vol rectiligne horizontal. LVL_DSNT
vous apprend comment pase du vl eciligne horizonale 3l descenc DSNT_LVL
vous appmd comment passer de la descente au vol reciligne horizontal. STEEPLFT
vous appren ent exécuter un virage incliné 3 60 degrés vers la gauche, tandis que
STEEBRGT vous apprend comment en exécuter un a 60 degrés vers Ia drolt.

ADV MENU
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MANEUVER MENU Le menu Maneuver indique les figures acrobatiques dans lesquelles vous suivez un
e vion u fr et mesue uil exéus une s dacrobeis éricanes. Lo smulateur
¢uablit un graphique et marque les points de vos performances A Fachvement de chaque
scrobate, par rpport  csles du leader. Les igures disponibles sout es sulvancs
Deadman : vous pioi un XPG-Samurs e vous en sivez un atrc au cin dn salom
56 passant aviour dédifices ; Gates : vous PiotEz un Spad et Suvez un autr et vous
rubehisse des bamibres o vous évolics autoa (éifies ; Hammer +vous piltes P51
ke sivez un autr dan un décochage il de marieau” ; Kif o o m RS
vous en suivez un autre dans un tonneau 2 90 degrés et jon doit rester stable (le
découpl e o 1 gowvern de dirccion { pari 0 meno Opgion) faciliers vours
tiche). Wax me : vous piloiez un P-S1 et vous lenez de mainient votre réicule sur
Tavion du Général Yeager
et difficile ; Spad : vous pilotez un Spad o T e cone o s
dacrobaies aéricnnes.
Le menu Option fourit la liste des diverses fonctions et commandes intéressant la
OPTION MENU —— mission en cours. Le menu lui-méme peut toujours ére aepeltslousefod 1o foocions
disponibles seron variables, en fonction de la mission en cours dexécution. Toutes les

Elimine les concurrents de la course sélectionnée (celle affichée en rouge, ou une.
autre teinte autre que blanche, dans le menu Race Course). A I'achdvement avec succds des
s, il st jouté un

Clear Race

Coupled Rudder Per idariser la. irection avec les ailerons
automatiquement les virages en vol, ou de la découpler si elle T'est dé;i La e de

Met hors ouction e collmstenr (HUD) ou o remet fonction il st pas acti.
HUD i de pile T'avion sans avoir &
Sonaaler lo ablem de bord. Un tat afichs & ke fdiqus o réglage, da régim des
moiears. Uncane nok évié figurant s ceir indiquo b posion s ailerons. Un trait
placé en bas du pare-soleil (ou dans les vues autres que Front (Avant), indique la
position de la gouvemne de s

(et fonction et pasdisponibl sur tous

Tnstant Replay  Répbieles 30 demidres ¢
consultez

Ter Flying et Airplane Racing. Vous devez dsbord siélctioner la commande thm
Recorder lay dans le

Main Menu Ce menu vous ramene au menu principal du simulateur AFT.
Références 30
Next Stunt Cette commande vous fait passer & Iacrobatie suivante dans une figure de vol en

formation (cette fonction n'est pas disponible sur tous les ordinateurs la carte de
référence). Si vous exécutez une figure réclle, le nom de l'acrobatie su affiché en
bas de I'écran et le leader commence instantanément 2 'exécuter.  Si vous &tes en train
dearegistrer uns nouvelo l‘g\ure. le simulateur AFT met fin 2 la demitre -cm\u tie lorsque

bl Sprt vo cieéIo mom o Smulteur ecrogsio astantanéiacnt vour ol St
vous vous écrasez au sol pendant Iexécution d'une acrobatie, vous devez repartir 4 z€r0 et
réenregistrer lintégralité de la figure.

Enrogiste un exercios dovant & sjout au menu Adv (cete foncion nes pas
sponible sur tous les ordinateurs ; consultez la carte de référence). Vous devez vous

pour I lgon alors Qu vous s dans e vol desai. Vous pouves choisir, s e
T, an vion e un lica dévotuion, Locsqo Tavion et e pour IaJecon, appayes ur [a
Yans' despacement rovenca’ a meas principal e elocgionnez. Flght nstracton
(Instructions de pilotage). Slectionnez ensuite Record Advance sur le melmOpu

AFT vous demande d'entrer un nom de fichier pour la legon. T:

souhaitez voir idiqeé dans lo meom A L nom G0t péseaie s m e

re. Si voustpez un nom figurant &) dans e menu Ady, AFT vous demanders s
vous souhaitez ou non écraser le fichier, et donc remplacer la legon existante. Tapez (Y)
(Oui) dans Taffirmative, sinon appuyez sur la touche et et tapez un autre nom. Soyez
et  ancer enregsirement d 1 legon s que a toche Reum 8 64 actonnéo ct que o

@€ tapé. Pour

iivante est

Record Advance

Record Aerobat legon j Acrobat (cet fonction 'est

L bt -
indiquées sous Ia rubrique "Record Advance” ci-dessus.

Em:gmm une fige de volige aéremne A soucr au mey Maneuver (cette
fonction n'est pas disponible les ordinateurs ; consultez la carte de référence).
Siouonmes i avion dans Test Flight, puis pesez A Fomadion Figh, pour ullisc
Tavion dans votre figure enregistrée. Lorsque vous dies en mode de vol dessai, vous pouvez
auss uilisr i meau Location pour placer avion dans o e particulier pour exécuter la

Record Maneuv

‘manoeuvre avant de passer au vol en formation. Formation Flying remet toujours &
Tétat initial Vavion piloté dans le menu Test n,.m m et implataton n cours dans le
‘menu Test Flight Location lorsque a

sol.

ue Tavion et le Ticu dexécution de la premidre figure ont &6 sélectionnés,
actonnez 1a barre despacement, ovencz au meau prncipal e choisissez Formation Flying.
Si vous voulez enregistrer Ia figure dans un lieu différent de celui retenu dans Test Fght,
Vous devez y piloter votre avion en vol en formation, puis sélectionner Record Maneuv &

partir du menu Option.
AFT vous demands denter un nom de fichcr pou a fgure. Tapez le nom que
/ous souhaitez voir affiché dans le menu Mancuver. Le nom doit présenter un max

it caracires, S1 vous tapez un nom figurant déj dans G e Maneuver, le nmumeur
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PLANE MENU Oemem-

T'avion que piloter.
‘menu vous permet de sélectionner le. ourse que vous souhaitez
vos

parcours de
exécuter. Cmq parcours sont A votre. dlsposuuon % savoir - CLSDCRS - vous et
concuments, e opposéc & des 183 RENO : vous At pilotent des 3 P-
51 Mustang ; SLALOM : vous et vos concurrent un Spad; STRAIGHT:
yous e vos concuenis pilotent des P-S1; et MILETOX dane lequel vous pilotez des
PSla

RACE COURSE
MENU

s MENU Ce menu détermine les options du matériel qui sont en fonction. Voir Ia carte de
référence de vore ordinater.
‘Tout comme I'objectif photo d'od il tire son nom, ce menu vous permet de
décider du grossssement souhait sur Iéan ;I valeurs vont de 13 256 fois (cete
fonction n'est Un
facteur de grossissement de 1 m?mkpluuulembplm dordre général. Les
grossisements moyens vous font bénefiier d plans rapprohés dobes studs 3
Thorizon. Les facteurs €levés sont utiles avec la vue 3 partir du satellite. AFT fait
noraaicient sppel A o grosasead 0 2 i, A Tescepti o cll da eilie ol cs
ded.

ZOOM MENU
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Annexe A-Instructions

Ne vous fiez pas toujours d ce qu'un auire pilote vous dit quant a pilotage d'un avion.

up de temps et de pratique. AFT

Lopprenissage du ploige dun avion eigs
permet do besucoup cclérer co processu tout en liminant les risques. Mais if st toutefois
dcestie, poe deveni wa ploe cxpéinns, d'apprendre et de metire en pratique de

multiples manoeuy

Lo prisent chupire coosim spprenisage héorique vous permettant de vous
familisriser avee Tavion, ses andes et ses instruments . Trois autres sections sont
consacrées A des exercices u ilotage, préseniés par ordre de difficulté crofssante :

élémenuua, venméarare o volige sbnsane: 1 est auss prévo des sections dorienation
ue type davion simulé par AFT. 3

A jcommencer 1 pllotr e avion, il est_impératif de com

fonctionnement de ses commandes, les mesures fournies par les instruments.

e lo

kCorleptiplicLage maniae dont Yenvironnement de pilotage st maitrsé, Vous souhiterez peut-&re
davani du vol et les auires princies do Taviaion : il est foosi, A1
i o présent annexe, une bibliographie Gouvrages & consulier en la m
AVIONS s e avions, quil sagisse des covcous duntan, des avions dsourdi

Elémentaires ou sophistqués, présenint tous ceraing lémenis do bas ( 2). Les ailes
produisent 1 portance, l'empennage assure la d’lllmuu;e permet Tos
e mkams s I fors monics &  fuelage loge tous s organes do
Tavion e I ploe o les pusssgr.
Les g« ‘mobiles montées sur les ailes et Iarribre permetient les manocuvres de.
Tavion dans e tois dimensions pendant quil est aéroporté. Le piote manipule fes gowvermes
grice A des pédales mobiles t un volant de manocuvre ou manche A balai fnstalé dans 1o
e oa gy
POt 4 Fous les avions comportent trois gouvemes principales. Les slrons o les
gomermails de profonder sont solideres du volant ou manche & balai et la gouveme de
ion est solidaire des pédales e cette demitre. (Voir la fiche ropinlaive do commindes
ot omenit 1 lse de éqivalents d commande ur votre

des avions, en plus des commandes principales, sont susi Equipés de

freins de roues, de volets dsiles et de trains datterissage escamotab

Commandes de vol

virages en vol ont lieu en inclinant latéalement es aies Pour co fire, vous

Allerons déplacez les ailerons, situés sur les bords de fuite extérieurs des ailes (Figure 3). Por o un
Virage & gauche, manoeuvrez 'e manche & balai vers la gauche et inversement 4 powe un vings
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La manocuvre de la gouveme de direction, située au bord de fuite de la dérive, fait
pxml‘mmmhmmwll um Figure 3). Cetie gouverne, losque Tvion évolve
hPmdnlhvam;n

et virages. (Duns un visago non
b

Gouverne de

A 2 ol i Fevon comues o (b garecall f

est uiilisée de concert
‘coordonné, 'arri

faire pivoter armidre vers la droite. Le centrage de la gouveme de direction
ulmnwlynnlmnhnﬁnmlmhdm ‘pédales.

Volets d'ailes Las vlas son des orgmies mcbles d Tille; s s nocmalement aicalde s lo
boed da il inciar da chaqua ale (Pigue 2) Imqum sont sortis, la

i s e [ pe conséquent approche pl
oot seodysscaigoe. e A
count Pl (Voln.l)mDNamlI?pwrksnkv
eur débrayé en coupent s ga3 o ucliser s freis
po inage. Appuyez et mainienez dans cetle position le contact de frein
SN (MARCHE) pour serte 1o s Libee I contact d freioags afin gl ot ems s .
position OFF (ARRET) pour les desserrer.

Freins

Train d'atterrissage (Rdgies Jelcunticsdo an ik poshion Uipom: secsmciclle s piie o
sar DN. Ce contct ne fonetionse pas pour
i et e o G 172
oxk viom ik S propaiod.

Pour prendre de
itude, ses besoins en force motrice sont élevés. La clé des manoeuvres de descente et
utariasags oot 1 éduction 9a oot foros mokic

Trois paramires fondamentaux régissent la commande d'un avion : la commande
scition’ lonsiiioas (et SRdl s, fobo ot da! ol 18 wmmlmh

dinclinai  fasant appel e lerons o eain  command de o
1o mtnsts des gaz. Vous meliiees Yot svion Joraque You vous sevee qu-uauwmm
it Tiaeat oW voud foviec S € smdios 04 T Sl
assiette constante, selon les besoins.

Au débul, vous serez conscient des comnexités enire les points de repire sur Tavion,
] e sl el o o, B iAo Terpéieion v

z bovjours conslen do ca comexiés mais vous g penseez . Ces retres xtcin

o wpelds des

Rien ne vous empéche de piloter en ne faisant appel qu' ces repires visuels ; vous
‘maitriserez toutefois beaucoup mieux volre avion et vous deviendrez un bien meilleur pilote en
confirmant voure assictte grice & la consultation des instruments de bord. Ceei porte le nom de
repérage aux instruments. (IR).

Commande des

ASSIETTE
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ant de suivre une legon, vous devey décider si vous souhaitez suivre Ia legon en
1an quiobeeevatstr ou ploer Tavion. I st rocommmnds: Fobsscver chaios logon. svant d6
N e UTVRE e e pilotage. Les options Observe et 4 Fly ne som. disporibles aupis sleion Gune
legon & ! o legon e éccionné, I valeur par défu du

matiquement affeci

elle que soit Toption retee, o < e pilotage (HUD) sera affiché. Tl

indique 1a fagon dont le moniteur utilise les commandes de Tavion et comment vou sdevez les
wiliser (Figure 4).

Une fois Ia legon sélectionnée, I'option de participation choisic, Observe ou Fly, est

lﬂmMe dans une teinte autre que blanche en bas du menu Basic. (Figure 4). Pour changer de

Les_options Observe
& Fly

1. Sélectionnez Basic dans la barre de menus et actionnez Retur.
2. Sélectionnez Toption de participation de votre choix.
3. Appuyez sur Ia touche Retum pour valider voure sélection et appuyez immédiatement sur 1a
bure despacsment pour reppalr 1a bare do memus, (Ls lepun slactiomds et Iode
Torsque Retum est actionné mais il se produt une pause lorsque 1a barre despacement Test).

1. Etudiez Ia description de la legon figurant dans le présent chapitre (les paramdures indiqués
Frendre wne Tegon Ge” | SonL sppoRmaLls, les valews afichées sr vos insruments pouron & . peu
Pllatags 2. Selectionnez Toption Observe ou Fly, comme décrt ci-dessus.
3. Sélectionnez, dans le menu Basic, a legon de votre choix.
4. Appuyez sur la eturn lorsque v X entreprendre Ia legon.
5. Observez le_collimateur et essayez d'assortir vos manoeuvres de commande celles
envegistées. Noobliez pas non plus de survelle 1s manete des gaz |

6. Observez les conseils affichés de temps & autre en bas e I'écran.
11 vous est possible d'interrompre toute legon pour changer e point de vue ou faire un zoom
{oppuves o 1 bare espacenent pou et 1 bere dos ). Vous potves sl metrs
le collimateur o b vl (e Optlon)

Point de vue
alternatif

e point de vue de T hlv\lnchml’kme

(amnu) en Towe (Pone do conrle

S5\ vous chees Jn frm penden que vous pilotez wn cvien e le imlaicr AFT,
inquiétudes. Vous pouvez recommencer Je vol en sélectionnant la méme mission 4
nouveau (veu £ “Astoces & clavie” sx 1 cat do riicemce.

CESSNA 172 e svion de towime me méie mieux I e &"wvion

i i séndiqne” e le
ORIENTATION 172 Sa lovme caractéristique & e haute, son monomot yele sont
On peut utiliser pour les  familiers dans to aéroports du monde. Le Skyhay wk.mmluppeuenm.umrm
la formation car connassance swee Tavion & dos miliers do pilotes depuis que Cessna I's mis en service en
iplace ; on peul 1955, Les pilotes apprécient son caraciire
lulnltrpw les vols de  que s sécuri e
olaisance ou encore en 1ant Cessna 172 sont modestes avec passagers A hord toutefois elles sont plus que
i oo el I e e e poste de pilotage et préparez-
pas el eslney Vous A suivre votre premitre lecon de pilotage

pas un avion

mpldl Mais Il 'y a pas de
miracle : moyennant
elltead
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Si vous achetez la
fer)

Dans une montée dirccte, les réglages de régime et dassietie horizontale font prendre

MONTB DIRECTE ™ de laltitude, tandia que Tstiots latéesle demoure e palie pows To = ucnhvle.
(CLIMB) L'augmentation du régime tout en maintenant I'assietie longitudinale cxigée pour

on. L b paclamanees optoales 6 .

haut que pour le vol rectiligne horizontal .

environ la moitié de sa course, le nez sera levé et

).
asembent ) coex dum vl rcelipne
horizontal. Le pare-soleil demeure paralltle  Mhorizon et y demeure & une distance const
Le nez est toutefois plus haut lors de la montée, et la distance du pare-soleil & Thorizon
change. Dass S i

visuelles l I:xlk\mr de l'avi T'avion miniature de I'horizon mxﬁcul
doit &tre au-dessus de I'honm Laltimdtre doit fonctionner dans le ser
Varomiz G ndiqer un vl spéir 0. S risme e I s et st
A Thorizontale, I'indicateur de cap restera st
mwmma.oqonwhmnnmdms , sélectionnez CLIMB (MONTEE), sur le
menu Basic. La legon commence: d-meeﬂ:llshnmvuddelhval.
cap nord. Vous montez A 75 mph (m km/h), pendant quelque deux minutes, et gagnez 800
pieds 2 500 ipm
Les descentes sont pratiquement I'inverse des montées. Ceci étant, |on s'attend aprds
DERCERTE o ugmeni e régme pou 18 e, 1 edie o I st 1 &
B e e S 350 S ot T b o e
(DESCENT) I i i v e Tovan G s un et
régime & 50% et en maintenant le cbe\bdnivmhvrm.:nv
mdm-ﬂnuvlmohmuuudwmvgdesoomm
Cepires Vil
rectiligne mmm.m Aetil est a.mmg de les distinguer. Dans
el d ot o 3 e G
Thorizon

. cas la per- sl
ce constante, toutefois il est 1égirement plus bas s

er une descente s

truments de vol. L'avion
im

dans e sens anhoraire et le variomdte indique une valear proc
staonnair tant e les aies sont rctlignes
te, sleciomer. DESCENT (DESCENTE).
% comme 000 pieds, A § km au sud de
Tabeopors. cap nord, Vous descender 1 de 1 000 pi 00 fpm et votre vitesse est de 100
mph (160 km/h), et le réglage des gaz est de

Un virage fait intervenir la mmmm roite de fris commandes de vol. ) savoic
s ailerons, la gouveme et les gouvemails de profondeur. e de Tavion est exécuté en
inclinent ltéralement Tos siles, inclimison ghache powr ua virege ) gaucho ot inclinsison
a ur un virage  droite. Les ailes inclinées latéralement ne sustentent plus I'avion
directement vers le haut ; elles sustentent maintenant Tavion aussi bien vers le haut que
tielement. Cest I porance aéale des iles qu it virer Taven L vler toae do s

VIRAGE EN
PALIER GAUCHE,
ANGLE D'INCL.
LATERALE 30°

(LEFTTURN) est identique, e il y a obligatoirement une e vers le haut rédui
harer e compensacion e monian 1o aée, Sinon Tevion descendre. A. tive desemple, Io
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Remarque Les deux legons datiermissage ont licu sur Taéroport secondaire, sitoé & 56 km e Taéroport
principal.

Plasflex veste epproch 4o Laopoct sl e .nme o e e e
ieds lorsqy Gtes 2 une distance de quelque indre ce

obienir une vitesse de descente denviron 500 fpm et une vitesse d'approche de 75 mph (120
km/h. Vous étes dorénavant dans la trajectoire d'approche finale.

vous nez_pour T'approche finale, sortez les volets et ajustez
iy Yot e edes 8 e. Les volets étant sortis,
siette longitudinale est infé pour vites faisant bénéfi

meilleure vue de la piste. L'avion peut aussi voler & une vitesse plus faible lorsque les
Volets sont sortis et il 'y a donc pas de risque de décrochage.

Pendant la phase finale de Vapproche, &
une distance d'environ 2,4 km de I'séroport,
reperez un point de prise de contact sur la piste.
CE poiat 44 contact devra Testr & una| disieace
constante au-dessus de votre pare-soleil lorsque.
vous vous approchez de la liste. i le point de
contact semble monter L
[ ————— angle dc

R R

= descente est top prononcé. At
2R AT R J dans ce cas le régime pour réduire l'angle
ERBAREE /R0 i

Figure §
Les volets augmentent
tangle de descente

sngmenter I régime, vous toucheriez le ol avant
le point dimpact ou méme la piste
Inversement, vous observerez que le point d'impact descend dans S pare-brise,

YOS Ao G i s ot s o
garcnnt foue de Iapise, Pouéntr e iiicn your deves réire lo
coméquest gmenier Tangle do

o opbacen s 1 sl pendan  descents ¢ s Jour alle pou. siee
au jugé o it pouvez les voir au ravers du pare-brise 3 une altitude de 200 pieds.
Si vous regardez & travers unc glace latérale, vous pourrez les voir & une alitude d'environ 1
000 pieds.

Contrdle de e Tadiogoniomeique, ou angle de descente et conuOlée par 1e régime €t non pas par
R RS longitudinale. Votre manetic des gaz constitue votre commande d'altitude.

Pendunt Tapproche fimle, vous dever observer sojgnessement votre vitesse
é plus haut, votre vitesse pour exécuter
172 est a 75 mph (120 k). i vous avez besoin
e finale, ajustez Tassietie longitudinale.
A titre d'exemple, si vous remarquez que la vitesse e sbrodynamione et pessée d 80.mph (125
). rlevez Iéghzement le nez pour raent. Si vowe viese est pussée A 70 mph par
inadvertance, ez Iégirement le nez pour accélérer.
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profondeur jusqu’ ce que la repbre visuel soif pour une moniée directe.
Files passer I régime de o e croiee (75%)  coi do mome (100%). La
transition est achevée lorsque 1a vitesse e est constante, Cest-d-dire denviron

icil, vous verrez que I'avion miniature est au-dessus de
m"mnmpwuunammm mumm fonctionne dans le sens horaire, le variomue
indique une valeur s int 0 et 'anémomdtre fonctionne dans le sens anti-horaire.

Pow commence Ia lacom .«hammwwman-kmm Voure altitude est
de 3000 pieds, vous étes & 3.2 km au sud de I'séroport, vous prenez le cap nord et vowe
Vet st denvizon 90 mph (144 KR, Pendant 1a phase de winsiion, vous moniez de 250
pieds.

La transition de la montée au vol rectili tiquement Tinverse de
la_ précédente manoeuvre. Aprés avoir aeint Ialimde souhsitée, vous réduisez lassiette

LA MONTEE AU /08

»l
aérodynamique spproximative de croisi ensuite
HORIZ.(CLMB_LVL) |= régime S phase, I'accélération & " vite v.mu de

mps.

La transition est_compléte lorsque T'assietie longitudinale convient pour le vol
reciiligne horizontal, le régime est de 75% et 'némomtre affiche une vitesse d'environ 100
ok (60 k)

croisitre exigera davantage de

legon de transition de montée au vol rectiligne horizontal,

wunmmzCLMHLVLnlrllmavaV /otre altitude est de 3 pieds, vous étes A 14,5
hnmwddel'ﬁmmnn de 3 000 pieds 2 et stabilisez.

legon, v du mode de croisire rectiligne
d:x\xnu. appris_dans T'une des lesons élémentaires. Il mest besoin que de réduire
TG Fopanvert 1o ime sy v SO G o v s 6 e
icmissage ndiquan que e égime conde Talitude

ime, plus l'angle de descente et la vitesse verticale de

Plus vous réduisez le ¢

DESCENTE scente seront €levés. Dans un véritable avion, cetle vitesse ne doit pas dépasser 1 000 pieds
(LVL_DSNT) frogeat dnmnmodu Tapparel aud
ransition est complate lorsque le régime est réduit & 0%, Fassietie longitudinale
et réglée s Fussiete normal o desoete, La vissse abod st constaote, Falimas
fonctionne dans le sens anti-horaire et I'anémomure est en dega du poi
Po\w ‘commencer la hncaommen LVLDSNT s e o Adv. Vo afinde et
vous survolez T Yous pree le cap nord f vt vilese st denviron
To0, mph 160 k. Penden 1 phas e wamtion, v
descendez de 800 pieds.
Instructions de pllotage 46

Lavion ne venait pas plus 16t étre inventé que les piomniers tentaient déj de
Tstructions pour comsiue les lmits de css nowvlls mientes crobaies. doréaavant
EEpnENong pvlées fipues de volige séieme, fueat nvemies o tes de fagon tout-d-fait
les voltiges ol oala Ea At £ e molSondeL gl s WA G g teglea i
aériennes ,.wvm- figure éait alors créée. Dfm encore furent inventées en tant que manoeuvres de
dérbement pour Is piloes de combat o de dentre elles sont tovjours utilisées de
nosjous par ks piloes de
u égard de Tancienne e echmologie, ces pilotes Gaient do véritables casse- cou. s
éuient ,.mu de connaiur les forces et contrainies es auxquelles ils
un P51 Mnslm( qui est un chasseur mon
o aérodymamiquos Tapide, fort & puissant, Les Mustang foret tout dabord constrits pour
TAnglctere, qu Ios mit en service en 1943, principalement dans des missions spéciles &
Le dérochage b moter coup se proit générlemers lorqun avion S sproche o
pour y tiri. Lstienion & plte et eienue pax
: commande de T'avion,

une multiplicité de paraméres et de
de I'agencement de Il&npﬂn. Tocalisation
place. Si le

age
en raison de la proximité du sol. Tout retard apport  la comrection
résulat V'achat d'une ferme..

‘aurait sans nul doute pour

‘premidre indication d'un décrochage imminent pourra &re assurée par ave
sonore de décrochage. Si vous nen tenez aucun compie, vous obtiendrez une indication
Vieuelle et sur les nsiraments, dune réduction de Tassiti longitudinale. Vous devez alors
débrayer 1a contre-pression sur le manche & balai et meitre plein gaz (100%) pour commencer
la montée & une altitude plus sire.

Faites des exercices de une altitude sire, & au moins 3 000 pieds du sol.
Lo mazoerv et rvsselowque Tavion & remis en vl rctligne hoctmal.

commencer cette legon, 2 STALLI sur le menu Adv. Voure alitude est

dezmmammum“mﬂmm Faéroport.

e type de décrochage o produt en pénéral apds le dcollage, Si Tssicue
longiudinal de Tavion st augmentée au-del de cele de T'ssiet sscensionnlle o
décrochage pourra avoir licu.
Fafs des exerices do redrssement aprs un e moteur en marche en

croisitre. Augmentes Jo ségime 3 100% o sugmeniez a contre resion s e manche A i
jusqud ce quiun décrochage se produise.

edrssement et simple ; détwaye la conre-pression s les gouverails de

flux dair régulier sur les ailes. Une fois que Tavion vole A nouveau,

REDRESSEMT

APRES UN
DECROCHAGE
MOTEUR EN
MARCHE (STALL2)

Pour commencer cette legon, sélectionnez STALL2 sur le memu Adv. Votre altitude est
de 3 000 pieds, vous survolez I'aéropors, cap nord. vore vitesse
‘Geaviron 100 mph (160 km).

EMOREe W emontin ‘agit du méme vol dintroduction pouvant dire sélectionné et observé &
menu Main. Si vous le sélectionnez sur le menu Adv. ¢ donné 1a possibilit danyex
Fonboms s imes mtnooevre que 1o moniie, Vou piaies Tavion & vos risq

périls
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Vous vous amusez bien ? Noublicz pas que vous devrez & un moment ou  un autre,
au sol... Alors que vous vous approchez de T'aéroport, ralentissez 3 160

ramener votre machine
mph s Son
long pour
7

sur son
e
vous roulez jusqu’ I'arrét complet.

freins, relevez les voleis pendant que

e cirucit de carburant du P-51 nc 1ui permet pas G¢ maintenir 1a pression du carburant
Vol sur le dn'puldnuunvnlxwlgdmpolmﬁm cette raison, le vol sur le dos doit & limité A 30

secondes, ce qui est plus que suffisant pour toute manoeuvre normale, sinon les moteurs seront
‘mis hors service. (Les moteurs
partent lorsque I'avion est redressé).

Le renversement fut Tune des premitres acrobatics mvenibes par les pilotes du

dimanche (Figure 7. 1 en exist do nos jours do multiples versions : lon, rupide, quatre
‘points, huits points, tonneau et ainsi de suite.

RENV]
MENT(AIL ROLL)

Figure 7 Jesa—
Le renversement rd /
N

Commencez la figure en augmentant le
régime 3 100% et en augmentant lassietic

B

=
Nl
v

longitudinale d'environ 20 degrés au-dessus de
h

reprenez To vol resligne horizonal,
Ta e o aeirts, Comumacos caia locon &
peoaiamt AL ROLL ol mme A s

|pnnénnaédnldelmdeeesuuemudehpmmmhem¢.L in sy

oot v e, on Fappelait aupsravant (Figure

LOOPING (LOOP) oy, figure fur fréquunmml R ey TR SR T e
Toe auoeuvrs o disohcmmen, pesack I cobats sciens e

Figure 8

La premitre chose & apprendre pour
Le looping I ) exécuter le lwpmg. est a:l voler & Lsiy .lumm

[ e
e r

dessus dun repire rectiligne, comme par exemple

la piste d'auerrissage. Augmentez le tégime A

e 100% et commencez A augmenter la contre-

pression sur les gouvernails de profondeur.
Continuez, A Tassrotre jusqud co que Mirizen inversé soit visible.
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Le cap de Iavion doit &ire e 180 degrés inverse de celui du début de la figure. Faites

ensuite un demi tonneau gauche ou droite jusqu’ Iassiette de vol rectiligne horizontal. Rédviscz

enfin lo régime A osei de croiitrs (15%) e In figurs et mainenent achevée. Commencez
e legon en sélectionnant IMMELMAN sur le menu Acrobat.

Cette figure st rien d'auire quun demi tonneau et la deuxitme phase d'un looping
(Figure 11). T st plus facile de Texécuter lorsque Ton dispose d'une ligne de repere sur le sol.
e en

Commencez Ia figure en réduisant ic
TS régime denviron 0%, provoquant Ia réduction de
) &
c
= Pukm s R precil b
ique €levée
dos. Lorsque

viesse sérodynamiaue si Talitde s
mmmmm.mu,,;im...k
sur les gouvemails de.
Thorizon v

SPLIT S (SPLITS)

Figure 11
Le Split §

e est importnt ca I dewibme

E
Tavion atteint le vol sur le dos, appliquez une contre-§
profondeur. Augmentez prog pression ,...q.. ce que
sppanise. Lorsgee Tssets reciligne horizoniale est atiine, sugmenie e régime A r.dm de
croisidre normal. Le cap de I'avion doit ére de 180 degrés inverse de celui du début

Lo, Bt it scbarda: s Tegon en séectonmam SPLITS sur
le menu Acrobat.

Cette figure fut inventée par un pilote américain du nom de Len Povey, qui était
pilote pour le compie du Gouvernement cubain pendant les années 30. En résumé, le huit
cubain se compose d'un 3/4 de looping et d'un demi tonneau sur Iangle descendant & 45
degrés, suivi dun autre 3/4 de looping et d'un autre demi tonneau sur le deuxitme angle
e o chifre B 366 rck dess o el (Figce 12).
I
5 le régime 3 100% et en réduisant

longliadinale ' pour accrolize 1

% & sérodynamique. Appliquez ensuite une contre-
pression continie comme dans un looping. Vous
eve newraliser Ies gowvenal e profondese
=<, lorsque le pare-soleil de angle de
45 Gogrte caduga do Theizon Wivesé: L'viom st
ce point en demi tonneau en position verticale,
oo das e it d decee de 45
Augmencs & nowveay 1o cone prsion, comme pour - onneay Lorss e are-
soleil de Tavion ateit un angle de 43 degtés n-dog de Thorizon inversé, déb
Saaisite' 0o A8 gl

HUIT CUBAIN
(CUBANS)

Figure 12
Le Fiuit Cubain

début de la figure. La figure est maintenant schevée. Commencez. cetie legon en sélectionnant
CUBANS sur le menu Acrobat.
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Annexe B-Liste de controle
Avion Pilote d'ess:
Vitesse de décollage minimum Mach
Vitesse de- ﬂécollagc ‘minimum (volets sortis) Mach
Viesseen palicr minimum (régime 100%) Mach
Mach
Mach
Mach
Mach
Mach
Vit ) Mach
Vitesse pour obtenir une vitesse ascentionnelle soutenue Mach
Vitesse (Mach)
2 + + + +* + + + + + +
3 + + + + + + + + + +
4 + + + + + + + + + ol
5 + + + + + + + + + +
6 + + + + + + + + + +
by & + + + + + + + + + +
8 +* + + + + + + + + +
9 + + + + + + + + + +
1.0 + + + + + + + + + +
14 + + + + + + + + + +
12 + + + + + + + + + +
13 + + + + + + + + + +
14 + + + + + + + + + +
15 + + + + + + + + + +
16 + + + + + + + + + +
1.7 + + + + + + + + + +
18 + + + + + + + + + +
19 * + + + + + + + + +
20 + & + A + + + + + +
5 15 25 30 35 40 45 50

Temps emgépom atteindre lOO(!)'pwds (0u3 000 pour les avions moins performances)
Plafond de service (ave vitesse ascensionnelle)

Pieds
Vitesse réalisable maximum (en piqué) Mach
Altitude réalisable maximum Pieds
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Vol d'essal 19
1. Un chronomatre est i cet essai.

Serna 2. Parezd. B les gaz2 100 %. &
3. Alavi i mettez

MAXIMOM ot Tl en poion scenion 1w iout en mamenan. e VeSS

1l s'agit | de lun des

essais les plus exigeants 4. Lnnq\nh it ¢ sabiliske, pr de altitude et
mlcplan’f:ulma limite de 1 000 pieds.

tences. La 5 Apre; &tre monté 10 ooo pieds :npplemenmm tout en maintenant une vitesse
wiesse "“M‘M"' constante, arrétez le c scrivez le temps A la convergence de Ia vitesse
Wty 4e3 avoMifals mylummalnmmwlenbhndehhn:demnmlzdevd (Pour les
"“‘"“""”"" wions dont les performances ascensionnelles de montée sont médiocres, essayez de

ssrogtides monicr a3 000 icds au e de 10 000). .

ﬁm.,vﬂ,,‘}ﬁ 6. Répéten les opéraions de 3 3 5, en augmentant progressvement | hhvm
avions produisent o e e
= il i mum de avion.
P S memre. 1. Tanag o sree couslg s Yes p-nmmx sur le tableau de la lste de controle,

relicz les points afin de tracer une courbe. Recherchez le point le plus bas sur cette:
courbe ; votre

pour laquelle

Jacile de les piloter :

raresson lesproblimes

e pouvand pas éi
ok parle mm 2
Si vous souha

et o i

mesurer celle

essayez de.
duP-SI.

Vol dressal 21
ALTITUDE 1. Réglez Ia manctte des gaz 3 100 % et amenez Iavion & S0 % de son plafond de
REALISABLE service. @ 7 f 4
MAXIMUM 2. Revenez en vol horizontal et laissez Ia vitesse aérodynamique augmenter jusqu' la
Votre téche est simple i i i Yaltit
pilotez 'avion & la plus 3. i 1a vil i i ©0).
e alivude possible. 4. Manoeavrez avion pou l medtr en posiion de moniée t anstéer ainsi a vtess:
urrez bien i i i Lorsque i it

verticale (tout droit, en direction de I'éoile), vous devez gagner de I'altitude A trés
gnnde vitesse. Vous échangez la vitesse aérodynamique contre I'altitude dans une
balistiqy

ponrmnnluurlmm

6. Le de Tespace si une
alttude de 90 000 pieds.

m:lmcda/adpmu Zs Exmvous Lob;ecn[dewmauﬂmh\ulemddalumﬂehvm Voici

vous :
dmlesmuhwsﬁs’ﬂzvm\lslmpm.m:hmu!

Erepes
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profondeur pour ralentir. Si &ure trop €loi ety saries
Iégire poussée positive sur le manche A balai. Si vous perdez completement de vue le
leader, rechrchez:le ur votre droile ou vour gauche. Yous pouves aussi exécuter un

Lc simulateur AFT affiche un graphique compnnnl Votre trajectoire aveg celle

du
Appuye sur Return pour exécuer acrobatc suivante dans la manocurre (celle-iest
terminée lorsque

REEXECUTION Pendant I'exécution de toute acrobatie individuelle comprise dans une
D'UNE anocuvre, vous pouvez la recommencer. 11 suffit de sélectionner Redo Stunt

m
ACROBATIE (éexécution de lacrobatie) & partir du menu Opion. Vous ne pouves g refir une
simulateur

vous est possible de laisser dc cOié une atrobatic uelc(mque etde

“OMISSION D'UNE lol:mbnue suivante. Sélectionnez Next Stunt (Acrobatic suivante) 3 partir du menu

ACROBATIE tion. Si vous sautez la demitre acrobatie dans unc manocuvre, le simulatcur AFT
partir i
3 pilote créatif et
Tnregistrement idées personnelles d évolutons acrobatiques. Vous pouves bien entendu exécuter toutes

les voltiges de votre choix dans le vol d'essai, mais dans ce programme, une fois que la
routine est exécutée, elle est perdue pour toujours. Pour cette raison, le simulateur AFT
vous permet e plter le laderdans I cadie dune manoeuvre gue vous lbore vous-
méme. anoeuvres sont affichées sur le menu Maneuver 2 cOté des routines pré-

des routines de
voltige aérienne

cnrcgls

Préalablement Tenregisirement d'une manocuvre de vol en formation, il est
nécessaire de bien vous exercer a lavance. Le simulateur AFT vous permet de réexécuter
une acrobatie sans avoir & réenregistrer toute Ia manoeuvre, mais il est plus facile 'y
parvenir du pmmu coup.

“hoisissez un avion et une implantation pour votre premidre manoeuvre dans le

ol formation S vous voulez ne s implanation qe clls poposées dans s
menus, sélectionnez tout d'abord un avion en mode de vol en formation, revencz ]
Main et sélectionnez le vol en formation, puis pilotez mm en vol en for vers
n emplacement do manocuve. Lorsqus Tavion est prt 3 exéoer B o
manocuvre, appuyez sur la barre d'espacement pour afficher la barre des

Sétectionnez, pour entcgistre votre routine, Record Manca Sur le mem
Option. Le simulatcur AFT vous demande denierun nom e ichie pou Ia manoc
Tapez le nom que pour
a routine. Le nom doit plévcmer un mxxunum de huit caractéres. Si vous tapez un nom
figurant d&j dans le menu Mancuver, le simulateur AFT vous demandera si vous
souhaitez ou non écraser le fichier, et donc remplacer la e existante. Tapez (Y)
(Oui) dans Taffirmative, sinon appuyez sur Ia touche Return et tapez un autre nom.

Le simulateur AFT attend ensuite que vous tapiez I pom do Tacrobate A
enregistrer. Pour la décrire, 28 caractdres sont a votre disposition. Le nom entr est affich
sur la ligne de messages au dét Appuyez sur la touche Return lorsque

but de I'acrobatic.
Vous dtre préts & décoller et A enregistrer Iopération.
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acrienne

Jai piloté de nombreux parcours de courses aériennes. J'ai, par exemple,
participé a I'élabor parcours de courses
Jfermé. Mais je ne participe pas  celle de Reno et d ce genre de courses. Je n'aime pas
Voir de belles machines soumises d des abus. Et vraiment ce n'est que cela : le riche
gagne la cowrse.

Metiez vos compéiences et vos nerfs do pAlolc a léprcnve participez 2 des

o L s que vous évoluez a travers une série de barriéres
longues et éiroites. Vous devez rigourcusement maitriser votre altitude en vol rectligne
horizontal et dans les vi précision
du pas lant de de: franchir les barri Tord
conct. Pour gaguer 1 course, vous devez devance ch ules concarens. Cersns
parcours présentent des obstacles autour desquels vous devez piloter votre avion. Certai
parcours en présentent d'autres que vous ﬂevez franchir. Vous &tes de plux en hcc
contre un maximum de cing autres avions concurrents.
ur pamclpu 2 une course Aén:nne, choisissez Au'phne Rxmg (Course
partir du me barre de
alfichée, seloctionnez R
Ia touche R ur obtenir une iste des

Leur difficulté est variabl

Py
lle va du parcours STRAIGHT en apparence facile

jusqu'au parcours, extrémement complexe CLSDCRS. Chaque parcours présente ses
: b .

et les avions y participant sont les suivants :

CLSDCRS—utilise le F-18 Homet de. Genu-nl Dynamics
RENO—utilise le P-51 Mustang américaif
SLALOM—utilise I'Avion Spad
STRAIGHT—utilise le P-51 Mustang américain
2MILEBOX—utilise le Supermarine Spitfire
1a course, sélectionnez le nom d'un partir du menu Race

Pour lancer parcours
Tamcement — Couse. Le simulacur AFT vous place derire Ia premite e
xulomlnqumem lesplins gaz t vous s donc (out do uie ancé.
ors que vous
noln: de d;épaﬂ conduisant hors de la blmtm Suivez cette ligne jusqua la hamém
uiv

vous en franchissez une, le simulateur affiche rapidement un message
en bas de Iécran, confirmant votre passage. Le message n'et affiché que lorsque toutes

Le simulaicur AFT consigne vos performances chrono réalisées dans le
si daccident,

parcours.
ell:smlsu:ll’ﬁchéesenmdglé:m\
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STALLL

3 3
2 moteurs coupés. STALL2 vous apprend commen un décrochage (de

. DEMO est mdcnuqne au vol dintroduction pouvant
u ADY toutefois vous permet de

e do v ave o prformantes damoniir, Bonaschance

AEROBAT MENU menu Aerobat (voltiges aériennes) indique les six exercices d'acrobaties
aéricnnes que vous pouvez exéeuter, ainsi que les commandes Observe ou Fly vous
permettant de piloter Tavion pendant Texercice. AIL_ROLL vous apprend comment
exécuter un_ renversement. LOOP vous apprend comment faire un looping.
SLOWROLL est la commande vous apprenant comment exécuter un tonneau lent.
TMMELMAN vous apprend comment exécuter un Immelmann SPLITS vous apprend
comment exécuter un split S, tandis que CUBANS vous apprend comment exécuter un
huit cubain.

Le Menu Basi indique les h de pil
que vous pouvez exécuter, ainsi que les commandes vous permettant d'observer
(Observe) ou de pilotr (1y) Tavion pendant Fexercice. LEVEL vous apprcad
comment piloter en vol rectiligne ho
montée retiigns et égulitre; DESCENT vous apprend commen
rectiligne et régulidre. LEFTTURN vous apprend comment exécuter un virage 3 gauche
moyen (inclinaison latérale de 30 degrés). RIGTTURN vous apprend comment exécuter
un virage  droite moyen (inclinaison latérale 2 30 degrés). TAKEOFF vous apprend
comment décoller et LANDING vous apprend A exécuter I'approche d'atterrissage.
FLARE, vous apprend comment vous poser sur la piste aprés une approche
atterrissage réussic.

BASIC MENU

Ce menu permet la relecture du vol dintroduction (Intro Flight 3 partir du
‘menu principal).

DEMO MENU

e By (vison) vouspemet do e chcx cnr 10 pat do v
différents (cet disponible sur tous les ordinateurs et il convient de
onsnher e recapitaative des commandes pour obinir un compiément
formation). Les positions suivantes sont disponibles , Left, Right,
Rear, Belly, Roof (rspeciveat ava, gauce, dmm. it ey plafond
uvez aussi passer d'un point de vue A un autre fiors de votre avion et parmi ceux-
i ctons Chase Plane (Chassear qui it voro avioa), Tower (Tour 8 conrdl dans
Taéroport principal), Airport (Aéroport au niveau du sol e Iaéroport principal) et
Satellite (Ic relicf autour de votre avion est vu depuis 'orbite terrestre).

EYE MENU
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Ce menu vous permet de placer votre avion a n'importe quel endroit du monde
du simulateur AFT. Les divers emplacements englobent les suivants :

LOCATION MENU

Hangar de laéroport principal, en position de décollage sur Ia piste

Lined Up (Aligné) pour Toppeochi £ fnale & a piste 36 de lwmpon principal,

une 2 miles et une alitude de

3000 ft uule, pmummsmnem:macr ipal.

10,0001t daltitude, cap sur le nord, & 5 miles au sud | de Taéropon

principal d'altitude, cap sur le nord, 3 5 miles au sud de I

Nwm.pupevmmvmxw,mmwmaemmmm.m capsurle

nord, altitude inc

E 40 mi place voire avion 2 40 miles & Iest de votre demidre position, cap sur le

nord, alitude inchangée.

= S 40 mi place voure avion 2 40 miles au sud de votre demidre position,cap sur le

nord, alitude inchangée.

W 40 mi place votre avion 2 40 miles & Iouest de votre demidre position, cap sur

le nord, ltitude inchang

Logo plcs voreavion 3 57 miles au sud-est de aéroportprincipal, b une alitude
o

136" de Iaéroport princ

. sm:puuvmavmm miles au sud de Faéroport principal,  une altitude de

1 cap de 180 de laéroport principal).
Slalom lace votre avion a 11 mlksklmﬂelx&vmmmup:l,lmllnnm
de 2 000 pieds appeochant 7 pylones cants alignés comme sur un parcours de

altitude de

Ol?lucle ylm votre avion ) ;s miles au sud-ouest de I'aéroport principal, 2 une
une ligne

G-m plw: voure avion i 94 miles au sud-ouest de I'séroport principal, 3 une

e cap de 224" de
S C ymvmnmiﬁmnlumxm«mdellﬁwmwmlpl,lm
altitade e 1 300 picds approchant it une série de 6 barridres agencées en forme de S
(prendre le cap de 218" de Taéroport principal).

Square place voure avion 3 65 miles au nor-ouest e Faéropont principal, 3 wne

*Cing" d'un jeu de cartes

(plelvdmleupdeild'deln&vpm

Start. Upylmevmnvmwluwodndz la piste 36 de I'aéroport principal, &
3000 pieds.
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us demandera si vous souhaitez ou non écraser le fichier, et donc remplacer la figure
e)usunu T.pu (Y) (Oui) dans I'affirmative, sinon appuyez sur la touche Return et tapez un

" Aprts avoir nommé Ia figure, AFT atiend ensite que vous tapez e nom de 12
premire acrobatic. Pour la décrire, 28 caractéres sont & voure disposition. entré est
affiché sur la ligne de messages au début de I'acrobatic pendant la = Sopeapetisd
lance Fnregistrement d Tacrobate & que Retum a & scionné e e nom de Tacrbate
tapé. Appuyez sur la barre pour m

Redo Stunt 2 partir du menu Option si vous sl .mmgum Tacrobatic. Si vous
voulez enregistrer une autre acrobatie dans la figure, sélectionnez Next Stunt partir du menu
Opion. Faiessinon ce que bon vous semble, AFT vous demanderale nom le Tacrobatic
suivante. Ve
un avion & hélices ; I'enregistrement ne sera pas satisfaisant avec un SR en tson de s
s Clevée, (Vou ”Em:msu:mem des routines de voliges aériennes” dans le chapitre

‘pour obtenir

conm-e

Enrogisre une lsgon A ajousr dans le mem Basic (cot foncion n'st pas

ponible sur tous les ordinateurs ; consultez la carte e référence). Si

enécuter unc routing exsant, b eader recommence mméci

Si vous carsgiarez o nouvollo Toutin, AFT. vous demands, do Toapee Jo om 0o

Uicrobati: Lorsgu Yous appuyce sur Rctan apets voititapt o) SR AR i laucs
nstantanément lenregistrement de votre vol.

Record Basic

Redo Stunt Pour répéter lacrobatie que vous &es en train d'exécuter. (Cetie option n'est pas
disponile i kot e cnlnmenrs — veulles consles vors care do référence.).Si vous

istrée, le leader tout de suite son vol. Si vous &ies en
in denregiter ung noavelle acroba fatinroduie i nom. Ape aviecot b nom
et frappé Retur I'AFT commence lenregistremen

En cas d'écrasement S, pendant Tenregistrement dune acrobatie, vous “achetez 1a ferme", vous devier
recommencer lenregistrement de toute la figure & partir du début.

Wind (Vent) Ajoute le ok conditions de vol (cette fonction 'est pas disponible sur tous
les ordinateurs ; consultez la carie de référence).AFT affiche bnévane-u Ia vitesse et la

direction du vent,
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Glossaie

Allerons: Gouvernes mobiles sur le bord de fuite de

pour effet de faire toumer le nex de Tavion A droite par

‘mouvement en lacet.

Ookveita "o protondenr: Gouvemss mobiles s lo

te du plan fixe horizontal, qui mettent I'avion en

son axe latéral, controlant

ainsi le tangage. Si on pousse le manche A balai vers

Tavant, ceci abaisse les gouvemes de profondeur; le flux

dair résultant pousse Iempennage vers le haut et le nex
vers e bas.

Lacet: Mouvement de rotation autour de T'axe vertical.
Pente de descente: le de_descente.

Plafond pratique (‘de service™: Lalitide sodesr do
laquelle le moteur n'a plus suffisamment de puissance pour
i Viess Asoessioonele de 100 piodsmimbe.

ection verticale de I'empennage;

Axe latéral: L'axe de lavion qui va dune extrémité d'aile
Axe Iangllndlnll. Lexe do tavion) qul revemse 10
ente le nez et
axs do Tivion, qoi pesse verioalemeat A
ravers lo fuselage, au point dinersection avec les axes  Port
ooskodiast Jarcl[ i it b rev il
irige

dérive.
e: La force vers le haut produite par Isir qui
‘écoule au-dessus des ailes. Lsir se déplace plus rapidement
au-dessus de I'extrados daile recourbé, créant une basse

ion, qui. est

i
Centre de
longitudinal, latéral et vertical de I'avion.

ction des axes  qui exerce
vers le bas, créant ainsi un supplément de force vers le
P grand,  haut,

Técoulement de I'air devient imégulier sur I'extrados de  Roulls: Mouvement de rummn nnwur ﬂe I'axe
sse de Al et, il ¢ Jongitudinal de Tavion. Ciest égalem
g o o e 18, et e Y s Mo st es asteal
plupart des avions décrochent lorsque o bl Tavice o Yo' plaver da 242

igle dataque est de Tordre de 15° & 20°. Pour redresser T
evon, i o ple dn ne, sz Lo gaz s masima,

s sevees o0 ol e puli Gl gue vous g,
mnpm. e ittt coté
ot ves 3o haut, so dirction de 1o pertl Sl

né P o & o ¢onle
xtace de Tavicn ks que cela-e 30 dans
se_produit également une certaine trainée lorsque
défléchit T'air vers le bas pour produire la portance.
Vol en crabe: Vol A un angle par rapport & la route au-

virage. dessus du sol, afin de compenser un
Empennage: Unité composée des plans fixes horizontal  Volets:

et v ailes, norm:

Glissade: Mouvement indésirable de T'avion ve Bl abaissés pour augmenter

et vers le bas en direction de la partie intérieure d'un virage A l'avion

plus

forte inclinaison latérale. R e, v sl e 8, S0k

Gouvernes de direction: Gouverne mobile sur le plan  Iaterrisage.
i contrdle le lacet de Tavion. La gouvere de

direction est comm i

résultante de I'air pousse I'empennage A gauche, ce qui
Glossalre 3s
Figure 2
Organes constitutifs d'un
avion
“Train principal daterissage
Figure 3

Roulis des ailerons,
inclinaison latérale des
gouvemails de profondeur ct
Iacets de gouveme de direction

Inclinaison
latérale

Roulis

s gouvernails de pm[endcur font partie du stbilisateur vertical, lequel est i
organe comatiot e T ascendante ou descendante de ces gouvernails
pvvoe Hncla Ion.\lwdmnle du ez de Tavion dans le sens inverse (Figure 3). Pour
s 1o st re le manche & balai. Pour piquer du nez, poussez le manc

Gouvernails de
profondeur

Tavent..

L mamneuve des gouvemalls de dircton, comme vous pourics. wous ¥ autendre, ne
provoque pas & Tavion de gagner de u den perdre. Elle ne modifie que Tangle auquel
les ailes se déplacent vers lavant o ulyecnme de vo e porie Ie nom dangle Jutaque. A
ive dexemple, lorsaue Ie manche A bala est mainent ) fond en arire sur un wion
puissance restreinte, il se produira en age, & Ia suite de quoi Fovien
ne sera plus sustenté et descendra npndemml Vers Ie sol. Utlisez 1a manette des gaz pour
contrbler lltitude.
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Les instructions élémentaires commencent par quatre manocuvres fondsmentales de

Tastructions Yol & savoir le vol rectiligne horizontal, prendre de Ialtitude, les descentes et les virages.

élémentaires de T"‘““' les autres manoeuvres ﬂ‘ Pl‘Dlll-. qulls que soit leur tication, sont des
de base. A

Y -les du mieux possible car elles vous
pilotage et e e e e e e e e s
Nous étions en service du  évoluées de pilotage. Pour lancer les instructions élémentaires, procédez comme suit :
lever au joucher du soleil,
six vols par jour, six jours 1. Sélectionnez Flight Instruction sur le menu princij
var semaine, ﬂllalfl dans 2. Lorsque ll barre des menus est affichée, l4|=un7nnu Basic et validez en actionnant la
les combats aériens, wrn. 11 sera alors affiché le ment lémentaires, les legons figurent
en haut d= Iée'n.n et les deux options de pmmpﬂmn. Obwrvc et Fly sont lll‘chéu
bas.

oremier vol de la journée
slors qu o ol pergai &
Fhorizon. A cours

ot it
Vol firens portées ur mes
s de service. Une vraie
vie de chien.

Figure 4
Collimateur de pilotage téte
haute a Gouveme de
pendant les instructions de irectic
pilotage.

Aileron & gouveme de

Voure ileron & gouveme:

Indicateur de i gy vor
Volets & freins o || mancucde
(instructeur) [
Messages (instructeur)
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asiement ot vl quelques instants sux vérifications des commandes
truments de vol et do simulaewr. Slecionner Test } parie du menu
Xs:;«?c\"(‘)rll.(m principal. L'avion est au sol, tonjours Rngatecaliggd isves 1§ s S0 Exicias oo

Vérifications suivanies

Yindicueur de cap, Tnémama
le variomdtre et lindicateur de glissement latérs
L] All-rmn soRrarmals de profonder ot .nnmn. de directio
1t correctement aux manocuv mmande.

Thorizon artificiel, I'altimbire,

ssurez-vous

réagissent
Flapi—icstes.
wche,  droite et depuis le satellite.
ion ON (MARCHE)
ez, Ouvrie 1o it puis 1 rofermer.
Freins—sur la position OFF (ARRET)

Lorsque vous testez les ailerons, les gouvernails de profondeur, la gouveme de
les freins et le moteur, Véifier aussi bien le tableau de bord que le
B I o T s avion et du simulateur” dans le chapitre
consucré au vol desss, pour obenir un complément nformaions quan aux commandes et
fonctions des inst jue vous maitrisez ces paramdtres, revenez au menu principal
(Mak) pois an Exsrccions do ol

Commandes hors

n En cas de non fonctionnement des ailerons, des gouvemails de profondeur ou de 1a gouverne de
service

direction, votre manette e jeu ou souris a peut-ére été débranchée. Si les commandes de
pilotage sont toujours inopérantes anchement de lunité, vérifiez vos sélections dans
le men System (vor I fche des commendes

Le vol rectiligne horizontal, comme son indique, consiste & maintenir 3 le cap

VOL RECTILIGNE ¢ l'sltitude & une valeur constante. Vous mrve:llgz les repires visuels et les repire

(R CTILIGNE . ruent atin de maimenis  vol resligs R £

(LEVEL) vol en pAh-x est obtenu |riu x Tajustement de Tinclinaison lwng“udlm.le des.
somenis d et o s o ot 1 dis

igne, wilisez les ailerons
zontales, d sorc que Je pure-solil demeute praile A Ihorizon.
L& pre-soli e Thorizon constituent vos de repere visuels intérieurs et extéri
Scruter les insiruments pour obieir Ja confimnion du vol reilins horizontal.
Liavion miniature figurant sur Ihorizon artificie + horizor altimétre est
, le variomdire est aux alentours de 0 fpm iodarwioase) @ Tiodicaionr de ctp st

Le vol en palier est TR s e catreide  dives églages des gus ot
i - b

Toei tbilisl Jocwaie ous vela, Sm pallert Fhos e o ek e
ez pour mainenir e vol en palie ot plus In vitcss arodmamique sugmenie Linverse et
ussi vrai. oo da ol recligno horzonal d 100 gk (160 k) e
75% du u,.m et que - gouvemnails de prfondeurs sjent mon
commencer I Iegon de vol rctlign horiaonial ieciomes LEVEL (PALIER)
ot s s B L8l S 1 000 pieds, vous faites cap sur le
nord au-dessus de T'aéroport.
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r‘[mlr.-llllt‘l:c:‘ﬁ%]ﬂdll:mmibdnmnmmnimp‘nmwdahmndgn
course vers Ia ga la droite, vous devez le maintenir en amriére A pratiquement
de sa course afin de m: itude constante. ot
Le repbre visuel dun virage est A nowveas In comexité enire il

hrizon exvaa, sl e das o I Gt incink par ot  Thin ol
dy dr paraltle, Si vous mainienes Tasiete Jongitodinale onsianes vous obuendeer o
visge e paler.

Le yirage st facilement observé su Ihorizon arfiiel ; Iavin miniature cst inclin

par rapport & ce s milnienez consunie Tasite longinudinsle pendun o
virage, Taltimdtre o e s e it sur 0 fpm. Sur le tableau de
bord, seul indicateur de cap change, confirmant ainsi Iexécution du vi

frmant virage.
= It logon d vinge ) guche #lectionnez LEFTTURN (VIRAGE A
commence & une v‘.l:nnu. 31000 pieds, 5 km au sud

bl latérale de 30 de

VIRAGE EN PALIER

L4 seule diftrente ene un virage ) droite o un viage ) gauche st e sens de
DROITE, ANGLE e

Tinclinaison latérale. Pour cor a legon de virage & gauche, sélectionnez RIGHTTUR!
(VIRAGE A DROITE), su le menu Bus Ftll S

D'INCLINAISON ic. La legon commence une altitude de 3 000 pieds, 3 5
LATERALE 30° sud de Taéropor, 3 un angle dincinaison Iatérle de 30 s,
(RIGHTTRN)

‘avion, pour pouvoir décoller, doit accélérer, depuis le départ e\ une vitese
DECOLLAGE aérodynamique déplagant suffisamment d'air au-dessus de ses ailes pour créer la force de
NORMAL susentaton nécessice uin de sumonier In pesanieur Le dcollage entlobs égsement 1a

de Vire de décollage jusqu' une altitude de manocuvre de sécurité.

(R EOKE) anléguhu PR procédure fait intervenir un niveau €levé de “bien

‘maitrise aussi bien au sol quen
Cous commencez par aligner I'avion avec Ia piste et ouvrez les gaz
o e it 5 10 St e mepcs G 1 S Ao, U 5
bl deipinolk . Lorsque Ia vitsse de décollage st uumu. 75 mph
120 k) dans Cum fltes pivoer Tivion  Tasiou da mome t le manche
vers Tarritre pour lever Je décllage, i sre peu dre niosssain G4 1 dasosnity
Wtescom e o Vieas aérodynamique attcigne la vitesse normale de montée. A ce
Point, vous pouves metrs Tavion dens Tassice de montée domt vous comiens a6 1a
manoeuvre.

Au moment du décollage, vous remarquerez que les sphires situces sur le sol sont de
plus en plus petites, vous aidant & faire une estimation au jugé de votre aliitude. En raison de
Langle dinclinaison longitdinale de nez moni, vous les perdrez rapidement de vue & moins

fadopter un autre point de vt
Pour commencer la wm e décolnge, séecionnez TAKEOFF (DECOLLAGE).sur .
menu Basic. La legon cor ‘hangar, vous étes aligné pour décoller sur la piste 3

ATTERRISS. POUR L'atterrissage d'un avion exige une commande trs précise du régime et de lassictic

DEBUTANTS longitudinale pour obtenir Ia descente A a vitesse d'approche correcte. Pour pouvoir atterrir sur
(LANDING) Ta piste, il est sussi indispensable de maintenir e contrdle de la direction.
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Controle de la T Vet srodymmiqis oo comrilie pa Tesisie longiudiale f mon pas pa 1o régim.

vitesse aérodynamique Les gouvernails de profondeur constituent votre commande
La e de prise de consct sers examinge dums Is prochiine legon.Poue
commencer In legon daerisge, sélecionnez. LANDING (ATTERRISSAGEGE), sur 1 mems
ko (N ot Faagruch aaio K13 o 44 1 o 30 o 5 ond e 500
vicds.

arcondi dauerrissage est le passage lent et cohérent de Tassiette normale d'approche
s A Hossete dunrsag, Lorsqu Tovien st cae 10 6 20 psds au-dess de n pisi, crcres
NORMAL (FLARE) PrOBtesivement uno_ contre.pression sur le manc en montant les gouvernails de
¢ profondeur afin d'augmenter lentement I'assiette |nn;.mnuu| 5
Tégime jusqu'au ralenti de manidre & toucher le sol avec le train principal en premier, le train
de mez ant toujours pas en conact avee le 3ol (Figue 6).

Figure 6
Amondi datterrissage

de Tassiette longitud
augmente la portance et par conséquent .u.m W
s daf dasoemtaite} 1+ o WOl et Vo
Sublliex donc en_douceur. sur 1a pist. Cete
supmentaion dola pocience segmanis sl la

ance favorisant le freinage de Iavion avant
iy e e
de roulage, relevez les volets et roulez pour quitter

la piste.

Pour _commencer la_leon d'arrondi
daterrissage, slectionnez FLARE (ARRONDI), sur
le menu Basic. Vous &es en cours d'approche
ﬁn-lc. aligné avec la piste 36 et & une altitude de

ok s phac g, P il it 10 i o hlormges plowr
en solo. Revenez au menu principal pour ce faire, et sélectionnez Test Flight. Vous dtes
pour le décollage & lextrémit d'approche de la piste 36 sur I'aéroport principal. =5
‘moteurs en route pour rouler ou pour décoller.
us souhaiterez peul-&tre d'abord ne pas top vous loigner de I'aéroport, faire des
cxercices do décollage, dutemstage of Suiies masoeuvres sppcises lors des logons
Gémentave, Par 1o s, vous poures quite les environs de Taéoport. Pour obienic
g i t la navigation, localiser Taéroport et autres points
ol el sange vt o e Sl o eck, cosenting o ehsphrs
traitant du vol dessai.
La section des instructions intermédiaires examine les transitions entre les
Tastruciions " manocuvres foodaimen taes, Is virages serés of e sonis do décrochages, Toles les legon
termédiaires ont lieu dans "Orientation du Cessna 172" plus avant dans le présent chapitre.
Finsirctions pour prendre des Iogons do plotage ux TAFT. ol la
“Comment suivre une legon” plus avant dans ce ch
Licbjoctif st 16 o faie la wranstion enre e vol de Crolsitre rectiligne horizon
In monide direci oos aves i, a8 ety dos oo péckimion,
instruments des assiettes de vol en montée et de fous savez aussi que le
Tdiage d régme do crolat cst da 75% o I régago do montéo Sbve  100%.
Vous

VOL ENSOLO

pilotage section

TRANSITION DU
VoL RECTH.!GNE

HORIZ. pouwes, en gardant ceci A lesprit, commencer la transition & la montée. En
g UNTEE premier liey, entez T'assiette longitudinale, pour passer de lassiette de vol rectiligne
(LVL_CLMB) Forizontal  Tastato de montiv. Vous y purvieadres em rementnt los gouvemals'do
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In décrochage wprodmlbnq\uhﬂuldllrvﬁ'ﬂurcmmlmmdeuudelnkde
TEDRESSERENT  lwvien m cbé o a poruance diriinue rapidement
REDRESSEMENT et A Tt i R T
APRES UN DE. o mm Si, en punculm ‘vous appliquez trop de contre-pression trop vite, I'sile ne vole
CROCHAGE Shus. ) Al epldemnt et pon seniade s ool euaton po asiden vion duns Tar, ol
MOTEUR COUPE  cs: son véritable élément.
(STALLI) Le redressement (ou ressource) aprés un décrochage est trés simple : débrayez ln

contre pression sur le manche A balai. Celle-ci ayant provoqué le décrochage, son débrayag
réai e o dis réulir s Taile  Faion vole e novvas
La wansition de Ia descente au vol rectiligne ot invrse de co i et
TRANGTTION BE st cidesus, Si wne rédution du régme [ a¥ oo dn Tiaa oo
TRANSITION DE = y;menuaion provoque donc sa siabilisaion ou sa mon
LA DESCENTE AU e vous wpn entez le régime, le pare-soleil monte et s rapproche de Thorizon.
VOL RECTILIGNE gy sugmentant le régime & 75%, vous metirez 'avion en vol mhw horizontal.
a Pour commencer cette logon, sélectionnez DSNT_LVL sur le menu Adv. Votre alitude.
(DSNT LVL) est de 3 000 piods, vons &ies A 5 K wu sud de Taéroport et vous descendez & une vitesse
2 eaviron 100 mph (160 kmh).
L cié de Texbuion des virgs e G 45 60 dgrs) consiste ) comprenic co
pendant un virage. Vous vous souviendrez sans doute

dalitude, & moins que le pilont ne prenne des mesures pour Iempéche

ur mainiens le vol en palier pendant Texéeuton dun virage semé, vous dever

augmenter Tassiette longitudinale et régler le régime & 100%. Grice A ces augmentations de

régime et dassiette, la portance ascensionnelle sera accrue pour perte par suite de

In potice laénle.

Comm manoeuvre en réglant le régime & 100%. Manocuvrez ensuite I'avion

n angle d‘mclmnlnn Inirale denviron 60 degrés, Lorique vous usignes 30 degrés
incinaiton 1 augmentez Iégérement V'assiette longitudi

Si vous commencez o Yatirode pondent o vvnlg, réduisez Tinclinaison
latérale pour augmenter la portance verticale. Lorsque l'altitude souhaitée est & nouveau
atcinte, vous pourrez reprendre le virage serré, avec davaniage de contre-pression sur le
manche & balai.

Vous devez dégauchir d'un virage serr avant dlobienir le cap souhaité. En rigle
sénérle, commencez A degauchir & environ 1a miti de Tangle nclintison aésl ) Favence
du cap souhit. Si pa exemple, Tangle dinclinaisn laéee et 60 degrés, commencez A
dégauchir 30 degrés 8 Favance,

we wrez T'avion au vol en palicr, réduisez Iassiette longitudi
fonen vl o horomtal. Réduies 1o ségime & colui do croisibre (15 %) ot T

" Pour commencer 1a leson de vings s X gaiche, slctomes STEEPLEFT u Jo
‘menu Adv. Voure altitude est de 3 ., vous étes 2 1, nord de.
Ls sue dilence ente un vin.n serré & gauche 54 vinlg A dron rwnx du:"!:
e legon précédente est le sens de linclinaison latérale. Pour comme: e
“;‘;“CE SERRE A 10,2 eeeionner N ERPReT oo o e A Vowe e et o3 300 piode v St
roport.

25 km au sud de laér
(STEEPRGT)
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issance, pour attaquer & basses allitudes et pour mitrailler les convois ferroviaies, les
eoupes ot oo instalaions enncmies, Lo P51 esa en service an del 2 1950, sulssmment
longlemps pour intervenir dans les combats de Ia guerre de Corée.
ant de commencer les legons de voldge aérienne, vous devez pary
T ORIENTATION meitriser le pilotage du P51, aussi bien les manocuvres
51 _ORIENTATION & iquées dins les sections “Instructions Gémeniires de pilouage”

,,f;‘,mf,:,""‘”"““k e, intermédiaires de pilotage”. Si vous pilotiez un us devez maintenant prendre les
Clst un avion beascor commandes s P51, Pou oo fair, sppeles 1 yacan Main. o séoctiomes Test Pight. APPiyes

et s i guio 16 o sut a bare despacement pour of abiets Jos menus Test Flght, puis sélectionnez le P-51 sur lo

Observes toutes le précaions wiles pendant Je roulage de avon. N
P"‘mp Jes gaz sinon vous roulees wop vite et vous wole de T'appareil. Estimez-
e hetwe de no pa pilter un vial P51 ca i oot “asi” sur s roulete s que de sorts
Mg etk 7 vmbnhu avant, conraignant e pilote & utliser Tes glaces latrals et
2 faire un virage en S sur la piste de circulation.
s e o pout o dooleg, it scen dowe qusat b i
davoir appelé Mustang cet avion ! Clst tiez
E i v, shevel aatvage. Vowo vioese do oiaion; 100 mph, sers. repldement
atteinte. Une fois aéroporté, escamotez le train. Au fur et & mesure de la
lasez pas byponiser par 1t oaton epide de sigules d Talimbtre, Obuerveg voms vilese
de montée est de 170 mph (272 ki

2w sillage de Ihdice.

beaucoup
G (cest-a-dire gear
situation de ce train. Si le collimateur de pilotage HUD est en fonction, 1a letre G est affichée
au sur e bord gauche de Fécran lorsque le train est sorti
Apres avoir stabilisé I'avion, vous remarq
abandor

erez que tout comme cest le cas dum
véritable avion, vous ne pouvez pas nner le contrdle du P-51 du simulate: pends
Pl de guelques secondes, Luste vagabonder vote aletion et Tune de ailes desoendrs u le
nez quitrs horizn, Dans un P51 rél e seul it de s vers Tavant pour ajuster un
instrument suffit pour baisser le e
Faics des sxercices de meniéo et do descents & parir du vl rectiigne horizontal.
Sowvenez-vous qu voire vtese ascensionnelle ou de descent,  une vlese aérodynamique <t
A un réglage de régime donnés, sont régis par Tassiete longitudinale. Lorsque Iavion vole 3
ses, e nds leghre waision dssete o

ascensionnelle ou de descer

v Brs tte pradent Jorsgoe vous manoeuvies & base tktitade et ) vas
Viness :Arodynumqne Eevée.

SE g erande nrudence. La pression de commande
exercée sur les ils « amorce dun virage
fortement incliné et i est sds ) Instructions de pllotage ungemens. involontaires de
Tassieue Imxpmdx ale. Les variations d'altitude en résultant peuvent &tre extrémement
dangereuses si voure altitude est basse.

haut vitsse
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Thvous sea peu e nécessate de slecionner une v de gauche ou de drot o
mainten e s e pas paralities 3
T e I s pour les stabiliser.
Alors que Thorizon inversé apparait, réduisez quelque peu la contre-pression afin que
le lopingsoi tym!rnque 11 scra peut-&ure aussi nécessaire de réduire le régime sur larridre du
fempécher que la vitesse aérodynamique soit trop élevée et afin de maintenir la
symétrie dn |oopm;

? gue Mhorison vercal appani, réglez Tassicte |u....n-dm.|e e pour obtenic
fra i dligne horizonlal. Si vous n'avez pas ent
o T e 1o oL gl ok oommmmen s ol e B i .
maintenant achevée. Cor cetelogen en aecionnant LOOP s o L

Fondumentalement, J tonneas Tent est Mentique. . renvers cela que le
mouvement a leu sur Taxe Tongitdinal de Tavion (Figure 9). Ln principae diffsence séside

TONNEAU LENT

(SLOWROLL) ik le fait que T'assiette longitudinale (nez de I'avion) est maintenue sur Ihorizon pendant
Figure 9 Commencez cette figure en augmentant le
Le tonneau lent i égime 3 100%. Amorce: ensuite w ionacas
‘ ‘la coordonné, gauche ou droite, avec les ailerons et
R Lorsque T'angle
dinclinaison latérale franchit les 90
devrez maintenir le manche
F pour maintenir le nez.
ot e vous achevez le tonneau 270
v ﬂ degrés, neutralisez les gouvernails de profondeur.
Lorsque horizon vertical réapparait, sugmentez la
ﬁ?, contre-pression pour maintenir I'assiette rectiligne
horizontale et réduisez les gaz jusqu'au régime de
croisitre (75%). La figure est terminée. Le cap
al doit étre identique au cap de début de la
figure. Commencez cette legon en sélectionnant
WROLL sur le menu Acrobat.
IMMELMANN ‘immelman fut inventé par le licutenant Max Immelmann des forces aériennes
(IMMELMAN) allem, pend‘m Ia lare Guerre Mondiale, afin dinverser la direction de I'avion tout en
v e o i looping suivi dun demi (Figure 10). Le licutenant
Immelmann fut crédité d'a 17 avions hors de combat, toutefois sa carridre fut de courte
durée, allant d'aoit 1915 juin 1916. 1l fut wé lorsque son avion explosa par suite d'une
w..n.m de cconstruction.
Figure 10 _%_ immelman, sugmentez le
LImmelman régime 3 o0 augmentez les gouvemails de
profondeur arritre comme si vous exécutiez un

lonpm( Lorque_ toutefois Thorizon_inversé
. lancez les gouvernails de profondeur
iat. Maiateoee scte. sasiatie Juaa’ o que
Tavion soit stabilisé en vol sur le dos

A=
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1 existe une multiplicité dnnvn‘u Iulunl du pnlouxe et des avions dans le
Pour en savoir  simulateur AFT. Vous Iwu'veu ci-dessous une o.npm umée
davantage 1" VIS, Deparineas of Temspovation: . Fokos] Aviuion Aitalisauion. Pllor's Handbook
cocernantie e kmudn 'AC 61235, Washingion,
pilotage

ion, Fligh Standads se Flight Training Handbook.

Medore, Arthur S. r,.,;,, A:rpbalu: Flight Training With Military Techniques
ool

Cessna Aireaft Company. 1586 Skyhawk Information Manual, Wichits, KS: 1985,

Cote Do kel Jrownd a Poin. Milwsukes, W1 Ken Cook Compary, 197.

P-SID Mustang Handbook. Dallas, TX: Flying Publicatior

Morgan, Len. The P-S1 Mman, “Blue Ridge Summit, PA.: Acro/Tab Books, Inc.

Youger, Gencral Chuck and Jano, Leo. YEAGER.. New York, NY: Bantam Rk .

o_Doooo o CI

Milr, Jay. The X-Planes, X-1 to X-29.

Marine on St. Croix, MN: Specaly Prs
Publishers and Wholesalers, Inc., 1983 B
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