INSTRUCTIONS DE CHARGEMENT

trophées accordés a
chaque joueur est compté durant la compétition et & la fin de la série
d'épreuves lo vainquenr de l'ensemble emporte un trophée spécial. Votre

Foot Bag, Surfing, Skating, BMX Bike Racing et Flying Disc.

CBM 64/128

les touches SHIFY et RUN/START en méme temps. Appuyez sur PLAY sux
Tenregistreur & cassette. Lo programme se chargera ot se déroulera
antomatiquement.

deux faces. Donc, & lncitation de 'écran vous demandant de retowrner la
disquette, remettez lo compteur de bandes a zéro et commencez & jouer. Si

nouvean, réembobinez la bande jsuqu'au début et appuyez sur PLAY sur
Fenrglaions & casetiss

8,1t
appuyez sur RETURN. Le programme se chargera et se déroulera
automatiquement.

Toutes les
Vﬂlmﬁuludxlmhnmh.dahwm

Foot Bag, Surfing, Skating, BMX Bike Racing et Flying Disc.
® Tout d'abord on vous demande d'inscrire votre nom et de désigner un
sponsor.

® A l'aide du joystick (CBM
déplacez le mmhw«mmmmumm

1o schém:

vous étes iux le point de tomber.
@ Pour comn encer un saut aérien, tapotez le joystick dans le sens indique
en Pair, éliigné du bord de la rampe avant d'actionner le joystick.

°
oit vous attsignez le haut de la rampe. Le personnage sur la planche va
basculer

alors poser ses mains et faire 1a planche par-dessus sa téte.
Attendez pour relicher le bouton que la planche décrive une courbe et

bouton & la derniére minute et en le relichant A la derniére minute.

SCORE: Vous gagnez des points pour chaque acrobatie réussie. Le nombre

que d'autres st rapportant plus de points.

pour le
L e 100 300
400 00
i Saut Aérien 400 999

48K

Tapez LOAD“* et appuyez sux RETURN ou ENTER. Appuyez sur PLAY

sux enregistreur  cassettes. Le programme se chargera et se déroulera
tiquement.

SPECTRUM 128K/+2
Utilisez le chargeur de bandes comme d'habitude.

SPECTRUM +3
Utilisez le chargeur de disquettes comme d’habitude.

: Introduisez la cassette dans I'unité a cassettes. Appuyez sur
CONTROL (CTRL) et sur les petites touches ENTER en méme temps.

(] YESoun
NO avec les touches de contréle. CBM 64: Joystick - sélectionnez YES at

sélectionnez NO ou bien tapez B.

‘OPTION 2: Participation a Certain Epreuves
Similaire & Poption 1, mais vous disputez les épreuves de votre choix.
ipreuves

(Spectruny Amstrad).

Une foi: dépl
et appuyez sur FEU.

ot DONE

touche
quelconque. Le programme se chargera et se déxonleza automatiquement.

Disquette: Introduisez la disquette requise dans le lecteur. Tapez
et ENTER. Pour charger Gauntlet II,
(Disquette 2, face 2),tapez :CPM et appuyez sur ENTER.

h—“—hmhhmz. 1720° et ROLLING
1a cassette.

du compteur de Ienvegisteur & cassettes et nous avons inclu une case pour

alors d'inscrire votre nom et de

: Participation a
mmmlnzmmmitﬁmmw
. cmu mlwnwm 1a touche

votre
.Mmlﬂll&ld-

11 est important d'atteindre une vitesse correcte avant
dentreprend'e une acrobatie. Un ‘truc’ pour gagner de la vitesse: maintenir
le joystick ez haut ou en bas sur toute la longeur de la rampe (de haut en
bas).

surtout de b¢aucoup vous entrainer; cette épreuve demande de lexpérience
pour arriver | une bonne précision d'action.

BUT: Dans I délai accordé, vous devez essayer de donner autant de coups
depieds, d Rappel

points suppl¢menatires pour chaque acrobatie exécutée.

@ Appuye: be-3=5-poux lancer le sac dans Vair et commencer Iépreuve.
° lesol,

de pied, jeste avant que le sac watteigne votre pied.
@

Pour!
bas que le niveau de votre téte.
i autres.

mouvemests.

Saut

joystick et en appuyant sur FEU.

référence & zéro avant de commencer & jouer.

e
CALIFORNIA GAMES™

Bienvenue en Californie: terre des sports les plus incroyables du monde.
Radical,

dans les parcs et les rues de ‘IEtat Doré de Californie’ pour gagner des
le/ vélocross. CALIFORNIA

~ Choisissez I'épreuve en déplacant vos touches de
contréle et en appuyant sur FEU.
OPTION 5: Affichage des Scores Eleves
@ Présente le score le plus élevé enregistré pour toutes les épreuves, avec
le nom du joueur qui a batta chaque record.
Appuyez sux FEU pour retourner au menu.

© Eppuyez sur FEU pour retoumer au menu.
oPTION des
Un nouvean menu d'options va apparaitre (selectionne par VERS LA HAUT,
VERS LA BAS ou FEU).

OPTION 1: Définition du premier ensemble

Ceci vous permet de sélectionner votre premier ensemble de touches dans
Tordre suivant: FEU, VERS LA HAUT, VERS LA BAS, DROITE, GAUCHE.

Une fois les touches redefinies, on revient au menu principal.
'OPTION 2: Définition du deuxiéme ensemble.

‘GAMES vous offre les sports les plus excitants, et la. le plus

dure. Vous pouvez choisir

'Vous vous apprétez & participer aux jeux les plus sensationnels de tous .....
GAMES. Clest tout ' le jeu le

formidable du monde.

OBJECTIFS

De un a huit joneurs ‘en participant au jeu
mhmmawmmm

chaque
peuvent ent essayer do remporter
Ie trophée qui couronne I'ensemble de la compétition.
CALIFORNIA GAMES comprend six épreuves captivantes: Half Pipe
Skateboard (Planche & roulettes), Foot Bag, Suxfing
roulettes), BMX Bike 5 ¢

(SuxD), S s
Vous

Tordre suivant: FEU, VERS LA HAUT, VERS LA BAS, DROITE, GAUCHE.
Une fois les touches redéfinies, on revient au menu principal.

'OPTION 3: Definition des deux ensembles

Ceci vous permet de sélectionner les tonches pour les deux ensembles.
'OPTION 4: Redéfinition des deux ensembles

Les touches sont

Ensemble 1: VERS LA HAUT - Q, VERS LA BAS - A, GAUCHE - O, DROITE
~ P, FEU - SPACE

Ensemble 2: Contrdle Sinclair

OPTION §: Menu principal
Vous raméne au menn

‘principal
OFTION : Charger/Consexvex les Records
‘options nouvelles.

4 gauche < t == Mouvement & droite
Tour

® Plusieurs sortes de coup sont possibles, y compris coups vers l'intérieur,

coups avec le dos.

© Pour dons ex différentes sortes de coups, prenez de nouvelles positions
tandis que le sac est dans lair, Par exemple, bougez vers la droite pour
que le sa¢ tombe prés de vous (mais pas trop loin). Maintenant, appuyez
s FEQ

Décous
comment gorter tous les coups possibles en essayant divers mouvements
a l'entraivement.

SCORE: Vous gagnez des points pour chaque acrobatie ou coup réussi. Des
i i i trai

des scores pius élevés. Vous perdez du temps si vous laissez tomber le sac
ou si vous I'expédiez hors de I'écran. Vous gagnez également des points si

Gagnez un bnus en attrapant le sac lancé de 'extérieur de I'écran. Voici

Nimpo! muleo;sp (10 pts)

(250 soient avec un demi-tour

entre les deux.

Rxel Ca mplet: (500 pts) Deux coups quels qu'ils soient avec un tour
complet (ntre les deux.

Fer a cleval: (500 pts) Coup arriére gauche + coup arriére droit.

Double courbe: (2500 pts) Coup extérieur gauche + coup extérieur
droit + coup extérieur gauche.

Triang?
Sac lancé de Pextérieur: (1500 pts)

le temps acc rdé, plus votre score sera élevé. Des points supplémentaires
récompenser: la variété, donc, utilisez autant d'acrobaties possibles.

Menu d'
71
les épreuves de votre choix. SaxBands.
Chaque jouenr choisit un sponsor pour la compétition. Vous étes jugé sur  7:2 Charger les scores élevés — vous permet de charger les scores élevés &
partir de la bande.
détenteurs des meilleurs scores. 7:3 Menu principal - Vous raméne au menu principal.

Si vous battez un record an cours d'une épreuve, CALIFORNIA GAMES va
conserver votre nom et I'afficher sur un écran spécial pour score élevé.

vos amis et devenez un champion californien.
GETTING STARTED

w«muﬂn
'votre manche & balai sur 'entrée 2.

de

LES JEUX
HALF PIPE SKATEBOARDING
BUY: Le but de cette épreuve est de manoeuvrer la planche en avant et en
‘synchronisées.

arriére sur la tampe en exécutant des acrobaties bien
. Mummmmmmumuml‘w

mupm mnmum:uhm,mwmn
joystick vers le bas lorsqu'il descend.
exécuter

BUT: Le sux’ de compétition consiste & rester prés de la créte xacouMe de

chevanchez la surface de Ia vague, vous déplagant vers Favant et vers
Yarriére, & lintérieur et a Pextérienr du ‘tunnel (an-dessous de la créte
“Utilisez'

course ne se tormine.

@ Appuyez sux FEU pour attraper une vague et commencer I'épreuve.

Maintenez hmckanmwmmummyamh«mde

‘votre coux:

) pmdm;mx-plmuha:q.uh.dnmﬂu,uﬂ.mx-mcknn1.
ganc]

.Mdn«m:mmmmd.-nnmnuﬂ-ua.Vmwmm
que ces toimants vous ralentissent.

@ Si vous al ez trop prés du bas de la vague, ou bien vous allez tomber, ou
bien vous allez arréter votre course en quittant la

T'air, vous pouvez rattraper la vague (mais vous allez tomber si vous

redescendrez suivant un mauvais angle).

@ Vous avez 1mn 30 pour cette épreuve on 4 chutes. Vous gagnez plus de

points avec des courses plus longues, de ce fait, essayez de chevaucher

chaque vi gue aussi longtemps que possible.

SCORE: 11 dipend de la longueur de votre course, du
tournant.

points suppl¢mentaires: allez vers le haut de la vague fusqu'a ce que

‘utiliser’ Ia vague.

= ® Pour une acrobatie déplacez le joystick comme lindique le
hém
séquentielles. Si vous voulez charger et jouer une épreuve qui est avant alias Caiber 6t P g sl voms I
Tendroit on vous étes sur la bande, vous devez rebobiner la bande avant adaeten t diger el Lo b
et que voulez jouer Half Pipe Skateboarding, la cassette doit étre
—— e Tapotez joystick &
droite pour Tapotez joystick
bande, vous pouvez remettre & zéro le compteur de la cassette aprés avoir ~ Sommencex a gauche poar
chargé le menu principal puis noter la lecture du compteur aprés chaque Saut Aérien ‘commencer
épreuve. Saut Aérien
Aprés avoir terminé I'épreuve no.3, introduisez Ia face 2 de la cassette, oo i Appuyez sur
rebobinez et appuyer sur PLAY. Lt FEU pour
Posé des mains commencer
appuyez sux ot Le menu se Posé des mains
antomatique it de la cassette.
T . Tapotez joystick
droite pour Tapotez joystick
a gauche pour
Tournant Sec
POUR COMMENCER A JOUER Tournant Sec

Quand

offre un choix de six options CBM 64, sept — Spectrum/Amstrad. Pour faire

polats. Prenex des risques. Plus vous prenez de risques pour effectuer vos
180°, monter et

m score élevé, Gagnez un maximum de points avec des virages & grande
vitesse, surtcut si vous les réussissez présdu haut de la vague ou prés de
s0m point de rapture.



ROLLER SKATING

BUT: Le bitt du jeu est d'éviter les obstacles et de faire le parcours dans le
temps possible, avec autant d'acrobaties que vous pouvez réaliser
durant Pépreuve.

Appuyez sur FEU pour démarrer 'épreuve.

ml-vunhdnh- ml’m.mmlhmmihmﬁ
barre, tapotez & nouvean le joystick pour lacher le
.Lmnmlﬂl"mmimid‘ﬂml'lmmx
intercepter le disque lancé.
mehmmimvuhmmhmt

Not

pour gagner de la vitesse.
.mummlwuhmwnmdm
de patinage.

Patinage Pied

> e
Patinage Pied
droit

® Pour vous accroupir, maintenez enfoncé FEU.
Pour sauter, relicher FEU.

Tour 360° Sens
anti-horaire

Tour 360° Sens
horaire

L Al
troisiéme chute, vous étes disqualifié et votre parcours est terminé.

mMummmwmmmcmmmmm
avec des 360 réussis en sautant les obstacles.

points.
Sauter en tournant par dessus les obstacles: 40-120 points

vos mains ne sont tendues que si vous conrez ou plongez.
.rmnmmpﬂumwl.dami.m-d-ud-vmm maintenenz
au haut pour e disque.

.Mplquvmhdhqu appuyez sur FEU.

en fonction de la justesse et de la hauteur du jet.
Mdml’lltrlmradn(vll‘uillhlwmhqun plus le lancé
rapporte de points. Les points sont accordés comme suit:

~ 150 pts pour une prise en courant a droite.

- 250 pts pour une prise en courant a gauche.

- 250 pts pour une prise en plongeant a droite.

- 350 pts pour une prise en plongsant & gauche.

~ 350 pts pour une prise au-dessus de la téte.

(© 1987 EPYX Inc. Tous droits réservés.

OUT RUN"

Penregisteur & cassettes. (Note: le bord devient bleu quand le programme
trouve le chemin correct).

Jouez maintenant sur le chemin que vous avez choisi. Recommencez le
processus chaque fois que vous arrivez & un embranchement. Quand vous
lmmhénwh@alhdumd’m,nwhm
de jouer la piste ou une autre piste quelcongue.
Anmdmu-mplmhmmhmmvmmchm.
‘rebobinez et recommencez.

SPECTRUM Cassette

Une fois que coté A s'est chargée:

1. Choisissez le niveau et les commandes.

2. Appuyez sur 1 pour Out Run.

3. Insérez coté B.

4. Rembobinez coté B et appuyez sur PLAY sur 'enregisteur de cassettes.
5. Suivez les instructions trés prudemment.
UTILISEURS DE SPECTRUM 128K et +2

128K Basic.

AMSTRAD Cassette

Les routes Out Run sont sur coté B de la cassette. Une fois que coté A s'est
chargée:

1. Choisissez le niveau et les commandes.
2. Appuyez sur 1 pour Out Run.

Ayant pris neuf mois aux nombreux

grand
les temps. hknnwvdnﬂlu-immm
passionnants de mcmnws-udmhammnm
réiﬁmwmlummd’ﬂnnﬂn.damduh‘ pour jouer.

LE JEU

Comme dans aucun jeu auparavant, Yous étes dans une course contre la

e
et prenez part & la course la
mmumhmm uildﬂbﬂnl’.mrnelﬂimmex

cette course diffi. ', Familiarisez-vous a
vtsnm?ltzn -~

3. AY.Les
niveaux se chargeront antomatiquement.
C ACTIVER LE C DES

e = DE ROUTE
En les références du compteur dans les cases de la grille, vous

aurez un accés rapide aux chemins que
nmmmgmhmnunmqu

2,3,4, Setc...jusqu’a 15),

mammu- auparavant.
choisissez un chemin & un

se charger (Note: Le bord devient bleu lorsque le code correct a été trouvé.
Rutrement,

qui doit charger les étapes 13 ou 14. Vous devrez donc atteindre que
i 10,11 et 12avant

13et14,

bobiner la bande 4 la position appropriée lorsque vous utilisez un chemin

¥}

maup- 13 0n 14.

de rester sur la route.

dimhnl&mdnmmuhmm

mummnmumunu- trouver toute nouvelle route trés

FRE Utilisation des vitesses: mﬁmlmiim‘mx,lﬂmn it en bobinant la bande,

muwmmxilnvmle- Utlisez une vitesse basse pour démarrer COMMANDES DE ‘m

I”l&lmwﬂﬂl Descendez ¢ une vitesse basse quand vous prenez Haut - Accélérez
BMX BIKE Fous

daccélération lorsque vous étes sur la ligne droite. Conduisez Conduisez

D’ECRAN a Gauche a Droite

BUT: Le but est de faire le parcours le plus vite possible, en faisant des Bouton Feu —

Semrmancondmnumvmm-eem vous gagnez des points Bhes = mlmtamas S cliio o
des casse-cou emporte Pépreuve. 1a bonne conduite. Comewuhma‘smpoinhlenm =

instantanément. . a balai
COMMODORE

.Dﬁnl.mhhy!ﬂukvmhdn’ht
mmhmmlﬂnim
w-ml-‘oy-ﬂckvmhbuwm-nnum-

vitesse.
Appuyez sur FEU pour sauter.
® Déplacez le joystick vers la gauche pour exécuter un déplacement sur la
roue arridre.
.pmumm:uun«.uphmhmmkmhnmhaumm
vous arrivez sur une colline ou une butte.
.ﬂml&ul'ﬂru‘n&um-nnbnﬂui)‘nﬂndn]
~ Déplacez-le vers le haut pour faire un ‘dessus de table’. Maintenez-le
aussi longtemps que possible puis relachez-le pour reposer 1a bicyclette
le sol.

- Déplacez-le pour
.lﬂllnh‘m.ﬂﬂhﬁm{wl’u‘wﬂmhmﬁdﬁ

lmmquamdehmm-hhmwmmmtmu
spécifique. Le compte & rebours com:nencera dés que vous commencez la
course.

Vitesse: la vitesse de votre voiture fera affichée en kilométres/heure.
Temps limite: Vous serez disqualif é si vous ne terminez pas la scéne
respective dans le temps limite désigaé et vous devrez donc recommencer.
Le temps limite variera mais sera totjours affiché sous TIME sur I'écran.

DE CHARGEMENT DE L’ORDINATEUR

CBM 64/128 Cassette: lniuuolrl'm:.mwndudnqdlﬂéwmu
pistes avec cing étapes comme le moatre le diagramme ci
vammu.ujmmnmmqummmnhwnum
‘moment. Chaque piste a des paysage; différents et est un jen indépendant
qui doit étre chargé séparément. Lorique vous avez terminé une piste on
lorsque le temps réglementaire est teminé, ous pouvez essayez wns autre
course. Pour cela,
ci-dessous pour charger e piste.

tell

, aat 1 cleute,
avant d'étre
s(vmvmmmnazntunb-zmhuu,c'mu-mu

sérieuse.
® A la fin du parcours, appuyez sur FEU pour aréter. Vous gagnez des
points de bonus

bande. Les pisti 1dela
Bandolclluﬂm-c,Dntmn-!hl‘m!dnhml Ramenez

GAUCHE et DROITE - Sélectionnez les initiales (Table de Haut Scores)
Entrez les initiales (Table de Haut Scores)

© SEGA 1986. Ce jeu a

sous licence de Sega
!mno“lﬂ"umc\mtdnmm de Sega Enterprises Ltd.

Sega Enterprises Ltd.,

L i PR ey m
Prasvens PaeB [ ] oD [ ppsmEmos
\llez vite, g =
chaque acrobatie avec des points de bonus pour maintenir 'acrobatie aussi ! PiseE [ | YHOR lo Guerrier
Pour charger une pi:fe, positionnez votre bande au début du  HIVUREE T4 1a pean dure — co qui élimine 20% du dommage.
8 s o e ees ke e gitbad 5 cellente ~ deux fois la puissance normale,
~surPLAY surPe Un écran de titres apparaitra, suivie
Acrobat Minimum Maximum par la piste appropriée. Sénématenzs.
Déplacementear rone an. 100 200 8,1 i een i m“.:‘“"’“' A8 BBt Somstree,
200 400 Vnmennappmitn_chnudsuzvom piste et elle se chargera THRYA Ia Valkyrie
'Domldchhh' 500 1ooo atomat it. Quand vous avez farminé ou quand il ne vous reste plus ARMURE: ~ élimine 30% du dommage.
Toura 360° 1000 2000 da!nmp-mxc«meninemqnevmwﬂuchm une autre, éteignez PUISSANCE DE TIR:
Loyl - ol COMBAT CORPS A CORPS: Bon - Epée ~ pent détruire les générateurs.
R SPECTRUM Cassette: Tapez LOAI et appuyez sur la touche ENTER.  PUISSANCE MAGIQUE: Modérée - endommage la plupart des monstres et
A 1, Facel, des
"Eal 5 H Face?.
seconde quil vous reste du temps prévu. De ce fait, il est important de finir  ppiy o TN T o a ttes.
. 3 Néant
le plus rapidement possible; d'un autre cété, les scores les plus élevés n"""" g mmxcn:m:m
le trophée du vainquenr. n pimx‘l-nemmmm ¢ les générateurs. )
a Sor Ges madhings i PUISSANCE MAGIQUE: Excellente — détruit tous les monstres et les
-ﬂnm-unmuaumu.nmhmmm appuyez sur m’"‘“ Py
FLAYet iaciad ARMURE: Cuir  élimine 10% du dommage.
Bppuyez sur PLAY pour charger la section appropriée et jouez OUT RUN. PUISSANCE TiE TIR: Mo
SPECTRUM +3: Mettez sous tensiox Pordinateur. Introduisez le disquette Poignard
FLYING DISC et appuyez sur ENTER. Suivez 'incifation de Pécran la o nécessaire, générateurs.
AMSTRAD Cassette: Appuyez sur CTRL ot SMALL ENTER. Appuyezsur PUISSANCE MAGIQUE: Trés bonne — détruit presque tous les monstres et
- Les concurrents renseignés connaissent cette soucoupe en rl.nv.nn'mem cassettes. (JOIR NOTE PLUS LOIN) Les claviers les générateurs.
A 1947, LES “ =
Bien siir, Tapez RUN "DISK ENTER.
un atre nom. A Torigine, lo nom lo plas populaire - Frisbie ek e By sty -
=
premiers & lancer des plats a tartes vides fabriqués parla  ** y
Note pour de Tirez sur les générateurs pour les détruire. Les monstres eux aussi ont trois
ot flexble, niveaux de puissance; il faut tire trois fois sur les plus puissants pour les
Nous avons inclu une grille pour que vous puissiez y noter les numéros du ~ détruire.
et vient conclure la compétition dans CALIFORNIA GAMES. pteur. A » s
BUT: Le but de cette épreuve est de lancer avec justesse a I'attrapeur de charger la cté 2 pour Spectrum o1 la coté 2 pour Amstrad. —’32‘
Pantre bout du terran. Marquez des points supplémentaires pour des prises  La hande a 15 courts fragments de deunées enregistrées en séquence (115 i “’“"”""“""'"""‘" o s el
an vol difficiles. inclu). 1 existe de nombreux moyens de vous déplacer de START (Départ); Les de vous en
B,C,D,E). % mnmnmmmimam.mumm
® Appuyez sur FEU pour commencer LK ks
v ookt s brode‘sanaty et vous devez choisix le chemin a drite ou a ganche (par exemple 4 la fin Lo | tirez-leur dessus.
o Ea e frls ssais pou ancer o attapper l disgue do Ytape 1 vous pouves chosi it ape 2 sit dape 3. Une Lis vore
se tient & P'autre extrémité du tervain. chemin choisi, l'ordinateur vous demindera de 1a section de route [z de feu ou, s'lls sont trop proches, ils se commencent & vous
© Utilsez 1a barre au bhas de Pécran pour faire votre lancé. Elle comporte ;} mordre. Les boules de feu sont plus dangereuses que les
i coulanis: vongs: o I e correct de la route. Une e,
5 roage, jauze et vert. Uelisez a zone verte pour le lancé lo  {Xouvera automa . 'm"u"w_w o ::m-:nmuu:‘ joystick vers eux pour Is combat corps



3EF

approche. Essayez de leur tirer dessus ou coinzez-les et luttez
corps & corps contre eux.

Kon SONCUERY | Low ascciacy smalont daivoy écepes on
disparaissant pendant qu'ils se déplacent. Quard
mnmq—emmumm

dessus.

)‘:qlhz;om-whq‘d“hmhrulhmﬂm

corps avec elle!

SUPER SORCIERS : Ce sorcier apparait, tire sur le joueur et
disparait. 11 continue jusqu'a ce qu'l soit abatti. par un joneur.

disparaitre immédiatement.

ne P'attaquent pas : elles se déplacent sans but précis. On ne
peut pas tirer sur ces flaques. La magie peut smlement les
étourdir.

Le MONSTRE ‘IT" : Cette créature qui ressemble i un disque
brillant en rotation quand elle frappe un joueur. Ce
joueur devient alors TT". Tous les monstres soot attirés par le

TP, On

magie.
Le MONSTRE “THAT" : Cette créature qui reisemble au
Sl te

@?%ﬂﬂﬁ:@

Butour des donjons se trouvent des objets & ramasser et  éviter :

puissant que si elles sont ramcssé®s et utiliséer. ?
POTIONS SPECIALES : Quand on tire sur ces potions, elles se comportent

VA mmm qui augmente la protection.
qui augmeate Veffet des.

® potions.
. ACCELERATION DU TIR : qui augmente la vitesse des missiles.

AUGMENTATION DE LA PUISSANCE DE TIR : qui rerd les missiles
] destructenrs. ?

’, POUVOIR SUPPLEMENTAIRE DE TRANSPORT : qui augmente la
* capacité de transport de dix a quinze fois.
POTIONS EMPOISONNEES : Elles se comportent comme I¢s aliments
empoisonées.

un bonus de 100 points.

elles ont le méme effet que les aliments.

ROLLING THUNDER"™

CBM 64/128: 5i le jouenr n'entre pas dans un parc dans le temps limite

si le joueur n'entre pas dans un parc
avec caractéres qui

Celles-ci deviennent
rapidement. les autres

L

plus dangereuses
Le joueur doit éviter le contact
sur l'écran.

K New York City, vers lannée 1960, I'insaisissable Maboo complote de

Mondiale de rnuud-c:h-)-umil'-m—whﬂamm
Geldra. Sa mission était de

SPECTRUM/AMSTRAD: Si le joueur n'entre pas dans un parc dans le temps
mm&mumnhmnmmmwmm
eant

Mdhhﬂu-’mﬁ‘p—ﬁuumnﬂmﬂl— points
supplémentaires peuvent étre gagnes en passant au-dessus de certains

dévoiler le complot -nunumw.
erl‘ﬂl.nn-mnmmnﬁpmmnwunwncﬂh Des billets de Dollars
‘Albatross” et le comba

cBM
LE JEU

étre ramassés sur la route. Le joueur devrait
‘apparaissant sur

peuvent étre
éviter le contact avec les autres caractéres qui l"enu.

augmente avec
mhmm,mhh-m

Vous assumez le réle de TAlbatross’ et votre objectif primordial est de

Maboo.

niveaux En appuyant
le patineur. Le patineur peut se tortiller et exécuter des tours pendant qu'il
saute.

Pourcela,
ot des obstructions qui se dressent sur votre chemin. Entrez par des portes
pour vous cacher des gardes aux moments cruciaux. Les gardes que vous

(CBM 64/128: ESPACE - Pause, F1 — permutation de musique en/hors
fonction.

'vous, vous vidant de votre énergie impitoyablement. Vous avez, pour vous
défendre, un pistolet et un fusil automatique. En entrant par les portes

du fusil antomatique), vous augmentez votre puissance de feu.

Les d: vous sur le chemin des lasers
automatiques mortels et des hommes de fen d'assaut qui habitent le bassin
de lave.
smﬂmlml'mﬁmntwummh
commande, vous aurez a faire face & Maboo dans un dernier combat.
Vous vous battrez contre le montre tout en essayant de préserver votre vie.

CBM 64/128 CASSETTE:
Branchez le manche & balai sur lentrée 2.

ESPACEMENT - F
CAPS SHIFT/A - hnmmrhlu

AMSTRAD:
Les commandes sont soit par manche & balai soit par clavier.

les monstres pendant une courte période. Le cidre empoisonré, s'il est bu, CGENERAL
‘maitriser.

des portes.
TRESOR : On ne peut pas tirer sur les coffres  trésor mais on gagne 100 pas prés d'un balcon.

largent,

potion ou méme la Mort!

portenr pendant une courte période.
INVISIBILITE : Les monstres ne peuvent pas vous voir et circulent en
aveugle.

santé se détériore deux fois plus vite qu'a I'état normal.

'REPULSION : Les monstres ne vous supportent pas et s'éloisment.
CAPACITE DE TRANSPORT : Le joueur peut alors transporter avec tout
objet solide auquel il se heurte.

(© 1986 NAMCO Ltd. Tous droits réservés.

0"

LE JEU
Le joueur contréle un skateboard. L'objet du jeu est d’exécuter des tours de

s

fusqu ce quils heurtent un mur.
RICOCHETS : Ces coups rebondissent sur les murs permett; nt aux joueurs
de tirer dans les coins. Ils rebondissent au maximum trois fo's,

PUERS : En général Tos murs sont des abjeia impéné
seffondrent sous le tir.

invisibles.

dessus puis disparaissent.

un meilleur équipement (par exemple des planches, souliers, genouillézes,
casques de protection) pour amélicrer la performance du joueur.

SPECTRUM: Sélectionnez clavier ou manche & balai puis appuyez sur la
touche une pour trois crédits.

Hppuyez sur le BOUTON FEU pour commencer le jeu.

transporteurs a la méme distance, 'un d'eux est choisi au harard. I y a des.
‘moyens d'affecter votre direction. Pouvez-vous les trouver?

i L
‘monstres ne sont pas affectés. Les champs d'énergie ne peuvant pas étre
détruits.

SORTIES : Ces ouvertures identifiées conduisent au nivean juivant ou an
nivean spécifié. Certaines sorties sont fausses. Ce ne sont qus des carreanx
peints. &
ailleurs.

Les salles de trésor apparaissent au hasard et le joueur a un délai fixe pour

mmgn‘nuuﬂnhhicmumﬂl:m

(Spectrum - Les emplacement de ces parcs sont indiqués sur une caxte qui
1e manche & balai, vous continuez le jen). Les parcs sont Downhill,
Ramp et Slalom (Spectrum - Ceux-ci sont indiqués par les notations D —
Downhill, § - Jump, R — Ramp, § - Slalom).

000, 15,000, 25,000,

de I'écran. Il n'y a pas de points sauf si le joueur s'échappe.
Engénéral,

rmais, dans certaines parties du donjon, les missiles peuvent issommer ou

blesser d'autres joueurs.

Si les joueurs cessent de combattre pendant environ une demi-minute, les
Tnsuite, sil

d
le gros score et les credits restants (Spectrum). vnumunds-uamu
mlﬂ!:h!(CIMWlZB)

w. J-Sautez. K- Tirez.L
— Stop. Les touches de rotation Q et W sont utilisées pour sélectionner la
direction. En appuyant sur K vous faites tourner le joueur. IP ~ Pause. € ~
Couleur d'écran. X - Sortie de Skate City & début.

AMSTRAD: A -Gauche. D - Droite. W~ Haut. X - Bas. S - Feu. P~ Pause.
M - Musique en/hors fonction.

*TM et © 1986 Atari Game Corporation. Tous droits réservés.

joueurs évitent toujours le combat, tous les murs se en sorties. et
DE BASE Le nivean est indiqué le long de Micone appropriée. En
Choisiz Ia couleu et le @ du comptoir & 'endroit , vous aurez soit un message
FEU. 'SELE’ (Vente) soit un message ‘NO SALE' (Pas de vente).
on
Attenticn, lo tir peut
oty PR o w-v;:m ' Cette @lmusmmmmmm
jeu est de survivre & lattaque des monstres aussi que  de marchandises quils vendent. L'approche du comptoir & endroit correct  pabriqué et distribué sous ‘par US. Gold Ltd., Units 23
possible tout en recherchant entrainera une vente si vous avez assez d'argent. mm.mmhqmuﬂx.mozlaum 3 Ll

les aliments, le trésor et les pofions magiques.
menddmhlanhw sortie d'ac:és an niveau

mmummm-ﬂm
* TM & © Atari Games sous licence de US Gold Ltd.

Si un achat est réussi, le codt est déduit de I'argent du joueur (affichage
indiqué par le signe §).

Le Copyright subsiste sur ce programme. Toute émission, diffusion,
latare location,

4 la fin du jen.

autorisés, strictement interdits. .



