el helcoptero hasta que legue a

St dad

£ mapa 1a

‘UoIooe BuNal

<
=
D
S
@®
=
=
S
=
©o
I=3
8.
=
D
S
a
e
o
(=%
o
a
@
o
@
3
-
@
o
=
]
=1
N
o
(=%
o
@

ARMAMENTOS

atro
parte ife

CIVIM!S

-
S
2.
S
1N
w
EX
s
(=]
@
»
=3
=
@
=
a
(7
.

OTRAS TECLAS
Heads Up Display.
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Horizonte arffcial

estra en el

Mx:mt de combustible. st
barra

I.mpmm o

to en juegos

es un nuevo concep
ador (ZZAP 64)

,“,wwu(‘y’uﬁ w_‘,::,w i o ;;u‘;.,,‘u a3
R ik Incair o --unm €

Infilvator
de ordena
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ATERRIZAJES

MANERAS DE ESTRELLARTE

Obietive

Fin de mision y salida

Volviendo a jugar. S

CONTROL TERRESTAE E INVENTARID DE ARTICULOS

Boton de disparo

Passa.

Documentacidn

Detector de minas

Explsives

Camara
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INSTALACIONES ENEMIGAS

Unidad de concepcion de mapas

Buscando en los armarios. Pugt

Puertas e habitacidn de sequridad.
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