MATCHDAY Il

Pour commencer rapidement, chargez le jeu et appuyez tois
fois sur ENTER, cela vous placera sur le terrain et vous pourrez
commencer le jeu. Ce jeu peut se jouer en utilisant un levier ou
les fouches suivantes:

O-gauche P-droite O-haut A-bas Bare d'esp coup de
pied/saut.

LE SYSTEME DU MENU .

Pour déplacer le curseur, utiisez nimporte quelle autre fouche
que ENTER. Cette touche sert & selectionner I'option indiguée
par le cursewr. Attention: quand les instructions se relérent a
TEAM | (équipe 1), cela signifie 'equipe qui commence du
cote gauche.

COMMANDES

Les commandes par defaut ont éte definies de la facon
suivante:-

JOUEUR 1

GAUCHE Levier - gauche, O
DROITE Levier - droite, P
BAS Levier - bas, A
HAUT Levier - haut, @
CQUP DE PIED/SAUT Levier feu, b. esp.
JOUEUR 2

GAUCHE Curseur gauche
DROITE Curseur droite
BAS Curseur bas

HAUT Curseur haut
COUP DE PIED/SAUT Enter

Aftention: quand deux joueurs disputent un match, ily a parfois
un certaine inferférence entre les fouches/leviers ce qui pose
des problemes tels gue par exermple un joueur donnant un
ceup de pied dans le ballon sans gue fon ait oppuye sur la
fouche feu. Ceci est du a la configuration des ordinateurs et il
n'a pas éte possible d'y remedier dans le programme. Afin
d'éviter une telle interference les touches par defaut sont
définies a lavance.

COMMENT JOUER

Situations de balion mort - (centre, remise en fouche, comess,
renvoi du gardien). Le joueur donnant le coup d'envoi ou
affectuant la remise en touche coura autornatiquement vers le
balion, et vous enverrez e ballon dans une ders neuf positions
en appuyant sur feu. Les positions sont choisies en appuyant sur
le levier dans la direction que vous voulez donner & le ballon.

Le contréle du joueur - Vous contidlez le joueur qui se trouve
dans la position Ia plus favorable pour s'emparer du ballon, une
fois que le ballon a été envoye, vous contidlerez le joueur qui se
frouve le plus proche de son peint de chute mais quand le
contrdle passe d'un jouewr 4 fautke, vous pourrez pendant un
court moment, contrdler les deux joueurs et ce afin de vous

donner une chance supplementaite au cas ol le ballon
rebondirail. Un compteur de puissance miniature sera place au
dessus du jouewr gue vous contidler.

Comment obtenir le ballon - Si le ballon frappe votre jousur au-
dessous des genoux, il obtiendra le ballon ce qui signifie gu'il
commencera automatiquement ¢ dribbler. Affention un joueur
couna plus lentement quand il sera en possession de la balle.
Pour vous emparer du ballon, vous devez estimer sa fiajectoire
et bien colculer le moment de Interception de telle facon que
le ballon arive & vos pieds.

Le compteur de puissance - Le compleur de puissance
defermine la puissance du coup de pied; Ill : iiés importante, il
moyenne, | ! faible et -| comespond a un coup de talon (passe
ariere) dans le ballon Il est possiole de changer la gamme du
compteur a partir du menu MATCHDAY OPTIONS

Blocage du compteur et renvois en volée - Si vous maintenez
la touche feu appuyee, vous bloguerez I'affichage du
compteur pour volre équipe, cela signific que si votre joueur
touche le ballon, il le renvena instantanément a ta volée.

Saut  §ilo balle se situe au dessus de la taille ef se rouve
relotivernent proche de votie joucur, vous pouvez le faire sauter
©n appuyant sur ke touche feu

Le gardien - te gardien se placera automatiquerment dans la
posifion pour essayer d'anéter nimporte quel but, Vous pourrez
confrdler le gardien siia balie sapproche des buts, ke gardien
plongera si vous appuyez sur la touche feu. Sivous poussez le
levier vers le haut, il plongera vers la barre la plus cloignee et si
vous le poussez vers le bas, vers la bane la plus proche. |l
plongera en ligne droite si vous laissez e levier au milleau. Si
vous jouez un match avec deux jouers, le contdle du joueur
passe toujours au joueur numero 1. Tout en ayant le contrdle du
gardien, vous conservez egalement aussi celui du joueur le plus
proche.

Mélées Vous pouvez bousculer des joueurs afin de les obliger
a commettre des erreurs,
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BASKET MASTER

Las du basket... un nouveau defi sportif! Un jeu debordant
d'action ol vous affiontez l'ordinateur ou vos amis en une lutte
achamee dans le sport le plus rapide gui soit.

COMMANDES
Le jeu se ioue avec le levier ou le clavier entierement redefin.
CLAVIER TERRAIN DE GAUCHE ~ TERRAINE DE DROITE
HAUT 1 F7
BAS Q F4
GAUCHE D F2
OROITE F F3
TOUCHE FONCTION z FO
LEVIER HAUT
GAUCHE DROITE

BAS
OPTIONS DE COMMANDE S§i vous décidez de jouer contre
fordinateur, sélectionnez fes commandes pour joueur n 1. Pour
un jeu & deux joueurs. des commandes différentes dolvent étie
choisies pour chacun d’entre eux. Quand vous redéfinissez les
touches, il se peut que le choix de cerfaines combinaisons

cause guelgues problernes logistiques, foption du clavier
redéfini devrait permettre d'éviter ce problerne.

OPTIONS DE JEU

UN JOUEUR - Vous devez jouer contre Fordinateur qui imite un
style de jeu professionnel

DEUX JOUEURS - Vous pouvez jouer contre vos amis et tester vos
talents au Basket.

NIVEAUX Il vous est permis de choisir entre trois niveaux de jeu
DEBUTANT {beginner), AMATEUR (amateur] et PROFESSIONAL
(NBA). It est trés difficile de gagner G ce demier niveau.

COMMENT CONTROLER LES JOUEURS

PROGRESSION EN AVANT ET DIRECTION  Les touches vous
permettent de faire avancer le joueur dons la direction desirée,
Sile joueur n‘a pas te ballon, la direction de son corps
coincidera donc avec la direction dans laguelle il progresse.
Cependant, sile joueur posséde e ballon, lorientation de son
corps ne changera pas mais i se déplacera dans la direction
choisie, touf en etant capable de garder le ballon éloigne de
son adversaire. Si, quand vous étes en passession du balion,
vous souhaitez changer l'orientation du corps du joueur,
appuyez sur la touche de la direction choisie et
immediaternent aprés. sans la relacher, oppuyez sur la touche
de Fonction. Une fols que le joueur est orienté comme vous le
désirez, relachez la touche de Fonction.

TIRS - Quand vous avez le ballon, vous pouvez tirez vers e panier
de la facon suivante: si vous appuyez une seule fois sur la
touche de fonction te joueur saute, si vous cppuyez une
seconde fais, le joueur lance le ballon de la facon convenant le
mieux & l'orientation de son corps.

BALLON PLONGE DANS LE PANIER Pour plonger le ballon dans le
panier, vous devez vous trouver dans la zone située
immediatement en-dessous du panier. Quand vous appuyez
sur le fouche de fonction, le joucur s'élévera jusgu'a ce qu'il
plonge le ballon dans te panier. Vous pouvez décider de la
facon dont plonger dans e panier le baflon en utiisant les
fouches de contréle.

COMMENT S'EMPARER DU BALLON  Pour prendre le ballon ¢
l'adversaire, approchez vous de lui, serrez-le de pres, survelllez
ses rmouvements et au moment ou il ne couvie pas le ballon,
emparez-vous de celui-ci en appuyant sur la touche de
Fonetion.

PRISE EN REBOND - Pour atfraper un balion qui fait rebond,
observez attenfivement l'ombre de celui i afin de déterminer
I'endroit vers lequel il se diige. Sautez attrapez le ballon en
utilisant la touche de fonction

STRATEGIES DE JEU

APRES S'ETRE EMPARE DU BALLON Empéchez (adversaire de
reprendre le balion en le couviant quand vous attaguez
immediatement aprés que vous en soyez empare.

DRIBBLE - En controlant l'orientation du comps du jouewur, vous
pourrez changer de direction et donc dribbler en vous éleignant
de l'adversaire ef bien vous placer en position pour tier,
COMMENT COUVRIR LA ZONE - Le point fort de rordinateur est
son abileté & plonger un ballon dans le panier quand il se
frouve dans la zone appropriée. Pour éviter cela, couviez ia
zone et obligez-le a lancer de plus loin.

COMMENT INTERCEPTER LE BALLON  Faitez attention & votre
adversaire guand il lance le ballon d'une certaine distance.
Approchezvous de lui, sautez et vous intercepterez ce qui
atferrira aurement & coup sUr dans le panier.

FATIGUE ET ENERGIE Profitez des moments ou votre energie est
& son point maximum et reprenez des forces quand vous vous
sentez fatigué. Essayez d'épuiser votie adversaire. Lefficacité de
votie fir est affectée en partie par votre fatigue et souvenez-vous
que vous ne pouvez pas plonger le ballon dans le panier si vous
etes épuisé. Suveillez sur le tableau d'affichage la bare qui
indique votre niveau d'énergie.

FAUTES CONTRE LADVERSAIRE - Elles peuvent étre commises
durant Fattague ou la défense. Quand vous aftaquez, vous
devez éviter d’enfrer en contact avec un adversaire guand vous
VOus approchez du panier. Soyez prudent quand vous plongez
{e ballon dans le panier et que fadversaire défend sa zone.
Quand vous éles en défense, vous devez évifer de vous
emparer du ballon si celui-ci est bien couvert par I'adversaire et
ne poussez jamais de lariére.

RALENTI - A chague fois que le ballon a été plonge dans les
buts, vous pouvez revoir l'action en gros plan et au ralenti.
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Avec ce point Micro Club, vous avez lo passibiilé de bénélicier
des bonne avantages de Club: en collectionnant un certain
nombre de “Points Club”, vous pourrez obtenir gratuilement des
TShirts, des Sac-a-Dos. des fitres Micro Club efc... Pour plus de
details. reportez-vous au catatogue Micro Club ci-joint.
MICRO CLUB SFMI - BP114 06561 VALBONNE
OU COMPOSEZ 3615 MICRO CLUB



