—RUNSTRAD +

J.L. MEIER 17 RUE DES JARDINS 57190 FLORANGE
P. AUBERT 58 RUE DE LA BRIOUETTERIE 17000 LA ROCHELLE

Florange, le 12 aout 1996 k

Salut Papy

Conse fu le constates, j'ai suivi tes conseils et
Jje bosse avec Pagemaker., Bien sur la mise en
page est plus longue et cela me donne plus de
travail, mais c’est toi le patron, alors comae
tu veux je peux. : .
Dans ma derniére lettre j'oubliais de te dire
que Jje n'avais pas fermé la fenbtre ainsi
que tu me le demandais. Tu sais, y a une espéce
de vilaine bébdte qui t'espionne au ras de
I'encadrement (en bas a droite). Juste les
yeux  qui dépassent. De plus j'ai aussi
l'inpression qu'il y a un avtre truc bizarre...??
Hein ? on n'est plus en privé 7 Pourtant y a
encore 1/4 d'heure.. Tu m'excuses dis, je me
suis laissé distraire. Bon alors je te
quitte, j'attaque les bidouilles pour les
abonnés, '

Tchao, je te téléphonne & l'occase,

JLN

P.S. Dis a tes lecteurs qu'il n'y a pas de rubri-
que 5.0.5. ce mois-ci, j'ai tout assumé,

LY ILB

n, creuse, prends briquet, o, o, s, allume briquet,
donne briquet, prends peau, n, 0, n, 0, 0, 0, 0,
donne peau, n, n, tourne anmneau, tire anneau,
tourne anneau, pousse anneau, prends masque, s, s,
5, €565 ¢ ¢ n o donne masque, e, s, 0,0,
aonte barque, 6, 0, examine sol, prends fleur, e, e,

- monte barque, &, s, donne fleurs, prends pollen, n,

o, monte barque, s, mange pollen, s, e, fouille
buisson, prends cristal, s, fouille cendres, prends
pitces, n, o, n, n, monte barque, e, & m, o, n,
achéte manteau, prends manteau, aide forgeron,
prends hache, s, e, 5, 0, 0, n, 0, M, 0, 0, 1, 0, casse
eristal, s, s, s, @, 5, ¢, 5, nonte barque, s, metire
manteau, coupe hois, prends hois, o, 5, s, 5, 0,
Fose bois, fouille poche, prends allumettes, alluse
{11 s

Passons a4 RICK DANGEROUS. Pour finir ce jeu en
soupleté et en agilesse, recherchez les chaines
suivantes,

3D,32,FE,48,C4 / 3D par 808 pour des vies
30,32,18,4A,AF / 3D par 80 pour des balles
3D,32,8D,4A,3E / 3D par 80 pour des bombes

Un lecteur anonyme me communique deux chaines
pour CHASE HA.

Recherchez D6,81,87 et remplacez 81 par 88 pour
bloquer le temps et 3D,32,92,16 ou vous remplacez
3D par 88 afin que votre turbo soit des plus
efficaces,



On conmence par ALIEN SYNDROME. Au premier niveau
pour obtenir l'invineibilité il suffit de trouver AF
32 D1 64 21 et de remplacer AF par 88 et pour le
temps 97 28 AL 97 2B / QB par @0, Deuxiéme et
troisitne niveau AF 32 36 8B 21 / AF par @0 pour
I'invincibilité et 97 24 63-97 2B / 2B par 08 pour
bloquer le femps, Quatridme et dernier niveau

invicibilité: AF 32 CD 8A 21/ AF par 8@ ot 36 20 60

97 2B / 2B par 80 pour un temps illinité,

CYBERNOID: Pour des vies 3L @4 32 05 et vous

renplacerez 04 par FF. En redéfinition de touches
essayez ¥ X E § qui devrait donner le méme résultat,
La suite intéresse les pokeurs professionnels, Tiri
Poke &235,432 / suppression ennemis: Poke £293B,4CY
/ élimination des bébétes: Poke &2C3F,&C8 /
missiles immobiles: poke &344D,&C3 / temps: Poke
&17C8,&C9 / arnenent: Poke &1A8D,0.

MARAUDER : J'vais tenter de vous expliquer: d'abord
vous _recherchez la longue chaine FF 32 1E 7E JE @5
32 SF 7E JE 83 et remplacez 85 par FF pour obtenir
268 vies, Ensuite @3 par FF pour 265 {ombes,
Kaintenant remplacer le FF du début par 86 ou 87 ou
88 ou @9 suivant que vous vouliez commencer au niveau
2,3,4,0u 5. Verstanden 9%, Ceci dit je ne savais néne
pas qu'il y avait des tombes dans ce jeu Elles
servent & quoi ? A enterrer les norts ?

PUBLICITE

AMATEURS [D'ASTRONOMIE, DE GRAND VIDE ET D'ETUDE
SPACIALE, JE TIENS A VOTRE DISPOSITION UNE
DISQUETTE AVEC TROIS PROGRAMMES AUI  UOUS
EXPLIQUERONT L CONQUETE SPACIALE, LE NOUUENENT DE
NOS PLANETES, ET LES DIFFERENTES CONSTELLATIONS,

LE TOUT EST ISSU DES MENSUELS CPC / CPC AMSTAR EI
AMSTRAD NAGAZINE.

LES DEUX PAGES DE PRESENTATION (DONT UNE EN OVER-
SCAN) SONT L'OEUVRE DE MON GRAND COPAIN ET AMI
PATRICK AUBERT,

N'OUBLIEZ PAS LA DISGUETTE ET LE TINBRE 4 3,80 POUR
LE RETOUR.

THE LAST NINJA II ou Hong Kong FuFu le dernier
conbattant: 8i vous voulez 255 shurikiens (27%) il
va falloir livrer coabat avec discology et vaincre 61
@6 3E 86 32 8B et reaplacer le second 86 par FF

Pour COLOSSEUM (avec un titre pareil il n'y a que
Maille qui m’aille), Un peu de moutarde sur 56 3E 65 32
B6 et 85 devient FF = 255 vies,

CRAZY CARS ====)) 3D 27 77 20 devient 80 27 77 20

EXBL%R il vous suffira de redéfinir les touches en 2 0

Ne partez pas. On attaque CAUDRON le vrai de
yrai. II y a tellenent de bidouilles sur ce jeu que
J'en prends une au hasard, JE 04 32 6C / B8R par
FF pour @58 sorcitres, Et pour son descendant
CAULDON IT - 34 1C BE 3D / 3D par 00, ..

En style télégramme quelques bidouilles qui donnent
des wvies fou autres, les auteurs n'étant pas
toujeurs trés locaces) a profusion. COMMANDO - FB 3E

- @5 32 66 / @5 par FF ... HUNPHREY - 14 3E 85 32 B1 /

85 par FF .. GHOULS'N' GHOST - @@ 3E 83 32 3C / 83
par FF ... VICTORY ROAD - 22 57 13 3E @6 32 FD CE /
86 par FF - RASTAN SAGE - (face A) 21 93 23 7E D6 84
/ 84 par 00 ot 28 13 32 33 23 par 28 13 00 00 66,

UNDERGROUMD PASSAGE : deux petits pokes qui vous
donnent wvies et munitions (merci Stéphane). Poke

&20FA,&69 et Poke 43980,4FF

VINDICATOR: Code accés deuxiéme et troisiéme niveau
OPPENHEINER / ENOLAGAY

FIRE & FORGET: Le gas-oil ne diminue plus {parait que
les pays de I’QPEP ont tenté de faire saisir cette
astuce.) 28 81 35 CD D@ / 35 par 60 et d’'autre part
34 35 68 96 32 / 96 par 0@ = 77 un rapport ayec les
chocs, les collisions, les heurts, les accidents,
accrochages, caramholages, percussions,
tamponneaents, aborgages, crash etc..

Il ae reste encore un peu de place, alors je vais vous
nettre des yeux (comae sur_ﬂlai, fi vous de les recon-

naitre..



