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~ Salut A tous, c'est moi le co-pilote qui est rejoindre motre fams’ WC et ZIP avec leurs -
V43| pris 1a parole au micro de notre suierbe fanzine rubriques que tout le monde connait et aperécie.
A | pour vous annoncer la bonme nouvelle, cela va Ils yiennent de créer une autre rubrique dont Je /A

aire pour notre plus orand plaisir & tous ﬂﬁ ne voug dirai pas le nom que vous découvrirez par h
¥4 | veux parler de la rédaction toute entibre, [ yous mene dans le numéro 6, donc merci a vous
Jue notre fanzine ® BONSOIR LA PLANEIE " existe, deux. Maintenant je vais vous parler de MORGACODER VA
e ne vous explique pas ce que cela représentent et de SIGHUND qui sont apparus dans les nunéros :
V43| pour nous. Donc attention prés a crier avec nous, suivant et qui Jje dois le dire m'ont appris pas

je eunste jusqu’a 3, le  con targhour est lancé 1 de choses sur I'assebleur et le turbo pascal, )
g o B {JOYtUS ANNIVERSAIRE", YOUPIIIII il meme si je ne conprends pas tout. Pour le nunéro g
Vo Merci, merci gg cuis tres touchée par votre de ce mols -ci je biens saluer Je nouveau de
08| soutien moral, hiensur nous ne vous demandoms pas notre équipe qui fait son entrée chez nous pour YA
de cadeays pour notre enfant cheri, mais les 1 an du fanz’, j'ai nonné ARNAUD qui n’a pas :
W4l cinplenent que vous ne le laissez pas mourir et  encore de speudo mals qui va surement en broyver

S lque vous continuez i nous le commander avec unm. Merci & ceux qui nous on fait de la pub dans LA
Enudour autant de plaisir, les fanz' et 2 AMSTRAD CPC, Je pense n’avoir -
LA Je voudrai rendre un honmage aux membres de guhlier personne. WA

™ | notre équipe qui sont arrivés au fur et a mesure Que dire d’autre & vous mes chers lecteurs que je
de la création de nos numéros, ~D'ahors le n'aj déja dis, il ne me reste plus Tu'g vous :
V40 | rédacteur en chef pour avoir eu 1’idée de créer ce souhaiter de passez encore un agréable moment WA

M| fanzine qui nous tient tous & coeur et qui est en nofre compagnie et surtout restez nous fidele

A\ malheureusenent absent pour le moment de la dusqufau dernier nunéro ﬂ"’ n’est pas pres :
*rmMmMMmMmmmmuwmmsh'mMJMNMMWHMMth
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i Eh! E%! ﬁevi?fz qui s’tst ? Je vous {e

onne entre mille, c’est encore moi le '

copilote. Uous croyez que j'etais partie et ET C'EST W01 Wooit,
hien nnni Hua et non.anlduugdg,. nous allong TANT PIS SI JE VAIS AVOIR DES
yous parler du sonmaire du fanzine numero

de _cg mois-ci, gqui nous semhble  plus CRANPES PENDANT TOUT LE FANG'
8L i ey T BT B R B iy
no + LORME PRESENTER LE SOMMAIRE .
page de presentation, vous y trouverez vos

rg&agteurs hahituels ?Yec leuﬂs. rubriques,  PASSEZ UN BON NOMENT
ainsi ‘e nouvelle  rubrique  cree

s;ecialeggngn pour  yous par qnos 3eux AVEC HOUS, ALLER SALUT.
extra-terrestres ZIP et MC, Je pense que les

vacances leur on fait du bien car ils trois Etogrannes qui vous seront surement
connencent a devenir tres intelligents chose tres utile pour 1’avenir, mais il n'enrestera
ui est tres rare chez des extra - terrestres pas la car pour le prochain numero cela sera
e leur especes, 3“1 de vous le rappelle, encore  miewx, la ce n'etait qu'um
ne sont plus que deux, en plus deux males, echauffenent, Alors depechez-vous de le
TUi ne pourront mene tgs faire reproduire decoyvrir. Que dire d'autre, ai-je tout

eurs especes qui leur tient fant a coeyr. nentionne dans ce sommaire, Je crois que oul
Mais nous ne desesperons pas de trouver des quoique j'ai un doute, mais biensur J'ai
survivants de leur planete surtout du sexe ouhlie de vous parler de la hafouille du
oqpuse. Mais assez parler d’eux, passons nilitaire %u1 est upe page creer par notre
plutot a la suite de notre programme qui est cher redacteur en chef, qu'il ne faut pas
pour vous quatres pages de basic, 1'une louper mon plus pour les choses tres
realise par un de nos lecteurs et 1'autre instryctives qu'il vous raconte sur la vie
conne Jje le signalais bougours dans la page d'un futur apiele nilitaire, Peut-etre que
de presentation par notre nouveau redacteur cela va rappeler des souvenir a quelques uns,
arnaud dit ** SITTING BUG " pour les anis de Cette fois ci je crois T!g Je vous ai tout
ce fanzine qui est le wvotre si vous nous dis et ge vais vous laisser continuer en
lisez, Il vous a mijote rien que pour vous esperant ne pas yous avoir trop barher avec

non texte, si oul et hien j'en suis desole
,; mais il fallait que je remplisse tout ce

Turbo Pascal.|: blanc, Bomne continuation...... o copilote..

Petite annonce.l 8| Fanzines. 16

Pokes. 9| Aubardela.... |17
La bafouille..|11| Basic n'l . 18
Assembleur. |12 Basic n'2. 21@:

Jeux. 15| Mot dela fin. (22
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Salut les anis étrange présentation que cette 28
carte postale,n’est ce pas ? Eh oui,cela n'est pas
v sans rappeler nos vacances & tous! En tout cas ‘-'Q;

U.WFn

=
)

L

1993

‘ Jje vous souhaite d’en avoir znssé de honnes,et

A Rentrée qui pour certains(dont je fais Eartie}
La poste ne déhutera que fin septenhre oy mi-octobre (si
i I’homneur. | | vous voyez ce que je veux dire !), En tout cas
gt errereas e | | Don courage & ceux qui passerons le bac 1'année
o€ 1es orsauerres | | prochaine,car cetle annee la correction était
N R ETE Eemte un peu sévére a mon gbut.

it K LEedReren Un dernier petit mot,j’ai 1'intention de mettre
'cmmssts',smmr sur gl!d une ruhn?qe concernant les calculatrices
ET FOURW OUE (R (CASIO 8500,etc - 1i 81 - HP 285/48s,sx).5i cela

DURE ! interesse,parlez-en!

vous encourage pour la rentr

-

SRR AR N AR KR R 2 R
-k

HPLEPLETLVTLUT LN

Aux Llecteurs et

legctrices de

- DAt =P ot Laa -

By %y g B T 0

Bonsoir La Planete,

NATERTA A TEATOS ST O A,

Ecit il ovrnes B

fimicalement : SIGMUND .

Un petit détail intéressant,il est possible de

Inutile de vous rappeler la procedure de mise °alic::;aé&:'ﬁﬁf¥igf g;:?'auiféﬁﬂl’deogﬁggoﬁgrdaa

en route du IP,connue de tous cenfin jo L espire) ! '

Cependant, rappelez-vous hien ceci Ce qui dunnelimmww Cestle |
nonbre de colonnes réservées a |'affichage et

fu cas ou vous changeriez de disquette P la précision (le nonbre de décimales affi-
sans ayoir squuegarié votre programme ché:s). §iP n'est pas précisé, 1’affichage
(pour des raisons de place par exenple) se fera sous la forme seientifique

| ’il faut sgéglf;er,le lectigr gnurant (ex : 2,3150E403), Alors réservez hien
Aene §1 celul gl w'a pas Shanse. 1e nonbre de colonnes pour afficher vos
Cela se fait en tapant 'L’ .Turho demande variables (la virgule P
'New drive :' et vous repondez par A ou compte pour une colonne),

| B sizgn_?utre configuration, H'nuhlleﬁugas
ce détail,car sinon une erreur se produira ; 3
lors de votre tentative de sauve agde ot dernier conplenent avant de poursuivre

“ .
CP/N reprendra la main;ce qui entrainera la la partie concernant les tests :

perte de votre progranne ! -En turho ] est possible d'énunérer des élénents
ceci afin d alléggr la structure. Un tres bon exen-
ple ! la déclara |

ion de variables.
-SALADE BOUCLEE UAR a,b,c : integer ; est une énumération.
~-STEAKS DE BRANCHEMENTS !
~-CARACTERES CHAINES UAR a : integer ; est la structure sans
sauce chocolat b !nteger i énunération,
¢ : integer ;

Bienlpassnns maintenant au TURBO PASCAL !

T T LTIt R (e T L e L E L (o Ta Ty odla iy fon eI 2 w7 e (o o Sy A
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NRRETARTE LS PSP TUR RIS T TR

BATLRLESTENTAHE

fait j'ai décidé de changer le "menu" de ) ! . |
| cEnnuﬁgg.JJe pggg; qu’il estg référahle de -I1 est également possible de définir un intervalle,
| terminer les instryctions de branchements et Ce qui est trés utile lors de tests, '
| de poursuivre par les chaines de caracteres, —— -
Si 11 me reste de la place,j’essaierais de A' ., 'Z' est 1'intervalle contenant les
placer les structures de boucles, caractéres conpris entre le caractére ||
En ce aui concerne les PROCEDURES et les A’ et le caractére 2
FONCTIONS, je donnerais une petite idée de leurs #45 ., #50 est 1'intervalle contenant les
applications,mais ge Eeuse qu'elles feront sunholes dont le code ASCII est com-
1"ohjet du cours prochain, pris entre 45 et 58 .

Pour commencer un certain nombre de rappels, 1..5 et 'intervalle conpris entre 1 et 5}
voire de conplenents.

8 PAGE:
i . X

e R

L}

&=
i
4
:g
:
A
=
i
4
*
x
L
£
:g
§
i
"
X
£
3
=
0
*
g
)
*
5
A
5
e
x
=
K
5

FORE AT IR R S
ARG L AT T A

¢}

1

&

i

r’_-—




Ag

Z)

R e

QUELRUES REMARQUES:

- Un petit tableau pour commencer:

TURBO-PASCAL | BASIC
i § _ codes ASCII
§ &  Hexa-décimal

- En BASIC,des opérations portant sur des
variahles de types différents ne_{nsent pas
grand probléme. En TURBO-PASCAL,il faut
sr!ter attention non seulement aux types

es variahles définies,mais & leur devenir,
Je n’explique. Disons qu’un progranme se
serve d'une variahle 7 conme conpteur,et
aue % soit de tupe ENTIER. Si par hasard

recevait un nonbre de t¥ﬂe EL,i] se
produirait une erreur, { IYPE HISﬁﬂICH )
par exenple,et le programme serait stoppé !

Et maintenant,les Tests : suite et fin,
Les opérateurs du TURBO-PASCAL.

Les opérateurs arithnétiques

+ 1 addition Conditions d’entrée:

-+ soustraction types REAL ou INTEGER
% : aultiplication Conditions de sortie:
/ 1 division types REAL ou INTEGER

od agste.de latqgvisinn it

iv ¢ division entiére i

hl : décalage de hits & gauche; 492“tr33?5
syntaxe ni SHL n2 : décale |TYPE INTEGER
a ?auche ne bits de la Conditions
valeur de nl de sortie

shr : décalage de hits & droite; [TYPE INTEGER

néne syntaxe que shl

Les opérateurs arithnétiques ou logiques

not : EEEN logique QU arithmétique
or :EM logique QU arithmétique
xor : FTISTATERE logique OU arithnétique
and : % logique ou arithnétique

Ces opérateurs ont une double utilisation :

-affectés & des variables de type entier,ils
fournissent un résultat de tupe entier,et ils
travaillent bit par hit, Ex: NOT ubilisé avec
untgntler inverse un & un les hits codant cet
entier,

-affectés & des variables de tgze booléen ils
fournissent des résultats hooléens; donc de
 valeur égale & TRUE (vrai) ou FALSE (fawe)

P LE AL A A A A A A A A A A R T A R A N AN L TN

WPLITEIN

G et e AR AN A

Les opérateurs de relations

bgalité .
1 stricte §u¥ér|orité
¢ stricte in

ériorité
inégalité

§"f rieur ou égal
inférieur ou égal

S
TR

Yous ayvez devant les yeux le parfait exemple
d’un petit détail illustrant toute la rlaueur
TURBO-PASCAL : remarquez hien I'utilité du
sumhole d'affectation 'i=' , Il est évident
que 1a_confusion avec 1'egalité mathématique
est ici impossible,

En effet : A = 2 signifie 'la valeur de f = 2’

A := 2 signifie 'la variable A

regoit le nonbre 2’

Le tupe hooléen , et ses applications.

Ce qu'il faut savoir:

* Le tgpe booléen se définit en turho gag le mot
réservé BOOLEAN, Voici un exemple de définition
d’une variable de tupe booléen ainsi qu'un exemple
de définition d’ume variable de type entier ceci
afin de comparer. Notez 1'identificateur '’ .

Les caracteres ESPACE et -’ n’auraient pas éte
acceptés comne séparateurs.

Program x

VAR variable_de_tupe_hopleen : BOOLEAN
variahle_de_type_entier : INTEGER

BEGIN
D,

% De méne qu'une variable de type entier contient
des nomhres aEEartenant 4 un_intervalle donné (de
-32767 et 32767 ( bornes incluses ),ume variable
hooléenne contient des valeurs qui appartiemnent
A un ensenhle donné. Seulement cet ensemhle est
forné de deux éléments : TRUE et FALSE . Ce sont
dong les unliues valeurs que peuvent prendre une
variahle booléenne.

* Une expression hooléenne sera par exemple !
§i testl contient TRUE

test2 contient FALS :
avee varl, vard,résultat des variables de type

BOOLEAN
résultat := NETSEELDNTENS
(résultat vaudra FALSE),

TR AT AR A AR T A R R T A D R R A R T KNt ALK T,

| (S

UL AN TN

i‘i“'*‘.i'.r "3' rr i"' I\ .v [ QY ‘r *t *!‘t *r.lr‘v *.‘ ), ‘r *'.-' ‘!1: ‘:‘:*: 4",

. 12‘1&‘&?:’?."&*&*& A"i*nml‘if;ﬂ';h'i*ﬂ_’i’i*iftﬂ*afs*a*i1’4*ﬂ?iﬂ’i.*ih*i';'ﬁ"’i?|.*i'ﬂa1’i’|hﬂ‘a7ﬂn*|1‘i*i‘ﬂifsﬂ'amﬂfih*i"aﬁ‘awi*mh*ﬂm )
.L N o 'y 41-*'"‘tr‘1‘-lr£v‘t*v‘v‘-*v‘-rr.v‘vr*t*-‘v*v.rr*tp‘opr*s‘t‘r"‘r‘v"‘t.v‘-*r;‘trrri!‘!*t;‘f"r‘o‘tr‘v*r‘vr‘!‘ l‘l_'-‘"“

AARAA AR ARA SAR SR LA AR SR

AR A A2 SR AR

AR R T AR R (o

%A AR

A A oo 1o A e P R AP R v S

T GRS W
L“J TR SR STEV

T R R AR R R AR T T R LR AR R R R R RAK A RAK AR KRR AR KRR KRR AR R A RAR RAR AR AR OO
sy

Vi
'}tﬁ!"

W,

[
5 Al

i
VAT ERTAP LIPS TESTERL PP LA TR TLE L ST ERTLR AP ERT L H L

i
ST E I ETERT S

VTEHTERLESTERNTES T




)

! (TR A AR AAR AAR AR ARR AAA ARA RAR AR ARA AR AAA AR ARA ARA AAA AR AAR AAA A AR AAA AAA AAA AAA AR ARK AAA AAA ARK AAANK ARA AXA RAKX AN/ ,‘,’-"\1‘
{ b I"l'l's'§'$’i'l'l'-"pl'l'l'l'a'l'b'-'l'{'*'l'&'&'#'#‘n'l'i'l'i'i's'&'#‘ﬂ'ﬂ'"l'l'l'l'x'l'l'l'l'fﬂ'&'i'l'l'i'l'fi'l'l'l'i'#'a' *l‘I"!_l'ILl‘l‘t*!.!‘t*!if*l*!10*v1!‘!*;*Q‘|*Q‘|*g*|‘u|‘,*,"‘|*.”‘.‘“"" i

i
St |

o

* Une expression booléenne est aussi la compa- || Voici sa syntaxe: I1 faut en premier définir les
raison de deux valeurs ou variables. nons des éCiquettes dans un bloc LABEL, Ensuite
Ex ! s:luaré :g:tgent % goto s'utilise dans le programme principal.
var ien
silrésultat est de tgte BOOLEAN [FROGRAN essai_goto ; Renarquez que :
lvarl vard sont de pe INTEGER - En cas de plusieurs

si on effectue 1'affectation suivante: LABEL etl ; étiquettes,on a !

résultat := varl { vard VAR a : integer ; LABEL etl,et2,etd ;

résultat vaut TRUE . BEGIN - Les étiquettes sont

. writeln ("PHASE 1') ; declarées dans le
Notez que la comparaison admet tout les tzpes goto etl hloc de déclaration
,avec 1a restriction que les objets comparés writeln ('PHASE 2') ; du_programme princi-
soient de méne type ! etl ¢ writeln ('BHASE 3") 4| pal ou dans _celul
- - write ('PHASE 4') ; "une fonction ou
Quand une instruction de houcle ( sauf FOR ) | |I [EHD, d’une procédure,
ou e instruction de branchement conditignnel

15 1% - Enfin il est interdit d'utiliser GOTO afin
iiiﬁlﬂﬁﬁ%ifé"l‘ condition est une expression | || gsuniren oy de sortir d’une procédure oy d’une

: n fonction. Il faut utiliser EAIT, Cette instruction
L :ir“" ) :': t?'“ o -argg?ﬁgadgaln au programe fringipal si elle est
P une pro ou fonction
LR - rend 1a main @ CPN si elle est appelée dans le

Quelques remarques sur les hooléens : prograsne principal,

- La_vriorité dans le traitement des opérateurs || La seconde instruction est trés puissante, Elle
hooléens revient & NON puis & ET puis 2 OU , |l pernet un test & choix multiples,ce qui évite de
:gggniﬁéggéle'ﬂl est modifiée par 1'usage de || mettre bout & bout des structures IF-THEN-ELSE .

- En turbo pascal VRAL ) FAUX, Sa syntaxe est : |CASE selecteur OF

cas 1 : instruction(s) 1

VETERTERLVETEATVE ST OETL RIS,

;ﬁxﬁﬁxﬁﬂnﬁﬁmt#:ﬁﬂxﬁﬁ:hmmﬁﬂxﬁﬂﬁnﬂﬁﬁﬂﬁﬁtx;*hﬁ

R R T T et d SR D AR AR A A S GA S a8 A SAR AR Y r
4

e L e e A A A AR LN SRS X S S L

B R s e L ey s s

TEFTER LN TR TSR TERT LV

QR XA Sl AR BAR by

B R TR U R SR SRR T R S CA e 2 g SRS A

ML FTER TR S LT L WL TR T L ST ST

Une précision sur les entiers !

rwwa S04 £ cas n i instruction(s) n
- Quand & la_vlage des entiers,il existe en TP END ;

une constante prédéfinie (comne PI) donnant ) :

le plus grand entier disponihle, On peut agouter une clause ELSE qui sera exécutée
I s’agit de MAXINI. Elle s’utilise de cette en cas d’échec généra] des tests. Attention,la

1
facon ! (dans le bloc programme,avec var suntaxe différe: le bloc précédant ELSE n'a pas
%5:55" s e kR e IEl. MAXIAT vaut || d& i ce qui rappelle la structure If-THEN-ELSE.

' Ce qui donne : |CASE selecteur OF

Et maintenant on finit les structures de test cas 1 ¢ instruction(s) 1 ;
par deux nouvelles instruction,

| La premiére va finir d’wifier tout le monde cas n : instruction(s) n
| autoﬂr_dq TURBO-PASCAL car si certains vantent Eﬁ%s? cas final ;

la rapidité du TP et la facilité de son éditeur :

d’autres condamnent un peu trop vite le BASIC ! En remarques,nous dirons que :

JLgs e aven mgite e rpilbhe | e g stestu est w tie salire st

le type réel,
?3’:E§§ngu:l&:ngﬁgel;nugs:gg;e:%rfaéugiga:aaﬂer -hSey?e I'instruction case contient de 'END’ sans

| programmeur n'est pas fonction du langage ou du egin, :
| matériel utilisé ! Et c’en est fini pour les tests.( Les programmes

| Quelle ne fut pas ma surgrise (je ne dois pas [ d'exemples sur CASE seront & la fin, )
| étre le seul) de trouver 1’instruction GOTO
dans un langage de ce type (structuré). Place aux chaines de caracteéres,
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| Etant donné que je vais utiliser une structure || maximale,TP ne prend pas en conpte les caractéres
de huucledae vais yous détailler 1'instruction. || en dépassement.

S,

T o R AP A (e (L
AT T EL W

Verra ¢a au numéro 7. ! un caractére & e place donnée,
Juste un petit mot: les instructions & répéter ,
sont_encadrées Ear REPEAT et UNTIL. On n’a done || -On définit une chaine de 1S caracteéres: |
Bﬁﬂ% spin de BEGIN et END pour séparer le bloc || chaine : SIRINGLISI] ; @

Al de 1a boucle. -Dans le bloc programme,on affecte un message: |

£
£
I*:t.l »
<t | En TP on dispose d'un équivalent du FOR hasic o :
E2 | ainst av'une bouole WATLE D0 (tant que (fait) || Voici 1 PeLLL exenple
g4 | et une nouvelle structure : REPEAT T1t. Progran chaine;
324 || VYoici son utilisation : — LE
sl UAR mot : STRINGISG] : Définition de 2 chaines |
b4 I [Frogran exenple ; essage : STRINGLLS) ; de longueur maximale de '¢
ag] Ear.cmteur ¢ integer ; Begin 50 et 16 caractéres, |«
¢34 [l |Begin | B
haq | | (¥initialisation®) elrser ; 123
i i | compteur := 1) o nessage := 'Entrer un mot : '’ ;]— Caractéres affectés a
1 | (¥fin de 1'initialisation®) :g;&in(ta:gia )} 1a_chaine message.
= : : ! : : Chaine servant a stocker| || B2ES
%5 | ;‘gt{gﬁlgg(:;ﬁteur # 1 jk-incrénentation PEIORS k223 une_réponse utilisateur.| || B=ES
234 | IJHII]: conpteur ) 108 ; du conpteur, End, | 123
a2 L fest de SORTIE, || - ——— _ | ;&
24 | attention, 1a houcle REPEAT UNTIL ne gére pas %Sélﬁﬁﬁ#’iléi?’é%s‘i‘i?&i%ﬁr'éi’f‘“““ sl |1
£2 }a.ug?all)le se:(*vanft dedcuszteu{i I% [au% done *
bd | 17initialiser (valeur de départ) gerer le pas i ini *
4 | pour incrénenter ou décrénenter la variable, e Tor des satactires saisir e | (0
gih] | et dorire li}.“?“‘h%l"“ DE SORTIE qui tient réponse. On feut faire heaucuu? plus en turbo, B
Ef.: conpte de 1’initialisation! Rassurez vous,on sans aucune fonction on peut affecter ou lire i
g
-
!*'ql
bt |
5
*
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Les chaines de caractéres, chaine := ‘Salut les anis,’ |
: alors chaine[l] vaut 'S’ |
fivant tout,intéressons nous aux caractéres, En chaine[6] vaut '
TURBO-PASCAL Tes variables caractires seront chaine(15] vaut *.’
ggc%arégg suug_le tgpg CHAR (dans le bloc des -Réalisons maintenant une affectation directe.
FUSERRIANE: WAEW (808 L« chaine vaut ‘Salut les amis.’
| ST var est de type char on peut réaliser les -s5i on exécute:
affectations suivantes ! chaine[15] = 'V’

3:; : ;g; i ( sunbole de code ASCIT 43 ) alors chaine vaut 'Salut les amis!’ |

| var := chr(dd) ; ¢ %qgiga!ent au chré du basic || Puissant,non ? |
e

AL A R AL,

| & noter la fonction qui renvoie le code d'un La comparaison de chaines. |
caractére est ORD(caractére) ; On utilise pour cela les conparateurs =,(,) ect . |

; La comparaison se fait de gauche a droite,selun les
Le tupe des chaines est STRING. Il est évident :
o L s o o vt sapeihies. | i WL e rianiat es) huelten R

ALLASS LS
e A A A A

L e A S A A

AL LA B AT AL AT AT AL S AT A AL LERT T,

E4ll Pour définir une chaine, il faut non seulement i . 53
% ; gé!‘in}r“ Son nmsog_tm uaiﬁlattgille nagiﬁle 11 est clair que: _ g%
41l de celle-ci. Attention aux affectations: s1 une e ——— | B F S

4| chaine 2 pour taille maximale 50 caractéres et 'PRI§’ ¢ 'PRISE' ( présence dy e’ )i f B3
4l que 1'on affecte & cette chaine noins de sa CER A leteode aseii g! "o | LR
g_ ille maxinale, TP réduit autn@athuenen; la 55 ,i&'l’g""llf celul | BT

{ |l chaine & sa longueur UTILE, Mais,si on affecte a ALPHA = 'RLF s | b=y
¢4 || cette chaine plus que sa longueur ALPHA' = "ALPHA 15
25 e PRGE:6 |5
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QUELQUES REMARQUES :

| Pour finir les chaines,les instruction " IP, -Ne pas oublier que la chaine recevant un résultat

ADELETE(chaine,position,nomhre_de_caractéres) doit pouvoir |’accepter donc attention & sa taille.

. . -La taille maxinum est 258 caractéres,

f sert a iy des caractéres dans une chalne |l § onctmn_renw*&nt le caractére majuscule d'un
e

{ & partir d’une position donnée.
- renarque:|Eositguntnonbre de_caractéres sont de EE’SS‘EQ;e"éﬁH§°? nl’fﬁ Hgggggicg? :xenple,auec 2

ype INTEGER, Chaine,bien sur ... ET COMNE PROMIS LE NEGA PROCRAKNE D’EXEMPLE.Un petit truc,
INSERT(chatne_ins,chainé_déstination, place) COMPILEZ EN ' ,COM’ ta.iwez 0’ Enur options puis ‘C’ pour
. " e . 1 COM FILES puis quittez 1 fois, Lancez la compilation et
| sert & insérer ‘chaine ins’ dans ‘chaine_desti- |i PUFEITYR ﬁspelez votre progranne sous CPM, ESC = stop,

{ nation’ & la position “place’, : . Lo
PeRarques : [place de tgpe INTEGER digidls "”m“
attention 3 la longueur de la chaine ||| Progran demonstration ;

destination,sinon les caractéres en ||| UAR x,y : byte ; =
trop seront perdus. Ko he s ‘ehir ; |—{BIOC DE DECLARATION]

| IO T et sert & convertir une valeur Procedure effacer_ancien |
begin gotoxy(x,y) ; write(chr(32)) ; end ;

ENTIERE ou Fmi‘;w'“tghi.gg? %9 ﬁgrictgmﬁe is Procedure afficher_nouveau ;

remarque ¢ les forma ent sur la : : : : .
srke v 3 e et G e ol ab ot || rhente g bt
. résultat est de type : ] LB
AUEC MOTATEMERVILINN résultal vaut ’ 376.0 hegin write (802) ; end ;
car ' 378.0’ fait [ places et il y a M chiffre procedure curseur_on ;
aprés la vir begin write (R03) ; end ;

ule,
On retrouve ?e calibrage d’affichage de WRIIE. BEGIN

: curseur_off ; afficher_nouveau ; ICI ON DEFINIT
(chaine,nonhre, code_erréur) EAMERELHASTN = Al ) R e ‘e : LES INSTRUCTIONS
VAL (ch A x =40 ; y:=12; touche:='"'; ak TR

| RECIPROGUE de STR, Code_erreur vaut @ si la REPEAT }—{DEBUT D€ "REFETE JUSQU A CE QU | bl
rocédure s’est déroulée sans probléme. Un cas read (KBD, touche) ;HIEST CLAVIER -3 TOUCHE REMNARQUEZ LES
%'ﬁrem‘ d si la chaln%_a nﬂ;unugtni cnn‘i!;lent une CASE touche of CARRCTERES DE

| lettre code_erreur contiendra age du cara- il i CONTROLE .
ctére. ineraduisinle (la letire), Le tupe de la e :
variahle code_erreur est INTEGER . afficher nouveau ; end ;

CONCAT(résultat,chaine_l, ..., chaine_n) #edl ¢ if y( 25 then hegin

| équivalent & résultat := chaine 1+,..+chaine n | effacer_ancien j y i= y + 1 ;) | STRUCTURE A CHOIX
of cette fonction pernet une addition de chafmes - afficher_nouveau ; end ; o
de caractéres, Attention & ne pas dépasser la #242 ¢ if x ) 1 then begin NS

yes : v= v = 1 +| | POUR DETEGCTER LES
cer_ancien ; X !z
valeur limite et 255 caractéres. effacer_ancien ; x 1= x -1} S Sacoriae ey

IR CIAENGER déternine la longueur UTILE de §243 i?filfhsa-gﬂ::l'ggginm i AGIR .
chaine, Le résultat est un entier, effacer_ancien ; x i=xt1;
COPY (chaine, position, nobre_de_caractéres) afficher_nouveau ; end ;

END

Pernet la cusie de caractéres dans une CHAINE;on UNHL'tnuche = §252 ; }-{ARRET QUAID TOUCHE CONTIENT BREAK |
indique la POSITION du premier caractére et le gurseur_on ; S

| NOMBRE_DE_CARACTERES a cuaur. La uanahlﬁ ui END.,

gg?ggléfuaf:ﬂﬂag'sggg [t Se e 2 §i_Ia présentation de ce programne ne ressenble pas 4 |
une

R g
HLasa e : et un plat de spaghettis,elle ressemble au contenu
EX: variable := COP¥(chaine,position,nbre_car); hnite de sarﬁines. Je n’excuse auprés des lecteurs,mais

| T T ea] effectue l1a recherche de || Jje manquais cruellement de place,

: ier qui || RENDEZ-U0US AU MUMERO 7 AVEC LES BOUCLES,LES TABLEAUX
sous-chalne dan halne et e M ore de sous_|| LES PROCEDURES EY FONCTIONS QUT PERWLITENI DE CRERR Sks
chaine dans chaine ou renvoie O si la place n’esE|| PROPRES INSTRUCTIONS (CF PROGRAMME).

pas trouvée, HORGANCODER - COPTLOTE (e Historee oe prces) | fROCIABUIGAPS
o MICHEL DEPOOTER (qur avarT RAISON A FROPOS DU CRC, | |
1'F‘"ﬂ*t.t.v.*.f.h*-}ﬂ.*.t.+ RearamAanAran enariatasaaaeRdd L sou shir pokuort) - MON CPC (aur o 1) Lo Syl
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M.STRAIGRE Laurent

9 yue F-J Curie (App 48)
76120 LE GRAND-GUEVILLY

Echange Logiciel
8D CONSTRUCTION KIT -

contre
SFRITE ALIVE (complat).

M.BROUDIN Sebhastien
4bhis fAivenue Gambetta

(App 30>
60608 CLERMONT

Recherche IMFRIMANTE
DMF2160 a prix raizonnable

M.FOSSA Florian
Tel:60.65.34.86

Vands JEUX:
¥ GUNSHIP(simulation
d'hetlicopterae): 100 Francs

¥ SILEHMT SERVICE (=imuwlation
sous-marind: 100 Francs

Jeux en dk 3 "etat neuf,

Monugl seulament pour

gunship .Telephonar &

demander Florion ...

M.HAHNERT Ludowvic
7 rue de Soult=z
67188 STRASBOURG

Ugnds ou Echange qq livres
¥Super Jeux Amstrad (50 progs de
jeux en Basicledition PSI 88 Francs,

¥ 102 progs pour Amstrad (FSI, Jacques Recherche aussi Jaux:

Deconchaot ) 80 Francs.

M.LE BEL Guillaume
3 square des Jeux
C(App 21)

787586 MARIEL-MARLY

Debutoant .Echanga
Jaux Demos Utilitaires (..

M.CELLIER Christophe
188 rue de la Mairie

81708 BEYNOST

! UNIQUEMENT ORIGINAUX ,ETAT NEUF :
| Yands : -Fage Publisher FAO (DK)
: 250 Francs (au lieu de 350)

-Fage Publisher Pictures Disc (DK)

100 Francs (au lieu de 149)

-Titus Action 2 (DK)

180 Francs (au lieu de 249)
~Justiciers ¢ (DK) 180 Francs
~-Operation Thunderbolt (DK)

70 Francs,..et plein d’'autres K7 & DK....

! Recherche:(zur DK):
y  ¥Xyphoes Fantasy | ¥Ma=zque ¢
! ¥Fer & Flamma
| ¥Defender of tha Crown
i et "Livre Clefs pour Anstrad2.Lecteur de D7"
: edition PSI.
;!ﬂmsbrad Jeux d Act ions (Subex ,
-« Anatole d’Hardancourt ) : 30 Francs,

¥Amstrod CPAM 2,2 (Sybex ,d Hardan

80 Francs.

Uds qq Jeux (Robocop,Vigilante...)
sinon Ech contre des No d’AL00%: :
No:1,2,3,5,6,10,11,12,13,14,15,18,23, :

24,36.27,29,33, 35,37, 38. -

KARATEKA & SUPER CARS .. |

court)
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’ Bongour a tous !

¢ ndero Racar

fi
Herve TINNT  yonne Tnfini: POKE 4665C, 487
(infini)

retrouver dans cette
fabuleuse ( je pensel)

WA Je suis heureux de vous Ipr
AR RUBRIGUE l

--------------------------------

un peu spéciale today
Vsl because c’est the Pokes
of the lecteurs..!
THANKS . . & GO..111

by Devinez...!

-
- A

Lancer le jeu (pas trop loin!)et en pleine
4ebe-, . euh, .partie,appuyez sur "H" (pause) puis

U TeIrrrean

W | Zama FUEE [eve man,

YA 10 ' Energie infinie sur Stme fxe Version DX ” enfoncez simultanement les touches R,A,I,N,B,0et N

A1 20 ' Pour le pack "MEGAPACK" Y Le jeu vous inscrit "Press Fire" ce que vous ferez
wial 30 Openout "TB":Memory &EFF:Closeout: §, et si tout se passe hien,vous aurez 255 vies et 255

Load"1:disc"  arnes speciales.De plus,en appuyant sur "Esc",vous
*' k 40 Poke &5A2F,&5A:Call &FOO0 " passerez le niveau.,
)
: L Herve : hy
: v { Energie infinie pour le Golen:
Temps Infini: POKE 40370,0 :

\ rechercher:32,47,45,00,0D et renplacer le 32

o Uies Infini Popuoiuawagavula'ama i, i e '

ies Infinies: 111 s :
: Energie infinie pour le druid:

VA PORE 33029, 135 fll \ rechercher 30,32,45,45,4F et remplacer 3D par

g Y 6,
VA REPTR ol , | Herve I+ Plus de monstre nulle part:

: i r‘T“*u‘;Ifl_.ﬂtJ@T‘ TINNT N, Jl’ 32,CD,EB,27,CD et renplacer le 32 par 28,
LA Y o (again) A [|F Toutes les armes & 255:

i u}ae:ch?;ii‘:?s?iz,ns,na,oa,35 32,32,32,00,01,00,00 et renplacer par

o

VA T ‘L[[J FFFF,FF,FF,FF FF, FF.
|{¢ ] i1

|&/4 Un_GRAND Merci

Herve A
' < LTHETS | 1 ctoujours) H.TINANT
VA 5 allée Musset
/| 255 Vies: POKE &GF7E,&FF 55400 ETAINM
Vi POKE 46139,4C9

/A ('L G TR




SULITE. ..

Conne Je vous 'ai dis dans la page précédente,ce sont les pokes des lecteurs.Si,vous, lecteurs,

voulez faire conne les personmes d’awiourd’hui ecrivez soit d M.Contant Nicolas,1l rue Fantin Latour

70100 SAINT REMY - 36 15 ACFC: BAL MC - AU COPILOTE -
Bon!,passons au principal de cette rubrique,c’est-a-dire,les P O K E §.,

IBURMIN RUBBER

Dane la course de qualification,pour elre hien placé, il suffit de rouler & 180 Ka/h derriere une vaiture

Bleue ou Verte car elles t'aspirent donc tu peux atteindre une vitesse de 130 Ka/h,environ. ..

..Mais ATTENTION, . Guand tu arrives derriere la voiture n'oublie pas de I'éviter sinon...,.... RARAREY

TRUC downe par AHSPLAY.

nequence DICO

Heryé TINANT nous propose un mini dico Espagnol-Francais,car les jeux en Espagnol peuvent poser des

problemes... roautERADA . . ... ... ... gﬁg(I:IIiE
PEREDMM . 2 s i e atae ala e
e S gggr MO EXIT
o 6 e S s Y A 3 ¥ o
Uou e e el St Pour avoir de 1’énergie Infinie;
B POKE 40337,0
GRAMADA - « « v ccvcevseea GRENADE ou hien,renplacez les octets:30,06,0D,7E,20,
ENIS s sine o - bﬂ?%?%n 91 par 30,06,0D,7E,20,00,
UM JUSADOR - . ... ... .. .UN JOUEUR : e
DES JUGADORES . ....... DEUX JOUEURS Pourpggglgegglf;;?f':nl‘ml.
zesunon FAse .. 000 5 %@E@?Mﬂ"&“ ou hien,renplaces ;::' Egtééﬁ : gﬁégﬂ.Eg.QB
J&E'ﬂ?ﬁ?.’.’f.‘.’.’.'_'.'.'_'_'.'.'#usmuz AR s
' . Un dernier pebit poke pour [inir:
oATAN «Vies Infinies sur SATAN (part.D)

1 "SATAN

2 "Wies infinies version D7

10 data 21,00,01,11,00

20 data 00,0E,41,0F, 83

10 data 00,21,00,01, 11

10 data B0,03,01,00,01
S0 data ED,BO,21,6C,00
60 data 22,7C,0A,21,65
1 data 00,22,C0,08,C3
89 data BE,A9,2l,6E,00
4 data 22,4E,93,C3,00
100 data 00,34,DF,6F FE

110 data 3D,20,07,AF,32
120 data DF,BF,C3,84,03
130 data AF,32,0E,6C,C3
140 data §4,03,3C,C0,87
150 FOR a=&40 to &85

160 READ xfixzval("&"+x$)
170 POKE a,xiy=ytx:NEXT
180 IF y()&1850 then 210

190 PRINT"PRESSEZ UNE TOUCHE"

200 CALL &BR18:CALL &40

210 PRINT"ERREUR DANS LES DATAS"

POKE &6DEB,00

=Uies Infinies SATAN (part.2)
POKE &GABA,00

e Wt
o Tat ) _&{D .
BOMNS POKES... .
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n Fpy
y DU MILITAIRE |§
" --:::i: o W . ﬁ CaTaentw . o= ﬂu: ‘ ‘
'l" B ol b e o A L]
" HEARENEER e FRLE ) -_-l-l.l'- A Il--".l'-:- : ------ h ‘
e : :
3] Salut a tous, eh ovi, c'est moi le :
R R redacteur en chef, le hig hoss, qui vous WA
¢ E L} cause poyr vous parler d’une chose qui
H e n’occupe tous les jours, evidement, vous avez :
E o devine, c'est 1'arne qui n’a embauche desuls WA
Juin, et rien que pour wvous, il y a dans
: c cette page, une chanson, et oui c'est pas :
e Hatce qu’on est sous les drapeaux que 1'on WA
G ; oit pas s'amuser. Enfin quand gJe parle
d’anusenen!i,e;esthexagere car JE sa}:s p_ats 5{ :
vous avez lu la chanson, mais franchement, I
LE CHANT DES NARALS. 2R F gtllr%ittpu fajre nieu. til; pour_ se deplacer, | VAN
: tTabiat. & ok i] faut marche aux pas, le matin quand vous :
'&""‘ 4 I'infini, : :tendent e etes pas reveilles,pjg yous dis pag,.ce o  |WA
it e ik i Arecagedx. o se prend dans les oreilles, Enfin ils nous
chan%enisslt}g l:;“:;’i;rg; shis e laissent _de 'tmit e fl’.empﬁ rErauf:cuulle,la :
preuve, j'ecris cette hafouille de la caserne
et creux. : O sur non lit, fajt au carre. _ Vi
REFRAIN o Ab! au fait un truc que je vous conseille :
0 terre de detresse. S e e veen o ainé vt oy § |
Qu nous devons_sans cesse : A : : :
Piocher ! piocher ! poicher. e F mtal\::?;:sd:nom Sl e WA
Dans ce canp morne et sauvage Eh bien ne voici deja a la fin de cette :
entoure de nur de fer, page qui sera la_ derniere realise par 0
Il nous senble vivre en cage au e moi - nene dans ce fanz’ car tout le fanz’ \
milieu d’un grand desert, : est realise et mis en Page pap le cu:illnt! :
e AR e e
REFRAIN Et” ge l:n‘esﬂ; pass. Qaﬁ Huuh'lqier ndm H
: : collaborateurs comne Sigmund, Mc, Morgacoder
Bruit de pas et bruit des ; F Zip, et toute 1’equipe. Et neme les petits VA
arnes. : : nouveaux qui font tougjour du hon houlot, allez H
Sentinelles Huurs et nuits, tous, un grand merci, et a tous nos lecteurs |
Et du sang. des cris, des et a tous ceux que f aurai oublie, je leur \
larnes, W adresse un grand salut (militaire hiensur). )
La mort pour celui qui fuit. E
REFRAIN c LE MILITAIRE EN VADROUILLE.

Hais un jmﬂ' dans.nﬂtre vie le Conne vous FHWE! le unir’.le reﬁaq_ H ) N
El_‘lntEﬂPS refleurira, teur en chef, nous a fourni un arti- WA :
iberte, liberte, cherie. cle sur le genre de houlot que 1'on \
Je dirais tu es a moi. 2 fait dans un camp militaire, Onne  |{§ \

o peut pas dire que cela soit tres in Wi :
0 terre enfin libre teressant ou plutot passionnant. WA
9% hew3 Peevin revivre =4 Mais conne on le dit souvant il faut
o A+ le copilote
Ay Ay

Ty o Ay P oy e Y % P 7 L~ o P L~ F J
] ] ] L ] 1] " L] - ) L) L} L] . ] » L ] L ] n
- - - - v o # > o > b i > i > - o




EEX

uuus avez vu le pif
il E ade quul poser un
peing a 320 ...,

allons zip,un peu
de pudeur envers
la redac chef 1!

On reprend la narche auec un ?uatrlene cour qui va

en ravir ﬂl AIRE DE BELLES RSX

(CELLES QUI SOHI FOURNIE POUH LA PLUPART NE SONT

PRS TRES UTILES, MAIS C TE,C'EST D'EN

EXPLIGUER LE FONCTTONNEMENT

DE LAISSER COURRIR VOTRE IHﬁGIHnTION MENE
LES ISTINGS P

QUE LE  TROIS:
EHPLICHIIOHS NOUS ALLONS ﬁEBUIEH AVEC UN PROGRAMME

POUR ENGAGER SUR LA THEORIE,JE SAIS 1I(C'EST
CHIANT) , HAIS aou 0N EST OBLIGER 11
ORG lanna
EH
RSX
LD cﬁsx)
LD BC, uzér
LD HL, TAMPON
Jp #BD1
VECT  DEFW IﬂBLE
P AFFICHE
TASLE  DEFW AFFICH

AFFICHE CP 1
RET
1D A, (I%
Jp lbasn

(COMME #BBSA)

orwwwwwwwwwwwwwww

MODE (P 1

ﬁfrnﬂ%xx»:au)

JP ¥BCOE
QUOI ! DEJA FINLET QUI !1111,J°A1 BEAUCOUP DE
BOULOT EN CE MOMENT DONC SALUT ET A L4 PROCHAINE

(D :RICHARD :HON MAIS CA UA PAS FAIGNACE !!,AU
BOULOT ET PLUS VITE QUE CA,SIN )
OH DEBUIE AVEC LES EXPLICATIONS :ATTENTION C’EST

Tout d’ahord 11 faut toujours suivre ce schema ,au
noins au debut deux premieres lignes sont
lndlspensahles,éunc a ne pas oubliees !! Upici un
nouveau vecteur :Hhedl (KL GET EX 1) dans le
JarTnn ,c'est pour integrer des rsxs maison a

Iles deja existantes.HL doit pointer sur un
tamron de 4 octets necessaire au systeme vour la

estion des rsxs,BC doit pointer sur I’adresse de
a table de definition des nouvelles rsxs,om
appelle ensuite le vecteur #hedl.Les noms des
nouwvelle rsx doivent etre deflnls les uns en
dessuus des autres,il dolt y avoir autant de nons
de definitions que d’ appels aux routines (Jgp
affiche ..),ces nons doivent s’ecrire ainsi !

defn affich
defh "e"+#80

le defh B0 se met en fin de tahle,on ajoute a la
derniere lettre de 1'rsx la valeur BROC128) (le
hit 7 est a 1).Cela sert de point de repere au
280 qul sait ou est la fin du nom de la future rsx
(resident systen extension,extension du systeme
residant).Les routines de votre cru peuvent etre
subtilisees a affiche ef mode. voyons quelques
nouyelles instructions a ce sujet ;-CP :compare le
contenu de A avec la valeur sulvant CP,s1 les deux
valeurs sont egalts le flag z(zero) passe a un,on
; ainsi faire des sauts csndltloneis en
unctlnn des resultats On peut conparer le contenu
f au contenu d'un registre ,CP B,par exenple,
le role de cette instruction ici est de comparer

'll'neh“tssel 185 grel;lamgs a nrou% L chtt:nuurs e
ahituels :sigmund,zip,ne

Je_co-pilot,nit (le rédac “a”'*"g'°'1lt°“‘
chef ,qui hosse heaucoup ceux et celles

pour vous offrir ce fanz qui aime le cpe ...
qui est reellenent tres cool,le meilleur fanz papier..
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avec 1 le nonbre de parametres passes derriere
'rsx,si il est different de | retour av bhasic,A
ce propos,c’est A qui com tahilise le nonhre de
parame res. Comne pour cal 2,3 el a
contiendra 3,pcur nuus 5 a91£ de donner un
nunero de node é) ou un code ascii de
caractere (0-255), Sachez que dans une unnparalson
nz =1 equivaut a z=B et inversement.Dans nes
routines,le Taranetre tonhe dans A,car t
uecteurs utilises,les valeurs sont a met re dans
f,il n’en sera pas de meme a chague fois,
Parlons maintenant de IX EI IY,qui sont comne uuus
le savez peut etre des registres d’un  mode
d’adressage un peu special :le node d'adressaa
INDEXE.Dans ce mode,vous dommez une valeur de
depart a ix ou iy,et vous pouvez ajouter ou
enlever une valeur a ceux-ci : Dans le listing du
nois dernier,la gestion des adresses ecran est
faite avec I car je voulais savoir ,quand un
cycle d'animation se termine(desole pour Ies
accents),il est tres facile ainsi de tester avec
securlte sur deux octets,sans que ix ne se
deplace,on teste ix puis ['octet suivant
(ix401), De nene E Uﬁa
UOUS AVEZ PEUT EIRE PETLIE COHNHISSANCE SUR
OM DE UOT’ CPC 777 NON,MEME EN CE QUI
CONCEHH LES HSK 0l DIS INS TRUCTIONS
PAHTICULIERES QUE L'ON'UA ABORDER DE SUITE 1111
Tout d’abord,petit asereu du prohlene !

Yous yous en outez,la machine ne Iunctlunne pas
Tar 1" operation du saint esprit, et vous savez que
a machine (le hard) est aussi secondee par du
soft (dans potre cas,il s aﬂlt de la rom glus

speclalenent 11),0u'y a t'1] dans cette ron ? 7
Une mult 1tude de progranmes,routines appartenants
ace que un 3“5elle des packs(ll y a le pack
sereen, text,sound ....).Ces packs sont en fait des
z0nes distinetes ayant 'des fonctions distinctes
(affich a%e du texte reglages,executions de toutes
les fonc luns graph iques, sonores ...),Dans tout ce
fouillis dont 11 existe des "plans" (heureusenent
Pwnws'“” nous allons choisir certaines
onctions particulieres.
(travaillez dega ca "',c est pas simple !11)
voici une petite mise au point sur les sprites !
Uoila un nouveay cour de nur aneader
programneur fute (nd. rlnhard dis !! t'a pas Ies
chevilles qui enflent)
Nous allons farler au*uurd hui de graphismes,ceci
sera un petit complement cour sur les
anlnatlons les routines ,¢ est hlen Mmais  les
grafs ¢ Tast mieux (sans grais.
,Prenons le blﬂnu i
de THE ADVANCED OCP HHT STUDIO (um soft culte,sur
nos bhecanes),nous ahorderons la facon de creer des
sprites,ou de recuperer des norceaux de page
gcran, atin d e s'en servir comne sprite,ume fols
sauve, Tout d’ahord,il faut sayoir que 06? genere
des u1ndous ceux- cl ne sont ni plus ni moins des
sprites 1! '0cP sauve 5es windows un par un,dans

un fichier avec 1'extension NIN il produit aussi
un fichier .PAL qui est la paletEe du dessln Afin
de conmaitre les dinensions de ces sprites,il
existe un soft (NINDOW),demandez le !!! E

les

u'il
feuil le 1 de pouvoir les regroupes sous
ba51c.Frucedez comme ci-dessous !
* choisir une adresse debut pour ses s rltes
¥ choisir 1'ordre des serites dans la
* charger les windows, les uns apres les autres en
menoire : load"bidon.win",&7000 : load"bidond.win®

% dans mon exenple,si tout les sprites sont bien b
out a hout,on const
rite est de 6 octets,
¥ il faut faire en sorte de ne pas perdre de place
,hlen charger un sprnte derriere 1’autre,

¥ 0N sauve par :save sprlte.hln ,&7000 (adresse d
ehut table), &lun?ueur totale de tout les sprites (
la somme des tai
Il est certaines conditions a verifier pour dessin
gr correctenent (quoi que je ne soit pas tres fort

dimensions connu!s,ae vous nonsell?e d’en
galre une liste (avec nom,largeur,hauteur,nunero

isque .
connaitre la place ue prend le sprite en menoire
,nultlpllez ] par la la;aeur ot vous
?btenez B nonbre d oc ets qu'il pre

e fois
e sinple operatlon vous pernet de

BN Mempire
est inportan de tout noter,sur une

ate que la taille du premier sp

les de chague sprites).

\NUMERO

BIENTOT LES VACANCES !!!! |
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salut a tous,hientot les grandes vacances .....
les crncotiers les fllles la pla? nager dornir, et
surtout : ne fus aller en cour (1

est ubllger,g us que quelques jours a tirer et

e reye ﬂalS IJI'I

FAUTE DE MIEUX

BONNES
VACANCES A

TOUS. .

vous voyez ce que je vois !!!
% une creature de reue a cote 11
‘ on est defa sur la plage
j youpi 111 vive les ilfes 11

l" ‘ eh !l signund tu trouve pas
W qu’eile ressenhle a ta soeur Pﬂcfj)

und le hougon :j’ai pas de soeur !!!1)



* se fixer une palette avec des dominantes (pour ¢
ela,il vaut mieux travailler en mode 0) ne sous es
timer pas certaines couleurs,

* enfin,une fois le manienent d’0CP adopte,vous de
vriez faire des malheurs,

POUR ENTRER EN MEMOIRE UN MORCEAU DE LA MEMOIRE EC
RN,C'EST TRES SIMPLE,UOUS PRENEZ LA ROUTINE D’AFF
ICHAGE DES SPRITES,U0US INVERSEZ LES ADRESSES SOUR
CE-DESTINATION ,SOURCE :#CO0O....DEST :#4000,...
UoUS REGLEZ Lo TAILLE (LARGEUR,HAUTEUR) DU SPRITE,
DE LA MENE FACON QUE UOUS REGLEZ LA TAILLE DU SPRI
AFFICIAGE,ET YOUS CONNAISSEZ DONC SA TAILLE

BUT DE ZONE @ LAQUELLE IL SE TROUV

PUIS LES FUSIONNES

i} H
TIQUES DES SPRITES,C'EST LESSENIIEL!!),
POUR CETIE PETITE MISE AU POINT, (JE HE CONNAIS
PAS ENCORE LA PLACE QUE JE  RESERVERAL A
"INTERVIEW) .Une de mes routines 7777
§i vous etes sages.,.sachez que ce sera un raster,
un peu special {avec animation.,..),une spurce pas
tres longue,mais tres pratlzue.de surcroit 1!
CELUI-CI mous permettra d’etudier d'autres concept
s differents,parnis eux ile decalage de pointeur.
sil:& et a la prochaine, les vacances devrait etre
ca ES (AR NEE RN

En parlant de vancances et de sahle chaud, j’ayais
presque oublie de vous iarler d’un dernier truc
concernant OCP ART STUDIO et comme il me reste
encore de la place, je vais en Eroflter pour vous
parler de la palette d’0CP STUDIO,

Les utilisateurs de ce lquclel connaissent hien
les fantastiques possihlifes de ce soft et 1& Ee

oute
le meilleur et pourtant 1l souffre d'un enorme
defaut tres genant : la palette de son ecran n'est
pas disponible pour 1'utilisateur, il faut fongler
avec les codes et reperer sur une table les
couleurs correspondantes. Bref c’est tres ennuyeux
et parfois un peu long. Heureusement voici un
petit progranme qui reglera vos problemes. Ce
chargeur va retrouver les honnes encres et le hon
node tout cela automatiquement. Comment proceder :
Uotre chef-d’oeuvre, cree sur studio devra etre
sayve en format non conpacte et avec son fichier
"PAL", C’est donc dans ce fichier que 1'on trouye
les valeurs des encres et du mode. Le programme de
cette page vous demandera tout d’abort le nom du
fichier "PAL" qui est le meme celui du fichier
SCR, ensuite vous devrez inserez le disc contenant

I'inage en 17 K avec son fichier " PAL". Le
progranne va faire sa petite cuising,( il vous
nitonmera de honmes  petites coulewr ) et
sauveTardera un petit programme en assembleur
nvbederﬁhwu les encres de 1'image
or ;naA,_Puur lancer le progamme “"LOADER" 1l
suffit d’inserer des quelques™ lignes dans vos
Progrannes i

diront Tas le contraitre qu’il est sans nul

[ 10 memory &BFFF:load"loader”:call &3000

20 load"ecran,scr”,&c000

finsi vous verrez apsagaitre 1'inage avec ses
bonnes couleurs, Pour 1'instant ce programse ne
traite pas les encres clignotantes ou multiples (
Jusqu’a 12 sur OCP) mais il est bhien su?tisgnt
pour une utilisation sur yos pages de presentation
ou autre. Allez asssgﬂﬁarle ¢ vous laisse avec le
progranne a tapez. E FRAPPE. s ovvvsivesssnnens

10 WODE 2:INK 8, 16:INK 1,8:BORDER 0:DIN COUL(21):
0IE 2:INK 0 IH COUL(2D)

COMPT=0:DEB=
20 PRINT SPACE$(2T)" - - -
30 PRINT SPACE$(27)" / Chargeur Ealette =
40 PRINT SPACE$(27)" / OCP ART SIUDIO /"
50 PRINT SPACE$(27)" / Pour Bonsoir la Planete /"
Bg fHIHI SPACES(27)" 4

7
80 LOCATE 20,10:INPUT"Nom du fichier, PAL";non}
98 non$=nontt" . PAL" :
106 LOCATE 20, 11:PRINT"Ipnserez la disquette et
Euyer sur une touche"

I, &BBOG

009-1
NOM$ , 48699
{8:FOR N1-49000 TO &9008+31:READ

DEB:&BBBg
RESTORE 340:FOR N2=0 10 26
98 READ COUL(N2)
200 NEXT
210 NHILE CONPT{16
22l P=PEEK(DER)
230 FOR N3=0 10 26
240 IF COUL(N3)=P THEN POKE &5020+COMPT,N3
250 NEXT
260 CONPT=COMPT+1
278 DEB-DEB+12
80 WEND
290 2§gEgEB*ﬁa:BOH:(PEEK(DEB)):POHE &9006,BOR: POKE

B

200 SAUE SLOADER",B,&9000,48,43000

310 DATA 43K, 400, 40k, &BC, 406, 409, 400,
(D438, 48C, 821

& ’ ' '
320 DATA 420,490, &AF, &ES, &F5, &46, 448,

&§CD, 432, 8BC, &K1, &KL
330 DAIA &23,83C, &FE,410,8C2, 40F, 430, &C3
340 DATA 454,844,855, 85,458, 45D, &4C,
845, 44D, &5E, 446,857
358 DATA &5 & &41,84F 852,
850,459,458
,§4B

{
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OUAHHH!!'!! CHIC LE RETOUR DE MA RUBRIQUE PREFEREE
YIOED  GARARES

DU | MES AMIS, QUE SERALT CE FANZ' SANS SA RUBRIQUE TESTS DE JEUX? HEIN? ET BIEN JE VAIS VOUS
REPONDRE : RIEN !!1! (ENFIN J'EXAGERE JUSTE UN PEU). AUANT D’ATTAQUER LES TESTS JE TIENS A PRECISER
QUE JE N'ETAIT PAS EN GREVE, MAIS QU'IL FALLAIT QUE JE CONSACRE TOUT MON TEMPS LIBRE AUX ETUDES, POUR
ASSURER LE PASSE EN CLASSE SUPERIEUR, ET C'EST CHOSE FAITE (CHAMPACNE!!). MAINTENANT C’EST LES VACANCES
ET PLACE AU FANZ', AUX CHIOIES L'ECOLE. SI LE CO-PILOTEL’'A ACCEPTEE, ALLER FAIRE UN TOUR DU COTE DE L
RUBRIQUE "AU BAR De La PLANETE", C’EST DU DELIRE. AVANT TOUTES CHOSES JE TIENS A PRECISER QUE LES TEST
QUI VONT SUIVRES NE SONT PAS DE MOI, MAIS COMME JE L'AVAIT PROMIS D’'UN LECTEUR QUI SE CACHE SOUS LE
PSEUDO DE : MIK'RO. TREVE DE BAVARDAGE ET PLACE AUX TESTS.

& Goloen AXe
us gold

Q]:IHE D'UN HIT DE L'ARCADE, BIEN QU’AYANT LES SPRITES DIMINUES, CE JEU RESTE SUPER. VOUS AVEZ LE CHO

ENTRE TROIS PERSONNAGES : UN BARBARE AVEC LA MAGIE DU VOLCAN, UN NAIM AVEC CELLE DE LA FOUDRE, ET UNE
ANAZONE (HOUAH L’AMAZONE !111) QUI UTILISE CELLE DU FEU. & DEUX LE JEU EST PLUS QU’INTERESSANT. QUELQUE
BIZARROIDES (SORTE DE PETITS DRANGONS) SERONT LES BIENS OU LES MALS VENUS. LES ENNEMIS SONT TRES VARIES
MAIS LE JEU CHANGE PEU, CE QUI LASSE, DOMAGE ! CE JEU EST PLUS DIFFICILE QUE SUR LES AUTRES MACHINES,
MAIS RESIE SOMME IOUTE ASSEZ FACILE.

B NIVEAUX

QI:OH....SEIL + - SI UOUS JOUEZ SEUL PRENEZ AX-BATTLER (LE BARBARE), SI UOUS JOUEZ A DEUX PRENEZ
GILIUS-THUNDERHEAD ET TYRIS-FLARE. (NDZIP: LE NAIM ET LA MEUF...)

ﬁOTE 1 157260 (T00T TYPE DE JOUEUR)

J " AIME

J*'AIME PAS
LES GRAPHISMES § IMPOSSIBILITE DE RECHOISIR LES

L'ANIMATION  § COMMANDES ET LES PERSONNAGES
LTI APRES LA PREMIERE PARTIE (DEJEV)

(’I:OH...CL!ISION ¢ UN JEU TRES BON, MAIS ...
~CE SEPTRE APPARLIENT

[
vt U A UN CELEBRE
ol Rﬁ(camm S U0US

&’ " GUARDIAN
OF THE KEYS"

gL DEVINEZ DE QUI SUIS ZIGHUND

| opundi T i € S~ R G
' : JE NE PEUX PAS
Sk 0 i N T

RESISTER A LA TENTATION __
DE UOUS MONTERER Lf TETE 94
DE MORGANCODER LE NATIN Jefitllis
AUANT LA DOUCHE. . .

AVEC CA VOUS LES TOMBEREZ TOUIES SUR LES PLAGES...
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Et bien chers anis:BONSOIR (la planete) !!!
Nous nous retrouvons dans notre tres celebre Rubrique:
INTERFANZILLE. ..

OH'Guy retenez la Vachette,elle court droit sur un

SUPER GENIAL FANZINE...!

Ma chere Simone,j’ai nomaé ce soir,l’équipe de
PARKSTRAPD

No 3 LRARKSETRAL

Je vous rappelle,Leon,que le Numero 2 a ete teste
dans AMSTRAD 100 (No 48), | =
[Guy, je ne vous entends toujours pas...!l

T TTII i['{f\\‘x\\\\\”i

L * equipe de Darkstrad est composée de 5 membres : DARYL (REDAC'CHEF) ,"ZIGGY, SLASH, DARK & EELENSH.
D’aprds mes ouies,j'ai cru comprendre que il y avait un Gdme Menbre mais je me peux pas vous en dire
plus.,.!Je lance DST#3:une petite intro presente 1'equipe ainsi que les rubriques,

Dans le menu A,nous retrouvons les rubriques :¥Interview,¥Fontes,une rubrique qui nous presente

des fontes,*Test Jeux,*PA,*Test Fanz’:Quoi on teste BONSOIR La PLANETE ??7Et en plus,il ohtient

un super Résultat ?7%Non,pas possihle???

Jusqu’ici,tout est parfait,super zik’,super digit’:super progrannation, ..enfin super....!

Passons donc A la face B,qui est plus originalefje pense) car nous ne retrouvons des Rubriques
particuliere au Fanz’ 1)Cinena,)Tean,)Consoles ol 1’on teste des jeux sur Hegadrive,)Digits,on

voit des digits originales et non Pompées je ne sais od!!l..

A noter:END:une super mini demo programmées par le Redac’chef,BRAVC DARYL...!!!

Notez aussi sur votre Bloc-note que la tean de DST nous prépare une demo prevue Début Septembre.
Passons aux NOTES:
GRAPHISMES : ;2 :::::1:

I + 219 (un grand nombre de digits,faites-maison!)
' s 2 s : 17 (nusiques tres varides)
PROGRAMMATION : s s s s ::::18 (intro,menus,end:trés hien réalisées)

PRESENTATION: :::::: s 2222218 (DSTH3 tient sur 1 DK,[DSTHZ,2 DKI),
TOTAL::::::: 18720 (j'avais oublié de préciser..!)

CONCLUSION: connandez vite DARKSTRAD 3 & CHADAL SYLUAIN,4 RUE D'ALSACE,60110 AMBLAINVILLE
81 vous avez hesoins de quelques conseils en prog: ESPENEL YANN (Dark)
GREETINGS :meme si je n’ai plus de place: LES BOUCHETS,07460 BEAULIEU
a:Darkstrad team,Pot de Call Kanikaze, Info systeme CPC,
Croco World,Croco Passion,,....A tous ceux que j'ai SALUT A FOUAN;
oublies..!f ceux qui permettent la réalisation de ce ﬂ[‘
Fanz’...aux rédacteurs de BSP....aw lecteurs...... ane
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HEIN?22? QUOI 2929292 UNE NOUVELLE RUBRIQUE 1111111111}
RC:ou que tu sois on penses & toi et on t'aime!!!!! (NDLR:quels léche cul ces deux 13)

R De Ko PROASNETE
peunes made by tev slws &

Mc et moi allons vous conter 1'une de nos aventures, mais, tien qu’entends-je un bruit de camnettes???

Oui NC se ramene avec du Panach’ et sa radis daubée, je zens gue d'écrire cetbe rubrique sera nainsc'h.i.anﬂ
Je laisse la parole A NC ... Z2TP,

@il oui ! C'est du beav critiquer pendant que je suis ahsent...Et puis d’ahord,ma radio elle est trés

bien et..et..puis..,le panach’:il faut tourner pour enlever la capsule (n'est-ce pas ZIP)!
(NDZIP:5a radio c’est un radio-reveil avec un son dégueu!!)

Attends que je sorte ma Multi-poke 2...(NDZIP:NON'Pas laMulti-poke 2, déja la 1 elle puait, alers la 2)

fipokea Qahri ,apokea qahra..!Et te voici rendu en Intelligence infinie...! Comme ca tu comprendras

(Non mais regardez moi cet idiot, il gesticule dans tous les sens, petes partout, et saute sur som lit)
les effets des pokes et des hidouilles. Et cela t’aideradans tes rubriques,.!)

Telephone, le voila partis j'en profite pour reprendre le clavier, non le revoild, oui maitre je t'implo
re rends noi mon apparence stupite et bhete, elle ne plait.

D * accord pour cette fois,mais fais bien attention & ce que tu racontes sinon Multi-poke 3 va surgir!
Rien d’etonnant ! Elle est terminée depuis hier soir...

Merci NC, je ferais gaffe, mais maintenant, place & notre histoire !

Lors de notre dernier voyage dans la galaxie Nebulus, dans le systtne d’Andora III, & hord de 1'intrépide

piloté avec brio par le co-pilote. Mc et Zip ont décidés d'aller voir de plus prés la plankte Andora III
;:angls que le ﬁ“ lute vérlhalt les circuits hydroliques de son CPC 16 soupapes, le RC se prenait la tete
ada er un

timate
Géniale D et annund § anusalt conne un petit fou & fairel’ad ap tion sur CPC et en Turbo Pascalus de
de Stmt Flghter [

, dong je le dlSil plus haut, Mcet Zip s’ennuyaient a mort & hord de 1’ Intrépide.
Larsque le co-pilote déclda de leur m er sa ca

ule hypersensonelle our aller faire un tour sur
Arrivés la-bas,nos & com

§ ndora
Eéres virent 1’ ensengne 5 "un har quidisait:"Al BAR De La PLMETE’ interloqués,ils
entrérent et connandbren une eay nmérale au barnan

1u1 ressen.b ait étrangenent au RC mais avee seuleuent
Inn de cheveux sur le crane au lieu de ses Im habituels nprbs s'etrent en llés leurs 1,51 litre d'eau
ils ressortirent et se promentrent dans la vllle nomnée Arthémis,Au détour d’'une rue,lls recontrarent fOU
une de leur vieille connaissance:c etalt et c’est toujours leur Iconeman persomnel,Sous 1'impulsion de Me
Tucée de Tov.fApres 1'avoir démolit & grands coups de Pokes anti-béton,ils

ils partirent poker 1'a
artirent en direction du cinema ol l'on jouait Robocop la pelous
3. nprbs 1'avoir vu,a chaque fois qu'on dmandalt 2 Mc comment
MANAGER OF THE GREAT il s'appelait,on 1'entendait s’écrier; 'Hes anis a'appellent NC'
O0.C.P Il était temps pour la joyeuse bande de s'en retourner sur I’
{ROVANCED ART STUDIO) Intrépid NC & ZIP : On s’est vraiment amusés 3 fau'e
cette rubrique. GREE?IHGS : Tov,Dar
AMIS 5 ertn,La don
Uirgmle Dumont
irginie Bala
Joel,Chenin,
0100

PC sur CPC. Morgancoder paufinait ses dermers Hésa rasters Four sa Super Méoa Ul

COURCO
VOTRE PﬁRTEHFIIHE HIHCE[IH TELE-FIDEL

GAGNEZ LE CROS LOT GROS LOT (DANS LA CASE)

Ler PRIX LE BLOUSON AUIATEUR BIP THE MAWAGER
55, 2ne T DERNIER PRIX LA CAPE "NES ANIS N'APPEL %1

LENT MC" m




Et un nouveau rédacteur ! Un ! Décidément
la rédaction de votre fanzine préféré e fai
aue s'agrandir mais ce n'est pas pour vous

éplaire, non ? Mon pseudo est Sitting Bug
(pour les curieux, Je m’appelle en réalit
Arnaud) et de vais avoir la lourde
responsahilité de vous ense1§ner (hun!) tous
les néandres et recoins du BASIC, Alors sans
plus tarder, nous allons débuter en douceur
en voyant aujourd’hui toutes les opératjons
(au sens d’actions) faisables sur les chalnes

alphapunérg%ues. _ ;

afin d’eftre le plus universel possihle
uonneniuns par le commencement  (c'es
généralenent le plus facile), Si vous

programmez depuis peu, vous ne savez peut-tre
pas qu'a chague caractére correspond une
valeur nunérique. Ses valeurs sont fixées par
une tahle standard appelée table ASCII qui
contient 256 caractdres et leur correspondance
nunérique.  L’instruction  ASC(caractere$)
pernet de connaitre le code ASCII du caractére
en question, ex : PRINT ASC(*Q") renvoie la
valeur 65 4 1'écran car A se trowe en G5eme
position dans cette table, Ainsi tous les
caractéres accessibles au clavier sont compris
entre 33 et 125, Mais alors oi sont passés les
caractbres restants ? D'ahord, nmettez de
cté les caractéres dont les codes vont de 0 &
32, Ce sont des codes de contrGle que nous
verrons une autre fois, Les caractéres allant
de 126 & 255 sont , ewx, facilement
utilisables, Uous pouvez en disposer 3 1'aide
¢ la conmande CHR$(code), Minsi
CHRS(237) vous permettra de visualiser ume }.
Notons que cette commande est utisable avec
n’ inporte quel code ASCII de @ & 255, §i vous
désirez conmaitre la_ totalité de la
correspondance code ASCII =)  caractire,
Jetez un coup d’oeil dans votre manuel,
Maintenant que vous savez tout sur le
codage des caracteres, vous allez pouvoir
conprendre facilement !es tests opérables sur
les chaines alphanumériques. En effet, cosme
vous avez déja di le faire avec des variables
nunériques, vous pouvez utiliser les snanes =
¢ et ) pour comparer deux chaines, onnent

cela marche-t-il ? Eh hien, c’est extrEnement
simple, Lors d'un test, le basic va comparer
les valeurs ASCII du premier caractére de
chague chaine. 5i celles-ci sont différentes,
il en conclue le résultat, Dans le cas ou les
caractéres sont identiques, il passe aux deux
suivants et recommence la comparaison Jjusqu'd
ohtention d’une réponse. J

Ex : Imaginons le programme suivant :

10 a$="BOL":b$="BOITE" :REM PQURAUOI PAS ?
20 IF a$)b$ THEN PRINT "Condition vrgie“

Arrivé au test de la ligne ed, le BASIC
va comparer la premitre lettre de la chaine
contenue dans la variable alphanunérique a$
avec la premitre leitre de la chaine se
trouvant dans h$. Les deux lettres (B & B)
gtant_identiques, le programme passe & Ia
deuxidme lettre de chague chaine, Ici aussi,
on retrouve deux caractéres identiques, ce qui
nous uhllge S can;arer les troisitmes lettres
de af et de b¥ qui sont cette fois
différentes, Aprés comparaison des codes ASCILI
des caractéres L et I qui sont respectivement
76 et 73, on en conclut que "L")"I" et donc que
af)bs d’ob |’avparition du message "Condition
vraie", Archi-sinple, pon ?

Hormis les tests, il existe un bon nombre
d’opérations nous pernettant de travailler sur
les chafnes alphanumériques. Ces instructions
sont relativement simples A comprendre et
un prograsneur agant pris la_peine de se

longer dans le manuel saisira vite leur
onctionmenent. Alors plutdt que de le répéter
betement, j'ai préféré vous concocter le petit
progranne AIDE-MEMOIRE qui imprimera un
récapitulatif de toutes ces commandes avec
leyr utilité, En le gardant & proxinité de
votre CPC, vous dlsgpserez ainsi 4’une aide &
la programmation. 5i vous ne possédez tgs
d’inprinante, ne vous affolez pas : une sortie
goran est également prévue, Allez, pendant que
vous tasez ce petit prog, je m'en vais prendre
un Jjus d’'orange.

" 0uh lala 11! Ceux qui n’ai- )
nent rgs taper les progs de plus
de 4 lignes vont Etre servis,
flors, pour vous simplifier la
tache, voici un petit programme
ui vedéfinira les touches {1,
2 et £3:10 KEY 129,"PRINT ®
20 KEY 130,"CHRS("
30 KEY 131,"DATA "

L 40 NEW




/A

: : : g i, g, g o A o o
e o o o - = 4 = e o - o = o J’-J'-J"JF
10 'hide-nénpir ™
2 I 0,8 THK 1, 9:PAPER @:PEN 1:BORDER :MODE g
30 PRINT "IMPRIMANTE ou ECRAN (I/E)"

40 ri=INKEYS

g0 IF r§="I" (R r!““l“ THEH 78

68 IF r$="E" OR ré="e" THEN 150 ELSE 40

70 1$=STRINGS(80," ') esci=CHRE(2T) :euzescit"”
R"+CHR$(D) : fri= esc$+“n"+CHR!(l) EE=CHRS (124):¢
itrefzescf+"E" tesc+"-"+CHR$(1) :notitref=esch+

“F"+escd+"-"+CHRS (D)
80 PRINT #8,esc$;"D";CHR$(23) ;CHR$(73) ;CHR$ (D)

by PRINTHS, 14:PRINTHS, eus  t4 titred: " INSTRUCTI
ONS® :notitred ;CHRE(): 8 Eitres; "EFFET" ;notitr

mo {

ebch!( t4

160 10 {READ a$,hi, ct
n1 stvé nln)

ak;eseb “H"*ht,CHﬂS(B)

140 PRINT#S, 1§ :EN

150 ¢ §IHIHG$(EE 154) 1n$=STRINGS (55, 154)

Eéécunsc_qs)

PRINT CHRS(150) :18:CHRE(158) in8;CHREC1SE):
Es.'lusrnﬁc THONS" ; TAB(24); t$; "EFFET

t$;

=1'10 9:READ a$,b

' cﬂas(151) 1 14:CHR t159> ind CIRE(1S7);
[ £4:a8:h8: 14 Biaq) 1a8(80); t8

‘PRIAT Cuntthv);li,cﬁnst1ssmln: cuﬁst

noRieast,, N ',‘renuole les chain

5 cltées en une seule (concaténation)®

236 DATA "LEN", '(ehalnes)“,“renvnle la longueu
e caraetbres‘ de chainef"

a&a DATA “SPﬂCES ()", "renvoie une chaine de

ESB DSTH "STRINGS","(x,caractere$)", "renveie u
ne chalne de x caractkrei
260 DATA "LEFTS","(chainef x)" “renvoie les x
renners caractbres de chaines
70 DATA "RIGHTS","(chaine$, x)" "renvoie les x
derniers carantbres de chaines
280 DATA "LOWERS","(a$)" “renvoie a¥ avec les
ngduscules changées en minuscules”
"UPPERS" '(as)“,'renvole a$ avec les
ninuscules changées en na‘uscu es"
300 DATA "MID$","(a$,i,x)","renvoie les x cara
ctéres de a$ en partan du ibme"

g
1
¢
e

fvant d’aller plus loin, précisons qu’une
chaine alphanunérique ne peut excéder les @55
caractbres, Par conséquent, faites attentlon
dans vos programmes si vous voulez qu'ils

\

Fini le soleil,
la ner et le sable
chal'da (]

soient implantables : avant ume concaténatlun,

vérlflez ien ue la lungueur fu résul ne
épassera gas a linite par un test u ?enre
LEN(a§) + LEN(hS) 255 RINT

'Concaténatlon lnanSIhle ELSE chatne!-a!+h$

la théorle, ¢'est hien, la prathue ¢'est
niewx d’autant tlus que |’ utilisation de
certaines instructions peut vous apparaitre
hien ahstraite, Alors wvoici en guise
d’exenples deux setlts progrannes utilisant ce
que nous uennns @ voir,

J'ai int 1 ulé le premier Espaces. Il s'agit
en fait d’un  sous-programme qui, aprés
traitement, al‘hche une chaine en séparant
chacun de ses caractires par un espace puis en
soulignant le tout par des "¥
Son fonctionnement est trés SIHElE
1’appel du sous-programme JPAr un GOSUB 108, on
place les coordonnées d’affichage dams les
variables col(onne) et ll(Ene) et la chaine a
traiter dans messagef ligne 188, on
analyse la  longueur  de la chaine
alphanun rique et on _ﬁusxtlunne le curseur.
bans a houcle FOR-TO-NEXT des lignes 110-130,
1’instruction MWID$ 1it un par un les
caractbres de la chaine contenue dans
nessage$, Ceux-ci sont affichés a tour de rgle
tout "en étant suivis & chague fois d'un
espace, En ligne | on repositionne le
curseur pour afficher, llgne 1 la chaine
générée par STRING$ qui suullgnera le nessage.

]
R | \]

Heureusement qu’il y a le CPC
pour rendre notre vie plus COOL !!!

fvant

YA
PY/A
YA

YA

Ay Aol s, Ao, s, e, gy o™, A,

o ¥ ¥ 4 o o ¥ ’ £




Notez gue la longueur de cette chaine est

calculée en fonction de ]a longueur du texte
afficher. Certains d’entre vous se demande
peut-8tre 4 quoi  peut servir un te
50US-progranng, Eh hien & une nmultitud
choses comne |'affichage d’un titre ou d'un

Aenu, ﬁvwsnnﬂmntdecﬁu d’autres
0ssihilités d’affichage en jouant nEme sur
es couleurs si vous le désirez.

10 ' Esp

e HODE 1 cul 3:1

30 nessaget"BONSOIH LA PLANETE"

40 COSUB 100:END

00 long=LEN(nessage$) :LOCAIE col,li
@ FOR i=1 10 long

438 FRINT HIDS(nessage!,l 13:* *;

130 NEXT i

40 LOCATE col-1,1

50 PRINT smmcm.mg*au ng")

68 RETURN

Le deuxidme programme est, lui,
vérltahle suppurt gour la création d'un Jeu de
pe u. vous deviner un  mot en

!tabl 1sant les erreurs et en affichant les
let res déja trapns 85, 1gne ed nnus
réglons la pale te et le mnode, En llgne
nous créons un tableau représentant les 2b
lettres de 1’ alghahet chaque  lettre
correspond une valeur indiquant si la lettre a
déja proposée  (valeurzl) uu non
(ualeur-ﬁ) En choisissant ainsi l nous
n’avons pas besoin d’initialiser le la hleau
dont tous les éléments sont, au départ, égal &

B, Mot$ contient le mot 3 faire devimer et
lung sa longueur en caractéres, La ligne 40
affiche 1’alphabet en majuscules (code ASCII
85 & 98) alors que la ligne 50 affiche autant
de "-" que de caractéres dans le mot, Ligne 60
-70 1 je ne vais tout de méme  pas vous nieher
tout le travail, nnn nals I Lignes 930-200 :
ici, c'est la houcle tr:nclpale uﬁ n
représente le nombre de let res trouvées dans
le not et er le nombre d'erreurs. lLa boucle
HHILE-HEND repose ainsi sur deux condltluns !
elle "tourne" ant ue le nueur n 3 pas

trouyé toutes les let res et ant qu 1l n'a
ias fait les 7 fau (1] a id IFUES n ligne
, on saisit la lettre, Le SPACES(20 pur

role d’effacer la saisie précéden g. La le tre
saisie, rangée dans la variable 1%, est
ensulte transtornée en naauscules gar sécurlté

la 19 0, Ligne 120 : on vérifie hien
qu'il s aglt d me lettre et d’'une seule (afin

|

ue le programme soit implan le) En li
38, un uér??:e que la lett re n’a pas dg i :gne
range

sruzus e (sinon rebelote). La formule
1§)-64 convertit le r.udel ﬁ%C%gh %e Ea
'3 et, En
ligne 140, on place la Jettre a ]'état 1 (car
proposée) Tuls on afflche la lettre en violet
our signaler que le joueur ]'a dé a choisie.
ignes : on compare la let Yroposée
avee tautes les lettres du mot, 51 ue -¢i se
trouve au moins une fois dans le mot, on net

lettre en sa position dans

la vartahle fla? (servant de ténnln al tout
en affichant les bonnes e tres aux bons
endroits sur es tirets, ligne 198, on

incrémente er s 1l ya faute. Ligne 218 : no
conaent !

' Pendy
Irjﬁo gtaimx 1,18:INK 2,7:PAPER 8:PEN 1:BORD
in lettre(26) :not$="BONSOIR" : 1ong=LEN(not}

gﬂ:PHIHT SPACES$(20):LOCATE 14,10

(1%)

)(}1 OR 1$¢"A" OR 1$)>"Z2" THEN 100
15)-64:IF lettre(rang)=1 THEN
ng):l PEN 2: LOCRIE rang,l: PRIHT 1

e

170 IF HIBt(nuttll 1) 1$ THEN flag=1:n=n+l:L0C
186 N

190 IF flag'a THEN erzer+i:LOCATE 13,15:PRINT
r

200 WEND

218 LOCﬂTE g, EB IF er= 7 THEN PRINT "PERDU !!!

Le mot était ";mot$;"." ELSE PRINT "GACNE iii

A toi d’anéliorer ce

'Lﬂ progranne maintenant,

i tu as des critiques, des sugges-

tions ou des sujets & Proposer;
n’'hésite surtout pas & écrire : tu

Yoild, c'est fini.

feras progresser cette ruhrlqui Eta la prochaine!

Sitting Bug
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SPECIAL BASIC

L/

Comne vous pouvez le constater nous avons un special hasic Je ne voudrai

qui nous a ete envoye par un de nos lecteur mordu de CPC , e . {

et de hasic.Je vous laisse donc découvrir ce qu'il nous ( DISIONS pas dire mais

propose,en espérent que vous en redemander encore....... ot ) fetes comme lui
FAUT COMHENCE

S0F1 20080
It 's new for yoy 111!
fttention, ecartez-vous, laissez place a SOFI
2000, la creativite va etre au bout des doigts
(les votres)!
Ici, nous parlons de  tout,  BASIC,

assembleur, ete.,,., sans concurrencer lesfy T

aut?es zux lf fon i; bIEE. Nous verrons

seulenents quelques routines et programmes qui i i
pemetzrnnt aux debutants et aux avires defr—- bl ; programne basic etedier
creer des programmes de Jeux ou utililaires. fo- spécialenent pour vous. A+

Parexemple, aujourd’hui, nous allons veir lesfro o -
aninations grace aux couleurs. Le ler programme 55 {ri'i‘?ﬁ’sﬁ’tiﬂuﬁﬁﬁ?’“iu g‘gl“ﬁ}f lg:asgfm‘-'l:

sgopose de creer une dgiste qui fonctionne fr o Fmr de la position du clll'swruﬂfaghi'i“!. =
ha

oo FAR LALIGNES mettai un écriteau
3 0, .o
pour pas que 1'on vous

dérange et commencais
a taper ce superbe

- : 1
avant vers arriere ou d’arriere vers |’avant olbpeut nodifier srace a M0 veir ‘plus
u

(cela depend dans quel sens on le voit !). lafro-
proghalr,le {ois,lnnus Egsterung %ans le sujet, fro-

sauf qu'a la place d'une pisie ce sera un Uoila, c'est tout pour ce mois-cij la prochaine
f\"'gﬂflétigﬂ. attendant, voici le programme fois, on essayera l’tle faire miuex (apres un

5 * fnimation.001 -(c) SQFT 2000 - MARS 1333 |
10 MODE O:INK 1,26:INK 2,3:INK 3, 18:GRAPHICS

PEN 1
20 MOUE 270,399,3:DRAN 0.0: MOVE 330.339: DRAW

£39,0
30 NOUE 270,399,3: DRAH 330,399
%g HOUE aas,agg.g: DRAH 370,340

petil passage en dougeur!)
S!%SHGUY {pourquoi pas)

Un grand merci a T-C Son pour ses idees de
roErams de jeux ("la poule"entre-autres!);
ARL, ne desespere pas, nie suis sur que tu
truoveras la panne qui endommage ton drive!!!

Pour n'ecrire (pourquoi pas?)

oW 0 82 oo 460530 EGCER DAVID
50 HOUR 190, £8 3t DA 430 L 4,S0UATE ACRIPPA D UBIGHE o 24
9 YOUE 70, 12, 3: DR 555, 1oz #1150 NEAT-REASVAL
%HggEElé 63ésgl:ﬂ¥12§81 M0 §,297: FILL Merci au redac’ en chef pour la pgtite place
e i T
110 FOR,i=) 10 6 STEP 2: 1(i)=9; IHK 1,1(0): £ ), (/81 ToUT COMPRIS T

FOR iz 1)=9: INK
NEXT: FOR i=2 T0 7 STEP 2: T(i)=26: INK 2,

1(i): NEXT ey
120 FOR J=1 o 1902 NEXT.J: RO i=) 10 6
2: Ti)=g6; INK 1,1(i):

“*-.jE UAIS ESSAYER
P A DA

Pour terminer cette
page,je voudrai remer_
cier david pour sa ru_
brique qu’il nous a

1
L 14i)=86: INK 1,1CiY: NEXT: FOR i=2 10
STEP 2: 1(i)=9: INK 2, T(i):NEXT
130 FOR 4=1 10 156: NEXT j: G010 110

On peut peut-etre eclaircir certains points i
raﬁseltms que | =
¥ WOUE x,y [,cl: Eemet de placer le curseur
?HE]‘IIQU! aux coordonmees (x,y), et ¢ affectefr o envouer et s’il ena
e trace par DRAW avec 1’encre chojsie. o d’autres qu'il n'hesite
# FIIL C: remplit une portion de 1'ecran avecirTT pas a les envouer....

-~
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ET MON AFFICHE
JE LA COLLE
OU MOI? C’EST

MALIN Ca .
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~Et voila encore un numerop de
J'espere que vous avez passe un hon moment
e yous avez pris votre temps

nous lire et .
r a sa_Jjuste valeur car ngus

pour le degus
avons mis un certain t _
articles que vous venez de voir meme que .
de wnos redacteurs n'ont pas pu
ui ete defectueux car

refaire leurs articles
onhe en panne,

leur ordinateur est
passage, je me pernets de vous metlre d
etites annonces qui n’ont pas
es autres, faute de place et e
ete adresse au dernier moment, donc les

ualler avec
les nous ont

REDACTEUR DES JEUX DU FANZINE BONSOIR
LA PLANETE RECHERCHE UN CLAVIER POUR
50N ORDINATEUR UN CPC 6128 A UN PRIX
RATSONNABLE .

| ECRIRE A: MORET BENOIT
§ his rue du puit dumay

LR RO

----------------------------------

LA REDACTION RECHERCHE UNE CARTOUCHE
BASIC ANCIENHE GENERA
PRIX RAISONMABLE.
REDACTION POUR  OFFRE.
(URGENT)

LA REDACTION RECHERCHE UN LECTEUR 3
ISONNABLE AUSST POUR UN
EURS, ECRIRE A LA REDACTI
POUR LES OFFRES MERCI.

J'espere que vous allez dommer suite a ces
annonces qui sont de premieres urgences pour

nous, Le clavier pour me pas vous priver d
ans_le prochain numero de

a Planete, Et p
annonces pour des raisons

diverses mais toute

_Je voudrai aussi souligner une remarque
qui nous a ete souvent adresse par courrier
au sujet de la :ubrlzue basic qui manquait
dans notre fanzine et que vous nous criez a
corps et a cris, dans_ce numero et dans les
autres avenir vos desirs seront combles.
Je pense %ue si vous avez d'autres souhaits

ils seront aussi realises, mais pour cela i

nous faut les conmaifre, Alors tous a wvos
papiers et crayons et ditent nous les choses
que vous voulez trouver dans les pages de
notre canard, Je crois que je me suis un peu
laissée emporter mais Jje pense que mon
nessage est compris. Sur ce, je vous laisse
et je vous dis au Eruchaln nunero qui devrait
sortir si tout va hien poup la periode des
vacances d'hivers, c’est a dire la periode de
NOEL et JOUR DE L'AN, merci de nous avoir lu.

fe++t4+ LE COPILOTE,

PS:Pour les reclamations, il faut ecrire a la
nene adresse que pour les petites annonces

¢’est a dire celle qui est ecrite en dessous.

QUE C'EST DUR DE UOUS
DIRE ADIEU. MAIS JE
SAIS QUE NOUS NOUS
REVERRONS POUR LE
PROCHAIN NUMERO ET
NOUS FERONS UNE FETE
A TOUT CASSER CAR SE
SERA " NOEL °.

ADRESSE :
BONSOIR LA PLANETE

Mr TREHET RICHARD

Mlle VATTEMENT SEVERINE ( L& copieore )
RESIDENCE ST MICHEL
15, RUE DE L'ARQUETIE
14300 -CAEN,

A'| la redaction conpte sur votre aide.




