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Numero 6 - Mai/Juin/Juillet 91 - Redaction : AMADEUS et EB - Le fanzine freeware de 1'utilisateur du CFC

L EDITORIAL : \SEY.LES

' f o o e = e oo
T
] I
ermrrm
.
o

A\ 10RS LES P'TITS LOUPS, ON DIRAIT GUE NOUS

U'LA REPARTIS POUR UN MOUVEAU NIMERO... QUOT
O NEUF DEPUIS LA DERNIERE FOIS 2 BEN...T0UT
D'ABORD ON COMMENCE ENFIN A AUOIR UN NOWERE
DE LECTEURS @UI DEPASSE LE CHIFFRE DE NEURO-
NE(S) DE JEAN CLAUDE BOURRET (C’EST DIRE SI
NOUS ETIONS LUS PAR PEU DE PERSONNES !11) ET
CECI GRACE & LA PUB QUE NOUS ONT FAIT DES
FANZINES COMME CROCO PASSION OU FANATIC NATS
AUSST CRACE A CELLE DE CPC INFO.

| HSUTTE BT COMME DISATT FEFESSE,L’ECHEANCE
BACHELIERE SE RAPPROCHE DE MOUS @ LA VITESSE

W
¥@9€....

| Uous etes fans de The Amazing Fanzine
(comment ne pas 1'etre !11) et wous
desirez collaborer ( amis de Le Pen
s’abstenir ) a la realisation de ce
chef d'oeuvre qu'est THE AMAZING
FANZINE ? Rien de plus simple.

DE BRIGITTE BARDOT POURSUIVIE PAR UN TROU-
PEAU DE BEBES PHOQUES (NON, NON, PAS PASCAL
SEVRAN AVEC SES PETITS COMPACNONS QUAND ILS
ETATENT PETITS 1), C'EST POURQUOI ON §°EST
DIT GUE CE NUMERO DEVAIT ETRE SPECIRL POUR
QUE YOUS PUISSIEZ AUQIR CE DIPLOME QUI COMME
CHACUN LE SAIT SIGNIFIE BON AU CHOMRGE !!

Quel que soit votre dosaine de predi- |
lection (musique, electronique,assen-
| bleur,desnosaking, Jjeux, crack,etc...)

les portes de la redaction vous sont |
Igrandes ouvertes . Envoysz mnous vos
realisations qui ,apres concertation
avec EB, passeront dans les pages de

votre fanzine prefere.Yous serez non
seulesent 1’invite d’honneur d'un
| numero, mais qui sait s'il n'y aura
pas des cadeaux a la cle....Alars 1l |
W'Yy a Ppas ume [FUR Ok NUNERD, RENDES-
seconde a hesi '
ter , envoyez-

IL N'Y AUAIT QU'UNE SOLUTTON : UOUS FAIRE |
OUBLIER L’ECOLE POUR UOUS DETENDRE ET UOUS
DIVERTIR.

E1 DIRE GUE HORMALEMENT CE NUMERO 6 SORT |
JISTE LE JOUR BE LA FETE DU TRAVAIL ALORS
OE NOUS AUONS TRINE COMME DES BETES POUR LE

: NOH DU LECTELR QUI hOus |
REALISER.... (C’EST NOTRE DESTIN !!) :;:2: u?s pro- w Eﬂ:u% EST e JEU

La Redacb.om
%
e r CH Y SY...

CROCO PASSION HNOG est

sorti et Clandestine frappe tres fort ume

I - [
fois de plus, C'est tres certainement son
lmeilleur numero, (POUR L'AORESSE, CF PUB FRNZINES)

Au moment ou vous lisez ces
lignes, notre BAL sur minitel
est enfin en service. Chaque
 fanzine adherant a 1'A.F.C
possede sa BAL. Uous pourrez
feme vous renseigner sur d’au
tres fanzines.Alors connectez
T O 3615 RTE*AMSTEL

hULYARRR WS MILE: Conflit de la mer : les poissoniers durcissent le then.

Beee unteee sonm Tireesy Mireille Mathieu se suicide d’'ume balle dans la tete.la
balle ricoche touours...
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Bien entendu,au moment ou sortira ce numero,ces ¢
sons qu'il est necessaire de s'y attqrdey (aggah)
production pour vous dommer ume petite idee du

The IEMS .

Uous etes d‘abord accueillis par ume page vous donnant
quelques renseignements comse le type de CPC,de CRIC,le
nonbre de copies,de lecture....Vient ensuite le charge-
aent de la demo elle meme,et pendant le chargement,vous
avez de la musique ! Chose impensable auparavant et que
seu] RUBI(stouquette) etait en mesure de realiser.Comme
le disait NAMINU dans The fmazing Demo : “..ume demo,ce

un peu, Yoici donc les caracteristiques de chaque
' travail necessaire a sa realisation,

iE:EEZI:iFJiP{:](:: O MO o sow o
fpres un court chargement, un ecran d’'Atari ST apparait
et vous pouvez entendre un rire digitalise a la KKB (cf
No4 de T.4.F).Puis vient le menu de la demo. Tout comme
The Demo, vous avez droit a un menu original pulsque
vous vous deplacez dans un labyrinthe (cf NOS de T.A.F)
et a chaque porte correspond une partie de demo dont

voici un court descriptif :

n’est plus seulement 1 ou 2 scrollings..” et on se rend DRAW PART (THRILLER) : Un scroll et ume surface sur

coapte que le menu de The Demo verifie hien cette cita-

tion. Vous avez droit a un petit shoot’ea up. Question B

/

realisation,no comment.Un fluidite parfaite,une musique
desente.Bref ,LE PIED ! Il ne reste plus qu'a tirer sur

des dalles pour charger les parties de la demo :
TAKE IT EASY (PICT) : En haut de 1’ecran,un scroll en
forme de vague,un tubulus scroll THE DEMO et en bas
une scroll avec fonte en forme d’os. Et qu'est £
ce qu'il y a entre les 2 ? Rien moins que

19 scrolls differentiels. Uous pouver €= \

leur domnner certains effets et certains a2\
sont assez spectaculaires.Du tout ben, . f
LOBOTOMIA (SLASH) : Peut - etre la (=% S S

noins reussie.Des equalizers, deux WW:”"A"
scrolls dont 1 assez grand. Quand on LS
sait qu’il est 1'auteur de la Bubble

demo, on se dit qu’il a fait de A f:_ "
tres tres gros progres. L~E
MEGALOMANIAK (DiGiT) : @ L D

Ma partie preferee, Beau-
coup de musique,de couleur,de dessin,d’humour (de temps
en temps,le bout d’une Ferrari pousse 1'ecran !).Toutes
les parties s’enchainent sans havure.Du travail de pro.
PHOENIX (LONGSHOT) : Cette partie nfest peut-etre pas
tres esthetique mais c’est incontestablement la plus re
marquable au niveau programmation. Rupture a tout va et
scrollings hard de rigueur le tout sur ume super musi-
que de ST,

3D SCROLL (PICT) : Un scroll en raster et perspective
qui se deforme a loisir.Ce dernier est surploabe par um
autre scrolling normal avec des equalizers derriere.Le

tout se tremousse sur la super musique de Mazemania.lne
tres honme petite partie,

Ilﬁt

i{ laquelle on peut dessiner.Meme pas de musique,
26NG PART (THRILLER) : Plein de petites houles se
baladent a 1’ecran traverse par un scroll en mouve-
., ment.En bas de l'ecran 3 equalizers sautent au

rythme de la musique de WEEE!

WHOOPS PART (THRILLER) : Des rasters bougent
derriere un gros logo THRILLER (um peu comse la
jere intro des GPA) et en dessous, 1l y a
un scroll "extensible" et.... c'est tout !
) / MEGA PART (THRILLER) : Enfin unme partie qui
en Jjette ! Les aficionados de demos feront
2. le rapprochement avec la preview de la
€42 Merlyn demo III.On reprend le meme con-
¢ \ cept mais dans la partie superieure, le
dessin represente des pieds et les or-
teils bougent de temps en temps !
. En has, un scroll fait entierement
: = de rasters coupes (3 colon-
ok 8 &~/ nes successives de rasters
5 en mouvement) . Dement.

HUBBA BUBBA PART (WEEE!) : Un scrolling multicolor avec
derriere 2 (!) rasters tandis qu'une musique de KEEE!
accompagne ume serie de sprites en forme de hulle, de
plus en plus nomhreux,au milieux de 1’ecran.En haut,des
equalizeurs entre lesquels se deplace un logo “CADJO
CLAN TERRIFIC DEMO".Rien de tres original en soame.
BOING PART (THRILLER) : Ma partie preferee au miveau de
la musique . WEEE! est vraiment un super amusicien.L'ecran
n'est pas en reste.Tout en haut,un dessin colores BOING
et Jjuste en dessous, un scrolling hard qui prend plus
des 2/3 de 1’ecran ! Puis tout a coup, un autre scroll
tout en raster avec des letires geantes se superpose,
tandis que des animations se meuvent a l'ecran.
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BALLS,BALLS,BALLS (NAMINU) : En voila une autre partie
qu'elle est interessante, En fait cette derniere com-
prend 2 phases. Dans 1'une d’'elle,vous selectionnez a
I'aide d’un nomhre impressionnant de compteurs, une
forme a une courbe faite de points en mouvenent.Puis la
2®M€ partie va representer la forme de la courbe en
sprites tandis qu'une musique se dechaine et qu'un
scroll avec une big fonte surplombe toute cette agita-
tion.Un grand brave a NAMINU,surtout pour la routine de
sprites excessivement rapide et fluide.

NEGA PART (FRED CRAZY) : Un gros logo Logon,des etoiles
sur differents plans, la revolog musique ainsi que des
equalizers, Jjusque la, rien de tres original. Mais le
scroll principal....c’est un scrolling hard horizontal
qui prend plus des 2/3 de 1'ecran d’une fluidite epous-
touflante avec une jolie fonte de caracteres,

Outre ces parties, il existe 2 autres parties vous de-
randant de changer de face,mais elles peuvent etre con-
siderees comme des demos a part entiere.Celle demandant
la face fi montre 2 cranes en mouvement, des sprites et
un scroll. Cette partie est de plus interactive, Celle
demandant la face B consiste en un dessin central avec
im homme et une femme des cavernes, le tout anime. En
dessous, le logo FACE @ qui se deforme dans tous les
Sens.

Il existe encore hien d’autres details qui font le
charae de cette demo, mais on peut dire deg Logons
qu'lls ont su allier la technique et 1’esthetique.Vive-
sent la prochaine sur {PC old seneration.

ST R
DERMIERE MIMUTE ... .. 3TUMIM 33311830
ON VIENT (€ RECEVOIR LA DERNIERE DEMO RLLEMANDE, LA "BSC MEGADEMO™ SUR LES
? PARTIES QUI LA COMPOSE, SEULEMENT 3 SONT VALAELES, ET ENCORE..

UNE RUTRE DEMO ALLEMANDE VIENT OE SORTIR, LA "RARRHH ! DEMO™ A LA SUITE DU
|CEBIT" %0 NE BONNE FETITE DEMO R POSSEDER MAIS ILS ONT N HUOUR SPECIAL .

la posseder dans sa demotheque,

STARS PART (THRILLER) : Cette partie est un peu similaj
re a BALLS,BALLS,BALLS de The Demo parce que vous pou-
vez deforner ume courbe de points avec differents com-
pteurs. Nais elle est moins attravante car il n'y a que
cl points et que les possibilites sont limitees.
MEGALOMANIA PART (THRILLER) : Que de scrollings ! Con-
statez par vous meme : Un scroll hard horizontal asces
grand et super fluide.Se superpose a ce dernier, un au-
tre en raster.Et le 38M€, conble de tout,tourne sur lui
meme,La place qui reste est consacree a des petits des-
sins et a des etoiles qui se haladent.Une bonne partie
au niveau programmation.

WOW SCROLLER (WEEE!) : Celle la,je 1'adare.Des le debut
3 enormes equalizers en rasters hougent au rythue d’une
nusique de MWEEE! Cette musique semhle differente dec
autres,et pour cause, Elle est constituee de sons nor-
maux comme le CPC est capable d’en produire,mais egale-
ment de sons digitalises ( principalement des percus-
sions).Le resultat est grandissime.Puis,un enorme (mais
alors la,vraiment enorme) scrolling en raster fait son
apparition.C'est d'ailleurs probahlement parce que tout
est fait en rasters que le CPC peut a la fois animer et
Jouer des sons digitalises.Bref,cette partie est genia-
le,la musique est geniale,je suis genial !!

GUEST STAR PART (MCS) : Un seul scrolling avec une mu-
sique de WEEE! Mais attendez que je vous dise que la
fonte de caractere est en forme d’os et que les lettres
sont demesurees et vous comprendrez que non seulement
HCS n'est pas aort, mais qu'en plus il connail les der-
nieres techniques de programmation,

Des parties inegales au niveau conception,mais n'oubli-
ons pas que CADJO CLAN ne sont que 2, font que cette
demo n'egale pas The Demo, mais qu'il faut tout de menme
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“Le Moment de Ve_ri’re Suk

I1 vous ecrit des articles de temps en temps pour vous faire parta-
ger ses connaissances et il vous est
applaudir JICS.,.Clap,Clap,Clap,Clap,Clap. . .Conne persomne n’avait
encore fait son interview, T.A.F vous 1'offre en exclucly

I.A.F: Salut JLCS, peux-tu te presenter a nos lecteurs ?
JLCS: Quais.flors mon vrai
£3/11/66 et Jje vis a Copenhague au Danemark. Je suis
pas en informatique, mais dans le hatiment.

naintenant familier, veuilleg

not, ¢'est JORN LORENTZEN, je suis ne le
un ingenieur,

I.A.F: Connent as-tu fait tes debuts dans 1’infornatique
JLCS: Cest 1’histoire classique : §’ai eu mon 1€ ordinateur en 1983.C’etait un ZX81, egalement construit autour

d’'un Z80A, et avec 1 Ko de RAM (rire).Puis d’autres meilleures fachines

conne le Spectrum, le C-64 (bluuarrgq !1)

sont apparues, mais j'etais a sec quand le CPC est arrive, La date d’achat 5/8/85 est historique,
tu "intention de faire une demo ou as-tu d’autres progjets

I.B.F: Tu es connu avant tout pour tes cracks, mais as-
pour le futur ?

JLC3: On a'a pose cette question un million de fois ! Actuellement, je n’ai aucun projet de demo,Tout d*abord, e
demo doit toujours contenir quelque chose de nouveau auquel personne d’autre n’avait pense avant. Un scroll, des

rasters et des rasters ca ne sert a rien. The Demo des Logon en
ant realise certaines choses que je n’avais pas vu auparavant.Pas

JLCS SE SORTIRA-T-IL DES GRIFFES DE L' IMPITOYRBLE

est un hon exemple. Dans certaines parties, il
forcement dur a coder, mais de nouvelles idees

INTERVIEWER ? VOUS LE SRUREZ QUAND YOUS RUREZ FINI DE LIRE GE MESSAGE STUPIDE ET TOURNE LA PRGE 11111

l
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sont presentees. C'est ce qui fait une honne demo. Bien entendu, les routines doivent etre optimisees, comme dans
The Demo, et pas faites par des amateurs. Non gros prohleme est que je n’ai pas 1’imagination necessaire pour
creer quelque chose de nouveau. Par contre, je suis satisfait quand je vois une nouvelle demo et que je a’imagine
comment g'aurais fait le programme.Quoiqu’il en soit il wne faut jamais dire jamais !

T.A.F: En France, le fanzine est une mode en pleine expension, qu’en est-il au Danemark ?

JICS: Ben on a un probleme au Danemark, parce que Commodore et ses machines de merde dominent le marche depuis
leur apparition.Le CPC s’est hien vendu mais pas autant que le C-64 et 1'finiga. Un seul “reel” fanzine me vient 3
'esprit et il s’appelle H.A.C.K mais leurs redacteurs semblent avoir arrete. Uraiment dommage,car c¢’etait drole,
T.R.F: Conment peux-tu decrire 1'activite informatique au Danemark (magazines, jeux,..) ?

JLCS: Tres mauvaise pour le CPC : RIEN !! Il reste 3 machines au Danemark. Il y a un magazine specialise pour
les machines Commodore. Les jeux pour le CPC et le C-64 sont pratiquement impossibles a trouver, Il y a plus de
#agazines pour PC.

I.A.F: Quelle est ta reflexion personnelle quand tu penses aux crackers,ce qu'ils font et ce que cela entraine ?

JLCS: Euh, en etant un moi-mene, Jje n'ai pas si mauvaise conscience quand je crack et que ge distrihue des jeux,
surtout pas actuellement au Danemark ou on ne peut trouver un magasin pour acheter des originaux, Mais hien Sur,
les ma1sons d’edition ont une grande perte tant qu’elles ne vendront pas autant d’originaux qu’il existe de co-
pies, Quoiqu’'il en soit, mes excuses a Ocean, Hewson, etc....

T.4.F: Quel est d’apres toi le futur de 1’ancien CPC et du CPC+ 7

JLCS: Je pense que le fait que le CPC+ ne soit pas disponible au Danemark revele tout !!! La France semble etre
I'ultime endroit pour vivre pour un possesseur de CPC,

I1.8.F: Et maintenant, quelques questions diverses.... Quelle est la couleur de tes chaussettes, ton plat prefere
et ton opinion sur T.A.F ?

JICS: Des chaussettes bleues , Jje ne dis pas non a un steak de 308-480-508g avec des posmes frites et hien sur,
T.R.F est vrainent bon, hien qu’il soit en Francais.

T.8.F: Tu veux passer quelques messages ?

JICS: Wouais, je suppose que la place est insuffisante pour citer tout le monde, mais je salue tous mes contacts
en France, Rllemagne, Suisse, Hollande, Belgique, Angleterre et Danemark ainsi que les crackers/desomakers que je
ne connals pas. Et a tous : s’'il vous plait,faites marcher vos cracks/programmes sur le lecteur A et B (et pensez
aux fickiers huffers et au CALL &BCOB pour les possesseurs de lecteurs de KT),

I.R.F: Eh hien merci pour toutes ces reponses et rendez-vous dans un prochain NO pour un nouvel article 99!

UN REFCRTRSE TRROUIT ET

The Amazing Toest||=" st <o PRI

d' INFOGRAMES
Ce non evoque aux plus cultivationnes la celehre
BD de Lamhil et Cauvin que j'affectionne particu-
lierement. Tous les albums se deroulent sur fond i 13
de guerre de Secession entre Nordistes et Sudistes| H g P A e .
avec des scenarios et de 1'humour soigneusement | ' peidd fh,ﬂwﬂ;%’gﬂ O
regles comme une horloge.Il n'en fallait pas aoins ' A B> LR AL e BNSRRSE.

a Infogrames pour 1'adapter,et quelle adaptation... Probablement la meilleure jamais realisee au niveau BD.Des le
debut,vous avez droit a une intro composee de 1’animation d’un cavalier jouant de la trompette sur fond de hrouil-
lard,un scroll et vous pouvez meme choisir entre 3 langues.Rien a redire, ¢’est parfait.Ensuite vient le menu avec
nonbreuses options : I ou & joueurs, obstacles (indiens, intemperies...), annee de la guerre (le nomhre et la po-
sition des armees sont different) et j'en passe hien d’autres. Notons que la encore, graphismes, animations et son
viennent chatoyer les yeux et les oreilles. Et comme sur Amiga, si vous cliquez sur le cul du personnage, 1l saute
(serait-ce Henri Chapier ?). Le jeu par lui-meme est un wargame opposant les 2 camps a travers toute 1 finerique. 11
vous faudra tour a tour conquerir des territoires, des garnisons permettant au train de vous livrer de 1’or. Bien
entendu, 1a moindre action donne lieu a des animations de sprites. Mais ce qui fait le charne du Jeu, ce sont les
hatailles. Le decor qui change selon 1’endroit ou vous vous trouvez est d’une minutie... Uotre arsee ce compose de
I‘artillerie, des cavaliers et d’un canon. On se croirait en plein dessin anime.Ce jeu est reellement superhe #als
"ordinateur est trop facile a hattre a mon gout. @ vous les hatailles effrences comme 1’ont fait Bush et Hussein!
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DELIVRANCE

A vos batons de jole, voici un Jeu qui decoiffe meme les chauves.Et oul,pour
ceux qui avalent du batailler durement dans le 1€ volet (graphismes geniaux
signes Raffaele Cecco), je peux leur dire que si la mort ne leur fait pas
peur, que Delivrance (petit frere de Stormlord) leur fera passer des nuits
hlanches (hlauc, nol JE sals ce que c’est comme couleur. Mais plus blanc que
hlanc, qu'est ce que c'est ? signe Coluche). Un son, que dis-je, une zizique
a vous couper le souffle et une animation digne de ce nom. Que dire de plus
s1 ce n'est que cette aventure n'est faite que pour les Rick Dangerous et
autres Stallone (ha,j’vais a’faire engueuler,j’ai encore confondu le bouten
rouge de la 3°M€ guerre mondiale avec celui de mon joustick fetiche). Le de-
cor (plus que genial) devoilera diverses petites hehetes, pieges astucieux,
fees (mieux que Brigitte Lahaie en tenue legere (NDAMADEUS : Ah hon, ca lui
arrive d'etre habillee ?)) et fera intervenir 1’esprit logique de ceux qui
en ont un (suivez mon regard). Fins et soignes, les graphismes feront baver
une grande partie d’entre wvous. Ce jeu, digne des espagnols, est d'une dif-
ficulte impensable (Rais comme le dit EB, ne vaut-il pas mieux Jjouer toute

votre disposition pour vaincre et sortir de cet en fer {ou zinc je ne sais
plus 1).Delivrance en fera mourir plus d’un et celui qui arrivera a le finir
pourra etre decore de 1a legion des Stormlordiens (c’est nouveau ca vient de
sortir).Des jJeux comme celui-ci,vivement que d’autres editeurs en sortent,

lorees, THE LIGHT CORRIDOR , un jeu
d’un genre nouveau avec de superbes
| musiques, TOTAL RECALL qui retrace
ii 1'histoire d'un mec <qui passe son
BAC et qui se fait totalement
recaler euh..non ¢'est 1’adaptation
du film et c’est tres hien realise

_"" vais essayer de faire plus ra-
pide qu’au dernier nuaero. Au fait, ||
Je ne parle que de ce que j'ai vu,

Il y a donc certaines news dont je
ne parlerais pas, On commence avec
B.A.T de Uhi Soft qui est genial.Je

l'aurals probablement mis en fest

du mois, si on ne l’avais recu si
tard. Sortie de DICK TRACY version
disk de Titus et qui ressemble heau
coup a Wild Street, SUPER SKMWEEK de
Loriciels qui vraiment commence a
fatiguer CHIP'S CHALLENGE d’US GOLD
un Jeu dans la lignee de Puffy Saga
avec 144 niveaux (allez donc voir
1a rubrique des pokes). SKAP est um
bon jeu de reflexion de Microid ou

11 faut interchanger des cases co- |

et c’'est de Ocean.OUT BOARD est une
simulation de 0ff Shore vue de des-
sus de Loriciels et la encore,c’est
gerbant malare de bons graphs. Je
terminerais par SUPER MONACO GP ou
vous incarnerez un pilote de Fi qui
participera aux plus prestigieux
circuits du monde, Et pour une fois
US GOLD transforme I'essai. On re-
trouve d’ailleurs un peu la presen-
tation de Golgen fAxe. Bref, du tout
bon., J'ai failli oublier de wvous
parler du tres attendu WELLTRIS de
Infogrames qui introduit au Tetris
classique, la notion de 2D. A quand

une nuit que dormir sans saveir pourquoi ?), Les differentes araes mises a ==

| ——

Comne ecrit a la premiere page,voici
le test d'un jeu par un lecteur. Son
noa : Jean Christophe JONCHERAY. Si
yous aussi vous voulez ecrire pour
T.A.F, n'hesitez pas.

VERDIGT

NORD & SUD; '3!5 lﬁ%
GRQPHISHE 3%5 DELIVRANCELy

_ﬁNIHHTION (72
SCENARIO  75%
LA REDAC' 84

49,25

GRAPHISME 867
SON 88v
ANIMATION 737
SCENARIO 554
LA REDAC' 75%

J'AI PAS PU RESISTER :
el R0 N BIG BONJOUR A JEAN-
TR J0SEPH ALEX, NOTRE jer
Tumees LECTEUR DE MARTINIQUE.
W N SALUT AUSSI & TOUTE
LA MARTINIAUE. ..

le Ietr:s 3D sur CPC ? Bon hen voi-
1a, c'est tout pour ¢e N0, (e n'est
bien entendu qu’un panorama et la
liste n'est pas exhaustive mais il
est difficile de cerner tous les
Jeux du fait du decalage entre la
sortie du jeu et le moment ou mous
le recevons,CQFD.

. L] a
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IRUC POUR COMBLER

UN ESPACE BLANC :
NON, NON, JE NE VRIS PRS RRCONTER N’ IMPORTE
QUOT FOUR REMFLIR CET ESPRCE (CAR VA ETRE DUR)
CAR JE VRIS VOUS PRRLER D'UN TRUC INTERESSANT
EST-CE QUE (A VOUS DIRAIT DE SIMULER LES FON-
CTIONS DU JOYSTICK AU CLAVIER %% BIEN SUR QUE
QUI, SURTQUT SI VOUS RVEZ UN JOYSTICK DESTROY
COMMC LE MIEN ! C'EST TRES SIMPLE : RESTEZ AP
PUYE SUR °“DEL™ ET FO. LE MODE JOYSTICK EST
RLORS OFERATIONNEL . RFFUVEZ SUR F7 POUR LA
GAUCHE, FE POUR LR DROITE, LA FLECHE OE &AU-
CHE POUR LE HAUT, "COPY" POUR LE BRS ET FS
POUR LE FEU. CR FPARRAIT CONFU MRIS AVEC OF
L"ENTRAIHEFENT ON Y ARRIVE FRCILEMENT. EB

cour DE GUEULE :

LEITMOTIV ETRIT "FAISONS REVIVRE LE CPC"...
PAROLE. LES PAGES DIMINUENT SANS CESSE ET ILS NE CESSENT DE PROMOTIONNE

A CA COMMENCE COMME UM FAIT DIVERS ANODIN -

GU'UNE SOLUTION POUR BOURMOI -

L "OIGNON . .

. (WOUARF ARF' TOUJOURS GROSSIER MAIS JAMAIS WULGAIRE)

oI VOUS ETES ATTENTIF f LA PRESSE INFORMATIQUE POUR CPC, UOUS AUREZ SANS
DOUTE REMARQUE QUE LE CPC EST DE PLUS EN PLUS DELAISSE. QUAND AMSTRAD 180% FIT SON ﬂPPﬁRITIﬂH LEUR
MAIS COMME LES POLITICIENS ILS NE TIENNENT PLUS LEUR ¢
R LE CPC+ . COLLABO

BOURMI ET BOURNOI VONT AU MARCHE ET PUIS LA QU CR SE GATE C'EST QU'IL KE RESTE
.->i %EUSJ‘ KSPERGES 2 POIREAUX 3 SALADES ET { OIGNON. BOURMI RCHETE LES 4 RSPERGES,LES 2 POIREAUX ET LES 3 SALADES. IL NE RESTE
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LE COIN DU BIDOUILLEUR (&

iﬁ;, Dans ce numero 6, je vais essayer de vous expliquer comment est code 1'ecran (NDAMADEUS :
W = J'ai l'article de EB entre les mains et je vous previens, installez-vous confortablesent
parce qu’il en a ecrit 3 tonnes 1), Allez un petit delire avant de comsencer 1'article :
ENFIN ! Depuis le temps que j'attends ca, et oui c’est le NOG que wvous avez entre les mains et tout ca pour vous |
dire que j'habite au 62 etage d’un immeuble, voila ca soulage ! Tiens au fait Patrick de Runstrad,es-tu alle voir
Cashah Club a 1a Rochelle le 9 Mai,parce que sinon t’as loupe quelque chose,c’est un super groupe de rock angevin
J'espere que 1'equipe de Noix de Croco est allee voir les Shaking Dolls a Lyon le 23 Avril car c’est aussi um
groupe hyper genial, en plus le chanteur est dans notre bahut, le gros hasard c’est que le jour de ce concert,
¢'etait mon anniversaire, vous vous rendez compte, ils seraient passes le 24, j'aurals commence l'article wmais
voila ils sont passes le 23 et non le 24, cela change tout, enfin le principal c’est d'etre assis correctement et

d’acouter THE CLASH ! Uous avez certainement deja entendu dire que
'ecran etait code de &C006 a &FFFF, et bien sachez que cette In- (DPESOLE,MAIS '
LES ORDINATEURS

formation est tout a fait vrai. Uoila j'espere que #es explica- CE N'EST PAS UN
tions etaient claires et suite au prochain numero... Il faut sa- SONT TNTERDITS AUX ORDINATEUR, C*EST
volr C[U’EI'I fait ce que vous voyez a l'ecran ¢ est la aemoire MON COEUR ARTIFICIEL
entre &CBA8 et &FFFF et ainsi, si vous mettez des valeurs a ces -, EPREUUES ECRITES

adresses, vous verrez des points a l'ecran. Uous allez me deaander .

a quoi correspondent ces valeurs. Je vais vous repondre juste apres ces giowioy
explications : la 1°F€ ligne tout en haut de 1’ecran represente la me-
aoire de &CBOBB a &CB4F, Comme vous pouvez le constater &58 octets (&d4F+
1) codent 1 ligne, on peut alors penser que les octets de &C858 a &CBIF
codent 1a 2€M€ ligne. Il n'en est rien, En fait ces octets codent la
gefie ligne ! Et oui,des que 1'ordinateur a fini une ligne (tous les &58
octets), il va 8§ lignes plus loin, c¢’est a dire qu’il code les lignes 8
par 8. Rendu en bas de 1’ecran,il remonte et code la 26M€ ligne.Elle se
citue de 1’adresse &C008 a &CO4F. De &C858 a &CO9F c'est la 218 - 10CME€ "NGhmws
ligne et ainsi de suite.Voici TOUTES les adresses de debut des 288 llgnes: SRS

gﬂg;gﬁﬁgél [LTGHES |[RORESSE ] [LTNES | [RORESSE | [L16NES | [RORESSE ] [LT6NES | [FORESSE | [L1GHES ] [RORESSE
i oror eIl ¢ Weooo I a6 losso || 71 | reeo | s06 [ coto || 4t |[ esso
LE  TRAVAIL ¢ || 800 3¢ || EL40 fe || FR8O {| 107 || D410 || 142 || EDSQ
e T orefl 8 f oo |l @ flesso [ o2 [ ceno fosoe |l oeio || 1Sl Feko
"l 4 [losoo f| o f Fuo f| 74 |f G0 || w09 ff E4to | 14 | FEEO
DONKNES . c | eooo Il 40 |l Fd0 Il 7 1l o200 || 110 Y| Ecto || 145 |l ¢SAo
Eacmml SRR S DR e
JE LE BUTE ! e lreoo | 43 llotso | 72 Il croo Il 143 Il caco | 142 Il o0f0 |[CTerecllrorececll Revenons maintemant a  la
s Hooso | a8 llosso | 78 || P00 Il 142 0l coeo |l 149 [l esmo question : h quoi correspon-
\i o Hcseo Il 4 lleteo | e U rroo || 55 |l oago Il <0 Il eor0 ([ t7e | Feso ' ,
Bl | o & fem o g | o | B o | | dent les valeurs que Lon
i e Neoso Il 42 Il rodo Il & lloa2o Il ti8 Wl eceo Il S5 || cero || e |} peeo || M€Y dUX AQFESSEs e
‘N E E% gg E%g % ?3223 %ég F% % gg %gei %g suivantes ? Eh bien cela de-
- s o
: e | FE Il B[S I B | EE || BY If GiEe |l [l gk || i || Eeeo || Pend du mode sraphique. Goa-
7 It oo fl B o g Eam ) 2 f om0 )t f] b0 | i ) Feco | AencOns par e PIUS SIAPE ¢
= S22 lEER N R NI 0D N R |l RN le MIEG In octet code 8
A leimlal i e D B | iy s ot e
= referez), Sur une ligne, i
] s> s Il 22 Hezao | a2 lloero Il 122 Il Fago | 62 I ceao Il e Il oo I F '
O |l 3 floo f i | x| Em e ) re ) Do ) s o ) U, 2 B octels u B en g€
= cimal , soit : 80 % § =
| oc Weoro Il 2 llomso Il o I Fazo Il 20 Il cooo I 65 Il esdo || 81 Wl Frao i B L
Ol | & flo | g fleze o ) e ) ol ) oew ) e ) oo ) 2 ) ) PIxeds o Bolel comnent
- TN 0 2 NEm I & | I (S |l iRk I i (& | octel code § pixels
G oo Wleoro Il 68 Il R0 I 99 {0 ooco I 38 I enoo || 68 || ceso || 135 Il orso || UN OCTET EN BINAIRE :
EEEAR IR A e
i 2 || Fero || 67 || o280 | 102 || EBco || 7 | css0 || 22 | c€s0 || 198 || £reo || [LULILIOIOI11]= 51 EN DECIMAL
= a5 llciao Il 68 |l oAco | 103 Il Faco || 38 Ml coso W 173 || e6%0 W 199 M F780 |l lpoINT LE ¢ A DROITE
-, A G940 63 £e80 {04 FBCO 139 pSE0 {74 EESO 200 FFe0 FGINT LE ¢ R GRUCHE
s oo || 70 Herso Il tos I cato Il 140 Il ooso || 75 |l Feso || FIN || owF!
J | ET C'EST PAS FINI. ..
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Si un bit est a 1, alors cela represente un point a
1’ ecran.,
En NODE 1, un octet code 4 points.Il y a donc seulement
3¢B points sur une ligne. Cela revient au meme que le
MODE 2 car les points sont deux fois plus larges ! Pour
quoi seulement 4 points,eh bien parce qu’il faut 2 bits
pour coder un point. fivec 2 hits, on a 4 combinaisons
possibles ¢ 686 - 81 - 18 - 11 ce qui correspond aux 4
couleurs du MODE 1, en MODE 2 il y avait Juste @ ou i,
soit 2 couleurs : — :
FOIRT LE 1 A UROITE Par exemple si vous voulez
1 nettie 15 galnt en ?aut a
‘ - L gauche de l'ecran a la cou-
N e ERohL 12 .:? 181 Teur 1, le 28M€ 3 la couleur
3 et les 2 autres inexis-
FOINT LE ¢ R GAUCHE tants, faut donc faire un :
Vous me direz : “Oui,mais POKE &C00@,136 avec 136 qui
dans I’exemple a cote, la correspond : —sg
couleur 1 est codee 18 en [22%2 FOINT R 3
binaire" et vous avez totalement —1—
raison. En effet les couleurs ne [1]1i]o]oJo[1]0]o]
sont pas codees de facon logique T——T gene T qene
¢’est pourquoi voici les combi- [1e" POINT A 1] POINT A 0.
naisons associees a leur couleur: ET 11000100 = 1%
bl s |0l + 201 ¢ 0—F 1]
En MODE B, un octet code 2 points.Il y a donc seulement
168 points sur unme ligne.Ces points sont deux fois plus

larges que ceux du MODE 1. Il faut 4 hits pour coder un
point et ainsi on obtient 16 combinaisons binaires dif-

Les 2 points sont codes de la facon suivante : —

I1 est INDISPENSABLE que vous POINT R OROITE
compreniez le systeme de co- T T
dage de 1’ecran , car sans W OCTET:|OjOji|i|OfOfi]d
celui-ci vous ne pouvez rien 1t
fairet POINT R GRUCHE

Je wvais vous expliquer par exemple le principe d'un
scrolling normal (je voulais dire un scroll non-hard).
Pour scroller juste la 1€T€ ligne : 1’'octet qui est en
&CAB1 doit aller en &CB88,celul de &CBHE en &CHBL,celul
de &CB@3 en &CBO2 et ainsi de suite Jusqu'a &CO4F,

Je wvais maintenant vous expliquer comaent {rouver
1’adresse d’un point de l'ecran :

: Jous prenez 1’adresse de dehut de
......... E.IW la ligne 80 dans le tableau de la
00 l1a page precedente,qui est &FADA,

En MODE t | Sachant qu'en MODE 1,1 octet code
4 points, le point cherche est au
ooefte ootet (100:4-25), Si le re-
sultat ne tombe pas guste, 11 {faut prendre la valeur
entiere ( c’'est en fait qu'un octet code plusieurs
points). 25 en hexa donne &19. Il suffit pouwr avoir
1’adresse de ce point d’additionner &FADB a &19 ce qui
donne &FAEd. En fait,4 points sont codes en 1 octet.Ef-
fectivement,a 1'adresse &FAES, 11 y a un octet qui code
les points de coordonnees (1068,88);(181,88);(182,88) ot
(103,88) .Tout doit etre imperativement clair dans votre
machin qui vous pernet de reflechir (NDAMADEUS : flors
la, Je vois pas de quoi il parle 1), Si quelque chose

ferentes associees a leur couleurs : yous a echappe, demandez-mol car J'insiste (peut-efre

eI [EIN JIFemlIETn JIFen e FenTie JFeniemn Jrenierm Jreniem ]l | lourdement) il faut que vous aillez compris. Enfin fini

sl el moi s e irmi e nmir el | ¢ tonbe bien je vais pouveir apprecier la douce (!11)

2 Witioll 2 Hoooill & [m 10 Hooiill 1 [H10t3]l 2 fotoil] 3 l{t01]] | ausique de G.G ALLIN avec une chanson tres cool : "Fuck
H

1 081 5 V44 T, s TreLemuR 11 VoG Az W LA Pt 6 ¢ | Womem, I mever had”, EE

r&.LEZr&EL QUES VANNES DE FHY
IE LE PEN SE LANCE | o
| DANS LE SPOMSORING .IL FINAN | 8
CE UN REMAKE DES PARAPLUTES
OE CHERBOURG .TITRE PROVISOI
%%ghﬁSPﬁﬁEﬂéiﬁicmﬁmﬂ
-SERURIER D' ORIGIME MAGRERI-
NE RYANT OES PROBLEMES AVEC
LE PENE CHERGHE STAGE DE RE
\ CONVERSION . -

Revoici votre rubrique qui
vous tient informee de ce
qui se passe dans la pres-
se fanzinale papier ou
disk . fvant tout, je vou-
: ok drais eclaircir un point.
I Lorsqu’on fait de la pub pour um fanzine, il y a 2 choses que 1’on prend en coapte:
“ le fanzine lui-meme et son contenu, et la redaction . En effet, on peut tres hien
reallser un super fanz’ sans avoir de rappurt sumpa avec ses lecteurs ou avec ses collegues, On peut donc dire que
s1 vous voyez des pubs pour des fanzines qui reviennent sans cesse, ¢'est sans aucun doute que les 2 criteres ci-
tes plus haut sont verifies. Derniere chose importante : TOUS, je dis bien TOUS les fanzines necessitent un tim-
hre a 3F88 minimun pour le retour,on va pas vous le repeter a chaque fois quand meme 7! Il vous est meme conseil-
le d’enuuyer ume enveloppe self-adressee car la majeur partie des fanzines sont deja gratuits, faudrait pas non
plus qu 115 vﬁnt depenser du frlc pour vous acheter les enveloppes ! Ceci est egalement valahle pour nous !!

Unm notre coup de coeur pour ce numero.Il s'agit d’un fanz’' sur
papier d'une dizaine de page realise par Doudou et Patrice. Ce fanz’
est une petite merveille aussi bhien pour les debutants que pour les
; - o B Wt pros. Le dernier numero en date est le 12 (Happy bhirthday) on peut
dnnc dlre qu 115 unt de 1’ experlence Le contenu est on ne peut plus complet et traite de nombreux sujets comme ce
qui se passe en fillemagne, les pokes, initiation, Jjeux, peripherique,.. Banal diront certains. Eh hien je repon-
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drais non ! Car le style, la facon de presenter les articles et surtout les nombreux dessins qui nrnent chague
page rendent l’ensemble tres attrayant... fu secours,je craque ! J'en suis Horgane. En plus et comme j'en parlals
precedemment, Doudou est super sympa, alors pas une seconde d'hesitation , c’est beau , c est du freeware , c’est
READ ONLY : TATIN David (Doudou) - Mas petit Rebattu, MOULES - 13288 RAPHELE.
- Rant tout,c'est un fanzine papier realise avec AMX Pagemaker et coa-
: ne tout le monde le sait....... J'aime les fanzines (sinon a quoi ser-
EEE. = | viralt cette rubrique 7). Ce fanz’' est I'un des plus comnus car il
FE T EE _ conpte deja 26 numeros a son actif,et croyez-moi c'est pas comaun pour
= = ™ un fanzine, En ce qui concerne la presentation, chaque 1€re¢ page est
une immense scannerisation ou dlglt ca en Jete ! Tout est hien presente, aere et agremente de noabreuses digits
ot scannerisations. En un mot, c’est agreahle a lire. On trouve les rubriques habituelles de tout fanz’ qui se
respecte plus quelques artlclea innovateurs comme 1'explication de logiciels : Masterfile III, OCP fArt Studio et
egalement des tests de materiels.Du bon travail qu’il ne faut pas manquer. AUBERT Patrick - 58 rue de la Briquet-
terie - 179688 La Rochelle. Au fait, aerci a Dan pour les anciens numeros.
i o Bt B 15 B Bl e .&ttenl;iun nouveaute !! Ce fanzine sur disk est le 1¥F du genre. En
“MMMHHEH' effet, 1l tient sur @ disquettes hien remplies. Il va falloir econosi-
ser des disks car je crois que ca en vaut la peine. Evidement sur 712 Ko, il y a de quoi lire !! Je vous donne um
apercu du contenu du NO9L : Interview,cours de Basic et Assembleur,tests de jeux,cartouches dEﬂﬂS, publicite help,
concours, dossier special, minitel, ruuk ¢cine-BD, programames. Nlueau presentation, le lecteur se sentira attire
par la facilite d’utilisation par 1 lnterﬁedlalre de menus sonorises. Les graphismes ne sont pas en manque,alter-
nant scannerisations, digits et creations personnelles et du texte,du texte qui vous apprendra de nunhreuses cho-
ses sur de nombreux sujets.Deux petites remarques cependant : il manque peut-etre un peu d’animation et les musi-
ques du NO1 sont peu nombreuses. Mais pour un 1€ numero, 115 frappent deja tres fort et il est fort probable que
cela d901enne une hahltude ' Enuugez um dlsk chez : CANN Gregory - 1 rue finatole le Bras - 29288 BREST.

Stop ' Dans la serie “Des fanzs (d'elephant ! N’est

K Reoan 5 i ToE B e Bal Punisher) pas coute les autres™,je vous presente
HRB DRIVER, Pnurqunl pas comme les autres ? Ben oui tiens au fait pnurquul 21 Non c'est pour rire (kalske Jal cone
ushoure}. I1 s'agit de 17un des rares fanzines a parler consoles.Il n’est pour 1’instant serti qu’un numero et il
est aperiodique.Le 1€F numero fait ¢ pages principalement dediees aux tests de jeux sur CPC, Hegadrlue et horne
d'arcade. Le reste est partage entre pub pour les fanzines et cheat mode.Bref, bien que ne pussedant qu’un CPC, Je
le trouve tout mimi malgre des photocopies qui manguent um peu de clarte, Hals enfin, n’‘avons nous-weme pas sorti
nos 3 premiers nuseros sur une imprimante pas tres nette ? (Non, EB, pas la tete 11). §i vous voulez une inforga-
tion rapide et concise : MAD DRIVER - Marc Geffroy - Cedex 3332 - 61218 PUTANGES. (Je pense que c¢’est bien Cedex,
parce que sur le fanz’' 1l y a ecrit "Cidex"™ 1), Une affaire a suivre...

]ﬁihus allons finir cette revue de pres-
se¢ en vous parlant de STAR GAMES.Ce fanz
de 4 pages traite de sujets aussi divers

que possible i programme, BD, jeux,musi-
que, pub, dussler 5pec1al trucs et astuces, etc... Il y a peut etre un peu trop d‘espace blanc, mais 1l y a tout

neme quol lire. On sent tout de meme de 1'amelioration dans le numero 2 et son redacteur a I'air dynamique alors
ecrluez lul quoi ! Damien LAURENT - 25328 Byans sur Doubs. Ru fait Damien, excuse le teaps de reponse !!

N oubliez pas... GOD MAVE cHE FANZ

WURRY 0] ¢ Clandestine va passer sur disk. _ :
COUTELIER Sandrine - 3 rue des Hortensias - 91388 CHILLY NAZARIN 55, My, A2

ITHATA] : L'adresse donnee dans le nusero § etait fausse. Uoici
12 bonne : DROUGARD Francois - 4 rue du Tintoret - 326088 ASNIERES, S sl
Ecrivez lui, ¢'est un mec super sympa. e,

-------

+ Fanzine traitant de presque toutes les hecanes et con-

soles, Clean et pro. : COURALET Stephane - av. Jean Moulin - 65100 ST N FRALS SUPPLENENTRIRE . O @ G
LOURDES, fttention le fanz' est payant : 8 Frs en timbres, TR SR o e e A
iRIGTIELGY ¢ Fanz sur disk avec heaucoup d’information mais 1 peu ialll )
terne. A voir : AMSTRAD MAG - 40 rue Mansart - 53266 TOURCOING

.at,ﬁ” NOUS LES DEHANDER R LA REDRC SANS :#'ﬂm

I
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MAaX !
DESKTOFP

(1987 - EXCEL SOFTWRRE

?anici de la nouveaute dans
T.8.F. En effet , nous allons,
comtie nous 1'ont demande cer-
tains lecteurs,parler d’utili-
taires plus ou moins connus.
Nous allons donc inaugurer
cette nouvelle rubrique avec :
MAX DESKTOP, Ce soft est peu
connu et utilise, Pourtant il
possede des caracteristiques
interessantes que nous allons
voir ensenhle,Tout d‘abord, il

Pisc System

brive A: User 8, 58K used in 14 items

| o v

o dRetoR Bthitey oo e

“Sector Buffer. -~ -

73 13 28 45 18 65 63 75 S5 EXecl | 4

74 €5 CD 84 61 3E E4 32 t...a2).2
23 55 81 16 @6 11 30 83 #U....8.
CD 84 5C 61 13 8C 21 68 ..\...1°
7F CD 18 54 3E DC 32 23 ©..T».28
55 3E 83 CD 9A 61 CD 84 U3...a..

[ SR - .
T ¥
Iy o o
1 9 a
|

: : tE9 88 3R E8 54 C9 41 3R ..:.T.A:
moniteur de disquette.Kesako ? [E] A0 11 55 bk JE €% b Ak wiirs B R
Eh bien vous pouvez manipuler 9€ 4E 36 35 CD 88 7F CB ,K6S5..0.
fiGhiETE, pistes et secteurs, 7F C8 ED 73 AC &E 21 BD @.;S.H!. T¢¥TI!
Tout est disponible par 1'in- 6F 22 19 55 CD BL 6F Cb o".U..0.
termediaire de menus et icones 72 6F 24 BE ?F 11 88 16 ro!.9...
que l'on active en deplacant 86 BE CD 77 BC 38 2E 21 ...w.8,!
Ia fleche pointeur. Enumerons ({4 i
les actions sur fichiers ! ca- ‘ e

cher ou non, details, proteger e e - e s

en ecriture, effacer, rappeler, renomser et changer de user. Cote disquette, 1’editeur est simple mais rapide et
facile d'utilisation. En ce qui concerne les autres options, vous pouvez formater ou verifier un disk, accelerer
le lectour do disk, sortir sur imprimante,redefinir les couleurs,bouchas de fonction et vitesse de deplacesment ou
bien encore envoyer n’importe quel fichier a la poubelle, Vous le voyez, ce ne sont pas les options qui manquent.
Mais un autre atout non-negligeable est la presentation (mattez donc 1’'ecran au dessus).On se croirait sur un PC.
Vous pouvez redimensionner les fenetres,les placer ou vous voulez et utiliser des “ascenseur® pour acceder a tous
les fichiers. Derniere option, vous pouvez copier des fichiers (pas trop important et pas proteges hien sur 1).Je
SUIS SUr que COMMe nous, vous ne pourrez que tomber sous le charme de cet utilitaire,

o ==

ALL3D

04 3 1N13ddY . =

MOI LUSMN3IS

sk S}F CETTE RUERIQUE 5T SPONGORIGEE FAR CAGR COLA |

_ i : — eah !! Cool comme presentation non 77 Hoi

en tout cas, g'en suis fier.Precisons toul de meme que j'ai honteusement repique 1'image de la canmette POKE dans
un fanzine espagnol du non de GAME QVER. Maintenant que nous avons rendu a Cesar ce qui etait a Jules, reglons
second point. Certains pokes du dernier numero avait ete extraits par EB des intros de crackers et AMADEUS a

oublie de citer leur nom. Les voici donc : pour Strider 2 et Line of Fire,remercions le celehrissise REILAN.Guant
a Shadow of the Beast et Dragon Breed, remercions le non meins connu XOR. Uoila qui est regle et maintenant......

Il
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N O M BIDOUILLE| PATCH MULTI1IFRARCECE
e L INVINCIBILITE | ]9 34,58,AC,4F par C9 POKE &B3CB,C9
RESCATE EN A UINCIELITE || ), 3,6, 30,4F par €9 || POKE &3A9F,C3
EL GOLFO  25<Hl o ow veur || 0F, 7R, M9, 21,66 par 8,8,0 || POKE 47843,0,0,0
|| VIRLAFINEN I B3 PR, C3, 9,78 par A9,93 || POKE &77A7,49,93
stret 1 || vies iwinies || 66,68, FS,CD, 5B par 6,8 || POKE &7E68,8,0
oo 2{ vies wweinies || P, 68, FS,CD,5B par 8,8 || POKE &5387,0,0
SIGMA 7 ewes IIND || KT, F8,3E,B7,28 par C9 POKE &4374,CY
e 3f vies InINIEs |t BY, B3, FS,CD, 16 par 8,8 || POKE &7DIE,8,0
\Il vees nemt || 34,80,C8,41,20 par C9 POXE &62CB,CY
TEWS ININL I 2 81,54,CD,8C par €3 || POKE &5478,C3
NINJA WARRIORS || ‘EWLLES & bukecs || 0,0C,00,CB,00 par 18 || POKE &4FGE, 18
INVINCIEILITE AX || 561,750, (33, FD, 35 par 8,8,0 || POKE &6ADO,8,8,8°
T
,09,A1,34,28 par ,
BESTIAL WARRIORS || IWINCIRE PR (| @B Fo.1,30.F1 par €3 || POKE #A1DD,C3
_%%—Eﬁ?@#& ¥, 70,43, 38,01 par (3 || POKE #A362,C3
MEC LE MANS s N || 93, 7E,D6,01,27 par €3 || POKE &1342,(9
[ wneeiLITe ‘EE,B}],[IH,CI\,SB par @,8,0 || POKE %4KSC,8,0,0
FIRE & FORGET I 1 vies ewes || 1, 32,59,62,3E par @ || POKE 444258
vies ININIES || BJ,CA, 14,4E,688 par 6 POKE &4D44,8
BLAZING THUNDER 1| ovpes nenwes [\, 32,49,86,38 par @ || POKE 45368,0 Lrm s T
| VIRJE EN EL CENTRO 0E LA m&i" TEPS INFINI I fF],84,CD,85,8C par 18 || POKE &G68,18 CM0T DE PAESE FOLR OEDER 6 LR
PRSSER LE NIVERU 1| FR) @A, 18,D6,3A par B8 POXE &AB4,B8
NEH YORK NARRIOR O T | G0,0,,C3,27 par 0,8,0 || POKE &1EF2,8,0,0
&Eﬁgi o), &34, 681,E1,CD par 6,8,0 || POKE &4F3A,0,0,8
TURBO GIRL TIRENT PLUS ), 21,EA,48,11 par C§ POKE &75F5,(C3
ROULE Dens LE vioe|| kT3, 72,48,CB,57 par €9 POKE &6597,C3 _
Vous avez probablement dega||w |i@81-BDHP||BA2-JXKJ |1683-ECRA||604-YKCJ ||BA5-TAKE ||BB6-KNLE |68 7-FXG0 1BA8-NHAG
lu dans d’autres mags les co- % @@9-KCRE{IB18-YUHS|1611-CHPE||@12-HUHT |i613-0CKS 1814 -BIDY|I815-C0Z01{@16-SKKK
des de LIGHT CORRIDOR.On wvallig||B17-AJMG|IB18-HMJL ||613-RHR||B28-KCFP|iB21-UGRH {822 -HZIN||823-HUVE iB24-UNIZ
donc .Juste vous donner celuilld||@25-PRGUIIB26-YUYJ1B27-1CGZ [|B28-UJDD||023-0GOL|{638-BAZE [|B831-RYMS|1B32-PEFS
de fin : 9932.Voici egalment &’ 833-BASNIIBI4-NOF1|1835-UDTHI|A36-NXTS|1637-VONK |838-BIF#||833-1CXY @48~ YWFH
2 autres codes “hlzarres |1l 1 11641 -GKWD [|B42-LMF U 1|64 3-UJDP |@44-TXHL |{645-0UPZ||846-HDAJ |84 7-LXPP ||@48-J YSF
4765 - 6356 Strange isn’t it?{{O||649-PPX1||658-0BDH||B51-ICCJ {|B52-PPHT |1853-CONX {1854 -ZMGC [1B55-SJES ||A56-FCJE
Bon , ben je crois que c¢'est|ly @57-UBXUHA58-YRLT ||{B59-BLDM||66A-ZYVI ||B61-RMOW |[662~TICH ||663-GOHX ||864-1JEQ
tout pour ce coup ci. On doit|: B65-UPUNIB66-ZTKZ||1867-GCJA||B68-RTDI ||B69-NLLY ||@78-GCCG|A71-LAJM 18 72-EKFT
nd mete remercier le fahu-|lo [|B73-GCCR|IB74-MKNH|1B75-HJDU|IB76-NMRH||@77-FHIC|IB78-GRMO|1B73-J INU|{B8A-EULG
eux CRACKPONX pour les codes ; A81-SCWF|1682-LLIO||1883-0URJ |1684-UVEQ||B85-LEBX||886-FLHH{|A87-YJYS|1B88-HZYY
a droite, Derniere chuge <155 11889-UCZ0[1A98-0LLM ||A91-JPEG|1B92-DIMI||A93-REKF || 94 -EHCS |1A35-BIFQ 11836 -HUHY
vous voulez un poke part 1cu- 837-10C511R98-TKND 11B99-X UV} 168-0JXR|1181-REIR I 162-UDDUY 183-PTAC | 164 -KINL
lier,dites-nous Ye noa du Jeu 3 185-YNEG |1 186-NXYB 1 167-ECRE |1 188-LIOC |1 189-KZAR 1 11A-XBAOH 111-KRAJ || 112-NJLA
at 13 bidouille desiree,XB sell (|113-PIAS|114-JWNL|I115-ECRHHI116-HXNF {i117-FPZT|118-05CH || 119-PHTY i 128-FLXP
fera un p1a151r de la trouver|lun|l121-BRYSI 122-SJUM || 123-YKZEL 124-TASK || 125-MYRT || 126-GRLD || 127-JKHZ || 128-F ILA
our vous ! Le service POKE Al|% if129-HEANII138-XHIZ(|131-FIRDH 132-ZYFAI133-TIGGH 134-XPPH I 135-LYWO 1 136-LUZL
f CARIE est la pour vous. o 1137-HPPX 11 138-LUJT{{139-VLHN] 148-SJUK|{141-MCJE | 142-UCRY ]| 143-0KOR || 144 -GUXR
keniec)| O |{145-YBLI|{146-JHEN| (£ cooe 145 FERMET OE VOIR LA FIN - DANS LE JEU,LES CODES WONT OE { A 255

Il
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LiseZ MeXi-Miere
Fanzine sur disk. Envoyez une disquette et 3F80 a :
FELDMAN Patrick - 8 rue Jean Moulin - 67168 STRASBOURC

b

2
>
P
[ |
%

4 JE PROFITE DE CE PETIT ESPRCE POUR DEMANDER R TOUS LES REDRCTEURS DE FANZINES SUR
DISK OE BIEN VOULOIR ESSAVER LEUR FANZ' SUR TOUS LES CPC ET PLUS PRRTICULIEREMENT

SUR LE 464 CAR BON NOMBRE DE CES DERNIERS PLANTENT R CAUSE DE MEMORY FULL

U AUTRE SYNTRX ERROR. J ESPERE QUE L'APFEL SERA

JE SENS QUE JE VAIS TOUT

| ( DEPECKEZ-UCUS DE LIRE...
LACHER DANS PEU DE TEMPS,

iy,

VITE ENTENO . VRHNES (5. PART A OIS 11y '
DL AIR_INTER FRIT CES FETITS FUISGU"ON VIENT O°FF *
_ PRENCRE QUE LES FILOTES GRECS SE METTENT EN GREVE AFIN [ RESTER & =
AUEUX SURLEMEME SIEGE... (¥ GALEMBOUR TROWWE FAR (10D OE SYNTAX ERROR) Bk
S = F=z=E E="= Il ne reste que peu de pages a reaplir alors voici les cours <
& ==— = _E= EE == de BASIC et Assembleur de EB le magnifique. Pour ce numero,

. Jd B - . W

11 vous offre d'ailleurs un giga cours d’assembleur pour ; P

se rattraper du H?B.Si Vous avez
51 cgla vous parait inutile,vous
rubrique n’est pas la pour vous

la moindre question sur 1'un ou 1'autre cours, n’hesitez-pas mene TR
pourrez en faire profiter les autres lecteurs.De toute facon,cette g 4

Alors n'hesitez pas a ecrire a

casser ou pour apporter une solution unique et finale a vos prghleﬁeg‘ai;fskﬁ_
5, ¢a lul fera plaisir. Mais treve de verbiage, place a 1’action (1) ; %

BIAISITIC

=Un exemple concret va servir d’explication :

18 INPUT X 51 X est esale a 1, alors 1'ordinateur saute a la ligne 48,

o ON X GOTO 48,60  Si X est esale a 2, il va a la ligne 68, En fait,il va a la X1eM€ liqne apres le
38 END GOT0.8'il n'y a pas de valeur correspondante (X{1 ou X0? danc ce cas),il va a la
48 PRINT "X-1" ligne suivante, c’est a dire la ligne 38,

58 END

68 PRINT "X-=g"

78 END

SICREY | B o] T LTSN IMEHINTS) - Tdew que pour 1'instruction precedente sauf qu'il s’agit de
GOSUB (NDAMADEUS : Mais comment peut-il savoir tout ca ?) et lors d’un saut a une ligne, des Je 1€F
RETURN, 1’'ordinateur revient a la ligne suivant le ON X GOSUB.

:Cette instruction donne le nombre de caracteres (abrv, de
merique A$,

18 A$="CoUcoy"

cd B=LEN(A$)  Ici B=6 car "COUCOU" comporte § lettrec.

W:Tmustorme la variable A% en transcrivant les minuscules en maJuscules,
:H per“

¢ B$-UPPER${A$)

38 PRINT B¢ B§ contient le mot "SUPER®,
(E=INFAVEFE] - Conme UPPERS, mais les majuscules sont transformees en minuscules,
MR ETTFRFE] - Prend les I 1815 caracteres de fi§ en partant de la gauche,

18 A$="CONCOMBRE"

28 BE-LEFT$(A$,3)

38 PRINT B B$ contient le mot "CON",
ERICRERNTEE - Prend les I 1605 caracteres de fi$ en partant de la droite,
18 A$="BONJOUR"

20 B$-RIGHT$(p$,4)
38 PRINT B$ B contient le mot "JOUR"

:Prend les caracteres de I a J,
18 A$="PARABELLUM"
cd B$-MID$(A%,2,6)

38 PRINT B$ B$ contient le mot “ARABE"
Je vais vous preparer un super-mega programme pour la prochaine fois. Un peu court ce cours,

cours toujours pour avoir un court moins court (plus long quoi !) mais apres on va avoir des
problemes avec les photocopies, alors....

lenght) de la variable alphanu- |

MIDELRE  I..J]

TE ET ESSAYEZ DE PARLER.

"SN00 INEW IIZHE S
F3I 3D HIS IAMESI IW.f
JHISSOMI 153.9" INUNGR

rﬂgﬁ EMIBILIETU Rl Yoici enfin venir le MEGR cours d’asseahleur de ce numerc.Il est vrai que

W SINS 307100 ° 35O

I
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la derniere fois, c'etait tres theorique. On va essayer d'arranger ca. Je vous avais donc explique le registre T
(Flag), Ce qu’il faut bien comprendre, c’est que lorsqu'on fait des operations, ce registre Flag est modifie.Vous
allez comprendre quand Jje vais vous expliquer les instructions suivantes :
(I3 - Pernet de comparer 2 valeurs : CP n ; avec n, un nombre compris entre 6 et 239, compare n avec la valeur de
laccuaulatewr (registre A).I existe aussi la meme instruction avec: CP X (avec X=A,B,C,D,E,H ou L).Dans ce cas,
c'est la valeur du registre X qui est comparee avec celle de A ; CP (HL) compare la valeur a I'adresse HL avec f,
51 par exeaple les 2 valeurs sont egales, alors le Flag 2 est mis a 1.Uous allez conprendre a quoi ca peut servir
avec 1'instruction suivante, ; :
Bid-L'ordinateur va aller a une adresse relative a celle ou se trouve cette instruction JR, Il
existe la meme instruction,mais le saut a I’adresse se fait sous une condition.JR Z,4% 1 Le saut
se fait si le Flag Z est a 1 (ah bah wvoila !(NDAMADEUS : Si je vous dis encore ume fois que je

trouve ses explications floues... Alors voila, j'ai decide de lancer ime grande
FPPRORE Lt pover ) OPeration : envovez vos dons a "APPRENONS A EB A PARLER FRANCAIS® cuivi de 1'ad-
resse habituelle du fanz’ !)), Pour melanger 1'instruction precedente a celle-ci:

Eﬁ éaICI ; si ﬁ:%glalurs D’au§§e§zc3nditinnstpegUfnthtrezpnsgibles :
il ICT ; va a 4 ¢ saut si le Flag 2 =
il RET i fin JRC,d : saut sileFlagC =1

ICT:.... ;suite du prog, JRNC,d : saut si leFlagC - @ ICT ¢ 1D B.7
(EERFAE] - Cette instruction remplace en fait plusieurs instructions.Tout d’abord elle decremente : !
le registre B, ensuite si B est different de @ elle saute a 1‘adresse relative, Dans 1'exenple a - He
gauche, le programme va etre execute 7 fois (ca fait penser a FOR et NEXT, non 7). BN 10T
=P8 - Pas dur a coaprendre : inverse les valeurs de HL et DE.Avant : HL - &§5898,DE - &3000" '

fpres : HL - &3868,DE - 45080

BeN 1L FRLLOIR ARRETER LA CAR L ARTICLE QUI SUIT PREND TOUTE LA PLACE ET POLR UNE FOIS,CE N'EST PRS PARCE QU'ER H'A PAS FAIT SON BOULOT CAR J'AT DEVANT
HO1 TOUT SON COURS ET CROVEZ MOI, IL?HDEQ.HILIR:E,CHWWHIHTHMIRIHTERESH{TRFJI'&‘EH.%PEF:HTEEFBSLRSUITEIHISLEW?.
_{FIIPUDFMPURMEREEETHILS,%ISEMMEMWEIMEJMI%EWW{%HMW'l‘EPER‘z'FLLL'tI]d DEPLACEMENT

M

-
-
' R N T o Ly T : et}
it 1 :"'r i 11-::."#:1‘;”'1“ :':II..I‘:Ii‘I]l:'." I‘E;l ":nllli
e s '1."]"'1:1"'{I"'f'='.'-,i':!"'.'";t"{:“.& ﬂ R ]
s ..:-_;.‘___.'I--:r;_-_h'!"-‘i{'; VY (LY RN [J--‘*_l'"{.rf Elri"l ity ; . i.,"fr' o
[ ¥ _.‘i.':l.pu:..: X g i I., { ! i i_ Hr L:-“:Ir r IR T =1
e It ! i
P -:* %s r‘lrr.t.;."l
v o

- ST ﬁ:{lizﬁﬂ"I?i:i}iﬂf:tf'* Al B LB
Fiamn s . !* i e '*',- azl € ﬂuiﬂ&iﬂﬁ;
=B r 24111 'y a qu'un fan
- - J|Zine papier et um
-

1 N L

POR CETTE FOIS-CI , IL|[P%¥
WOUS R CONCOCTER UN RA-|

fanz’ disk ! Celui
PIOE REPORTAGE SUR LA| | IR

i s j sir disk n’est pas
i _ B gt <C 7 : e tres bon { son noa
CERIFN SCRNE. || i, ~. bl h 7 llact "FRAME FLY" ),
Quant a celui sur papier, il est tres hon : c¢’est CRACKERS INTERNATIONAL. Il coute 2 DM (NDAMADEUS : Deutsch Mark
bande d'ignares) et on peut se le procurer a cette adresse : CI , FF 117 , 5412 Ranshach-Baushach , West Geraany,
R.F.f (Le fanzine est en Allemand !), WEEE! de GCS! et THRILLER de GOS! sont en train de preparer m fanz’ sur
disk du nom de BREAKPOINT, mais ils n’ont pas assez de teaps.... alors nous devrons attendre ! Au Cebit’91 (NDAMA
DEUS : Pour ceux qui ne le savent point,il s’agit d’un aeeting annuel ou plein de personne sur CPC sont reunies),
icl a Hanovre (Rllemagne) se sont reunis tous les mecs cools sur CPC, il y avait : KNS, Black Mission, Thriller,
KEEE!, Mickey, The Craniun, CUG, Goldwyn-Meier, BSC et INH de GCS!, ESC, Merlyn, MCS et encore plein d’autres !
Au hall NO7 se deroulait notre meeting (pres d'fastrad 1) mais il n'y avait pas d'anciens CPC ni de nouveaux !
Apres le Cebit’31,nous sommes tous alles chez GOLDWYN-MEIER qui avait organise une copie-partie (ume partie reel-
kmmswﬁ!ﬂwrwmuuhdmo@cﬂhcthuﬁe?VutlaMMW!Mm(msnnhupuLMﬁthD
mmws:yywhpwrﬁmSﬂ%,ﬂfnswenmﬂﬂhuhjewMﬂsdhehmﬂﬂ!LB%aswﬁ sa MEGA
DEMO, une tres honne demo sur CPC ! Elle possede 7 parties et la 8€M€ peyt efre vue si vous trouvez le cheat-mode
dans le menu ! T.C.N (The Copy Warrior) travaillent sur une nouvelle demo qui s’appellera T.C.H MEGA DEMO ot sor-
| bira en Decenbre 91. Les parties de Cudly Demo (Vous les avez deja vu ? Non 7) sont vraiment tres bonnes ! 2 mecs
THE CRANIUM et CHRIS sont en train de travailler sur um disque-dur de 48 Mega pour le CPC ! Le prix 2 788 DN ou
Plus ! Derniere chose, je suis toujours a la recherche de bons et rapides contacts, si tu es interesse, ecris a !
Nickey of T.C.H, PLK 139509E, 5838 Rodenkirchen, Hest Geraany. Oh stop, je viens de telephoner a THRILLER ET COLD

WN-MEIER, Longshot a ecrit a ce dernier qu’il n’avait pas trouve la RARAHH! Demo tres bomne - il n'a pas du ap-
precier le scrolling ! MICKEY C€ 1.C.v

UPIHPEIEFLUSHESEEDEFLHIPULEREPERGIERWJSCEUK%IWSS&MMHTH 1 NOUS RIDENT .CE SERA POUR LA PROCHAINE FOIS ! (€ NUMERO S'ACHEVE ENFIN LE
: 122, : EB, JEAN CHRISTOPHE, JLCS ET MICKEY. REMERCIONS LE PETIT RORERT POUR
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